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Rasumo: Solicitar parecer na alteracdo da Matriz Curri
cular do Curso de Ciéncia da Computagéo conforme par
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Of. n2. 144/2015 BBG/CCC Barra do Bugres, 20 de Outubro de
2015

Ao Sra.

VERA LUCIA ROCHA MAQUEA - PRO-REITORA DE ENSINO E GRADUACAO
SEDE ADMINISTRATIVA CACERES - MT

Prezada Senhora,

Vimos por meio deste, conforme conversado com Franciano,
encaminhar a justificativa de alteragdo do PPC de Ciéncia da Computacao,
assim como o plano de migragao para as alteracdes realizadas.

JUSTIFICATIVA

A presente proposta de atualizacao do Projeto Pedagégico do Curso
de Ciéncia da Computacdo tem objetivo em ofertar disciplinas com
créditos tedricos e praticos laboratoriais de forma ininterrupta. Atualmente
0 projeto do curso possui diversas disciplinas fragmentadas, por exemplo,
Algoritmo | e Il, Laboratério de Programacao | e Il, Estrutura de Dados | e Il,
Laboratério de Estrutura de Dados | e Il, Sistemas Multimidia e Laboratério
de Sistemas Multimidia, todas com carga horaria de 30 horas. Em funcao
disso, os académicos tém realizado suas matriculas primeiramente nas
disciplinas de laboratério antes mesmo de cursar as disciplinas tedricas,
isso tem causado prejuizos aos alunos em funcdo dos mesmos precisarem
dos embasamentos basicos que sao conseguidos com as disciplinas
tedricas.

Outra mudanca ocorrida no PPC esta relacionada as disciplinas que
nao possuem pré-requisitos, como Laboratério de Redes, Sistemas
Distribuidos e TCC. Para cursar as disciplinas em questdo, antes é
necessario cursar Introducao as redes de computadores que deve ser pré-
requisito para Laboratério de Redes e Sistemas distribuidos, pois essas
disciplinas exigem conhecimentos de redes de computadores. Além disso,
para TCC é necessario uma disciplina que apresente ao aluno conceitos
basicos de metodologia cientifica e essa disciplina consiste na disciplina
de Teoria e Métodos de Pesquisa, em funcdo da mesma formar a base para
a pesquisa cientifica.
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Of. n2, 143/2015_BBG/CCC Barra do Bugres, 20 de Outubro de
2015

Ao Sr.

ANDERSON DIAS LIMA

FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS DO CAMPUS
UNIVERSITARIO “DEP. EST. RENE BARBOUR"
UNEMAT - BARRA DO BUGRES - MT

Prezado Senhor,

Vimos por meio deste, encaminhar as alteracdes realizadas no PPC
de Ciéncia da Computacdo para serem apreciadas e encaminhadas a
PROEG, de modo que as mesmas sejam efetivadas para vigéncia em
2016/1.

Nesse sentido, o processo em questao consta (enexo) os seguintes
documentos:

1. Justificativa;

2. E-mail do presidente do NDE com alteracbes a serem feitas,
data25/08/2015.

3. Ata do colegiado de curso, data 08/09/2015;

4. Parecer 032/2015 do Colegiado de Curso de Ciéncia da
Computacao;

5. PPC do Curso ja com as novas alteragdes.

Sendo o que temos para 0 momento, renovamos 0s votos de estima
e aprego.

Atenciosamente,

NES ANTRNIO MARQUES 108K
Cursn e T iRca Sa Loinputago
-B ado F-i,i:—‘_:'t_-_-:‘. - MT

Portaria n® 2254/2015

Coordenacao do Curso de Ciéncia da Computacao *
Rua A, S/N, Cohab Sao Raimundo, CEP: 78.390-000, Barra do X
Bugres, MT

Tel/PABX: (65) 3361 1413 Ramal 203 Universidade do Estado de Mato Grosso
www.bba.unemat.br - Email: dcc.bbu@gmail.com




GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO RENE BARBOUR

As outras mudancas, ndo menos importantes, estao relacionadas ao
reposicionamento do crédito, exclusdo de disciplinas elencadas no rol e
reposicionamento de disciplinas nas areas.

PLANO DE MIGRACAO

Para os académicos do curso de ciéncia da computagcao, em caso de
haver a necessidade de aproveitamento, haverda uma analise da carga
horéria realizada na matriz antiga, dessa forma, serd realizado um plano
de migracdo, que acontecerad de duas formas: dispensa de disciplinas ou
plano de estudo dirigido. Assim, as migragdes serao realizadas de modo a
néo prejudicar os académicos.

Por exemplo, com relagdo as disciplinas ja cursadas, caso 0
académico ja tenha aprovagao nas disciplinas de carater tedrico e pratico,
0 mesmo receberéa parecer favoravel na dispensa da mesma.

Exemplo:

Algoritmo | (30h) e Laboratério de Programacao | (30h) - Parecer favoravel
para a dispensa da disciplina de Algoritmo e Laboratério de Programacao |
(60h), pois sao equivalentes.

Algoritmo Il e Laboratério de Programacao Il - Parecer favoravel para a
dispensa da disciplina de Algoritmo e Laboratério de Programacao Il (60h),
pois sao equivalentes.

Estrutura de Dados | (30h) e Laboratério de Estrutura de Dados | (30h) -
Parecer favoravel para a dispensa da disciplina de Estrutura de Dados |
(60h), pois sao equivalentes.

Estrutura de Dados Il (30h) e Laboratério de Estrutura de Dados Il (30h) -
Parecer favoravel para a dispensa da disciplina de Estrutura de Dados II
(60h), pois sao equivalentes.

Sistemas Multimidia (30h) e Laboratério de Sistemas Multimidia (30h) -
Parecer favordvel para a dispensa da disciplina de Sistemas Multimidia
(60h), pois sao equivalentes.

J& com relagdo ao Plano de estudos dirigido, este serd ofertado ao
académico que ndo obteve aprovacao nas disciplinas de carater tedrico ou
prético, isto é, 0 académico fez apenas 30 horas. Nesse sentido, o docente
da disciplina deverad elaborar um plano de estudo dirigido apenas para
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aquela disciplina que falta. Dessa forma, o académico em questao
completard as 60 horas que serd equivalente a nova disciplina e assim
receberd a dispensa da disciplina de 60 horas.

Sendo o que temos para 0 momento, renovamos os votos de estima
e apreco.

Atenciosamente,
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Of. n2. 144/2015 BBG/CCC Barra do Bugres, 20 de Outubro de
2015

Ao Sra.

VERA LUCIA ROCHA MAQUEA - PRO-REITORA DE ENSINO E GRADUAGAO
SEDE ADMINISTRATIVA CACERES - MT

Prezada Senhora,

Vimos por meio deste, conforme conversado com Franciano,
encaminhar a justificativa de alteragdo do PPC de Ciéncia da Computacao,
assim como o plano de migracao para as alteracées realizadas.

JUSTIFICATIVA

A presente proposta de atualizacao do Projeto Pedagdgico do Curso
de Ciéncia da Computacdo tem objetivo em ofertar disciplinas com
créditos tedricos e praticos laboratoriais de forma ininterrupta. Atualmente
o projeto do curso possui diversas disciplinas fragmentadas, por exemplo,
Algoritmo | e Il, Laboratério de Programacao | e Il, Estrutura de Dados | e Il,
Laboratério de Estrutura de Dados | e I, Sistemas Multimidia e Laboratério
de Sistemas Multimidia, todas com carga horéaria de 30 horas. Em funcdo
disso, os académicos tém realizado suas matriculas primeiramente nas
disciplinas de laboratdrio antes mesmo de cursar as disciplinas tedricas,
isso tem causado prejuizos aos alunos em funcdo dos mesmos precisarem
dos embasamentos bdésicos que sdao conseguidos com as disciplinas
tedricas.

Outra mudancga ocorrida no PPC esta relacionada as disciplinas que
nao possuem pré-requisitos, como Laboratério de Redes, Sistemas
Distribuidos e TCC. Para cursar as disciplinas em questdo, antes é
necessario cursar Introdugao as redes de computadores que deve ser pré-
requisito para Laboratério de Redes e Sistemas distribuidos, pois essas
disciplinas exigem conhecimentos de redes de computadores. Além disso,
para TCC é necessario uma disciplina que apresente ao aluno conceitos
basicos de metodologia cientifica e essa disciplina consiste na disciplina
de Teoria e Métodos de Pesquisa, em funcdo da mesma formar a base para
a pesquisa cientifica.
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As outras mudangas, ndo menos importantes, estdo relacionadas ao
reposicionamento do crédito, exclusdo de disciplinas elencadas no rol e
reposicionamento de disciplinas nas areas.

PLANO DE MIGRACAO

Para os académicos do curso de ciéncia da computac&o, em caso de
haver a necessidade de aproveitamento, haverd uma anélise da carga
horaria realizada na matriz antiga, dessa forma, sera realizado um plano
de migragao, que acontecerd de duas formas: dispensa de disciplinas ou
plano de estudo dirigido. Assim, as migracdes serdo realizadas de modo a
nao prejudicar os académicos.

Por exemplo, com relacdo as disciplinas j4 cursadas, caso o
académico ja tenha aprovagdo nas disciplinas de carater teérico e pratico,
0 mesmo recebera parecer favoravel na dispensa da mesma.

Exemplo:

Algoritmo | (30h) e Laboratério de Programacao | (30h) - Parecer favoravel
para a dispensa da disciplina de Algoritmo e Laboratério de Programacao |
(60h), pois sao equivalentes.

Algoritmo Il e Laboratério de Programacdo Il - Parecer favoravel para a
dispensa da disciplina de Algoritmo e Laboratério de Programacao Il (60h),
pois sao equivalentes.

Estrutura de Dados | (30h) e Laboratério de Estrutura de Dados | (30h) -
Parecer favoravel para a dispensa da disciplina de Estrutura de Dados |
(60h), pois sao equivalentes.

Estrutura de Dados Il (30h) e Laboratério de Estrutura de Dados Il (30h) -
Parecer favoravel para a dispensa da disciplina de Estrutura de Dados II
(60h), pois sao equivalentes.

Sistemas Multimidia (30h) e Laboratério de Sistemas Multimidia (30h) -
Parecer favoravel para a dispensa da disciplina de Sistemas Multimidia
(60h), pois sao equivalentes.

Ja com relagao ao Plano de estudos dirigido, este serd ofertado ao
académico que nao obteve aprovacao nas disciplinas de carater tedrico ou
pratico, isto é, o académico fez apenas 30 horas. Nesse sentido, o docente
da disciplina devera elaborar um plano de estudo dirigido apenas para
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aquela disciplina que falta. Dessa forma, o académico em questdo
completara as 60 horas que serd equivalente a nova disciplina e assim
recebera a dispensa da disciplina de 60 horas.

Sendo o que temos para o0 momento, renovamos os votos de estima
e apreco.

Atenciosamente,
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RODRIGO FERNANDO SHIMAZU <shimazu@unemat.br> 25 de agosto de 2015 20:43
Para: Dcc bbu <dcc.bbu@gmail.com>

Cc: Frank Willian Rodrigues Da Silva <frank@unemat.br>, José Fernandes Torres da Cunha
<fernandestorres@gmail.com>, Luciano Zamperetti Wolski <lwolski@unemat.br>, Rodrigo Pavao
<rodrigo_shunda@hotmail.com>, Allan Karly Luizi <prof_allan2004@yahoo.com.br>, Diégenes José
<dioxfile@gmail.com>

Prezado Coordenador de Curso e Presidente do Colegiado de Curso,
Cc: Membros do Colegiado de Curso

Descrevemos os itens alterados no Projeto Pedagégico do Curso de Ciéncia da Computagao, para
apreciago e deliberagéo do Colegiado de Curso, ressaltamos que as alteragdes apresentadas s&o fruto de
reunides com os professores da area do curso e NDE.

" Alteracdes feitas no PPC Ciéncia da Computagao:

- Unificagao das Disciplinas:

— Unificar as disciplinas de "Sistemas Multimidia - 30h" e "Laboratério de Sistemas Multimidia - 30h" em
apenas "Sistemas Multimidia - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

- Unificar as disciplinas de "Algoritmo | - 30h" e " aboratério de Programagéao | - 30h" em apenas "Algoritmo
e Laboratério de Programagéo | - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

— Unificar as disciplinas de "Algoritmo Il - 30h" e “Laboratério de Programagéo Il - 30h" em apenas
"Algoritmo e Laboratério de Programagao |l - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;
— Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados | - 30h" e "Laboratério de Estrutura de Dados | - 30h" em
apenas "Estrutura de Dados | - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos creditos;

- Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados I - 30h" e "Laboratdrio de Estrutura de Dados Il - 300" em
apenas "Estrutura de Dados Il - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

- Pré-requisitos:

- retirada do pré-requisito na disciplina "Arquitetura e Organizagao de Computadores”;

— inclusdo da disciplina de "Introdug&o & Redes de Computadores" como pré-requisito na disciplina de
"Laboratério de Redes de Computadores”;

— inclusdo da disciplina de "Teoria e Métodos de Pesquisa" como pré-requisito na disciplina de "Trabalho de
Conclusdo de Curso”;

— "Algoritmo e Laboratério de Programag&o " ndo possui pré-requisito;

— inclusdo da disciplina de "Algoritmo e Laboratério de Programagao " como pré-requisito na disciplina
de "Algoritmo e Laborat6rio de Programacao II" ;

— inclusdo da disciplina de "Algoritmo e Laboratério de Programagao |I" como pré-requisito na disciplina
de “Estrutura de Dados 1" ;

— inclus3o da disciplina de "Estrutura de Dados I como pré-requisito na disciplina de "Estrutura de Dados
"

- Reposicionamento do Crédito:
— Disciplina de Lingua Portuguesa, alteracdo do credito da disciplina "aulas tedricas" para "estudos a
distancia";

- Rol de Disciplinas:

-- Disciplinas excluidas:

--- Didética para Ciéncia da Computagao;

--- Etica Profissional;

--- Fundamentos da Eletronica;

--- Governanga em Tl;

--- Inteligéncia Mdltipla voltadas para Educacao;

--- Organiza¢do e Métodos e Auditoria de Sistemas;
--- Projetos em tecnologia educacional;

--- Sociologia Aplicada;

hitps://mail.google.com/mai w0/ ?ui=28d k=B4b736cH3f&view=pt&search=inbox&msg= 14f6775fcaBadc7i&siml=14f6775fca8adc 7! 12
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--- Telecomunicagdes;

--- Linguagem de Programacao; w
--- Libras

- Reposicionamento de Disciplinas nas areas:

— Acessibilidade e inclusdo digital: interfaces para a inclusao social - Computagao tecnologica;
-- Andlise de Desempenho - Programacao;

-- Inovagdes tecnoldgicas na educagéo - Computagdo tecnoldgica;

-- Laboratdrio de processamento de alto desempenho - Computacao tecnologica;

-- Laboratdrio de Processamento de Imagem - Computacdo tecnolégica;

-- Métodos computacionais da dlgebra linear - Programacao;

-- Modelagem e simula¢do computacional | - Programacao;

-- Modelagem e simulagdo computacional Il - Programagao;

-- Pesquisa Operacional - Programacao;

-- Processamento de alto desempenho - Programacao;

-- Processamento de Imagem - Computagao tecnoldgica;

-- Seguranga computacional - Computacdo tecnoldgica;

-- Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo - Computagdo tecnologica;

— Teoria dos grafos - Programagao;

— Tépicos especiais em redes de computadores- redes méveis - Computagao tecnoldgica.

&. Qualquer duvida estamos a disposicdo para esclarecimentos.
Por favor comunicar a data da reuni3o do colegiado para estar presente e prestar qualquer
esclarecimentos.

Cordialmente,

Prof. Rodrigo Fernando Shimazu
(e-mail): shimazu@unemat.br

(MsN): roshimazu@hotmail.com

(Twitter): roshimazu

(skype): rshimazu

Antes de imprimir este e-mail pense em sua responsabilidade e compromisso com o MEIO

W AMBIENTE! Utilizem a busca Verde: http://www.eco4planet.com/pt/

Aviso de confidencialidade: Esta mensagem é destinada para uso exclusivo do (s) destinatario (s). E
proibido qualquer uso, alteragéo, reprodugéo e distribui¢do nao autorizados. Se vocé ndo é o destinatario
correto, por favor entre em contato com o remetente e apague todas as copias.
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SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MA TO GROSSO

CAMPUS UNIVERSITARIO DE BARRA DO BUGRES
HATB('?K;SSO COORDENACAO DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

Barra do Bugres, 08 de Setembrp de 2015.
ATAA DA REUNIAO ORDII\_IARJA DO COLEGIADO DE CURSO DO DEPARTAMENTO DE
CIENCIA DA COMPUTACAO (Setembro)

A reunido do colegiado de curso iniciou s 15:20 com a presenca dos seguintes
membros:

* Professores: Diégenes Antonio Marques José, José Fernandes Torres da Cunha, Luciano
Zamperetti Wolski, Allan Karly Luizi:

* Académicos: Rodrigo Tasca Pavio:

* Funciondrios: Frank Willian Rodrigues da Silva.

O Coordenador de Curso Didgenes Antonio Marques José leu a pauta da reunido, Rodrigo
Pavao, pediu inclusdo de pauta sobre o regimento das atividades complementares da computacio.
ou seja, montar uma comissdo para regularizar as atividades complementares. O professor Didgenes
também pediu a inclusdo de pauta para alteragdes feitas no PPC do curso pelo NDE, realizagdo de
seminarios das disciplinas do professor Morgan (Sistemas Multimidia, Lab. de Sistemas
Multimidia, Jogos e Entretenimento Digital e Computagdo Forense.) e realizagdo do Congresso
Académico de Tecnologia e Informatica — CATIL. Assim, o primeiro item tratado foi o Relatorio
semestral de Mestrado do professor Alexandre Berndt (afastado para mestrado) onde todos
membros avaliaram o mesmo, o presidente colocou em votagdo, e este foi aprovado por
unanimidade. Ja o segundo item tratado foi o Curso de Eletrénica do professor Armando Ad-
Referendum 27), que ja estava em execugdo, cadastrado no sistema, o professor Fernandes observou
que o projeto ndo estava assinado pelo professor, entretanto este era apanas para conhecimento pois
o original foi submetido via sistema e ja tinha sido aprovado por avaliador ad-hoc. O presidente
colocou em votagdo, o mesmo foi aprovado por unanimidade. O terceiro item, Ad-Referendum 28.
que consiste na quebra de choque de horario do académico Edimar Soares para as disciplinas de
I'CC e Inteligéncia Computacional I, o presidente colocou em votagdo e 0 mesmo foi aprovado por
unanimidade. O quarto item, Ad-Referendum 29, aproveitamento extraordinario de estudo do
académico Rainner Steinheres Vilas Boas, em inglés Instrumental, o presidente colocou em votagdo
¢ este foi aprovado por unanimidade. O quinto item, Relatério SEACOMP 2015, foi apreciado

pelos membros e em votagdo o relatério foi aprovado por unanimidade. O sexto item, quatro
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relatorios (votagdo em bloco) dos seminarios realizados em computagdo tecnologica das disciplinag
ministradas pelo professor Morgan (Sistemas Multimidia, Lab. de Sistemas Multimidia, Jogos e‘.
Entretenimento Digital e Computacdo Forense.), estes foram apreciados pelos membros, o Professor
Fernandes disse que poderia ser um evento s6 € ndo um evento para cada disciplina, o presidente
colocou em votagdo e o mesmo foi aprovado por unanimidade. O sétimo item, Matricula fora do
prazo da académica Sandra Nogueira, diante do exposto o professor Luciano Wolski perguntou qual
o semestre, foi respondido pelo presidente que era para o periodo 2015/2, dessa forma, o presidente
colocou em votagdo e a solicitagdo foi aprovada por unanimidade. O oitavo item, Matricula em
disciplina isolada da académica Marianne Coelho Milhomem Rodrigues, que foi reprovada por
coeficiente de rendimento, foi posto em votagdo pelo presidente que leu a justificativa da
académica, apds a andlise pelos membros o presidente colocou em votagdo, e a solicitagdo foi
reprovada por unanimidade. Ndo houve abstengdes. O nono item, avaliagdo de Planos de ensino
serem entregues a divisdo académica, apos a analise, os membros do colegiado ressaltaram que o
planos de ensino do professor Igor Kuhnen das disciplinas de Algoritmo II e Laboratério de
Programagdo II, estavam incoerentes, ou seja, ementa e conteudos ndo sdo compativeis, dessa
forma, estes devem ser refeitos. Diante do exposto, colocou-se em votagdo, por bloco, o restante
dos PLANOS DE ENSINOS das seguintes disciplinas: Fundamentos de Sistemas, Laboratoério de
Estrutura de Dados I, Estrutura de Dados I, Estruturas de Dados II, Laboratério de Estrutura de
Dados 1I, Algoritmo I, Laboratério de Programagdo I, Analise de Algoritmos, Estagio
Supervisionado I e II, Estagio Supervisionado III, Sistemas Operacionais, Algebra Linear,
Matematica Discreta, -Fuﬁdamentos da Matematica Elementar, Engenharia de Software I e II,
Gerenciamento de Projeto de Software, Telecomunicagdes, Inteligéncia Computacional I e II, IHC,
TCC 1 e 11, Introdugdo a Banco de Dados, Laboratério de Banco de Dados, Topicos Especiais em
Bancos de Dados, Introdugio as Redes de Computadores, Sistemas Multimidia, Laboratorio de
Sistemas Multimidia, Jogos e Entretenimento Digitais, Computagdo Forense, Copiladores,
Linguagens Formais e Autdmatos, Linguagens de Programagdo, Produgdo de Texto e Leitura,
Geometria Analitica, Introdu¢do a Computagdo, Fundamentos de Eletrénica, Sistemas Digitais,
Sistemas Embarcados e Lingua Portuguesa. Assim, apds vota¢do os mesmos foram aprovados com
uma absteng¢do (Rodrigo Pavio).

Como Inclusdo de pauta de urgéncia foi colocado em votagdo as ALTERACOES feitas pelo
NDE no PPC de Ciéncia da Computagdo, e sdo elas:

Unificac¢éio das Disciplinas:




"

Unificar as disciplinas de "Sistemas Multimidia - 30h" e "Laboratério de Sistemag'"
Multimidia - 30h" em apenas "Sistemas Multimidia - 60h", unificando os ementarios e
continuidade dos créditos;

Unificar as disciplinas de ""Algoritmo I - 30h" e ""Laboratério de Programacéio I - 30h"
em apenas "Algoritmo e Laboratério de Programagdo 1 - 60h", unificando os
ementarios e continuidade dos créditos;(Sistemas Multimidia, Lab. de Sistemas
Multimidia, Jogos e Entretenimento Digital e Computacdo Forense.)

Unificar as disciplinas de "Algoritmo II - 30h" e "Laboratério de Programacgao Il -
30h" em apenas "Algoritmo e Laboratério de Programacdo II - 60h", unificando os
ementarios e continuidade dos créditos;

Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados I - 30h" e ""Laboratério de Estrutura de
Dados I - 30h" em apenas "Estrutura de Dados I - 60h", unificando os ementarios e
continuidade dos créditos;

Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados II - 30h" e "Laboratério de Estrutura
de Dados II - 30h" em apenas "Estrutura de Dados II - 60h", unificando os ementarios
e continuidade dos créditos.

Pré-requisitos:

1.

retirada do pré-requisito na disciplina '"Arquitetura e Organizag¢io de
Computadores'';

inclusdo da disciplina de "Introduciio 2 Redes de Computadores' como pré-requisito
na disciplina de ""Laboratério de Redes de Computadores';

inclusio da disciplina de "Teoria e Métodos de Pesquisa" como pré-requisito na
disciplina de "Trabalho de Conclusdo de Curso'';

""Algoritmo e Laboratério de Programacio 1" ndo possui pré-requisito;

inclusdo da disciplina de"Algoritmo e Laboratério de Programagio I'como pré-
requisito na disciplina de" Algoritmo e Laboratério de Programacao I

inclusdo da disciplina de'"Algoritmo e Laboratério de Programacio II"como pré-
requisito na disciplina de"Estrutura de Dados 1"

inclusdo da disciplina de"Estrutura de Dados I'"como pré-requisito na disciplina
de"Estrutura de Dados II". -

Reposicionamento do Crédito:

1.

Disciplina de Lingua Portuguesa, alteragio do credito da disciplina "aulas tedricas"
para "estudos a distincia'';

Rol de Disciplinas:
;

Disciplinas excluidas:
a) Diddtica para Ciéncia da Computacio;

b) Etica Profissional;

¢) Fundamentos da Eletronica;

d) Governanca em TI;

e) Inteligéncia Miltipla voltadas para Educagio;
f) Organizac¢do e Métodos e Auditoria de Sistemas; P
g) Projetos em tecnologia educacional; =
h) Sociologia Aplicada;

i) Telecomunicacdes;

Linguagem de Prog




k) Libras.

Reposicionamento de Disciplinas nas dreas:
1. Acessibilidade e inclusio digital: interfaces para a inclusdo social — Computacio

tecnologica;
Analise de Desempenho — Programacio;
Inovacdes tecnologicas na educa¢io — Computacdo tecnologica;
Laboratério de processamento de alto desempenho - Computagio tecnologica;
Laboratério de Processamento de Imagem - Computagio tecnologica;
Métodos computacionais da algebra linear — Programacio;
Modelagem e simulacio computacional I — Programacio;
Modelagem e simula¢io computacional II — Programacio;
Pesquisa Operacional — Programagio;
. Processamento de alto desempenho — Programacao;
. Processamento de Imagem - Computacio tecnologica;
. Seguranca computacional - Computacio tecnolégica;
13. Tecnologias da Informagio e Comunicacdo - Computacio tecnologica;
14. Teoria dos grafos — Programacio;
15. Tépicos especiais em redes de computadores- redes méveis - Computagio tecnologica.”
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Dessa forma, o presidente leu as justificativas onde houve discussdes, as quais o Professor
Rodrigo Fernando Shimazu, presidente do NDE, explicou algumas consideragdes (mudangas) e
apds sanadas as duvidas, mudangas no PPC de computagdo, as mesmas foram aprovadas por
unanimidade.

Outra Inclusdio de pauta foi a realizagdo do CATI, nesse sentido, o membro do colegiado

Frank questionou a lista c__ie nomes dos membros e foi sugerido algumas alteragdes, apds isso, a
realizagdo do CATI foi'apfovada por unanimidade.

Foi incluido também, a realizagdo de eventos que sio 4 SEMINARIOS nas disciplinas do
PROF. Morgan (Sistemas Multimidia, Lab. de Sistemas Multimidia, Jogos e Entretenimento Digital
e Computagio Forense.), dessa forma, foi Questionado, pelos membros, que alguns professores
Colaboradores que estdo afastado NAO poderiam participar, outra sugestdo foi que o mesmo deve
criar um evento SO para as 4 disciplinas. Diante disso, os membros sugeriram que ele faga apenas
um evento e ver a legalidade desses eventos, ou seja, se todos professores inscritos REALMENTE
participam do desenvolvimento dos mesmos. Assim, foi colocado em votagdo e a realiza¢do dos
eventos foram aprovados por unanimidade, com ressalvas supramencionadas.

Outra inclusdo de pauta foi a nomeagdo de uma comissdo organizadora para regulamentagéo
das atividades complementares, sendo assim, foram nomeados os seguintes membros Prof. José

Fernandes (Presidente), Professora Raquel Vieira e Prof. Rodrigo Fernando Shimazu. Estes foram
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Em seguida continuou a pauta e foi avaliado, item décimo, os COPADs dos seguintes
professores: Professor Rodrigo F. Shimazu, Prof. Alyrio Cardoso Filho e Prof. Armando 8. Filho,
estes foram aprovados por unanimidade, pelos membros.

Sem mais assuntos para discuss?o, a reunido foi encerrada as 17:15 e eu, Didégenes Antonio
Marques José, lavrei a presente ata que sera assinada por todos os presentes.

Docentes Assinaturas

Didgenes Antonio Marques José

Allan Karly Luizi —#7 5= -0

: ; N A {,/ 1
Luciano Zamperetti Wolski i
José Fernandes Torres da Cunha
Elias Anténio Morgan
Académicos
Rodrigo Tasca Pavdo < *Q
Funcionarios =

Frank Willian R. da Silva
Gabriel Schardong Ferrdo
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Assunto: “Alteracoes no PPC de Ciéncia da Computagio”
Corsiderando: Ata de colegiado de curso de Ciéncia da Computagio de 08/09/2015.

O Colegiado de Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagédo do
(Campus Universitario “Deputadc Estadual René Barbcur” — Barra do Bugres-MT, no
nso de suas atribuigdes legais, através de seus membros, expressa PARECER
FAVORAVEL a “Alteracdes no PPC de Ciéncia da Computaciio nos seguintes
‘Topicos:
Unifficacdo das Disciplinas:

1. Unificar as disciplinas de ""Sistemas Multimidia - 30h" e "Laboratorio de Sistemas
Multimidia - 30h" em apenas "Sistemas Multimidia - 60h" , unificando os ementarios e
continuidade dos créditos;

2. Unificar as disciplinas de "Algeritmo [ - 30h" e 'Laboratério de Pregramagio I - 30h"

" em apenas "Algoritmo e Laboratério de Programacio I - 60h", unificando os

- ementdrios e continuidade dos créditos;

3. Unificar as disciplinas de ""Algoritmo IT - 30h"" e ""Laboratorio de Programacao II -
30h'" em apenas "Algoritmo e Laboratério de Programagio II - 60h", unificando os
ementirios e continuidade dos créditos;

4. Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados I - 30h" e "Laboratério de Estrutura
de Dados I - 30h" em apenas "Estrutura de Dados I - 60h", unificando os ementirios e
continuidade dos créditos;

5. Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados II - 30h" e "Laboratério de Estrutura
de Dados II - 30h" em apenas "Estrutura de Dados 11 - 60h", unificando os ementarios
e continuidade dos créditos.

Pré-requisitos:
1. retirada do pré-requisito na disciplina " Arquitetura e Organizagio de

Computadores''; 7
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2. inclusio da disciplina de "[ntrodugio a Redes de Computadores' como pré-requisito
para as disciplinas de "Laboratorio de Redes de Computadores' e de “Sistemas
Distribuidos”;
3. inclusio da disciplina de ""Teoria e Métodos de Pesquisa" como pré-requisito na
disciplina de "Trabalho de Conclusao de Curso'';
4. "Algoritmo e Laboratério de Programacio I' néo possui pré-requisito;
5. inclusio da disciplina de" Algoritmo e Laboratorio de Programagic I''como pré-
_ requisito na disciplina de" Algoritmo e Laboratorio de Programagdo I1";
L 6. inclusio da disciplina de" Algoritmo e Laboratorio de Programagic II'" como pré-
\e requisito na disciplina de''Estrutura de Dados ['";
7. inclusio da disciplina de"listrutura de Dados I''como pre-requisito na disciplina
de"Estrutura de Dados II'".

Reposicionamento do Crédito:
1. Disciplina de Lingua Portuguesa, alteragio do credito da disciplina "aulas tebricas"

para "estudos a distancia"’; Certifico e dou fé, que a presente
fotocopia € reprodugao fiel do
Rol de Disciplinas: original que me foi apresentado
1. Disciplinas excluida-sn: _ ) Campus B. do Bjfares A JQ)_J 7()
a) Didatica para Ciéncia da Computagao; Aol - T / lb-’ﬁ
b) Etica Profissional; Nome Eufn G/ f -
¢) Fundamentos da Eletronica; .//
d) Governan¢a em TI; Ass};_
¢) Inteligéncia Miltipla voltadas para Educagiao; \_
i" f) Organizaciio e Métodos e Auditoria de Sistemas;
\e.. g) Projetos em tecnologia educacional;

h) Sociologia Aplicada;

i) Telecomunicagdes;

j) Linguagem de Programacio;
k) Libras.

Reposicionamento de Disciplinas nas dreas:
1. Acessibilidade e inclusdo digital: interfaces para a incluséo social - Computaca

tecnologica;

Anilise de Desempenho — Programagio;

Inovagdes tecnolégicas na educagao — Computagio tecnologica;

Laboratério de processamento de alto desempenho - Computag¢ao tecnologica;

Laboratério de Processamento de Imagem - Computagio tecnolbgica;

Métodos computacionais da dlgebra linear — Programacio;

Modelagem e simulagao computacional I - Programacio;

B
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8. Modelagem e simulagio computacional IT — Programacio;

9. Pesquisa Operacional — Programacio;

10. Processamento de alto desempenho — Programacio;

11. Processamento de Imagem - Computagio tecnolégica;

12. Seguranga computacional - Computagio tecnologica;

13. Tecnologias da Informaciio e Comunicagio - Computagio tecnologica;
14. Teoria dos grafos — Programacio;

L 15. Topicos especiais em redes de computadores- redes méveis - Computagio tecnolégica.”
7 )
E o nosso parecer.
Barra do Bugres-MT, 09/09/2015 -"ue_,.v_-_,rr R
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CAPITULO 1 - HISTORICO DO CURSO

O curso foi criado em 1999 através da portaria nimero 196/99 expedido pela
SEDUC/MT onde era, originalmente, chamado de Tecnologia em Informatica e através da
resolucdo 59/2002 do CONSUNI altera seu nome para Bacharelado em Ciéncia da
Computagao. Tendo como intuito a inclusio da UNEMAT definitivamente na oferta de vagas
na area de computagdo que era visto como essencial para o crescimento socioeconémico da
regido e estado devido a grande deficiéncia que o mesmo se encontrava de profissionais
qualificados.

Inicialmente foram ofertadas trinta vagas para ingressos no curso através de aplicacio
do vestibular, onde mais tarde através da resolucdo Ad Referendum 007/2003 do CONSUNI e
posteriormente homologado pela resolugdo 04/2005 do CONSUNI, aumenta o nimero de
ofertas de vagas para quarenta.

A carga horaria total do curso é de 3.300 horas divididas em 9 semestres totalizando
quatro anos e meio de curso tendo o aluno até sete anos e meio para concluir toda a carga
horiéria e é adotado o periodo noturno para que sejam ministradas as disciplinas do curso.

Em 2004 é criada através da resolugao 13/2004 do CONSUNI a turma fora de sede na
cidade de Pontes e Lacerda, sob coordenacio do departamento de Ciéncia da Computacio do
Campus Universitario de Barra do Bugres, utilizando o Campus Universitario da UNEMAT
de Pontes e Lacerda para aplicagdo das disciplinas, tendo seu término em 2009/02.

Em 2007 o Conselho Estadual de Educacdo de Mato Grosso as vistas do processo n°.
2494/06-CEE/MT originou o parecer n°. 403/07-CEE/MT datado e expedido em vinte de
agosto de 2007 pela Camara de Educagdo Profissional e Educacdo Superior onde renova o
reconhecimento por mais quatro anos o curso de Bacharel em Ciéncia da Computacio do
Campus Universitario de Barra do Bugres, ficando de novembro de 2007 a novembro de 2011
reconhecido.

Em 2011 o Conselho Estadual de Educacdo de Mato Grosso as vistas do processo n°
372283/2011-CEE/MT originou o PARECER - CEPS n° 120/2011-CEE/MT datado e
expedido em 06 (seis) de dezembro de 2011 pela Camara de Educacio Profissional e
Educagdo Superior onde renova o reconhecimento por mais 5 (cinco) anos o curso de
Bacharel em Ciéncia da Computagdo do Campus Universitario de Barra do Bugres, ficando
de novembro de 2011 a outubro de 2016 (Anexo A).

Em seus 12 anos de histéria, o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio tem

atuado junto da comunidade com a oferta de cursos e projetos de extensdo na éarea de



eletronica, programacdo, conscientizagdo ambiental, inclusdo social, inclusdo educacional,
orientagao para fqimla(;.":io alunos do curso técnico em informatica.

Os académicos do curso tém participado de competi¢des nacionais e internacionais
promovidas pela iSociedade Brasileira de Computagdo (SBC), em especial nas competigoes
Latino American‘ga de Robdtica realizada em 2005 em Sdo Luis — MA, onde os académicos
conquistaram 0 3° lugar na categoria livre e uma segunda participagio em 2010 no
Campeonato Brasileiro de Robética realizado em Brasilia-DF, também na categoria livre.

A promogdo de eventos académicos de abrangéncia Regional como a edigdo do
Congresso Académico de Tecnologia e Informatica — CATI e a Semana da Computagao, com

palestras e cursos objetivando uma formagdo solida e voltada tanto para o cunho académico

como profissional.

Até o sefgundo semestre de 2011 o nimero de académicos cursando Ciéncia da
Computagdo atin?gia 273 alunos e o numero de egressos desde a criagdo do curso atingiram
cerca de 120 a(%adémicos, que em sua maioria encontram-se atuando em empresas de
tecnologia do Estado de Mato Grosso e de outros estados da Federagdo. Uma série de
egressos do curso de Ciéncia da Computagdo tem atuado em 6rgdos do Estado de Mato
Grosso (INDEA,!UNEMAT, CEPROMAT, SEMA, entre outros), do Brasil (SERPRO, Banco
do Brasil, Caixé:p Econdomica Federal, Receita Federal, CEFET-MT), Sistema Senai-MT,
Instituigoes de énsino privadas... Além dos egressos que optaram por seguir na carreira
académica, sendo selecionados para programas de mestrado e doutorado de diversas
instituigoes de énsino superior do pais (UFPE, INPE, UFF, UFG, USP, UFBA, UFMT,
PUCRS, UFMS, PUCPR, etc.).

Ainda em 2011, por intermédio do Nicleo Docente Estruturante (NDE) iniciou o
trabalho de revis‘%ﬁo do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo, onde o objetivo dos esforgos do grupo de docente visa atender a Instrucao
Normativa 004;’25011-UNEMAT. Sendo que, neste projeto consta as seguintes mudangas:

e Curriculo em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais da

Sociedade Brasileira da Computagdo (SBC);

e Horizontalizacdo das matrizes curriculares com os demais cursos de Bacharelado

em Ciéncia da Computagao;

e Organizacdo das disciplinas em unidades curriculares: Formacao Geral, Formagao

Especifica e de Formagdo Eletiva;

e Homogeneizacdo dos créditos das disciplinas presentes no PPC;



Flexibilizagdo de pré-requisitos, evitando o engessamento do curriculo;
Oportunizar a mobilidade académica;

Programa de nivelamento em dreas de essencial ao curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacao;
Definicao das linhas de pesquisas;

Oferta de até 20% de créditos em modalidade a distancia.



CAPITULO 2 - OBJETIVOS, HABILIDADES E COMPETENCIAS

Do ponto de vista estratégico, o objetivo da UNEMAT por intermédio do curso de
Bacharelado em ﬁiéncia da Computacdo é de tornar-se centro de exceléncia na area da
computacao e serireferéncia no ensino, extensdo e pesquisa no interior do Estado de Mato
Grosso.

O curso de: Bacharelado em Ciéncia da Computacdo objetiva aos egressos (Cientista
da Computagao), formagéio interdisciplinar, com formagdo sélida na drea de fundamentos da
computagdo, bem como em uma formagdo especialista na area de tecnologia da computagao.
Nesta perspectival as habilidades e competéncias técnicas desenvolvidas ao longo do curso
incidem no result;?ado de uma formacdo obrigatéria, consequentemente, comum a todos 0s
académicos. Pred:cupando-se no conjunto de documentos expostos pela Association for
Computing Machi;nery (IEEE-CS/ACM, 2001) e Sociedade Brasileira da Computagdo (SBC
2005) para o profilssional de Ciéncia da Computacdo, a relagdo de habilidades e competéncias
que esperamos encontrar presentes, individualmente ou coletivamente, para os egressos do

curso de Bacharelsado em Ciéncia da Computagdo da UNEMAT, sao:

e (Capacidade de raciocinio logico, critico e abstrato;
e Capacidade de empregar conhecimentos da drea da Ciéncias Exatas (matematica,

i b M " .
fisica, ciéncia da computagdo), na oferta de produtos e servigos;
e Habituar-se as praticas profissionais apropriadas, ético e legal;
e Capacidade de atuar profissionalmente com ética avaliando o impacto de suas

atividades no contexto social e ambiental;
. Reconhecer a obrigagdo de um desenvolvimento profissional continuo;
e Habilidade para aprender a aprender, o académico necessitara estar sempre

aprendendo para se manter atualizado, para isso, a pesquisa esta fortemente

relacionada com o auto aprendizado;
e Discutir, disseminar e explicar aplicagdes baseadas no conhecimento da

computacao;
e Ter o conhecimento do todo (Visdo sistémica) da area de computagao;
e Denso conhecimento dos aspectos tedricos, cientificos e tecnolégicos da area de

compﬁltagﬁo;
® Derno;nstrar habilidade para trabalhar como um individuo sob orientacao;
. Eficiélhcia e Eficaz na operagdo de recursos computacionais;
e Aptidio na identificagdo e andlise de oportunidades, problemas e necessidades

susceptivel de solucdo por intermédio da computagao;
o Habilﬁdade para pesquisar e viabilizar recursos de software para varias dreas de

|
conhecimento e aplicagao;
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* Capacidade de abstragdo quando desenvolver atividades relacionadas a

programacao, projeto e modelagem;
* Entender e aplicar conceitos e praticas indispensaveis no contexto de cenarios do

dia a dia, mostrando discernimento na selecdo e aplicacio de técnicas e

ferramentas computacionais;
¢ Concepgdo da importdncia do usudrio no processo de interacdo com sistemas

computacionais e aptiddio na utilizagdo de técnicas de interacio homem-

computador neste procedimento;
* Compreensdo dos aspectos pautados na evolugdo da rea de computacdo, de forma

a poder compreender a posigao atual e proje¢do da evolucdo;
* Disposicdo para desenvolvimento de pesquisa cientifica e tecnolégica, permitindo

ao académico ao ingresso em cursos de pés-graduagdo, centros de pesquisa ou

industrial;
* Capacidade de avaliar de forma aprofundada e com fundamentacio teérica as

atividades e produtos desenvolvidos.
* Habilidade de desenvolvida através de atividades de leitura e discussdo de temas, a

elaboragdo de painéis e ensaios de trabalhos cientificos na area;
* Aptiddo na concepgéo de solugoes inovadoras para tornar produtos computacionais

competitivos;
* Capacidade em cima dos conceitos adquiridos, iniciar, projetar, desenvolver,

implementar, validar e gerenciar qualquer projeto de software.
* Competéncia no desenvolvimento de projetos de hardware com interacdo via

software;
* Habilidade no uso eficiente dos principios de gerenciamento, organizagao e busca

de informacoes;
* Conhecimento de aspectos relacionados as tecnologias de midias digitais;
* Habilidade de lidar com notagdes, linguagens e ferramentas computacionais para

elaboracdo de modelos;
* Suficiéncia empreendedora, inclusive para aqueles que ndo desejam ser

empresarios;
® Propriedade de se expressar bem de forma oral ou escrita usando a lingua

portuguesa através da elaboracdo e apresentagdo de projetos e monografias.

Em sintese, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia de Computacao é formar o
profissional com base teérico-pratica sélida, capaz de estabelecer a interlocugdao com seus
pares, que possa se adaptar a diferentes situacdes com relativa facilidade e que consiga

enfrentar problemas novos a ele propostos com competéncia, criatividade, senso critico e
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|
ética. Desta perspectiva, as habilidades e competéncias desenvolvidas ao longo do curso

incidem no resultado de uma formagao obrigatoria, consequentemente, comum a todos 0s

académicos.
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CAPITULO 3 - PRINCIiPIOS QUE FUNDAMENTAM AS RELACOES TEORICO
-PRATICAS

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo destina-se a formacao
profissional, conforme os principios explicitados na LDB, nas Diretrizes Curriculares da Area
de Computacao ou Informatica apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e tomando como
base o documento construido no ambito da Sociedade Brasileira de Computagdo, que serve
como Curriculo Referéncia em dmbito nacional, bem como, as normas vigentes na UNEMAT
e as necessidades que emergem no estado de Mato Grosso.

Neste sentido, a proposta metodologica apresenta como principio de formagéo
profissional a compreensdo da computagdo como ciéncia, em suas bases epistemolégicas e de
aplicacdo humana; para andlise e intercessao em situagdes em que a computa¢do possa ser
inserida; para a pesquisa e desenvolvimento no campo multidisciplinar das ciéncias da
computagdo para o exercicio profissional nos diversos campos e possibilidades de atuacao.

Apresenta na concepgdo do curso forte embasamento nos fundamentos das ciéncias da
computagdo, a integracdo da teoria a pratica e ainda e a introducdo para a pesquisa cientifica.
A énfase na relagdo teoria-pratica visa romper a dicotomia do ensino tradicional e tedrico,
tendo em vista a complexidade da realidade, da experiéncia e do novo. Enfatiza a
interdisciplinaridade como eixo norteador na defini¢do da organizacéo curricular.

Neste Projeto Pedagégico do Curso (PPC), a relagdo teoria-pratica é entendida como
principal eixo articulador da dindmica de aprendizagem. Entende-se que um desafio que deve
ser colocado constantemente para os académicos, no contexto do aprendizado da informatica
€ o de relacionar os conhecimentos tedricos e o saber-fazer. A proposta pedagégica pretende
utilizar como marco tedrico-metodolégico a concepcdo de educacdo como processo de
construgdao de conhecimento, enfatizando a vinculagdo entre teoria e prética, a articulacio
entre ensino, pesquisa e extensdo, a interdisciplinaridade, a formacdo do pensamento critico e
reflexivo e a formagdo continuada.

Para vincular a teoria a pratica, apresentam em sua matriz curricular disciplinas com
créditos totalmente tedricos e praticos, bem como créditos divididos entre teoria e pratica,
para atender a necessidade da saber-fazer. A distribuicdo das disciplinas no curso deve dar
forte énfase no uso de laboratérios para capacitar os académicos "no uso" eficiente dos
conceitos teoricos e das tecnologias computacionais. As disciplinas com créditos praticos
laboratoriais enfatizam a aplicacdo de conhecimentos para a solucio de problemas reais.

Usando os respectivos laboratérios para oferecer ao discente ambiente semelhante aos espacos
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de trabalho, favorecendo o desenvolvimento das suas habilidades com o uso de instrumentos
computacionais peira a simulacdo de ambientes reais. E importante observar que este curso

retine varias areas da computacdo, como: Teoria da Computacdo, Matematica e Fisica,

Algoritmos, Programacgdo, Banco de Dados, Inteligéncia Computacional, Sistemas

Embarcados, Rede de Computadores, Computagdo Grafica, Interface Homem Computador,
Engenharia de Software; portanto, deve possuir, de ambas as dreas, um enfoque pragmatico
forte tedrico-pratico.

As atividades em projetos de pesquisa, extensdo, estagio supervisionado e disciplinas

com préticas laboratoriais sdo os elementos “chaves” curriculares onde a relagdo tedrico-

pratica tem maior visibilidade. A pratica a ser realizada nas disciplinas ocorrera nos
laboratérios, ja as disciplinas ndo vinculadas diretamente as linhas de pesquisa (por exemplo:
Laboratorio de Prc

Dados I; Laborat

»gramacdo I, Laboratorio de Programagao II, Laboratorio de Estruturas de
6rio de Estruturas de Dados II; Sistemas Digitais; Realidade Virtual;

Laboratério de Banco de Dados; Laboratério de Engenharia de Software) podem fazer uso de

espagos fisicos ¢
realizacdo de ativ
exemplo: Sistemas

especifica; Sistem

ompartilhados, de acordo com a disponibilidade de horérios. Mas, a
idades vinculadas a pesquisa ou que exijam recursos especializados (por
; de Computacdo, no qual a necessidade de equipamentos com configuragao

1as Distribuidos, no qual a pratica de redes de computadores exige a

instalacio de hardware para experiéncias; Informética na Educagdo: que exige recursos
multimidia) deverP ser executadas em espacos fisicos dedicados e com disponibilidade de
ferramentas que articulam teoria e prética.

Para a real%izagéio de atividades e/ou tarefas em determinadas disciplinas, laboratorios
especializados serfio necessérios, como os: Laboratério de Programagdo de Alto Desempenho;
Laboratério de Fisica; Laboratério de Redes de Computadores; Laboratério de Hardware;
Laboratério de Sistemas Digitais; Laboratorio de Computagdo Grafica e Sistemas
Multimidias. A apresentaco dos respectivos laboratérios so feitos no Capitulo 15.
Atualmente o curso vem sofrendo desde a sua criagdo problemas relacionados a infraestrutura
fisica de alguns laboratérios, relacionados a dimensdes fisicas, que permitem comportar no
maximo 20 (vinte) académicos por aula prdtica, sendo este em muitos c€asos namero
insuficiente para a demanda da disciplina, principalmente as disciplinas em fase inicial do

curso. Com a problematica apresentada, bem como a falta de técnicos laboratoristas

especificos concu|rsados nas areas dos Laboratérios, torna-se, portanto, inviavel atender acima
de 20 (vinte) académicos nos laboratdrios, porém € necessario que o docente ministre mais de

uma de uma vez elh mesma aula prética para atender a demanda do nimero de académicos.
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A pratica tem por objetivo aprimorar o conhecimento apresentado em teoria, servindo
como forma de consolidar as informacgdes trabalhadas nas disciplinas, além disso, existem
conteudos fundamentalmente praticos, nos quais a utilizagdo de laboratérios é indispensavel
para uma efetiva aprendizagem do aluno. Outra forma de fortalecer o vinculo teérico-pratica é
mediante a pratica do estagio supervisionado em empresas e/ou instituigbes, momento
importante como experiéncia de aprendizagem para o académico. A utilizacdo do Escritério
Modelo de Computagdo (EMC), como espago de aplicagdo dos conceitos adquiridos tedrico-
pratico no decorrer do curso, apresenta como mecanismo diferenciado em suprir a deficiéncia
de poucas organizagbes do ramo computacional instaladas na regido de oferta do curso.
Visando assim, em atender vivenciar do académico, mediante a pratica (estagio) em projetos
internos e externos no atendimento de demandas computacionais.

Para a interdisciplinaridade, a matriz curricular apresenta disciplinas em uma ordem
que prevé o encadeamento de contetidos, bem como a possibilidade de trabalho mutuo entre
disciplinas, através da socializagdo dos planos pedagégicos de ensino, discutindo e trocando
informagdes sobre os ementdrios e contetdos a serem desenvolvidos e de avaliacdo conjunta
entre docentes (avaliagdo de duas ou mais disciplinas sobre um objeto comum), encadeamento
interno de contetidos das disciplinas (a ordem dos contetidos influencia nas disciplinas
paralelas), por exemplo.

A forma de trabalho acontecerd no inicio do semestre, cada professor apresenta a
forma como pretende administrar sua ementa, através do plano de ensino, contendo a
sequéncia de conteidos e avaliagdes previstas, permitindo assim um ajuste prévio e uma
discussao sobre o contetido geral a ser trabalhado no semestre. Mediante o plano de ensino a
Coordenagdo do Curso, por intermédio de agGes pedagdgicas, apresentard agdes e
oportunizara discussdes na oferta da interdisciplinaridade. Ao término do semestre, os
professores apresentam e trocam entre si os procedimentos metodolégicos e as avaliacdes
praticadas, validando suas ementas, estratégias de ensino e avaliagio, e aprimorando e

ajustando o sincronismo de seus contetidos para a préxima oferta.



CAPITULO 4 J PERFIL DO EGRESSO DO BACHAREL EM CIENCIA DA

COMPUTACAO

Para a c

onstrugdo da matriz curricular, considerou-se as discussdes nacionais que

apontam para um conjunto geral de aptiddoes necessarias a todas as areas de atuagao do

profissional de Computagdo, que sao:

e Forte

embasamento conceitual;

* Dominio do processo de projeto e implementagdo de sistemas computacionais;

e Solidos conceitos fundamentais das diversas areas da computagao;

e (Capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computacao;
putag

e Dominio das regras basicas que regem a ética profissional;

* Capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de diversas areas da

c0mtha§§o.

Para o perfil com forte embasamento conceitual em areas que desenvolvam o

- | = i3 - 7 fis :
raciocinio, senso critico e habilidades intelectuais. Habilidades a serem desenvolvidas nos

alunos sao:

a) Desenvolver raciocinio l6gico e matematico;

b) Capacidade de entender e resolver problemas da fisica;

C) Domim’o das técnicas da matematica como suporte a outras disciplinas e a

form;iit;éio cientifica como um todo;

d) Dominio das técnicas da fisica como suporte a outras disciplinas e a formagao

cientifica como um todo.

Para o p

erfil com dominio do processo de projeto e implementacdao de sistemas

computacionais, envolvendo tanto software quanto hardware. Habilidades a serem

desenvolvidas nos alunos sdo:

a) Prog

|
| - - .y - 3
ramar sistemas computacionais utilizando diferentes paradigmas;

b) Utilizar conceitos de outras dreas, tais como calculo numérico, pesquisa

operacional e estatistica para solugao de problemas;

c) Modelar sistemas utilizando diferentes métodos, técnicas e ferramentas visando
|

uma

| o y
solucdo sistematizada;

d) Desenvolver projetos de software;

e) Desenvolver projetos em hardware;
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Para o perfil com soélidos conceitos fundamentais das diversas areas da

computagdo, as habilidades a serem desenvolvidas nos alunos sao:

a)
b)
<)
d)
e)
f)

g)

h)

Desenvolver e aplicar os protocolos de comunicagdo e de gerenciamento de redes;
Utilizar os conceitos de Computagdo Grafica;

Aplicar as técnicas de Inteligéncia Artificial;

Desenvolver e utilizar Bancos de Dados;

Entender os conceitos envolvidos com o desenvolvimento de compiladores;
Desenvolver e aplicar das técnicas e ferramentas para andlise de desempenho de
arquiteturas de computadores;

Desenvolver e aplicar os conceitos, métodos e técnicas de Engenharia de
Software;

Desenvolver e aplicar as técnicas e métodos para o desenvolvimento de Sistemas

de Informacao.

Para o perfil na capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da

computagao, habilidades a serem desenvolvidas nos alunos sao:

a) Nocado formal de algoritmo, de computabilidade e do problema de decisao;

b) Consciéncia das limitacoes da ciéncia da computagao.

Para o perfil com dominio das regras basicas que regem a ética profissional da drea

de computacao, habilidades a serem desenvolvidas nos alunos sao:

a) Conhecimento da legislagdo vigente que regulamenta propriedade intelectual,

acesso a dados publicos e privados, questoes de seguranga, etc.;

b) Desenvolvimento de trabalhos em equipes com um forte entrosamento entre os

integrantes e um relacionamento ético em todos os aspectos do desenvolvimento,

implementacdo e gerenciamento dos sistemas.

Para o perfil com capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de diversas

areas da computagao pretende-se aprimorar as habilidades dos alunos nas seguintes areas:

a) Banco de Dados;

b) Computagao Distribuida;

¢) Computagao Grafica;

d) Engenharia de Software;



g
h)

Hardw
Inform
Intelig
Multiz
Redes

yare;
natica Educativa;
yéncia Computacional;
midia e Hipermidia;

de Computadores.
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CAPITULO 5 - CAMPO DE ATUACAO PROFISSIONAL

A area de Computacdo no Brasil ndo possui regulamentacdo para a categoria,
permitindo um campo amplo de atuagdo profissional, mas a matriz curricular foi construida
para que 0s egressos estejam aptos a:

e Atuar em empresas da area de Computagao;

® Atuar como empreendedores na area da Computagao;
® Dar continuidade da carreira académica;

® Atuar em atividades de pesquisa e desenvolvimento.

As aptidoes especificas que devem ser desenvolvidas pelos académicos em cada um

destes campos sao apresentadas a seguir.

Atuacao em empresas da area de Computacao

O profissional formado no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacgdo podera
atuar em empresas de diferentes ramos de atividades, no setor especifico de computacao e/ou
desenvolvimento, implementacdo e gerenciamento de sistemas computacionais,
desempenhando as fungoes de analista de sistemas, projetista de sistemas, analista de suporte
de sistemas, de chefia intermedidria e superior. Esses profissionais atuam em empresas da area
computacional que prestam servigos e produtos, como exemplo: empresas de consultorias e
em empresas dedicadas ao desenvolvimento tanto de hardware quanto de software.

Visando a formagdo dos egressos que atuardo em empresas na area da Computacio, os
alunos deverdo estar aptos para se entrosar, o mais rapidamente possivel, em empresas com
diferentes caracteristicas. Para esse fim as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas:

a) Conhecer os principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas

organizacoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuagdo em equipes multidisciplinares com o
desenvolvimento de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da
area de computagdo como com clientes de outras dreas em geral);

c) Pratica de exposigdo oral e escrita de temas em Ciéncias da Computacao;

d) Desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.



Atuacao
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|
como empreendedores na area da Computacao

Os egressos que atuarem como empreendedores na drea da computagao deverdo

possuir aptidoes
o desenvolvime

habilidades que

similares aos egressos que estardao atuando em empresas ja consolidadas, com
:]to de uma aptiddo adicional para o empreendedorismo. Dessa forma, as

evem ser trabalhadas sdo:

a) Conhecer os principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas

organizacgoes;

b) Desenvolver a capacidade de atuagdo em equipes multidisciplinares com o

desenyolvimento de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da

area de computacdo como com clientes de outras areas em geral);

¢) Desenvolver a capacidade empreendedora.

Dar continuidade da carreira académica e Atuacdo em atividades de pesquisa e

desenvolvimento

A opgao

pela carreira académica é mais uma possibilidade para os egressos do

Bacharelado em Ciéncia da Computacio da UNEMAT. Neste caso, os alunos dardo

continuidade aos estudos na drea de computacdo através de programas de pos-graduagdo:

especializagao, l\éIBA, mestrado e de doutorado.

O egresso em Ciéncia da Computagdo que atuar em Pesquisa e Desenvolvimento

estara associado
da computagao,

Os egres

a centros de pesquisa, em IES e empresas que fomentam o progresso da area
| . ~ r __»
propondo a inovagao tecnoldgica.

| - -~ . -
S0s que optarem por atuar em carreira académica estara desenvolvendo suas

atividades nas universidades e em centros de pesquisa.

As habilifades que deverdo ser desenvolvidas para esta opgdo sdo:

a) Aprofundamento do conhecimento em 4rea (ou dareas) especifica (s) da

computacdo visando possibilitar uma contribuigao para o desenvolvimento da area;

b) Dese

nvolvimento de metodologia de pesquisa;

c) Pratica de exposicdo oral e escrita de temas em Ciéncia da Computagao;

d) Dese

bom

nvolver a capacidade de atuagdo em equipes com o desenvolvimento de um

relacionamento com outros profissionais.

Independentemente da opgdo escolhida pelo aluno, o Bacharelado em Ciéncia da

Computacio da UNEMAT visa formar um egresso que tenha conhecimento da

responsabilidade de sua atuagdo no mercado de trabalho, no sentido de contribuir para o
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aprimoramento da sociedade em geral. Dessa forma, o egresso deste curso deve estar apto
para trabalhar como agente transformador da sociedade em que estd inserido, visando o
progresso, o desenvolvimento autossustentavel e, principalmente, a aplicagdo da tecnologia

visando a obtengdo de uma sociedade comprometida com a ética e com a justica social.
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CAPITULO 6 - MATRIZ CURRICULAR

6.1 APRESENTACAO

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo - UNEMAT visa preparar um
profissional com formagdo conceitual e tedrica s6lida em diferentes areas da computagdo e em
areas afins. Essa formagdo basica deve estar aliada a formacdo prética, através do

desenvolvimento de projetos e da utilizagdo de diferentes tipos de ferramentas.

O egresso
conhecimento e a
areas de aplicacao
maturidade para ¢
técnicas destinada

O egresso

estar ainda prepar

do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio deve possuir o
base necessdria para se engajar e orientar-se com facilidade nas diferentes

em que ird trabalhar. Isto é, o egresso deve possuir conhecimento, pratica e

atuar nos diferentes dominios da computagdo, através de metodologias e

s a modelar, analisar e resolver problemas da drea de computagao.

do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio da UNEMAT deve

ado para seguir os diferentes caminhos disponiveis para profissionais da
area de computa¢do, dentre os quais se destacam: continuidade na atuacdo da carreira
académica; atuacdo em empresas da drea da computagdo; P&D (Pesquisa e Desenvolvimento)
e atuagao como empreendedores na drea.

Ter capacidade de adaptacdo a evolugdo da computagdo, tanto em termos tedricos

Como em termos t

Desta form

ecnologicos também € essencial para um profissional dessa area.

a, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo é formar

um profissional que saiba pensar por si proprio, que possa se adaptar a diferentes situagdes

com relativa faciPidade e que consiga enfrentar problemas novos a ele propostos com

competéncia, criatividade, senso critico e ético.

6.2 - AMATRIZ iCURRICULAR

O académi
total de horas aula
(quatro) anos. A
acontecera semes
UNEMAT para en

O curso de

co do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagado devera totalizar um
s e total de créditos, que devem ser integralizados num periodo minimo de 4
forma de entrada no Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo
tralmente, ofertando 40 (quarenta) vagas, o mecanismo adotado pela
trada do académico.

Bacharelado em Ciéncia da Computagao possui um total de 3.300 (trés mil

trezentas e sessenta) horas, equivalentes a 224 (duzentos e vinte e quatro) créditos, sendo 300

(trezentas) horas

de Estagio Supervisionado e 150 (cento e cinquenta) horas de atividades
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curriculares.

6.2.1 Sistema de Créditos

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao usard o sistema de Créditos,
unidade de medida do trabalho académico, correspondente a 15 (quinze) horas de atividades
académicas para cada crédito. A presente proposta trabalhara com modalidade de ensino
especificas para os créditos, acompanhando a organizagao:

e Disciplinas com Créditos em aulas Teoricas (T);

e Disciplinas com Créditos em aulas Praticas - componente curricular (P);
e Disciplinas com Créditos em aulas Praticas Laboratoriais (L);

e Disciplinas com Créditos em aulas Atividades de Campo (C);

e Disciplinas com Créditos em Estudos a Distancia (D);

6.2.2 Unidades Curriculares

A relagdo de disciplinas que compdem o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo esta dividida em Unidades Curriculares, segue a descrigdo das respectivas
Unidades Curriculares:

e Unidade Curricular I — Disciplinas de formacdo Geral e Humanistica, como na

area de ciéncias humanas, sociais e politicas;

¢ Unidade Curricular IT — Disciplinas de formagao Especifica, sendo disciplinas

indispensaveis para a habilitagdo profissional do académico;

® Unidade Curricular III — Disciplinas de formag¢dao Complementar, que objetivam

ampliar a formacao do académico.

O conjunto de disciplinas que compoem a Unidade Curricular I com os respectivos

créditos e carga horaria sdo:



Inglés Instrumental 60

0lolo]o
Teoria e Métodos de Pesquisa 30 [ 20|00 O
Producao de Texta e Leitura 60 |41 0]0]0]O0
Fundamentos da Matematica Elementar
(Nivelamento) 50 (4018700
Lingua Portuguesa ivelamento 0/0[(0[0

No conjunto de disciplinas elencadas na Unidade Curricular 1 destacam-se duas

disciplinas de nivelamento, justificamos a oferta das disciplinas como instrumento temporario

na organizacdo dos conhecimentos prévios necessarios na entrada do académico ao curso de
Ciéncia da Computacdo. O mecanismo de parada da oferta das disciplinas de nivelamento
acontecerd quando a deficiéncia de conhecimentos bdsicos dos académicos no momento de
entrada no ao curso forem minimizadas. Para tal problematica existente, anualmente o
departamento de Ciéncia da Computagdo realizard o monitoramento sobre a deficiéncia dos
académicos ingressos ao curso.

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular II com os respectivos

créditos e carga horaria sdo:

Algebra Linear 60 |4/0[0]0]|0

Algoritmo e Laboratério de 60 l21o0l210]0

Programacao I

Algoritmo e Laboratério de 6 l2l0l2l0]o0 Algoritmo e Laboratdrio

Programacao II de Programacao I

Arquitetura e Organizacao de 60 |lalolololo

Computadores

Calculo I 60 [4/0]0[0] 0

Calculo I1 60 |40 0| 0| 0|Caélculol

Célculo Numérico 60 | 4| 0| 0] 0| 0 |Cdlculoll

Compiladores 60 [3/0]1([0]|0

Computagdo Graéfica 60 [2 /02|00

Engenharia de Software I 60 | 3({0]1]10160

Estagio Supervisionado I* 60 |0/ 0[0] 4]0

Estagio Supervisionado II 120/ 0| 0| 0 | 8 | 0 | Estdgio Supervisionado I
. —ionad

Estagio Supervisionado III 1200,0(0|0|8|0 ]IEIstaglo Supenvisiana

Estrutura de Dados I 60 | 21 0| 2| 0| 0 | Algoritmo e Laboratorio
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de Programacdo II

Estrutura de Dados II 60 | 2 0] 2| 0| 0 [Estruturade Dados I

Fisica I 60 | 3] 0] 1[0 0 [Célculol

Fundamentos da Eletronica - EAD 60 |0O[0] 0[O0 4

Geometria Analitica 60 |4/ 0[0]0]O0

Inteligéncia Computacional I 60 [ 3]0]1]0]0

Interagdo Homem e Computador 60 [3/]0]1]0]0

Introdugéo a Banco de Dados 60 12/0]12]0[0

Introdugdo a Computagdo 60 [ 4|1 0]0]0[|O0

Introducdo a Rede de Computadores 60 (4| 01000

Laboratério de Redes de Computadores | 60 | O | 0 | 4 | O | O AIRCHEAO R Bedetie
Computadores

Linguagens Formais e Autdmatos 60 [4 1 0[]0 0]O0

Matematica Discreta 60 |4/ 0]0]0(0O0

Probabilidade e Estatistica 60 |4/ 0]10]0[O

Sistemas Digitais 60 [ 3|/ 0| 1] 0| 0 | Matemética Discreta

Sistemas Distribuidos 60 [ 3|/ 0] 1|0]0 ntiodusAo & Rederde
Computadores

Sistemas Multimidia 60 | 2[0]2[0]0

Sistemas Operacionais 60 [ 3/]0|1]0]0O0

Trabalho de Conclusio de Curso T* 60 | 4|9 |0|0| g |lecneMaodesie
Pesquisa

Trabalho de Conclusdo de Curso 11 60 |4(0]0]|0|O0 grabalho se Conelusio

e Curso I

Linguagens de Programacao — EAD 60 |10 [0]0]O0]| 4

Laboratério de Banco de Dados 60 0[O0 4]0]0O0

Governanca em TI—- EAD 60 [0 | O[O | 0| 4

Telecomunicacoes 60 | 3 [0 ] 1 0

* Para a devida matricula nas disciplinas, devem ser observadas as Politicas sobre Estagio
Supervisionado e Trabalho de Conclusédo de Curso.

Para atender a Instru¢do Normativa 004/2011-Reitoria, apenas as disciplinas:

Linguagem de Programacgdo; Laboratério de Banco de Dados; Governanca em TI; e

Telecomunicagoes; ndo seguem em compatibilidade comum aos demais cursos de

Bacharelado em Ciéncia da Computagao ofertados na UNEMAT. Sendo que no presente PPC,

bem como nos demais Cursos de Ciéncia da Computacdo, o percentual de 80% de

compatibilidade da matriz curricular é mantido. A Sequéncia Curricular Padrdo em comum

aos cursos € apresentada na Se¢ao 6.2.4.

Na descri¢do das disciplinas feitas na Unidade Curricular II e bem como nas

disciplinas elencadas no Rol, que possuem a carga horaria de 30 horas, as mesmas sdo

trabalhadas mutuamente com uma disciplina que possui crédito de aulas tedricas. A utilizacio

da carga hordria de 30 horas nas disciplinas se justifica de possuir disciplinas especificas de
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créditos em Praticas de Laboratoriais.

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular III sdo:

Eletiva Obrigatoria I 60
Eletiva Obrigatoria II 60
Eletiva Obrigatoria II1 60
Eletiva Obrigatoria IV 60
Eletiva Obrigatfria V 60
Eletiva Obrigatoria VI 60
Eletiva Obrigatoria VII 60
Eletiva Obrigatoria VIII 60
Eletiva Obrigatoria IX 60
Eletiva Obrigatoria X 60
Na da Unidade Curricular III sdo disponibilizadas 10 (dez) disciplinas Eletivas
Obrigatérias em aberto, onde visam atender a formagdo complementar do académico e sendo
disciplinas indispensaveis para a habilitagdo profissional do académico, as disciplinas seguem

com nomenclat

ra “Eletiva Obrigatéria I a X”. O objetivo destas disciplinas adota-se como

espaco de flexibilidade no PPC, para atender necessidades momentaneas no trabalho do perfil

profissional académico. As disciplinas listadas no “Rol de Disciplinas” sao assinalas para

atender as respeItivas nomenclaturas “Eletivas Obrigatérias 1 a X”, onde a incumbéncia para

definir as disciplinas ofertadas neste ambiente é de responsabilidade do Nucleo Docente

Estruturante (N

DE), onde elencardo quais serdo as disciplinas do “Rol de Disciplinas” que

serdo trabalhadas no curso, com anuéncia do Colegiado de Curso.

As disciplinas “Eletivas Obrigatérias 1 a X” estdo organizadas dentro de areas de

concurso, onde

disciplinas de s

NDE e corpo docente das respectivas dreas terdo a flexibilidade de oferta de

nas respectivas areas que se encontram dentro do “Rol de Disciplinas”. A

oferta das disciplinas “Eletivas Obrigatorias” devem estar alinhadas com o perfil profissional

académico a ser trabalhado no curso. A organizacdo das disciplinas “Eletivas Obrigatorias”

em suas respectivas areas de concurso € apresentada na Tabela 1.
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Tabela 1 — Eletivas Obrigatérias e Areas de Concurso.

letivaritéril i 60 | Programagdo

Eletiva Obrigatoria 11 60

Eletiva Obrigatoria I11 60

Eletiva Obrigatoria IV 60

Eletiva Obrigatéria V 60 Computagdo
Eletiva Obrigatoria VI 60 | Tecnologica
Eletiva Obrigatdria VII 60

Eletiva Obrigatéria VIII 60

Eletiva Obrigatoria IX 60

Eletiva Obrigatoria X 60

No presente PPC é exposto a Sequéncia Curricular inicial para 2013 (Secdo 6.2.4),
elaborado pelo NDE e organizadas pelos respectivos docentes das areas de concurso, sendo
aqui apresentadas como proposta inicial de ofertas para as disciplinas “Eletivas Obrigatorias |

a X”, apresentadas na Tabela 2.

Tabela 2 — Eletivas Obrigatérias e Areas de Concurso.

Programacio | Fundamentos de Sistemas | 60

Eletiva Obrigatoria II Analise de Algoritmos 60
Eletiva Obrigatoria II1 Gerenciamento de Projetos de 60
Software
Eletiva Obrigatoria [V Engenharia de Software I1 60
Computagdo Eletiva Obrigatéria V Computagdo Forense 60
Tecnologica Eletiva Obrigatoria VI | Jogos e Entretenimento Digital 60
Eletiva Obrigatoria VII | Sistemas Embarcados 60
Eletiva Obrigatéria VIII | Sistemas Digitais 60
Eletiva Obrigatéria IX | Topicos Especiais em Banco de 60
Dados
Eletiva Obrigatéria X Inteligéncia Computacional II 60

Para a disciplina com a nomenclatura “Eletiva Livre” o académico tera a livre escolha,

podendo ser cursada em qualquer curso do Campus, objetivando ampliar o ganho de



conhecimento na

curso estao sujei

a a aprovagao de existéncia de vaga.
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formacgdo do académico, salientamos que a matricula em disciplinas fora do

O Rol de Disciplinas para serem trabalhadas nas nomenclaturas “Eletiva Obrigatoria I a X”

é apresentado com as respectivas cargas horarias, créditos e area de concurso, segue na Tabela

Tabela 3 - 01 de Disciplinas

Acessibilidade e inclu

1sdo digital:

Computagao tecnoldgica

interfaces para a inclusio social ol il 4 APleana
Anélise de Algoritmos 60 14/]0]1]010] 0 4 Programacao
Andlise de Algoritmos 60 |]0/0|0[0] 4 4 Programacao
Anélise de Desempenho ¢ 60 13]0]1]10]| 0 4 Programacao
Automagao e Controle 60 131891110\ 0 4 Computagdo Tecnoldgica
Computacdo Assistiva 60 |4|0[0[0] 0 4 Computacdo Tecnoldgica
Computacdo Forense 60 |4/0/]0(0| O 4 Computacao Tecnologica
Computagao Forense 60 |[0O]0|0|0| 4 4 Computacao Tecnoldgica
Desenvolvimento de Sistemas Web 60 |10/0]4]0] 0 4 Programacao
D?sen\{qlvinlenfo c'!e Software para 30l210lolol o ) Programacao
Dispositivos Moveis

Engenharia de Software II 60 |3/0]1[0] 0 4 Programacao
Fundamentos de Sistémas 60 |4[{0/0/0] 0 4 Programacao
Fundamentos de Sistemas 60 |0|J0|0[0] 4 4 Programacao
Gerenciamento de Projetos de Software| 60 |4 [0 [0 0 [ 0 4 Programacao
Gerenciamento de Projetos de Software{ 60 |0 [0 [0 [0 | 4 4 Programacao
Inovacoes tecnoldgicas na educacdo 60 |4[{0]0]0([ 0 4 Computacao Tecnologica
Inteligéncia Computacional II 60 |2/0]2(0] 0 4 Computacdo Tecnolégica
Jogos e Entretenimento Digital 60 |0|0|4]0] 0 4 Computacdo Tecnoldgica
Laboratorio de Banco de Dados 60 |0|0[4]0] 0 4 Computacdo Tecnolégica
Laboratorio de engenharia de 60 l21o0l210l0 4 Programacao
software

Laboratorio de processamento de alto 60 l1lolzlolo 4 Programagao
desempenho

Laboratério de Processamento de 0 lolol2lolo ) Computagdo Tecnologica e M
Imagem

Labo_ratério de Programagdo Orientada 60 lololalol o Programacao

a Objetos

Laboratorio de realidade virtual 60 |0/0]4(0] 0 4 Programacao
Lab_oratéricf de sistemas distribuidos de 30 lolol2l0] o0 Programagao
realidade virtual

Laboratério de [?esenyplvimelfto Fie 30 lolol2lo]lo 4 Programacgao
Software para Dispositivos Moveis

Métodos computacionais da algebra e lalol1lol o 4 Programacao
linear

Modelage-m e simulacdo ol3lol1lo] o 4 Programacao
computacional I

Modelagem e simulagdo 60 | 3/0]|1[(0] 0 4 Programacao




28

computacional I1

Modelagem Orientada a Objetos 60 Programacao
Organizagao e Métodos e Auditoria de 60 Computacao Aplicada
Sistemas

Pesquisa Operacional 60 Programacao
Processamento de alto desempenho 60 Programacao
Processamento de Imagem 30 Computacao Tecnoldgica
Programacao linear 60 Programacgao
Qualidade de Software 60 Programacao
Qualidade e teste de software 60 Programacao
Realidade virtual 30 Programacao
Redes de Sensores 60 Computacao Tecnologica
Robdtica 60 Computacao Tecnologica
Seguranca computacional 60 Computacao Tecnologica

Sistemas Digitais

60

Computacao Tecnoldgica

Sistemas distribuidos de realidade
virtual

60

Programacao

Sistemas Embarcados

60

Computacdo Tecnoldgica

Software educacional

60

Programacao

Software numérico

60

Programacao

Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo

60

Computagdo Tecnologica

Teoria dos grafos 60 Programacao
Topicos Especiais em Banco de Dados | 60 Computacao Tecnologica
Tépicos Especiais em Banco de Dados | 60 Computacao Tecnologica

Topicos especiais em redes de
computadores- redes moveis

60

N OIOINIE| N WE(W © (AlRlRWIWINRIERIRIRINIWIWw © O

o Q0|0 O oo O oo c|oIc|IoIcIoIo o |o
N oNIC| N |(=o-=] A oo~ FRIC|IC|IC|IC|C|=I= © (&
o oo o |ojloje] O |Ico|e|oo|Ic|o|oiIcIoIe] O |e

O |hOoIC] © |00 © oo |oc|o|Io|Io|c|o|Ie & o
B |BRRlE B |RRE B |RERRRERINERIBR(BERINIRIE] B &

Computagao Tecnologica

6.2.3 Estrutura de Pré-requisitos

O emprego do Pré-requisito na presente proposta sdo condi¢des de natureza fisica,

funcional ou vocacional que assumem particular relevancia para acesso em determinadas

disciplinas vigentes. O pré-requisito estara associado a uma disciplina ou conjunto de

disciplinas constantes no curso de Bacharelado de Ciéncia da Computagao, em que o discente

deve ser aprovado como condigdo para matricular-se em outra disciplina.

Pauta-se a seguir os pré-requisitos estabelecidos no Curso de Bacharelado em Ciéncia

da Computagao:

Algoritmo e Laboratério de Programacéo I1 ACg00 ,.e Labosatcriode Pleno
Programacao I

Calculo 11 Calculo 1 Parcial

Calculo Numérico Calculo IT Pleno

Estagio Supervisionado I 55% créditos do curso Pleno

Estdgio Supervisionado 11 Estagio Supervisionado I Pleno

J
J



©
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Estagio Supervisionado III Estagio Supervisionado II Pleno

Estrutura de Dados I Algoritmo e Laboratorio de | Pleno
Programacao II

Estrutura de Dados II Estrutura de Dados I Parcial

Fisica I Célculo I Parcial

Laboratorio de Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores Pleno

Sistemas Digitais Matematica Discreta Parcial

Sistemas Distribuidos Introducdo a Rede de Computadores Pleno

Trabalho de Conclusdo de Curso I Teoria e Métodos de Pesquisa + 75% de | Pleno
créditos do curso

Trabalho de Conclusdo de Curso II Trabalho de Conclusdo de Curso I Pleno

As classes de pré-requisito mencionadas para as disciplinas segue o disposto na

Normatizacdo Académica da UNEMAT.




6.2.4 Sequéncia Curricular
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Fundamentos da Matematica Elementar (Nivelamento) 60 [4[0]0]0
Probabilidade e Estatistica 60 |4[0[0[0]O0
Lingua Portuguesa (Nivelamento) 60 |O|[0|0[0] 4
Inglés Instrumental 60 [4[0]0|0[O0
Introducao a Computacao 60 | 4)10[0[0| 0
210[2]0(0

Algoritmo e Laboratério de Programacao I

culo ” .

60 |[4]|0/0/0]0
Geometria Analitica 60 [ 4[(0]0|0[O0
Producdo de Texto e Leitura 60 |4)10[0]|0]| 0
Algoritmo e Laboratério de Programagéo I1 60 [2]0]2(0]0 dfm“" e Lftlmm
SRituscu & Retkide & amnputidare 215 lely
Tt P ool T
Célculo II 60 | 410[0]0] 0 |cCiaibor
Algebra Linear 60 |4/0]0]0]| 0
Teoria e Métodos de Pesquisa 30 12[(0]0[0[0

g

Estrutura de Dados I 60 12|1012|0|0 |, dgmp‘w m~u
Linguagens Formais e Automatos 60 1310]1/0]0
Eletiva Obrigatorial : ) |0 | 4
Matematica Discreta 60 |4[0|0[0[O
Célculo Numérico 60 | 4 [0[0[0] O |cibn
Introducdo a Banco de Dados 60 [ 3|]0|1]|0]0
Laboratério de Redes de Computadores 60 [o|o|4|0]0O L’l%g;f;jdﬁff
Estrutura de Dados II 60 12 10]2 /0] 0 |EsnuradeDadsl
Funmthsdﬁﬁlé TSR gl R L Q I. |,4
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Fisica 1 60 | 3/0[1]0]| 0 |Ciabl
Engenharia de Software I 60 |3 |0]l1]0]0
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 60 |4 [0[0]0]| 0
Compiladores 60 | 3/0[1[0]0
Laboratorio anco de Dados 60 |0 |0[4]0]0

Sistemas Operacionais 60| 3|]0|1]0]0

Sistemas Multimidia 30|2(0f0|0]|0

Laboratério Sistemas Multimidia 301 0/0]2[0]0

Computacio Grafica 60 | 2]ol2]ofo0

Eletiva Obrigatoria VIII 60| 4/0[0]0]0

Eletiva Obrigatori: 60| 3|(0[1(0]0

Eletiva Obrigatéria IX T 60| 0jo0j0j0|4

Estdgio Supervisionado I 60 | 0[0[0]4]|0

Trabalho de Conclusdo de Curso I 60 |4|0|0|0|0O ;Z‘;;ﬁ:ﬂmemd‘“ %
Interacdo Homem e Computador 60 |3[0|1[0]|0

Inteligéncia Computacional I 60| 3|0]|1]0[0

Sistemas Distribuidos il 3 [o]1]o]o|Emnt e %
Eletiv a [T 014

Estagio Supervisionado 11 0| EségoSupavisionacb

| Tibahode Condisiode

Estagio Supervisionado 111 120

Trabalho de Conclusdo de Curso II 4 (0|0([0] 0 |cumr
Eletiva Obrigatéria X 6012]012{0]0
Eletiva Obrigatéria VI 60| 0[0[4]0/[0
Eletiva Obrigatéria VII 60| 3[/0[(1]0]|0
Gov e T otol 4
& 4
0

cle

8 0 Estagio Supervisionaro [l

Atividades Complémentares 150
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CAPITULO 7 - EMENTARIO DAS DISCIPLINAS

1° FASE

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA ELEMENTAR
PRE-REQUISITOS: Nio possui
PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA APLICADA

7 msmmuﬂo DOS CREDITOS — .4;'_CRED1TOS

'Horas-aulas

..... . TpodeDisciplina @ i litos
Umdade Curricular I - Formagao Geral e Humamsuca 4.0.0.0.0 60h em aulas
teoricas

Unidade Curricular II - Formacio Especifica

5ditos Eletivos
Unidade Curricular I1I - Cre' o 'Ietl
= Obrigatorios
Formagdo Complementar de - .
5 : Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Atividade Cumcular Obrigatoria

3. EMENTA - S

Conjuntos Numéricos; Funt;ao Fungao Injetora, Sobre;etora e szelora Fungdo Composta e
Fungao Inversa; Fungdes de 1° e 2° graus; Fungdo Modular; Fungédo Exponencial; Fungdo
Logarmmca

4. OBJETIVO

A disciplina deve capacitar o aluno a apllcar 0s funclamentos da matematica do djscreto na
solucdo de problemas.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

IEZZ], Gelson. Fundamentos da Matematica Elementar. Vol. 02 e 06. Sio Paulo: Atica,
1998.

SAFIER, Fred. Teoria e Problemas de pré-cilculo. Trad. Adonai S. Sant’anna. Porto Alegre:
Bookman, 2003.

SOUZA, Maria Helena Soares; SPINELLI, Walter. Matematica para 2° Grau. Sao Paulo:
Scipione.
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e mENrIFICAk;Ao DADISCIPLINA
DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA
PRE-REQUISITOS: Nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: ESTATISTICA

2. Dlsmmmdio DOS CREDITOS —4 CREDITOS

i ~ [Tipo de Disciplina ' Creditos |  Horas-aulas
Unidade Cun’icul ar | - Formacdo Geral e Humanlsnca
Unidade Curricular IT - Formacgdo Especifica 4.0.0.0.0 60h em aulas
tedricas
Unidade Curricular I11 - Créditos Eletivos
" Obrigatérios
Formacdo Complementar de e .
Enri . Créditos Eletivos
nriquecimento :
Livres
Atividade Cun‘icg !ar Obn’ﬁatéria

Estatistica Descritiva; Representacdo Tabular e grafica, indices educacionais; Medidas de
tendéncia central, dispersdo e de variabilidade; Analise Combinatéria; Probabilidade.

4. OBJETIVO

Saber aplicar os principais modelos de probabilidade discretos e continuos, assim como a
realizar inferéncia estatistica basica (estimacdo e testes de médias e proporgoes).

Especificos:
- Realizar andlise exploratdria e descritiva de conjuntos de dados;

- Solucionar problemas que envolvam fatores aleatorios empregando conceitos de
probabilidade; |
- Descrever os principais modelos de distribuigdes discretas e continuas, usando-os em
problemas praticos;

- Reconhecer a distribui¢do amostral da média;

- Realizar a estimagdo de proporgdes e médias com base em amostras. 5-Testar hipoteses de
meédias.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: '

BARBETTA, P. A, REIS, M. M., BORNIA, A. C. Estatistica para Cursos de Engenharia e
Informatica 2 ed. Sao Paulo: Editora Atlas, 2008.

BUSSAB, W. 0., MORETTIN P. A. Estatistica basica. 5 ed. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2003.
CASTRO, Lauro ’Vlvelms Pontos de Estatistica — 15° Edigdo — Editora Cientifica.

DEVORE, J. L. FJﬂ'obabﬂldade e Estatistica para Engenharia e Ciéncias. Sao Paulo: Thompson,
2006.

SPIEGEL, Murai R. Probabilidade e Estatistica Cole¢do Shawun Sao Paulo: [s.n.], 1978.

COMPLEMENTAR:

LEVINE, D. M., BERENSON, M. L. e STEPHAN. Estatistica: teoria e aplicagdes usando o
Microsoft® Excel em portugués 3 ed., Rio de Janeiro: LTC, 2005.

MAGALHAES, A. N., LIMA, A. C. P. Nogdes de probabilidade e estatistica. 6 ed. Sdo Paulo:
EDUSP, 2005.

MONTGOMERY, D.C., RUNGER, G. C. Estatistica aplicada e probabilidade para engenheiros.
Rio de Janeiro: L} C 2003.

NETO, Pedro Luiz Oliveira Costa, Estatistica — Editora Edgard Blucher Ltda. CRESPO, Antonio.
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Estatistica Facil. Editora Saraiva — 2001.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA
PRE-REQUISITOS: Nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM
2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS .
TipodeDisciplina | Créditos | Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formagdo Geral e Humanistica B304 o0h o ?stt}dos &
distancia

Unidade Curricular II - Formagdo Especifica

. . Créditos Eletl
Unidade Curricular III - rer:lltos’ 'letwos
= Obrigatorios

Formacdo Complementar de = .

. . Créditos Eletivos
Enriquecimento ;

Livres

Atividade Curric

ular Obrigatoria

Estudo da coesa
aspectos gramat
verbal, regéncias
lingua portugue

o: conceito e mecanismos. Coeréncia: conceito e fatores. Abordagem de
cais relevantes ao texto: pontuagdo, acentuagdo, concordancias nominal e
nominal e verbal, colocacdo pronominal e dificuldades mais frequentes na
sa. Estrutura da frase e do pardgrafo. Nova Ortografia da Lingua

Portuguesa.

Dominar as regras da redagéo técnica, cientifica e dissertativa e as respectivas linguagens;
Dominar a oralidade, através do exercicio de palestras técnicas, com assuntos pertinentes a
area em formagao;

Exercitar o trabalho em equipe, simulando situacdes reais de atuagdo na vida profissional.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
CRESWELL, J, W. Projeto de Pesquisa: métodos qualitativos, quantitativos e mistos.
Porto Alegre: Artmed, 2007.

FAZENDA, I. (org). Novos Enfoques da Pesquisa Educacional. Sao Paulo: Cortez,
1992. ‘
FERRAREZI, ]
forma de enten

R. Celso; TELES, lara Maria. (2008) Gramatica do Brasileiro: uma nova
der a nossa lingua. Sdo Paulo: Editora Globo.

FILHO, J. C. dos S. F; GAMBOA, S. S. (Orgs.). Pesquisa educacional: quantidade-
qualidade. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

FIORIN, Jogé. IL.; SAVIOLI, Francisco. P. (2005). Ligbes de texto: leitura e redacao.
Sao Paulo: Atica.

COMPLEMENTAR:

GIL, A. C. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5° ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

GIL, A. C. Estudo de Caso. Sao Paulo: Atlas, 2009.

KOCH, I. V. A|coesdo textual. (2001) Sao Paulo: Contexto

KOCH, Ingedare G.V. (2001) A coeréncia textual. 12. ed. Sao Paulo: Contexto.
MARTINS, G. de A. Metodologia da Investigagdo Cientifica para Ciéncias Sociais
Aplicadas. Sdg Paulo: Atlas, 2007.

PFAFF, N.; WELLER, W. Metodologias da Pesquisa Qualitativa em Educagdo: teoria e
pratica. Petrépolis: Vozes, 2010.

SAMPIERI, R. H. Metodologia de Pesquisa. 3%ed. Sdo Paulo: Mcgraw Hill, 2006.
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YIN, R. K. Estudo de Caso: planejamento e Métodos. 4* ed. Porto Alegre: Bookman,
2010.
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TR T T e e

DIS,CIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL
PRE—REQUISITOS nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: LETRAS — LINGUA ESTRANGEIRA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4CREDITOS

“Tipo de Disciplin " Creéditos | Horas-aulas _

Unidé&é Curricular I - Formacao Geral e Humamstlca 4.0.0.0.0 60h em sala de aula

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Unidade Curricylar I1I - Credits Bletivos
% Obrigatorios
Formagao Complementar de Créditos Eleti
Enriquecimento, .re MENL by
. Livres

Atmdade Cum ular Obrigatoria

C0n5c1entlzagac do Processo de Leitura; Exploragdo de Informacdo Ndao-Linear, Nao
Linguistica, Cognatos e Contextos; Seletividade do Tipo de Leitura; "Skimming/Scanning";
Levantamento de Hip6tese sobre o Texto; Abordagem de Pontos Gramaticais Problematicos

para Leitura; Uso do Diciondrio como Estratégia de Leltura
4. OBJETIVC $ DADISCIPLINA L

Geral:
Desenvolver ng aluno habilidades de compreensdo de textos auténticos, extraidos de
revistas, jornais|ou livros, através de técnicas e exercicios variados.

|
Especificos: |
Reconhecer e uﬁlizar; “Context” (Contexto), “Lay-out” (disposicdo do texto na pagina),
“Typographical Clues” (dicas tipogréficas),”Cognates” (Cognatos), e “Background
Knowledge” (Conhecimento Anterior do Assunto), para auxilid-lo na compreensao do
texto.
Fazer “Predictions” (levantamento de hipéteses) ao selecionar um texto a ser lido.
Utilizar a técnica ”Skimming” (leitura para a compreensdo global) e “Scanning” (leitura
para localizagdo e entendimento de informagdes especificas).
Entender e utilizar aspectos gramaticais para auxilid-lo na compreensao do texto: “Verbs”
(sintagma verbal), “Reference Devices” (pronomes pessoais, pronomes relativos, pronomes
demonstrativos, itens lexicais) , “Nominal Groups” (sintagma nominal), “Word Formation”
(afixos); “Text Markers” (palavras transicionais ou de ligagao para ajudar a identificar a

sequéncia log}ca e a fungdo retérica ou comunicativa do texto).
5.BIBLIOGRAFIA / e

BASICA:
LANZONI, Hélcio. Test of English for Academic Purposes.— Ed. 2%.[S.I.: s.n.], 2010
OTAVIO, Eiter, Técnicas de Leitura em Inglés. Guandaline .ESP: English for Specific
Purposes, 2002, Estagio 1.

OTAVIO, Eiter. Técnicas de Leitura em Inglés. Guandaline .ESP: English for Specific
Purposes, 2004, Estagio 2.

COMPLEMENTAR:
Dicionarios e Gramaticas variadas da Lingua Inglesa
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. ms'rmwmm DOS cREm'ms 4 cnﬂmms :
; . Crédxms_ |  Horas-aulas

Tipo de Discip
Unidade Curricular I - Formagao Geral e Humamsm:a
: . 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular IT - Formagdo Especifica -
Unidade Curricular III - Créditos Eletivos
Formagao Complementar de Obrigatorios
Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obri
3 EMENTA : L

O Computador; da antiguidade aos tempos modemos As geracgoes dos computadores

Pioneiros e precursores da Informatica. A computagao no Brasil. Conceitos de ciéncia da

Computagdo. Sistemas e bases de numeragdo: Base Binaria, Octal e Hexadecimal.

Conversdo entre Bases de Numeracdo (inteiros e ndo inteiros). Operagdes aritméticas na

base bindria Representagao de dados alfanumeéricos, sons e imagens.

Hardware de Computadores. Software. Aspectos da profissao e do mercado de trabalho na

area de informatica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Constituir suporte inicial e fundamental para a boa aprendizagem do que 51gn1f1ca

informatica e também proporcionara ao aluno os instrumentos necessarios a outras

disciplinas do curso.

atoria

Especificos:

Conhecer o desenvolvimento historico da Computagao, através da evolugao da tecnologia
associada;

Conbhecer e utilizar, de forma adequada, o vocabulario usado na Informatica;

Identificar os elementos do hardware e os tipos de software existentes num sistema
computacional;

Orientar as tendéncias atuais e futuras do mercado profissional;

Fundamentar os temas pertinentes as areas computacionais existentes e exercitar os
académicos no contexto de uma disciplina de natureza formal.

5. BIBLIOGRAFIA ' -

BASICA:

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computagdo: uma Visdao Abrangente. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

CARIBE, Carlos. Introdugao a Computagdo. Sdo Paulo: FTD, 1991.

DIVERIO, Tiaraju A.: MENEZES, Paulo F. Blauth. Teoria da Computagdo — Mdquinas
Universais e Computabilidade. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 2000.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Introducio a Ciéncia da Computacdo. Rio de
Janeiro: LTC, 1998.

TORRES, Gabriel. Hardware, Curso de Completo; 4* Ed. Rio de Janeiro: Axcel book do
Brasil, 2001.
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COMPLEMENTAR:

MENEZES, P. B| Linguagens Formais e Autdmatos. Porto Alegre: Sagra, 2000.
MENEZES, P. Teoria da Computagao. Porto Alegre: UFRGS, 1990.

SERNADAS, C./Introducdo a Teoria da Computagdo. Lisboa: Presenga, 1993.
VIEIRA, Newton Jose. Introdugdo aos Fundamentos da Computacao: Linguagens e
Madquinas. Sdo Paulo: Thomson Lea:ning, 2006.

L mENTIFICAng DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMA(;KO I
PRE-REQUISI | OS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO
2. DISTRIBUI A0 '

Disciplina | Créditos | Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humamstma
Unidade Curricular IT - Formagao Especifica 2.0.2.0.0 30h em aulas
tedricas
30h em aulas

|
pratica laboratorial

| PR :
Unidade Curricular 111 - e
Formacao Comp[lementar de Sorgatosos
. . : Créditos Eletivos
Ennquecnmento :
Livres

Atmdade 1 _

ar Obri p atéria

Introdugao de conceitos de algoritmos e desenvolvimento de algommos Conceitos de
varidveis e constantes, operadores aritméticos, expressoes. AtribuicGes e estruturas de
controle. Metodologias para o desenvolvimento de programas. Representagdo grafica e
textual de algoritmos. Estrutura de uma linguagem procedural. Implementacdo de
algoritmos através de ferramentas auxiliares. Conceitos de estruturas bésicas de dados:
vetor e matriz. Atividades em aulas Praticas Laborat0r1a1s

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugoes computacmnals

Especificos:

Construir algoritmos estruturados que sejam solugdo de um dado problema no paradigma
de programacdo estruturada, utilizando as 3 estruturas basicas de programagdo: sequéncia,
selecdo e repetigao;

Capacitar para andlise, resolugdo e verificagdo de corregdo de um algoritmo, utilizando a
técnica de execugdo simbolica;

Selecionar o aldoritmo mais eficiente para a solugdo de um determinado problema;
Entender através de algoritmos a légica computacional e a programagdo estruturada
utilizando a linguagem de prograrnagao C

5. BIBLIOGRAFIA L

BASICA:
FARRER, H. et al. Programacdo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio




de Janeiro: LTC, 1989.

FORBELLONE, A. L. V.; EVERSPACHER, H. F. Légica de Programagao: a construcao de
Algoritmos e Estrutura de Dados. Sao Paulo: Makron Books, 1993.

GUIMARAES, A.; LAGES, N. Algoritmos e estrutura de dados. Rio de Janeiro: LTC,
1985.

KERNIGHAN, BRIAN; RITCHIE, DENNIS. C, a linguagem de programacdo: padrdo
ANSI. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido de Algoritmos. Sao Paulo: Erica, 1997.

COMPLEMENTAR:

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido Linguagem C. Sdo Paulo: Erica, 2002.

OLIVEIRA, A. B. Introducdo a Programacao: algoritmos. Florianopolis: Bookstore, 1999.
SALVETI, D. D. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3* Ed. Makron Books: Sdo Paulo, 1996.
HOLLOWAY, James Paul. Introdugdo a programacao para engenharia Resolvendo
problemas com algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

SEBESTA. R W. Conceitos de Linguagens de Programagdo. Porto Alegre: Bookman, 2000.
ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com implementa¢des em Pascal e C.- 2* Edicao,
Séo Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2004.
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2* FASE

1. IDENTIFICACAO DADISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO I

PRE-REQUISITOS: FUNDAMENTOS DE MATEMATICA ELEMENTAR
PROFESSOR AREA: CALCULO

2. DISTRIBUIG A0 DOS cnﬂmms -4 CREDITOS _ | L
| Tipo de Disciplina o Créditos ~ Horas-aulas
Unidade Cumcu|lar I - Formagao Geral e Humamsnca
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica

6di leti .0.0.0. 6
Unidade Curricular III - Cre- tOS,F.J e 40.0,0. Oh o aulg
4 Obrigatorios tedricas
Formagdo Complementar de — :
5 : Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

AUVldade Curric

3. EMENTA o _ ; by

Funcdes Reais de uma variavel; Limite e Continuidade de fungdes; Derivadas e Regras de
Derivacio; Aplicagdes de derivada; Integrais Indefinidas e Técnicas de Integragao; Integral
definida e Teorema Fundamental do Calculo Aphcagoes da mtegral

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dominar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral, vxsando sua aphcac;ao na analise e
resolucdo de problemas da area da Ciéncia da Computaqao

S BIBLIOGRAVIA

BASICA: |

H. Anton. Calculo: Um Novo Horizonte, sexta edigdo. Porto Alegre: Bookman, 2000.

L. Leit L. Leithold. O Célculo com Geometria Analitica, Vols. I, 3a ed., Sdo Paulo: Harbra,
1994. I

J. Stewart. Calculo Vol. 1. Sdo Paulo: Pioneira Thonson Learning, 2002.

E. W. Swokows*rkl Calculo com Geometria Analitica, vol. 01 e 02. 2°* ed. Sao Paulo:
Makron, 1994, |

ular Obrigatoria

1. IDENTIFIGACAO DA DISCIPLINA _
DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR AREA: Algebra
z.f'nls*rmmm; 0 DOS cm?.nms 4C.REDITOS TRl
| TipodeDisciplina ~ | cCrédites | Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humamstlca
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica

. . Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
[ijdade.. Cém(,uiar H; d Obrigatorios tedricas
Eormag.ach (:::)p ST e Créditos Eletivos

nriquecime Livies ]
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Espagos vetoriais; Transformagoes lineares; Autovalores e autovetores e produto interno.
Introdugdo a um softwares relevantes para aplicacdo dos conceitos,
preferencialmente um software livre ou gratuito.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA -
Habilitar o aluno ao uso de Algebra Linear como ferramenta para o estudo de outras
disciplinas e para utilizacdo em pesquisa.
5. BIBLIOGRAFIA i
BASICA:

ANTON, H.; RORRES, C. Algebra linear com aplicacdes. 8. ed. Porto Alegre: Bookman,
2001.

BOLDRINI, C. A. Algebra linear. 3.ed. Sao Paulo: Harper & Row, 1980.

BOLDRINI, José Luiz Costa, Sueli LR. Figueiredo, Vera Lucia Wetzler, Henry G. —
Algebra Linear — 3. Ed. Sdo Paulo: Harbra, 1989

BOULQOS, P.; CAMARGO, I. de. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 2.ed. Sio
Paulo: Makron Books, 1987.

CALLIOLI, Carlos A. Dominguez, Higinio H. Costa, Roberto C.F. — Algebra Linear e
Aplicagbes. 6° ed. Sdo Paulo: Atual Editora, 1990.

COMPLEMENTAR:

HOFFMAN, K. Algebra Linear, Livro Técnico e Cientifico.

KOLMAN, Bernard Introdugdo a Algebra Linear — Rio de Janeiro: LTC, RJ, 1998.
LANG, S. Algebra Linear, Sio Paulo, McGraw-Hill, 1987.

MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Atual, 1996.
STEINBRUCH, A. Algebra Linear, Sdo Paulo: Makron Books, 1987.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: PRODUCAO DE TEXTO E LEITURA
PRE-REQUISITOS: Nio Possui

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS i
g - | Créditos |  Horas-aulas

Tipo de Disciplina_
4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular I - Formacido Geral e Humanistica tedricas e

Unidade Curricular II - Formacio Especifica

Unidade Curricular III - Créditos Eletivos
2 Obrigatorios
Formagdo Complementar de Créditos Eleti
Enriquecimento reditos Lletvos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA _ B
Estudo do texto; intertextualidade: texto verbal, ndo-verbal; Prética de Leitura e Producao
de Géneros Académicos: resumo, resenha, relatorio, artigo cientifico, seminario, poster.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Promover o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, através das habilidades de
exposicdo e defesa de ideias, apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos
diferentes m’veifs de linguagem, analise da forma, contetido e da relagdo existente entre
ambos. |

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARACO, Carlos A. e TEZZA, Cristovao. (Prética de textos para estudantes universitarios.
Petrépolis: Voz‘Fs, 1992.

FARACO, Carlos A.; TEZZA, Cristévao. Oficina de texto. Petropolis: Vozes, 2003.
FAULSTICH, $ni1de L. J. Como ler, entender e redigir um texto. Petrépolis: Vozes, 2004.
FURASTE, P. A. Redacdo do texto. In: FURASTE, P. A. Normas técnicas para o trabalho
cientifico: elaboragdo e formatacdo. 14. ed. Porto Alegre: Brasul, 2006.

MEDEIROS, Jodo B. Redagao Cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. Sao
Paulo: Atlas. 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO II
PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO I
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

. | TipodeDisciplina
Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica
2.0.2.0.0 30h em aulas
tedricas
Unidade Curricular IT - Formagédo Especifica 30h em aulas
praticas
laboratoriais
Unidade Curricular III - Cre(.htos’ Eietlvos
5 = Obrigatérios
Formagdo Complementar de = :
. . | Créditos Eletivos
Enriquecimento .
| Livres

ividade Curricular Obrigatoria

Introducdo aos conceitos de subprogramas, passagem de pardmetros, variaveis locais e
globais, recurs'lvidacle. Aprofundamento nos conceitos de estruturas basicas de dados: vetor,
registros e matriz. Varidveis dindmicas, ponteiros. O conceito de abstracdo. Programacdo
estruturada. Refinamentos sucessivos. Manipulacdo de arquivos.

Atividades em aulas Praticas Laboratoriais.

4.OBJETIVOS DADISCIPLINA 5

Complementacao da disciplina de Algoritmo I, com o objetivo de dar continuidade ao
desenvolvimento do raciocinio 16gico aplicado a solugdo de problemas em nivel
computacional

Especificos:
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Introduzir os conceitos mais avangados de desenvolvimento de algoritmos;
Introduzir funcionalidades de uma linguagem de programacao procedural;

Criar condig0es para a analise de problemas computacionais;

Dotar o aluno das condi¢des de implementar programas com nivel de complexidade
simples/média.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

GUIMARAES, f\ngelo de Moura e LAGES, Newtom Alberto de Castilho. Algoritmos e
estrutura de dados. 30* Ed. Rio de Janeiro: LTC, 1991.

KERNIGHAN, BRIAN; RITCHIE, DENNIS. C, a linguagem de programacgao: padrdo
ANSI. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido Linguagem C. Sdo Paulo: Erica, 2002.

ORTH, Afonso Inicio. Algoritmos e programagao. Porto Alegre: AIO, 2001.

RANGEL, José Lucas, et al. Introdugdo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier,
2004.

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3* Ed. Makron Books: Sdo Paulo, 1996.

VILLAS, Marcos Viana et al. Estrutura de dados Conceitos e técnicas de implementagao.

11* Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 1993.

COMPLEMENTAR:

HOLLOWAY, James Paul. Introducdo a programacdo para engenharia Resolvendo
problemas com algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

VAREJAO, Flavio. Linguagens de proEramagéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCKO A REDE DE. COMPUTADORES
PRE- -REQUISITOS: ndo possui .
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. DISTmBUI(;Ko DOS CREDITOS - 4 CREDITOS
Ll Tipo de DlSClplllla

Créditos | l‘inras-aulas

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humamstlca

3.0.1.0.0 45h em aulas
teoricas e 15h em

Unidade Curricular II - Formagao Especifica sniliis Drdticas

Laboratoriais

Créditos Eletivos

Unidade Curricular III - ST

= Obrigatorios
Formagao Complementar de == :
) . Créditos Eletivos

Enriquecimento .

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA -
Evolucdo das redes de computadores: enlace, modos meios de transnussao Tecnologias,
topologias, modelos de Arquitetura (centralizada colaborativa e distribuida) e Aplicagdes
para redes. Protocolos, Modelo OSI e arquitetura TCP/IP. Interconexdo de redes. Conceitos
basicos de comutagdo (switching). Conexdo digital e Roteamento de redes de longo
alcance. Redes de Banda Larga, ATM. PrOJetos de redes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Propiciar ao aluno uma visao concenual da drea de redes de computadores, através de
conhecimentos especificos e dominio em redes e suas especificidades.

Especificos:

Conceituar redes de computadores;

Descrever os modelos, os conceitos de servigos, topologias de rede, aspectos de
distribuicao da informacgdo, conceitos de portas e equipamentos;

Detalhar as camadas de protocolos;

Contextualizar modelos de redes de computadores: redes roteadas de longo alcance, Banda
ﬂﬁa, ATM, e outras.

5.BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COELHO, Paulo Eustaqui. Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Belo
Horizonte: Instituto Online 2003.

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacdo de Dados e Redes de Computadores. 4° ed. Sdo
Paulo: MacGrawHill, 2008.

TANENBAUM, Andrew S. Rede de computadores: Tradugdo da Computer Networks. 4.
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

COMPLEMENTAR:

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicagdo de Dados e Redes de Computadores. 3° ed.. Porto
Alegre: Editora Bookman, 2006.

GALLO, Michael A.; HANCOCK, William M. Comunicac¢ao entre computadores e
tecnologias de redes: Tradugdo Flavio Soares Correa da Silva, Marcio Rodrigues de Freitas
Carneiro, Ana Cristina Vieira de Melo. Sao Paulo: Thomson, 2003.




47

HALLBERG, Bruce A. Networking: Rede de computadores — teoria e pratica. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2003.

MORIMOTO, Cfu‘los Eduardo. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores,
2006.

PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Redes de computadores: Uma abordagem de
sistemas. Traducéio de Daniel Vieira 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, Luiz Fernando Gomes; GUIDO, Lemos; SERGIO, Golcher. Redes de
computadores: Das LANs, MANs, WANs as Redes ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus,
1995.
TANENBAUM, Andrew S. Rede de computadores: Tradugao da Computer Networks 3. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 1997.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS
| Tipo de Disciplina S
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

Créditos |  Horas-aulas

- :
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica 0.0.0.0.4 60h em estudos a

distancia

. . Créditos Eletivos

Unidade Curricular III - .
e Obrigatorios

Formacao Complementar de s :

. . Créditos Eletivos
Enriquecimento | 5

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
Conceitos. Paradigmas de linguagens de programagao. Semantica formal. Teoria dos tipos:
sistemas de tipos, polimorfismo. Verificacdo e inferéncia de tipos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA L

Introduzir conceitos que permitam identificar as diferencas e caracteristicas dos diversos

paradigmas das linguagens de programacdo, diversos tipos associados as linguagens de
programagio, o significado de instrugdes e programas.

Especificos:
Apresentar as caracteristicas dos paradigmas das linguagens de programacao;
Demonstrar a formacio dos tipos de dados na memoéria do computador;
Apresentar as diversas formas de abordagem da semantica formal.

5. BIBLIOGRAFIA | i ' '
BASICA:
SEBESTA. R W. Conceitos de Linguagens de Programacéo. Porto Alegre: Bookman, 2000.
VAREJAO, Flavio. Linguagens de programagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

COMPLEMENTAR:
ANSELMO, Fernando. Aplicando Logica Orientada a Objetos em Java, 2 ed.
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Florianopolis: Virtual Books, 2005.
LIGHT, Richard. Iniciando XML, Sdo Paulo: MakronBooks, 1999.
TOWNSEND, Carl. Técnicas Avancadas em Turbo ProloE. Rio de Janeiro: Elsevier, 1990.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas teéricas,
conforme apresentado na Tabela 1.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA _

DISCIPLINA: CALCU'LO 11
PRE-REQUISITOS: CALCULO I
PROFESSOR AREA: CALCULO

2. Dlsmmﬂo DOS CREDITOS - 4 CREDI’I‘OS
: __Tipo de Disciplina

Crédites |  Horas-

Unidade Cumcular I - Formacdo Geral e Humamstlca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

; : Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular 111 - e L.
o Obrigatérios tedricas
Formagdo Complementar de = 2
: p Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

(St dende LumcularObeigatonts__________1_______[
3. EMENTA '

Fungdes Reais de Varias Vanavels Denvadas Parciais; leerencmblhdade e Fum;oes de
Varias Variaveis; Regra da Cadeia; Vetor Gradiente; Derivadas Direcionais; Maximos e

Minimos; Aplicacoes e Integrais Muiltiplas; Transformagoes de Mudan(;as de Coordenadas
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA i _

Dominar as técnicas do Calculo leerenc1al e Integral, v1sand0 sua aphcagao na anallse e
resolucdo de problemas da area da Ciéncia da Computagao

4. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

H. Anton. Calculo: Um Novo Horizonte, 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

L. Leit L. Leithold. O Cdlculo com Geometria Analitica, Vols. 1, 3a ed., Sdo Paulo: Harbra,
1994.

J. Stewart. Calculo Vol. 1. Sdo Paulo: Pioneira Thonson Learning, 2002.

E. W. Swokowski. Calculo com Geometria Analitica, vol. 01 e 02. 2% ed. Sdo Paulo:
Makron, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR AREA: GEOMETRIA

2 msmmmcio DOS CREDITOS - 4 CREDITOS _ | =

- Tipo de Disciplina | Créditos | Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formagdo Geral e Humamstlca
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

" ; Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aula
Unidade Curricular III - g = oy
~ Obrigatorios tedricas
Formagdo Complementar de e :
: : Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Athldade Currlcular Obr1 gatoria

3. EMENTA | - - : .
Pretende-se o estudo da geometria pelo metodo cartesiano, através do conceito de vetores e
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seus respectivos tratamentos geométrico e algébrico. Deve-se enfatizar também os aspectos
geomeétricos e algébricos no desenvolvimento da compreensdo dos conceitos de produto
escalar, vetorial ¢ misto. Estudo da reta, plano e distancias. Também devera ser realizado o
estudo da Circunferéncia e das Conicas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA L i

A disciplina tem por objetivo a desenvoltura no uso de procedimentos analiticos para a
resolucdo de problemas geométricos, através dos diversos, sistemas de coordenadas no
plano e no espacp, da representagao de curvas e de superficies nesses sistemas, dos
conceitos de vetor, matriz, determinantes e de sistemas lineares e suas operagoes.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BOULOS, P. CAMARGO, I. Introducdo & Geometria Analitica no Espago. Sdo Paulo:
Makron, 1997.

BOULOS, P; CWARGO, 1. Geometria Analitica: um Tratamento Vetorial. Sdo Paulo:
Makron, 3* Ed., 2004.

CAMARGO, I. Introducdo & Geometria Analitica no Espago. Sdo Paulo: Makron Books,
1997. =

IEZZI, Gelson. Fundarnentos de Matematica Elementar. Geometria Analitica. Vol. 7. 5
edicdo Sdo Paulp: Atual, 2005.

IMENES, Luis Marcio, et Al. Matematica Elementar: Geometria Analitica. Vol. 7. 4°
edicdo: Sdo Pau?o: Atual, 1993.

COMPLEMENTAR:

MACHADO, Antdnio dos Santos. Algebra Linear e geometria Analitica. 2* ed. Sao Paulo:
Atual, 1982.

REIS, Genésio Lima. Geometria Analitica Rio de Janeiro: LTC, 2002.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. Sdo Paulo: Pearson. 1987.

WINTERLE, Paulo. Vetores e Geometria Analitica. Sio Paulo: Pearson Makron Books,
2000. !

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA _

DISCIPLINA: TEORIA E METODOS DE PESQUISA
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI )
PROFESSOR AREA: METODOLOGIA CIENTIFICA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 2 CREDITOS _

Horas-aulas

. F Tiosdeiscipling =~ = | _Créditos |
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica 2.0.0.0.0 30h em aulas
tedricas

Unidade Curriqular II - Formacéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular I1I - EREIOS &
v %0 C 1 i Obrigatorios
Eorrpagag g ‘ pleimenin ve Créditos Eletivos
nriquecimen Ll

Atividade Curricular Obrigatoria
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Estudo dos fundamentos légicos, epistemolégicos e metodoldgicos da pesquisa cientifica e
tecnologica; dos tipos de pesquisa, métodos e técnicas de coleta e andlise de dados; dos
paradigmas metodoldgicos da pesquisa: o quantitativo, o qualitativo e o misto; da relagio
entre Ciéncia & Tecnologia, pesquisa & desenvolvimento, Metodologia Cientifica &
normalizagdo de trabalhos académicos cientificos. Introdugdo ao planejamento da pesquisa
(projeto); aos mecanismos de coleta de informactes em banco de dados online; ao uso das
normas dos trabalhos académicos (NBR-ABNT) e; a ética aplicada a pesquisa cientifica e
aos aspectos técnicos de redacao cientifica. Visitas técnicas de caréter didatico exploratério
em campo, com foco na area de formagao.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir os principios e técnicas de planejamento e formulagdo de pesquisa cientifica e do
desenvolvimento tecnolégico. Desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para
o planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnol6gico.

5. BIBLIOGRAFIA e

BASICA:

ASSOCIAGAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. [Normas de Trabalhos
Académicos].

BICUDO, M. A. V. (Org.) Pesquisa em Educagdo Matematica: concep¢des e perspectivas.
Sao Paulo: UNESP, 1999.

BOGDAN, R.C.; BIKLEN, S. K. Investigagao Qualitativa em Educagdo: uma introducio a
teoria e aos métodos. Lisboa: Porto Editora, 1999.

BORBA, M. C.; ARAUJO, J. L. (Orgs.). Pesquisa Qualitativa em Educacdo Matematica.
Belo Horizonte: Auténtica, 2004.

CRESWELL, J. W. Projeto de Pesquisa: métodos qualitativos, quantitativos e mistos. Porto
Alegre: Artmed, 2007.

COMPLEMENTAR:

FAZENDA, I. (org). Novos Enfoques da Pesquisa Educacional. Sao Paulo: Cortez, 1992.
FILHO, J. C. dos S. F; GAMBOA, S. S. (Orgs.). Pesquisa educacional: quantidade-
qualidade. Sao Paulo: Cortez, 2002.

GIL, A. C. Estudo de Caso. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

GIL, A. C. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5° ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

PFAFF, N.; WELLER, W. Metodologias da Pesquisa Qualitativa em Educacio: teoria e
pratica. Petrépolis: Vozes, 2010.

SAMPIERI, R. H. Metodologia de Pesquisa. 3%ed. Sdo Paulo: Mcgraw Hill, 2006.

YIN, R. K. Estudo de Caso: planejamento e Métodos. 4° ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS I

PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO 11
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS _ I
Tipo de Disciplina | Créditos | Horas-a

Unidade Curricular I - 'Forma.qlélo Geral é Humanistica

Unidade Curricular II - Formacgao Especifica 2.0.2.0.0 30h em aulas
tedricas




Unidade Curricu
Formagao Comp
Enriquecimento

| 30h em aulas
praticas
laboratoriais

Créditos Eletivos

lar 111 - litos E

lementar de Obrigatorios
Créditﬂs Eletivos
Livres

3. EMENTA

Atividade Curric

ular Obrigatoria

Estratégias de

Atividades em

Ordenadas, List

[ 4. OBJIETIVOS

epuracao, Estruturas de Dados Lineares e suas Generalizagoes: Listas
s Encadeadas, Pilhas, Filas e Deque.
las Praticas Laboratoriais.

Projetar a repres
que implemente

entacao de dados na memoria de um computador e descrever os algoritmos

m operacdes em termos das representacoes projetadas.

BASICA:

EDELWEISS,

1996.

GOODRICH,

CELES, W.; CE
técnicas de prog

Informatica UF
WIRTH, Niklau
ZIVIANI, N. Pr
COMPLEMEI

Porto Alegre: B

RQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introducdo a Estruturas de Dados: com
ramagdo em C. Rio De janeiro: Campus, 2004.

Jina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Livros Didaticos

RGS, v.18, Porto Alegre: Bookman, 2009.

s. Algoritmo e Estrutura de Dados. Ed. LTC, 1999.

ojetos de algoritmos com implementagdo em Pascal e C. Ed. Pioneira,

I\

NTAR:
1. T.; TAMASSIA, R.. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed.,
ookman, 2007.

\




1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPILADORES
PRE-REQUISITOS: ndo possui 3
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

_TipodeDiscipina | Créditos |  Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
3.0.1.0.0 45h em aulas
tedricas e
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica 15h em aulas
praticas
laboratoriais
Unidade Curricular I11 - e e
- Obrigatorios
Formagdao Complementar de T =
S : Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Projeto de linguagens; Organizagdo e estrutura de compiladores; Analise 1éxica e sintatica;
Recuperacao de erros; Alocagdo e geréncia de memoéria; Formas de representacao interna;
Andlise semantica; Geragdo e otimizagdo de codigo; Projeto e implementacdo de um
compilador.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Oferecer ao aluno o conhecimento basico dos conceitos e técnicas necessarias para a
construcdao de compiladores, bem como para a compreensdo dos conhecimentos envolvidos
no projeto de linguagens de programagao e o tratamento computacional de linguagens em
geral.

Especificos:

Compreender os aspectos ligados ao projeto de linguagens de programacao;

Descrever a organizagao arquitetural dos compiladores e seu funcionamento;

Compreender e implementar os principais algoritmos de analise 1éxica;

Compreender e implementar os principais algoritmos de anélise sintatica;

Compreender e implementar os processos de analise semantica adotados nos compiladores;
Descrever as técnicas de recuperagdo de erros utilizadas nos compiladores;

Identificar as formas de geracao e de representacdo de c6digo intermedidrio;

Compreender as técnicas de otimizagdo de c6digo e geracdo de c6digo objeto;

Identificar, avaliar e utilizar ferramentas de apoio na construgio de compiladores.




5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AHO, A. V.; LAM, M.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D.: Compiladores: Principios, Técnicas e

Ferramentas. Sao
PRICE, A.M. de A
Compiladores. 2°
SETZER, Valdem
Janeiro: Campus,

Paulo: Addison-Wesley, 2008.

\lencar e TOSCANI, S.S. Implementagdo de Linguagens de programagao:
edi¢do, Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

ar W. e MELO, Inés S.H. de. A Constru¢do de um Compilador. Rio de
1986.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
PRE-REQUISITOS: ndo possui i
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMAGAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

__Tipo de Disciplina | Créditess | Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

i ; Créditos Eletivos 0.0.0.0.4* 60h em estudos a
Unidade Curricular III - S o
a Obrigatorios distancia
Formagao Complementar de XY :
; : Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Origem e Conceito da Teoria Geral dos Sistemas. Conceitos de Sistema. Componentes e
Relacionamentos de Sistema. Custo, Valor e Qualidade da Informagdo. Fundamentos e
Classificagdo de Sistemas de Informagdo. Vantagem Competitiva da Informacdo. Sistemas de
Informagdes Gerenciais e de Apoio a Decisdo. Componentes de Sistemas de Informagao. Métodos
de Andlise e Especificagdo de Requisitos de Sistemas de Informagéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Oferecer aos académicos uma visdo sobre a estrutura de um sistema de informago, apresentando
0s principais sistemas para gerenciamentos de um setor de tecnologia da informacio (TI).

Especificos:

Formar profissionais capazes de especificar e coordenar a aquisicdo de equipamentos e software
que atendam as necessidades da empresa ou instituigdo ptblica, considerando os limites
existentes;

Qualificar profissionais para atuarem na configuragdo adequada do hardware e do software, que
envolvam sistemas e modelos de sistemas de sistemas de informacdes;

Formar profissionais com experiéncia na administracdo de sistemas de informagdes, incluindo
atendimento as necessidades dos usudrios, verificacio dos sistemas de seguranga e realizacao
constante de testes para detectar prematuramente possiveis fontes de falhas nos sistemas;
Formar profissionais que compreendam as atividades de concepcio, especificagdo, projeto,
implementacdo, avaliagio, suporte e manutengéo de sistemas e de tecnologias de processamento e
transmissdo de dados e informagdes, incluindo hardware, software, aspectos organizacionais e
humanos, visando a aplicagdes na produgdo de bens, servicos e conhecimentos:

Desenvolver habilidades para as tomadas de decisdes e anélises dos impactos sociais da
computagao na sociedade.

5. BIBLIOGRAFIA
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BASICA:
LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informagao gerenciais: administrando a
empresa digital. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

MAGALHAES, Ivan L.; PINHEIRO, Walfrido B. Gerenciamento de servigos de ti na pratica:
uma abordagem com base na ITIL. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

STAIR, Ralph M.; REYNOLDS, George W. Principios de sistemas de informagdo. 5 ed. Sdo
Paulo: Thomson, 3{)05.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas tedricas, conforme apresentado
na Tabela 1.

4° FASE |
|

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
|

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA
PRE-REQUISITOS: Nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: Algebra

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS -4 CREDITOS

o ipo de Disciplina | Crédites | Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica 40040 &0 = aulas
: tedricas

i Créditos Eletivos
Unidade Curricular IIT - s
~ Obrigatorios
Formagdo Complementar de = =
: 2 - Créditos Eletivos
Enriquecimento| .
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Iteragdo, Indugdo e Recursdo. Conjuntos e Algebra de Conjuntos como uma Teoria
Axiomatica. Par Ordenado. Fungdes. Fungdes e Formas Booleanas, Algebra Booleana,
Minimizacio de Fungdes Booleanas. Relagdes sobre Conjuntos, Relacoes de Equivaléncia e
Ordem. Reticulados, Monéides, Grupos, Anéis. Teoria dos Codigos, Canal Binario, Canal
Simétrico, Codigo de Blocos, Matrizes Geradoras e Verificadoras, Codigos de Grupo,
Cédigos de Hamming. Teoria dos Dominios: Ordens Parciais Completas, Continuidade, Ponto
Fixo, Dominios, Espago das Fungoes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Contribuir no fornecimento de base ao aluno para que este seja capaz de construir e definir
formalmente conceitos fundamentais da computacao, de desenvolver algoritmos, de resolver
eficientemente problemas em ambientes computacionais, além de contribuir no
desenvolvimento de seu raciocinio abstrato, no ponto de vista l6gico e matematico.

Especificos:

Estudar teoria dos conjuntos e aprofundar estes conceitos introduzindo relacoes, funcoes e
operag0es em conjuntos;

Compreender as estruturas algébricas classicas;

Introduzir o pensamento indutivo, grafos, digrafos, arvores, caminhos, ciclos e conectividade.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DOMINGUEZ, H. H., e IEZZI, G. Algebra Moderna. Atual, 1979.
EPP, S. S., Discrete Mathematics with Application. ISBN 0534944469.
GONCALVES, A. Introdugio a Algebra. Impa, 1979.

HEFEZ, A. Curso de Algebra. Vol. 1 — 2% Ed. Impa, 1993.

PRATHER, Ronald E. Discrete Mathematical Structures for Computer Science, Houghton
Mifflin, 1976.

SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica. McGraw-Hill, 1987

COMPLEMENTAR:
Alencar Filho, Edgard de. Teoria Elementar dos Conjuntos. 15 ed. Sdo Paulo: Nobel, 1974.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO NUMERICO
PRE-REQUISITOS: CALCULO II
PROFESSOR DA AREA DE: CALCULO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de D Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formagdo Geral e Humanistica

45h em aulas
teoricas e

Unidade Curricular II - Formagao Especifica 15h em aulas

=y

praticas
laboratoriais
Unidade Curricular III - Cre(?htos' Eletwos
= Obrigatorios
Formacao Complementar de — :
Enri : Créditos Eletivos
nriquecimento :
Livres

Atividade Curri¢ular Obrigatéria

3. EMENTA

Andlise de erro; Zero ou Raizes de funcdes Reais; Sistemas Lineares; Interpolacao
Polinomial; Ajuste de Curvas e Aproximagéo de fungoes; Integragdo Numérica;

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
O objetivo destadisciplina é a apresentacao dos principais métodos de analise numérica.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BARROSO, et al. Calculo Numérico e aplicagdes. [S.L.]: Harbra, 1988.
BARROSO, L.C., MAGALI, M.* & FILHO, F.F.C. Calculo Numérico com Aplicagdo. 2%ed.,

Sio Paulo: Atlas, 2000.

CLAUDIO, D.M. & MARINS, Jussara M. Célculo Nume

3? ed., Sao Paulo: Atlas, 2000.

’

rico Computacional: teoria e pratica.

RUGGIERO, Marcia A. G. & LOPES, Vera L. Calculo Numeérico: Aspectos tedricos e
computacionais| 2* ed., Séo Paulo: Makron Books, 1996.
ROQUE, Waldir L. Introdugdo ao Calculo Numérico. Sdo Paulo: Atlas, 2000.




1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A BANCO DE DADOS I
PRE-REQUISITOS’: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnolégica

2. DISTRIBUIGCAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica

3.0.1.0.0 45h em aulas
tedricas, 15h em

Unidade Curricular II - Formacao Especifica aulas praticas

laboratoriais.
Unidade Curricular I11 - ¢ [hitos Elevos
Formacdo Complementar de Obrigatérios
as s p Créditos Eletivos
Enriquecimento 2
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugdo a Banco de Dados: Conceito de Banco de Dados; Conceito de Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; Administrador do Banco de Dados. Arquitetura de
Sistemas de Banco de Dados: Niveis da Arquitetura; Arquitetura Cliente/Servidor, Modelo
Relacional: Conceitos; Restrigdes; Operacdes; Algebra Relacional. Modelagem e Projeto de
Banco de Dados: Modelagem Conceitual. Normalizagdo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva capacitar o aluno a entender e projetar banco de dados convencionais,
compreendendo os principais conceitos referentes aos sistemas de banco de dados.

Especifico

Introduzir aspectos gerais sobre bancos de dados informatizados.
Compreender conceitos sobre a arquitetura dos sistemas de banco de dados.
Aprofundar o conhecimento sobre bancos de dados relacionais.

Exercitar a modelagem e projeto de banco de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
ALVES, William Pereira. Fundamentos de bancos de dados. Sio Paulo: Erica, 2004.
DATE, C. J. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
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ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sdo Paulo:
Pearson; Prentice Hall, 2005.

COMPLEMENTAR:

GUIMARAES, (lélio C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas/SP: Unicamp, 2003.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. Porto Alegre: Instituto de Informatica
da UFRGS: Sagra Luzzatto, 2001.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. Trad. Daniel Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

TEOREY, Toby J.; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom. Projeto e modelagem de banco de
dados. Trad. Daniel Vieira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
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1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES
PRE—REQUISITOS} INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Aplicada

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

.Umdade Curricular | - Formacao Geral e Humamsﬂca

0.0.4.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular II - Formacgao Especifica praticas
laboratoriais
Unidade Curricular III - Cre(.htos’ Elenvos
Formacdao Complementar de Obrigatorios
. § ; P Créditos Eletivos
Enriquecimento 3
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugdo aos Sistemas operacionais de Redes. Servigo de Redes: Arquivo, aplicacdo, acesso
e gerenciamento remoto, FTP, Seguranga (Firewall e Proxy), Administragdo de usudrios e
grupos (autenticagdo), Controladores de Dominio. Avaliacdo de desempenho.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Colocar o aluno em contato com as tecnologias de redes de computadores voltadas para as
organizagdes, com o foco administrativo da empresa, no que se refere ao controle, através do
uso de diferentes Sistemas Operacionais.

Especificos:

Entender o gerenciamento de processos e servigos nos Sistemas Operacionais de Rede;
Compreender os servigos de compartilhamentos de arquivos;

Identificar os principais servigos de redes como: servidores FTP, DNS, DHCP, SSH e
compartilhamento de arquivos (Integracdo Windows/Linux);

Entender o funcionamento de servigos Web como Servidores: Apache no Linux e IIS (Internet
Information Server) Windows;

Exercitar o gerenciamento de usuarios e grupos.
5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BRAGG, Roberta; HUNT, Craig. Windows Server 2003 Network Administration. Ed
O'Reilly, 2005.




63

DANESH, Armar}. Dominando O Linux - Red Hat Linux 6.0. Sdo Paulo: Makron Books do
Brasil Editora. |

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicagio de Dados e Redes de Computadores. 3° ed. Porto
Alegre: Bookman, 2006.

COMPLEMENTARES:

BATISTI, Julio. Windows Server 2008: Guia De Estudos Completos. Séo Paulo: Nova Terra
2010.
MICROSOFT. WINDOWS 2008 Server: Recursos em destaque e informagdes sobre o
produto. Disponivel em: http://www.microsoft.com/windowsserver2008/pt/br/default.aspx.
Acessado em: 11/02/2011.

MICROSOFT. WINDOWS 2008 Server: Recursos em destaque e informagdes sobre o
produto. Disponiyel em: http://www.microsoft.com/windowsserver2008/pt/br/default.aspx.
Acessado em: 11/02/2011.

MINASI, Mark; ANDERSON, Christa; BEVERIDGE, Michele; CALLAHAN C.A.
JUSTICE, Lisa. Windows 2003 Server a Biblia. Ed. Makron Books do Brasil, 2003.
MORIMOTO, Carlos Eduardo. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores,
2006.
RUSSEL, Charli¢ Guia Autorizado Ms Windows NT Server 4.0. Sdo Paulo: Makron Books
do Brasil Editora
TSUJI, Hide & WATANABE Takashi. Configurando Um Servidor Linux. Sdo Paulo: Makron
Books do Brasil Editora.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS II
PRE-REQUISITOS: ESTRUTURA DE DADOS 1
PROFESSOR DA AREA DE: Pro rama(;ao

_2_. DISTRIBUIC Ro msc DITOS - 4cnﬁm'ros =

Joras-aulas

Umdade Curr1c1tllar I Forman;ao Geral e Hurnarustxca

2.0.2.0.0 30h em aulas
teoricas
Unidade Currichar I1 - Formagao Especifica 30h em aulas
praticas
laboratoriais
= s
Unidade Curricular III - S Bior
v 20 C | S8 Obrigatorios
ks R i Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

Aﬂvidade Cu ' ular Obn atoria
Arvores e suas k}enerahzagoes Arvores Binarias, Arvores de Busca e Arvores
Balanceadas. Tabelas Hash. Grafos. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Método da Forga
Bruta, Pesquisa Exaustiva, Algoritmo Guloso, Dividir e Conquistar, “Backtracking”.
Atividades praticas laboratoriais.

2. OBJETIVOSDADISCIPLINA




Ao final da disciplina, o aluno deve conhecer os principais tipos de estruturas de dados em
termos de principios, aplicagdes e formas de implementagdo, e também ser capaz de

identificar a necessuiade de utilizar as estruturas de dados na solugao de problemas reais.
5. BIBLIOGRAFIA - .

BASICA:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introdugao a Estruturas de Dados: com
técnicas de programagdo em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Livros Didaticos
Informatica UFRGS, v.18. Porto Alegre: Bookman, 2009.

GOODRICH, M. T.;; TAMASSIA, R.. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed.,
Porto Alegre: Bookman, 2007.

WIRTH, Niklaus. Algoritmo e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementacdo em Pascal e C. Sdo Paulo:
Pioneira, 1996.

1. IDENTIFICACAO DADISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA ELETRONICA
PRE-REQUISITOS: nio possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Tecnolo ica

2 DISTRIBUIC O DOS CREDITOS
lipo de Disciplina

Cridiee |

Unidade Cumcular I - Formagdo Geral e Humamsnca

Unidade Curricular IT - Formacdo Especifica

g : Créditos Eletivos 0.0.0.0.4* 60h em estudos a
Unidade Curricular III - L ki
" Obrigatorios distancia
Formagao Complementar de ¥ :
. . Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Cumcu]ar Obrl oatoria

e M TR e S e ——
3. EMENTA S ' ' .

Propriedades Eletronicas de Materiais Semicondutores, Jun¢des Semicondutoras e Diodos
Semicondutores. Transistores Bipolares e de Efeito de Campo. Circuitos Integrados
Lineares. Amplificadores Operacionais. Mult1v1brad0res e Oscﬂadores

4. OBJETIVOS DADISCIPLINA

Integrar conhecimentos de fisica eletronica e matemética como interface a ciéncia da
computagdo reduzindo a distancia entre hardware e software

Especifico:

Apresentar aos alunos conceitos sobre semicondutores, retificadores, amplificador classe A
e classe D, osciladores, filtros ressonantes ativos e passivos, amplificadores operacionais.
Utilizar simuladores de eletronica para verificacio de calculos.

Montagem e prototipagem rdpida em protoboard
5. BIBLIOGRAFIA .

BASICA:
BRAGA, Newton C. Eletronica Basica Para Mecatronica. Sio Paulo: Saber. 2010
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PERES, Carlos Quevedo. Circuitos elétricos e eletronicos. Rio de Janeiro: LTC. 2000
TORRES, Gabriel. Eletronica - Para Autodidatas, Estudantes e Técnicos, Eletronica , Sao
Paulo: Nova Terra, 2012

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas tedricas,
conforme apresentado na Tabela 1.




5* FASE
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1. IDENTIFIGAGAO DA DISCIPLINA |

DISCIPLINA:

] FISICAT
PRE-REQUISITOS: CALCULO I

PROFE SSOR DA AREA DE: Fisica

2 DISTRIBUI

de DOS cmznms ) caﬂm'ros

Cnéditos:

Horas-aulas

Unidade Cumcular I". Forma(;ao Geral e Humamstlca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

3.0.1.0.0

45h em aulas
tedricas e 15h em

aulas praticas

laboratoriais

Unidade Curricular IIT -
Formagao Complementar de

Enriquecimenta

Créditos Eletivos
Obrigatorios

Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curr'

cular Obri atoria

Mecamca da ﬁaamcula, Trabalho e energia; Conservat;ao de energia; Momento linear;

Colisdes e dindmica da rotacdo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fornecer ao académico os conceitos fisicos de massa necessarios para que estes possam

compreender o

funcmnamento bem como aplica- 105 a computagao

5. ’BIBLIGGR#\FIA

BASICA:

ALVARES, Beap-iz A. Curso de Fisica. Sdo Paulo, Scipione, 1987. vol. I e IL
CHIQUETTO, Marcos J. & Parada, A.A. Fisica. Sdo Paulo, Scipione, 1992. vol. I e IL.
HALIDAY, R. Fundamentos de Fisica Mecﬁnica; Rio de Janeiro: LTC, 20009.
RESNICK, Robert HALLIDAY, David. FISICA. 4" Ed. vol.1. Rio de Janeiro, LTC, 1984.
TIPLER, P.A FﬁSlCA. Rio de Janeiro, Guanabaara Dois, 1978. vol. 1.

1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Programagao

2 DISTRIBUJ CAO DQS (2 12 DI’I‘OS 4 CREDI’I’QS _
~ Tipo de Disciplina | créditos Horas-aulas
Umdade Curricular I - Forma(;ao Gera] e Hurnamsnca
3.0.1.0.0 45h em aulas
gt teori 15h
Unidade Currigular II - Formacao Especifica e‘;ﬂf;ss :rética:m

laboratoriais

Unidade Currigular III - S eliny Eleuios
P %0 C 1 for-de Obrigatorios
ormagao t.omp S Créditos Eletivos
Enriquecimento Li
ivres
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Atividade Curricular ObriEatéria
3. EMENTA ; L
Introdugdo a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software cascata;

espiral, métodos ageis; orientado reuso; prototipagao; RUP; Analise de Software. Projeto de
Software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Esta disciplina objetiva introduzir as prmc1pals atwldades no contexto de desenvolwmento
de software. Para isto, primeiro € discutida a motivagdo para o uso de processos de
desenvolvimento de software, bem como os modelos tedricos utilizados para descrever e
construir processos. Posteriormente, sao discutidas questoes relacionadas a especificagdo e
geréncia de requisitos, modelagem conceitual e prototipagdo de sistemas de software. Tais
questdes relacionadas a analise de sistemas sdo complementadas com a apresenta¢do dos
principais topicos relacionados ao projeto de software: projeto arquitetural, projeto
orientado a objetos, reuso de software e projeto de interface com o usudrio. Sdo discutidas
também linguagens de modelagem que serdo necessarias para cada um dos topicos cobertos
pela disciplina.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2006.
RUMBAUGH, James; Booch, Grady; Jacobson, Ivar. UML: Guia do Usuério. 2a ed., Sdo
Paulo, Campus, 2006.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZA(;AO DE COMPUTADORES
PRE- REQUISITOS Nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Aplicada

o DISTRIBUI(;KO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS-

Tipo de Disciplina
Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humamstlca
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica U000 60h = s
tedricas
Unidade Curricular III - Crec_htosl Eletwos
- Obrigatorios
Formagao Complementar de = :
; . Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres
Atividade Curricular Obrlﬁatona
3. EMENTA o Ak S -

Organizagao de Computadores: Memonas Unidades Centrais de Processamento Entrada e
Saida. Linguagens de Montagem. Modos de Enderecamento, Conjunto de Instrucdes.
Mecanismos de Interrupgdo e de Excegdo. Barramento, Comunicacoes, Interfaces e
Periféricos. Organizagao de Memoria. Meméria Auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC.
Pipeline. Paralelismo de Baixa Granularidade. Processadores Superescalares e
Superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores. Arquiteturas Paralelas e ndo
Convencionais. Sistemas de Numeracdo e Cédigos. Aritmética Binaria.
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'4.OBJETIVOS DADISCIPLINA

a mesma.
ESPECIFICOS

Aprendizado de arquitetura e organizagao de computadores e a influéncia do software sobre

Apresentar aspectos de projetos ligados a organizagao e arquitetura de computadores.
Desenvolver o conhecimento sobre o funcionamento dos dispositivos de hardware, bem

como suas respansabilidades no ambiente computacional.
e A — -

2008.
Hall, 2002.

2007.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

HAMACHER, Vranesik e Zaky, Computer Organization, 3a ed. Porto Alegre: McGraw-
Hill, 1996.

MONTEIRO, Lﬁtrodugﬁo a Organizagdo de Computadores, 4a Ed. 1996.
PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de Computadores. Porto Alegre: McGraw-Hill Artmed,

STALLINGS, W., Arquitetura e Organizagao de Computadores, 5a FEd. Sdo Paulo: Prentice

TANENBAUM, A., Organizagdo Estruturada de Computadores. Sdo Paulo: Prentice Hall,

1. IDENTIFIC

'ACAO DA DISCIPLINA

PRE-REQUISI

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

=

TOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Programacao

2. DISTRIBU DITOS — 4 CREDITOS L
Unidade Curricular I - Formagao Geral e Humanistica
3.0.1.0.0 45h em aulas

Unidade Curricular IT - Formagao Especifica

tedricas e 15h em
aulas praticas

| laboratoriais
Unidade Curricular 111 - C‘{f‘.m"s, Elgtivos
Formagdo Complementar de QDHALOMOS
: ; Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres
Atividade Curricular Obrigatéria .

Revisio de conceitos béasicos; alfabetos e linguagens; linguagens regulares; linguagens e
gramaticas livres de contexto; linguagens recursivas e linguagens recursivamente
enumeraveis; lexpressoes regulares e automatos finitos deterministicos (AFD) e nao
deterministicos (AFND).

4. OBJETIVOS DADISCIPLINA e

Demonstrar 0s

Especificos:

aluno para sintetizar estes conceitos na solugdo de problemas e aplicagdes computacionais.

- Correlacionar a Teoria das Linguagens Formais com a Teoria da Computagdo e esta com a

fundamentos tedricos de Linguagens, Gramaticas e Autdmatos e, capacitar o
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Ciéncia da Computacao.

- Adquirir sélidas nogdes de linguagens formais e suas representagoes.

- Ser capaz de especificar linguagens através de autdmatos e gramaticas.
- Conhecer e saber usar as técnicas formais.

- Estudar e conhecer tépicos relativos & computabilidade.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R.. Introducdo a Teoria dos Autdmatos,
Linguagens e Computagéo. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. Elementos de Teoria da computagdo. Porto Alegre:
2% ed., Bookman, 1999.

MENEZES, P. F. B. Linguagens Formais e Autématos. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 1997.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA _ . o

DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Tecnolégica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDIT(
_ Tipo de Disciplina 4

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

0.0.4.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular IT - Formagao Especifica praticas
laboratoriais
Unidade Curricular III - Cre(_htos: Elenvos
= Obrigatorios
Formacgao Complementar de 1 .
; : Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria
Linguagens de Consulta: Comandos de Definicdo; Comandos de Manipulagao; Comandos
de Controle; Expressoes. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados (SGBD):
Principais SGBDs; Armazenamento e Indexacio; Sintonizagdo (Tunning); Gerenciamento
de Transagdes; Controle de Concorréncia: Recuperagdo ap6s Falha; Seguranca e
Integridade.

4 OBIETIVENI DADISUIFLINA. v

A disciplina objetiva capacitar o aluno a implementar e administrar banco de dados
convencionais.

Especificos:
Aplicar técnicas de implementagao de sistemas de bancos de dados.
Utilizar Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

Compreender os conceitos relacionados ao gerenciamento de transagoes.
_Exercitar o conhecimento sobre linguagem de definigio, manipulacdo e controle de dados.

5. BIBLIOGRAFIA
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BASICA: L

DATE, C. J. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sdo
Paulo: Pearson; Prentice Hall, 2005.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. Trad. Daliliel Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

COMPLEME | AR:

ALVES, William Pereira. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2004.
COSTA, Rogerl@ Luis de Carvalho. SQL: guia pratico. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.
GUIMARAES, Ceho C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas/SP: Unicamp, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ANZ\.LISE DE ALGORITMO
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Programagio

2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS —4 caﬂnrros-ﬁ--fer‘ R

Unidade Cumcuhar I Formagao Geral e Humanistica

0.0.0.0.4* 60h em estudos a

Unidade Cumcuﬁar II - Formagao Especifica ——

| Credi .

. . réditos Eletivos
Unidade Curricular I1I - S

= - Obrigatorios

Formagao Complementar de T :

. " Créditos Eletivos
Enriquecimento | .

Livres

AthLdade CUITI 'ular Obrigatoria

Medldas de Complexidade, Anahse Assintotica de lel[ES de Complemdade Técnicas de
Prova de Cotasi Inferiores. Notagdo “Big O”, “Little 0”, “Omega” e “Theta”. Medidas
Empiricas de Performance. O Uso de Relagdes de Recorréncia para Analise de Algoritmos
Recursivos. Andlise de Algoritmos Iterativos e Recurswos

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir técnicas que permitam identificar limites de complexidade de algommos
mensurar a qualidade e eficiéncia de algoritmos iterativos e recursivos.

Especificos:
Apresentar medidas de complexidade de algoritmos e sua aplicagdo;
Identificar limites de complexidade de algoritmos;

Utilizar relagoes de recorréncia para analise de algoritmos recursivos;
Comparar custos computacionais de algoritmos iterativos e recursivos;
Apresentar notanes “Big O, “thtle 0”, “Omega” e “Theta”.

5. BIBLIOGRAFIA P
BASICA:

CAMPELLO, Ruy Eduardo e MACULAN, Nelson. Algoritmos e Heuristicas Desenvolvimento e Avaliagao
de Performace. Editora da UFF, Niteroi, 1994.
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CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos Teoria e Prética Tradugdo da 2* Ed. Americana, 5° Ed., Elsevier. Rio
de Janeiro, 2002.

GOODRICH, Michael T. e TAMASSIA, Roberto. Projeto de Algoritmos. Fundamentos Andlises e Exemplos
da Internet, Bookman. Porto Alegre, 2004.

KERNIGHAN, BRIAN; RITCHIE, DENNIS. C, a linguagem de programagdo: padrdo ANSL Rio de
Janeiro: Campus, 1989.

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido Linguagem C. Sdo Paulo: Erica, 2002.

COMPLEMENTAR:

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3* Ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

TOSCANI, Laira Vieira e VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de Algoritmos: Série Livros Didaticos. Porto
Alegre: Sagra Luzzatto, 2002.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com implementagdes em Pascal e C.- 2* Ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas teoricas,
conforme apresentado na Tabela 1.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Aplicada

2 DISTRIBUICAO DOS CREDITOS 4 CREDITOS
Unidade Cumcular I Formal;ao Geral e Humanistica

Créditos 'Horas-aulas

3.0.1.0.0 45h em aulas
tedricas e 15h em

Unidade Curricular IT - Formacdo Especifica i
aulas praticas

laboratoriais

Unidade Curricular III - Cret:htos' E-letlvos
Formagao Complementar de o =

. . Créditos Eletivos
Enriquecimento .

Livres

Atividade Curricular ObriEatéria
3. EMENTA . i PG

Conceito de Processo. Gerenc1a de ProcessosfProcessador Comumcagao Concorrenr:la e
Sincronizacdo de Processos. Gerenciamento de Memoria: Memoria Virtual, Paginagdo,
Segmentacdo e “Swap”. Gerenciamento de Arquivos. Gerenciamento de Dispositivos de
Entrada/Saida. Alocagao de Recursos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA e
Entender a arquitetura conceitual e o funcionamento geral dos sistemas operacionais

modernos, bem como desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho
associados aos sistemas operacionais.

Especificos:

Especificar processo e o Gerenciamento dos mesmos;

Descrever o Gerenciamento de Memoria;

Apresentar Gerenciamento de arquivos e suas aplicacoes;

Conceituar o Gerenciamento de dispositivos de Entrada e Saida;

Destacar o processo de Alocacdo de Recursos no sistema operacional.

5. BIBLIOGRAFIA s ' o

BASICA:

DAVIS, William S. Sistemas operacionais: uma visao sistematica. 5* ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1996.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais.
Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1999.

OLIVEIRA, Romulo S.; CARISSIMI, Alexandre da S.; TOSCANI, Simao S. Sistemas
Operacionais. Porto Aelgre: Sagra Luzzatto, 2001.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. Rio de Janeiro: Prentice- Hall
do Brasil, 1999.

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA




PRE-REQUISITOS: no possui
PROFESSOR D A AREA DE: Com uta ao Tecnolo sica

Horas-aulas

Unidade Curricu] ar I Formagao Geral e Humamsuca
Unidade Curricular II - Formagao Especifica 2.0.2.0.0 30h em aulas
teoricas
30h em aulas
praticas
laboratoriais
Unidade Curricular I1I - O e heves
= Obrigatorios
Formacdo Complementar de o -
Enri . Créditos Eletivos
nriquecimento ;
Livres

Atividade Curric
Imrodugao a Shstemas Mulumldlalepermldla Autona Plataforrnas para Mulnmldla
Processo de | Desenvolvimento de Aplicagdes Multimidia. Ferramentas de
Desenvolvimento. Audio: Propriedades Fisicas do Som, Representagdo Digital,
Processamento TSintese de Som. Imagens: Representacdo Digital, Dispositivos Graficos,
Processamento. | Desenhos: Representagdo de Figuras. Video: Interfaces, Processamento.
Animacdo. Aulas préticas laboratoriais

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva apresentar ao aluno a capaCLdade de escrever plogramas de agdo
multimidia e hj:errmdla como aplicagdes voltadas para a publicagdo cientifica on-line, a
visualizacdo cientifica em geral, as pegas instrucionais, jogos ou tutoriais para qualquer
area de conhecdnento os programas para uso em marketing, arte, entretenimento, medicina
e muitas outras. g

ular Obriatéria

Especificos:
Introduzir aspectos conceituais sobre sistemas multimidia/hipermidia.
Conhecer as caracteristicas fundamentais que definem um produto multimidia.
Utilizar tecmcaé de elaboracio e desenvolvimento de aplicagbes multimidia.
Exercitar 0 uso ﬂe ferramentas de apoio a produgao multmndla

5. BIBLIOGRAFIA - o

BASICA:
PAULA Filho, Wilson de Padua. Multimidia: conceitos e aplicagoes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
PEREIRA, Valéria Arriero. Multimidia Computacional: produgdo, planejamento e distribuigao.
Florianépolis: Visual Books, 2001.

VASCONCELQS, Laércio. Multimidia nos PCs Modemos. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2003.

COMPLEMENTAR:

ALVES, Luciano. Fazendo Musica no Computador. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
AZEVEDO, Eduardo. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicacoes em realidade virtual. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

LU, Guojun. Communication and Computing for Distributed Multimedia Systems. Norwood:
Artech House, 1997.

SHANER, Pets, Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
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STRAUBHAAR, Joseph; LAROSE, Robert. Comunicagao, Midia e Tecnologia. Sao Paulo:
Thomson Learnini, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DI(’}ITAIS
PRE-REQUISITOS: MATEMATICA DISCRETA
PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Tecnol6gica

2! DISTRIBUI(;RO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

~ Tipo de Disciplina | Créditos | Horas-aulas

.Umdaae Currlcular | - Formacao Geral e Humanlstlca

Unidade Curricular IT - Formacao Especifica

. . réditos Eletiv 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular III - G eghtosl : ciyes 000 Fi
o Obrigatorios teoricas
Formacao Complementar de g :
. . Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Curricular Obri Eatéria

e S e—

3. EMENTA

Alternativas Tecnologlcas no Desenvolvimento de Sistemas: Clrcmtos Integrados para
Aplicacoes Especificas (ASICs), Sistemas Baseados em Microprocessadores,
Processadores para Aplicagoes Especificas (ASIPs), Microcontroladores, Dispositivos
Logicos Programaveis. Interfaces. Comunicagdo entre Sistemas. Co-projeto de Hardware e
Software: Formalismos, Metodologias, Ferramentas. Uso de Ferramentas de Software,
Sistemas de Desenvolvimento, Protoﬂpagéo Répida.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Demonstrar possibilidades de alternatwas tecnolégicas em sistemas de apllcagoes
especifica.

Especificos:

Apresentar conceitos voltados para Sistemas Digitais na drea computacional;
Desenvolvimento de projetos em Alto Nivel através de Linguagens de Descricdo de
Hardware (VHDL, Verilog), Maquina Finita de Estados, RTL (Register Transfer Level), em
dispositivos como Field Programmable Gate Array (FPGA).

5. BIBLIOGRAFIA = e e

BASICA:

BERGER, A. Embedded Systems Design: an introduction to process, tools, and
techniques, CMP Books, 2002.

d'Amore. Roberto: VHDL Descrigdo e Sintese de Circuitos Digitais. Sdo Paulo: LTC. 2005.
ROWEN, C. Engineering the Complex SoC: Fast, Flexible Design with Configurable
Processors, Prentice Hall, 2004

VAHID, F.; GIVARGIS, T. "Embedded System Design: A Unified Hardware/Software
Introduction"”, ISBN: 0471386782, 352 p., Nova Jersey: John Wiley & Sons, 2002.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: SISTEMAS EMBARCADOS
PRE-REQUISITOS: MATEMATICA DISCRETA
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnoldgica

2. DISTRIBUICAO DOS CR DITOS <4 CREDITOS
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

i £

| Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 45h em aulas
Unidade Curricular II - Obrigatorios tedricas e 15h em
Formagdo Complementar de EEE;E{;E;?;
Enriquecimento T -
Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
L G T )
Engenharia de Requisitos para Sistemas Embarcados. Especificacdo, Anlise e Modelos de
Implementagdo. Selegdo de Arquitetura. Reusabilidade de Componentes de Software e
Hardware para| Sistemas Embarcados. Desenvolvimento de Software em Camadas de
Abstracdo.  Introdugdo aos  Componentes de  Hardware Reconfiguraveis.
Microcontroladores: Arquitetura, Linguagens de Programagdo, Memoria, Dispositivos de
E/S, Programacdo, Temporizadores, Interrupgdo, Conversores Analogico/Digitais e
Digital/Analégicos. Editores, Compiladores, Simuladores, Técnicas de Teste e Depuracao,
Escalonadores :fe Processos, Técnicas de escalonamento, Sistemas Operacionais de Tempo
Real para Microcontroladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar cond;:eitos, modelos e métodos aplicados aos sistemas embarcados.

Especificos:

Desenvolver uma visdo de longo prazo em projetos embarcados, analises de sistemas atuais
e tendéncias tecnoldgicas na drea especifica;

Compreender os tipos e o funcionamento de sistemas embarcados;

Projetar e implementar sistemas embarcados;

Testar sistemas embarcados desenvolvidos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
GUIMARRESJ Alexandre de Almeida. Eletronica Embarcada Automotiva. Sdo Paulo:
Erica, 2007.

OLIVEIRA, André Schneider de; ALMEIDA, Fernando Souza de. Sistemas Embarcados:
hardware e firmware na pratica. Sdo Paulo: 2006.

TAURION, Cezar. Software Embarcado: a nova onda da informatica. Rio de Janeiro:
Brasport, 2005,

COMPLEMENTAR:

GUIMARAES, Alexandre de Almeida. Eletronica Embarcada Automotiva. Sao Paulo:
Erica, 2007.
HEATH, Steve. Embedded System Design. San Francisco: Newnes, 2003.

L1 Qing; YAQ, Caroline. Real-Time Concepts for Embbeded Systems. USA San Francisco:
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CMPBooks, Oxford, 2 edition, 2003.

MARWEDEL, Peter. Embedded System Design. Dortmund: Kluwer Academic Publishers,
2003.

OLIVEIRA, André Schneider; ANDRADE, Fernando Souza. Sistemas Embarcados -
Hardware e Firmware na Pratica. Sdo Paulo: Erica, 2006.

TAURION, Cezar. Software Embarcado: a Nova Onda da Informatica. Rio de Janeiro:
Brasport, 2005.

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLIN

DISCIPLIHNA ENGENHARIA DE SOFTWARE 11
PRE- REQUISITOS: nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: Prograrnagao

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 45h em aulas
Unidade Cuitieilar TIT - Obrigatérios tedricas e 15h em
o aulas praticas
Formagao Complementar de 1 o
aboratoriais

Enriquecimento — E
q Créditos Eletivos

Livres

Verificacao e Validacdo. Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Melhoria de
Processos: CMMI, MPSBr. Evolugdo de Software. Gerenciamento de configuragdo e
Mudam;as

Esta dlSClplll’la objetlva 1ntrodu21r as pnnmpaus atlwdades no contexto de desenvolv1ment0
de software. Para isto, primeiro € discutida a motivacdo para o uso de processos de
desenvolvimento de software, bem como os modelos teéricos utilizados para descrever e
construir processos. Posteriormente, sdo discutidas questoes relacionadas a especificagdo e
geréncia de requisitos, modelagem conceitual e prototipacao de sistemas de software. Tais
questdes relacionadas a andlise de sistemas sdao complementadas com a apresentacao dos
principais topicos relacionados ao projeto de software: projeto arquitetural, projeto
orientado a objetos, reuso de software e projeto de interface com o usudrio. Sao discutidas
também linguagens de modelagem que serdo necessarias para cada um dos tépicos cobertos
pela disciplina.

BASICA:

MALDONADO, José Carlos; Delamaro, Mércio; Jino, Mario. Introdugao ao Teste de
Software. Sao Paulo: Campus, 2007.

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2007.




79

Técnicas. Porto

YOUNG, Micha

\l; PEZZE, Mauro. Teste e Andlise de Software — Processos, Principios e
Alegre: Bookman, 2008.

1. mEN'rmcht;Ro DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: 1
PRE-REQUISIT
PROFESSOR D

OS: ndo possui

A AREA DE: Computagao Tecnologlca

'OPICOS ESPECIAIS DE BANCO DE DADOS

2. DISTRIBUIC/

- de Dﬁﬁpﬁna

Unidade Curricu

lar 1 - Formacao Geral e Humamstlca

Unidade Curricu

lar II - Formacao Especifica

Formagao Comp
Enriquecimento
|

Unidade Curricular 11 -

lementar de

Créditos Eletivos
Obrigatoérios

0.0.0.0.4

60h em estudos a
distancia

Créditos Eletivos
Livres

Eue

NTA

Atividade Curricj:ular Obrigatoria

Bancos de Daqos de Objetos: Conceitos; Padroes, Linguagens e Projeto de Bancos de
Dados de Objetos; Bancos de Dados Objeto-Relacional. Banco de Dados Distribuidos:
Conceitos; Tlpds Controle de Concorréncia e Recuperagao. Mineragdo: Data Warehouse e
OLAP; Data Mining. Tecnologias Emergentes: Banco de Dados Temporais; Bancos de
Dados Dedutivos; Bancos de Dados de Internet e XML; Bancos de Dados Mdveis; Bancos

de Dados de Mlpltmudla

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina ob]etlva capacitar o aluno a entender e uuhzar banco de dados ndo-
convencionais. |

Especificos:

Compreender os conceitos relacionados aos bancos de dados orientados a objeto e objeto-
relacionais;

Aprofundar o conhecimento acerca dos bancos de dados distribuidos;

Aplicar técnicas de mineragdo e analise em sistemas de banco de dados;

Utilizar recursob de tecnologlas e aphcagoes emergemes em banco de dados
5. BIBLIOGRAFIA . ' '

BASICA:

DATE, C. J. Introdugao a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sao
Paulo: Pearson; Prentice Hall, 2005.

SILBERSCHAT?Z, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. Trad. Daniel Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

COMPLEMENTAR: )
ALVES, William Pereira. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sao Paulo: Erica, 2004.
KIMBALL, Ralph. Data Warehouse Toolkit: o guia completo para modelagem

multidimensional. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
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OZSU, M. Tamer. Principios de sistemas de banco de dados distribuidos. 2.ed. Rio de

Janeiro: Campus, 2001.
TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introduction to Data Mining.

Addison-Wesley, 2006.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA ___

PROFESSOR D

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO I
PRE-REQUISITOS: 55% dos Créditos do Curso
A AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

"0S — 4 CREDITOS

2 DISTRIBUK

/A0 DOS CREDI!

| Tipo de Disciplina

"~ Creditos |

‘Horas-aulas |

Unidade Cﬁrﬁéu,lar I - Formacdo Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

0.0.0.4.0

60h em atividades

de campo

Enriquecimento |

Unidade Curricular I1T -
Formacao Comﬁ}ementar de

Créditos Eletivos
Obrigatorios

Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curri .

par o

atoria

dados.
Desenvolviment

Definicdo do local do estagio e documentagdo necessdria; Plano de Atividades; Coleta de

o das atividades relacionadas a Resolugdo Interna sobre Atividades de

Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computacao

Proporcionar ao disgente a vivéncia profissional na area da computagao, de
modo que esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e
experiéncias adquiridas ao longo da realizacao de seu curso,
potencializando ainda mais sua formacdo, o relacionamento humano e
futura insercao no mercado de trabalho;

- Diretrizes paré

5. BIBLIOGRAFIA
|

cursos de Graduagao MEC

- Lei Federal n°® 6.494/1977 (regulamentagao)
- Lei Federal n° 8.859/1994 (nova redagao)
- Medida Proviséria n° 2.164-41/2001

11788/08

Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computagio
- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computagdo

- Lei Federal n°
|
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA _

DISCIPLINA: BALHO DE CONCLUSAO DE CURSO l
PRE-REQUISITOS: 75% DOS CREDITOS DO CURSO
PROFESSOR DA AREA DE: Computacdao Aplicada

"lms cm-im'ros 4cmén

Créditos | Horas-aulas_

Umdade Cumcuﬂar I- Fomlagao Geral e Humamsnca

Unidade Cumcular I - Formacao Especifica

Unidade Curric uilar 111 - Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
- Obrigatdrios teoricas
Formacido Complementar de = ;
: : | Créditos Eletivos
Enriquecimento | ;
Livres

Atividade Curric ular Obri at()ria
3. EMENTA

Elaboracdo de ptOJeto de pesquisa ao mvel de graduagao

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Proporcionar ao|aluno a capacidade de elaborar, através de metodos de investigagao,
pesquisa, analise e desenvolvimento tedricos ou préticos, de assuntos relacionados a area de

Ciéncia da Computagdo, o projeto de pesquisa que permeara o desenvolvimento inicial de
seu trabalho de ¢conclusdo de curso.

Especificos:

- Desenvolver 0'prOJet0 de pesquisa de conclusdo de Curso em Ciéncia da computagao.
- Estruturar um trabalho cientifico, com suas diversas fases segundo a Associagdo Brasileira
de Normas Téc 1cas (ABNT).

- Acompanhar os trabalhos na perspectiva do conhecimento cientifico, através da

elucidagdo da trajetoria da pesqunsa c1ent1f1ca e acadermca
5. BIBLIOGRAFIA o : :

BASICA:

APOLLINARIO, Fabio. Dicionério de Metodologia Cientifica: Um Guia para a
Produgdo Cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

BOAVENTURA, Edivaldo M. Metodologia da Pesquisa: Monografia, Dissertagao,
Tese. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

LAKATOS, Evh Maria, MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. 4. ed.
Sdo Paulo: Atlas, 2004.

MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia Cientifica na Era da Informatica. 2. ed.
Sado Paulo: Saraiva, 2005.

COMPLEMENTAR:

FACHIN, Odilia. Fundamentos de Metodologia. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 1989.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4.
Ed. Curitiba: JJJrua 2009.

METRING, Robert Aratijo. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba:
Jurua, 2009.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do trabalho cientifico. 22.ed. Sdo Paulo: Cortez,
2002.

TAFNER Elizabeth Penzlien et al. Metodologia do trabalho académico. 2. ed. Curitiba:
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Jurua, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Aplicada

2. msmmu:g}o DOS CREDITOS - 4 cménrre

~ Tipo de Disciplina [ e

Umdade Currlcular I - Formacdo Geral e Humanistica

2.0.2.0.0 30h em aulas
teoricas e 30h em

Unidade Curricular II - Formagdo Especifica aulas préticas

laboratoriais

Créditos Eletivos

Unidade Curricular IIT - o o

» Obrigatorios
Formagdo Complementar de T :
: . Créditos Eletivos

Enriquecimento :

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
3. EMENTA

Origem e objetivos da computagao grafica. Dispositivos vetoriais e matriciais. DlSpDSlthOS
de entrada e saida. Sistemas e equipamentos graficos. Algoritmos para conversao matricial
e preenchimento de primitivas graficas. Transformagdes geométricas em 2 e 3 dimensoes.
Transformacoes de projecdo paralela e perspectiva; cimera virtual; transformagao entre
sistemas de coordenadas 3D. Definicdo de objetos e cenas tridimensionais: modelos
poliedrais e malhas de poligonos. O Processo de Rendering: fontes de luz, remogao de
linhas e superficies ocultas, modelos de tonalizagao (“shading”): Flat, Gouraud e Phong.
Aplicacdo e texturas. O problema do serrilhado (“aliasing”) e técnicas de anti-serrilhado

(“antialiasing”). Realidade virtual: modelagem arqmtetura e aplicacoes. Filtros.
4. OBJETIVOS DADISCIPLINA

Conhecer os métodos que permitem a vrsuahzagao de informag0Oes armazenadas na
memoria do computador. Descrever, representar e visualizar objetos graficos espaciais,
dotando o aluno com a capacidade de resolver problemas que envolvam a utilizagdo de
imagens, nos diversos campos de aplicagao.

Especificos:

Apresentar conceitos de Computagao Grafica;

Estudar formacao de luz e cor;

Estudar as principais dreas da computagao grafica e suas aplicagoes;
Apresentar processos de transformagao tridimensionais;

Trabalhar técnicas de suavrzagao e realidade vmual

5. BIBLIOGRAFIA e e

BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica — Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2003, 2% Reimpressao.
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FALLEIROS, Dario Pimentel. O mundo grafico da informatica. Sdo Paulo: Futura, 2003.
FOLEY, J. D., VAN DAM, A, FEINER, S. K., HUGUES, J. F. Computer Graphics:
Principles and Practice. Massachusetts: Addison-Wesley, 2th.ed., 1991.

GOMES, Jonas,‘ VELHO, Luiz. Computagao Grafica: Imagem.

COMPLEMENTAR:

PERUCIA, Alexandre; BERTHEM, Anténio Cérdova; BERTSCHINGER, Guilherme
Lage; MENEZES, Roberto Ribeiro Castro. Desenvolvimento de Jogos Eletronicos — Teoria
e Pratica. Sao P#ulo: Novatec Editora, 2005.

HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer Graphics. New Jersey: 2th. ed., 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA o

DISCIPLINA: INTERACAO HOMEM E COMPUTADOR
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Aplicada

2. DISTRIBUIC/ CREDITOST

. Horas-aulas

Unidade 'Curricu.lar .I - Forméé}i\o' Geral e Humanistica

3.0.1.0.0 45h em aulas
tedricas e 15h em

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica -
aulas praticas

laboratoriais

. . Créditos Eletivos

Unidade Curricular IIT - : S >
P Obrigatorios

Formagdo Complementar de > :

: ; - Creditos Eletivos
Enriquecimento :

| Livres

Atividade Curri: ular Obrigatoria
JLEMENTA | =

Fatores Humanos em Software Interativo: Teoria, Principios e Regras Basicas. Estilos
Interativos. Linguagens de Comandos. Manipulagao Direta. Dispositivos de Interagao.
Padrdes para Interface. Usabilidade: Definicdo e Métodos para Avaliacdo. Realidade
Virtual: Natureia e Beneficios. Componentes: Gréficos e Sons. A Natureza da Iteracdao com
o Usuério e Ambientes Virtuais. Ergonomia

Compreender a
Conhecer técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de interfaces, com maior
usabilidade para o usudrio final.

Especificos:
Descrever a impor‘tﬁncia da qualidade da interface de sistemas interativos;

Explicitar a contribuigdo das varias disciplinas para o desenvolvimento de interfaces;
Introduzir os fundamentos de uma interface de qualidade;

Tomar conhecimento das técnicas de desenvolvimento de interfaces para sistemas
interativos;

Utilizar ferramenta(s) de desenvolvimento de interfaces;
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Apreender as técnicas de avaliacdo de interfaces de sistemas interativos;

Identificar os problemas sentidos pelos utilizadores na interagdo com uma aplicagdo atraves
de modelos de interagao;

Mostrar a necessidade de testes de usabilidade no processo de desenvolvimento de
software.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DUL, Jan. Ergonomia Pratica. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2004.

OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de. IHC — Interagdao Humano computador —
Modelagem e Gerencia de Interfaces com o usudrio. Florianopolis: Visualbooks, 2004
ORTH, Afonso Inacio. Interfaces Homem-Maquina. Porto Alegre: A1O, 2005.

COMPLEMENTAR:

BORGES, Roberto Cabral de Mello. Comunicagdo Homem-Maquina. Porto Alegre:
UFRGS, 2002. Disponivel em: http://www.inf.ufrgs.br/~cabral/Apostila.IHC.doc
DAMASCENO, Anielle. Webdesign: Teoria & Pratica. Floriandpolis: Visual Books, 2003
PRATES, R.O.; BARBOSA, S.D.J., Avaliacdo de Interfaces de Usuario - Conceitos e
Métodos. Jornada de Atualizagdo em Informatica (JAI), XXIII Congresso da SBC, 2003.
SOUZA, C.S.; LEITE, J.C.; PRATES, R.O.; BARBOSA, S.D.J., Projeto de Interfaces de
Usudrio: perspectivas cognitivas e semidticas. Jornada de Atualizagdo em Informatica
(JATI), Congresso da SBC, 1999.

ZAMBALDE, André Luiz. Interface Homem-Maquina e Ergonomia. Lavras: UFLA/FAEP,
2004

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL I
PRE- -REQUISITOS: nédo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagio Tecnologica

2. msmwlcio DOS CREDITOS — 4 cnﬂnrros
~ Tipo de Disciplina

Cicditos | Mo

Umdade Cumcular I - Formacdo Geral e Hurnamstu:a

3.0.1.0.0 45h em aulas
tedricas e 15h em

Unidade Curricular II - Formacao Especifica 5
aulas praticas

laboratoriais

. ; Créditos Eletivos

Unidade Curricular III - Pt
" Obrigatorios

Formacdo Complementar de e =

; S Créditos Eletivos
Enriquecimento :

Livres

Atividade Curricular Obri atona
3. EMENTA e

Calculo Proposicional e de Prechcaclos Prova Automatica de Teoremas; Logica Modal -

Temporal; Representacdo do Conhecimento: Regras de Produgdo, Frames e Casos;
Problemas, Espacos de Problemas e Buscas

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Apresentar os conceitos fundamentais que dardo suporte as técnicas para o
desenvolvimento|de sistemas inteligentes.

Especificos:
Apresentar a aplicagdo dos sistemas inferenciais dos cdlculos proposicional e de predicados
na validacdo de argumentos para uso em sistemas inteligentes;

Desenvolver um programa em Prolog;

Apresentar conceitos e esquemas de representagdo de conhecimento para o
desenvolvimento de linguagens simbdlicas;

Apresentar os problemas, espagos de problemas e buscas e suas técnicas para resolugao de
problemas

BASICA !

NOLT, John, R(]I—IATYN Dennis. Légica. Sdo Paulo: Schaum McGraw-Hill, 1991.
RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
RUSSELL, StuaF NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

COMPLEMENTAR:

CHARNIAK, E.: McDERMOTT, D. Introduction to Artificial Intelligence. Michigan,
USA: Addison —|rWesley, 1985.

NILSSON, N.J. Artificial Intelligence: a new synthesis. San Francisco, CA: Morgan

Kaufmann, 1998.

1. IDENTIFICACAO DADISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS
PRE-REQUISITOS: Introdugdo a Rede de Computadores
PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Aplicada

2. DISTRIBUIGA "ms-cnﬁnrms 4cnﬂnms.
Créditos |  Horas-aulas

‘Unidade .Cll['l'iCLlaI'I Fonnagao Geral e Hurnamsma |

3.0.1.0.0 45h em aulas
teoricas e 15h em
aulas praticas

|
Unidade Curricular II - Formagdo Especifica

laboratoriais
. . Créditos Eletivos
Unidade Curricular III - Ty
F acao Complementar de QOorigatorios
0rrp qa. l Créditos Eletivos
Enriquecimento :
| Livres

Atmdade Cum ular Obrl atona

Problemas Bahlcos em Computat;ao Dlstnbulda Coordenag‘eio e Sincronizacao de
Processos, Equusao Muitua, Difusio de Mensagens. Compartilhamento de Informacgao:
Controle de Concorrencm Transacdes Distribuidas. Comunicagdo entre Processos.
Tolerancia a Falhas. Sistemas Operacionais Distribuidos: Sistemas de Arquivos, Servidores
de Nomes, Mejil'lona Compartilhada, Seguranca.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Prover o conhecimento dos conceitos basicos de 51stemas dlStI‘lbUldOS bem como de
técnicas e critérios de projeto e implementacao.

Especificos:

Abranger os diversos tipos e caracteristicas dos sistemas distribuidos;

Introduzir o funcionamento da gerencia centralizada e distribuida de processos;
Identificar corretamente vulnerabilidade em sistema de informacoes distribuido;
Conbhecer e aplicar as principais diretrizes de projeto distribuido e implementar pequenos
projetos de sistemas distribuidos;

Apresentar os principais mecanismos de troca de mensagens em sistemas distribuidos;
Analisar o acesso concorrente a recursos em sistemas distribuidos e solugdes tecnologicas
_para 51stemas utilizando tecnologias dlstnbmdas a fim de propor movagoes e melhorlas

BASICA. AL

ALBUQUERQUE, Fernando. TCP/IP internet: programagao de sistemas distribuidos html,

javascript e java. Rio de Janeiro: Axcel Books, c2001. 492 p ISBN 8573231491. Acervo
31161.

COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos:
conceitos e projetos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007 792 p.: il. p&b 25cm ISBN
9788560031498. Acervo 30241.

TANENBAUM, Andrew S.,; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e

paradigmas. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007 402 p. ISBN 9788576051428,
Acervo 31208.

TOSCANI, Simao Sirineo, Oliveira, Romulo Silva; Carissimi, Alexandre da Silva.
Sistemas Operacionais e Programacdo Concorrente. Porto Alegre: S:{Era Luzzatto 2003.
1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA ;
DISCIPLINA: GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: ProEramagéio

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4CREDITOS

...... d 7 D]sciplim . C&ditos 5 Horas..a,ulas
Unidade Curricular I - Formacio Geral e Humamstlca
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

: . Créditos Eletivos 0.0.0.0.4* 60h em estudos a
Unidade Curricular III - o ———
& Obrigatorios distancia
Formagao Complementar de o -
. " Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

Atividade Curricular Obn patoria

3. EMENTA

Definigdo de projeto e gerenc1a de projetos. O Guia PMBOK Areas de conhemrnento da
geréncia de projetos. Iniciagdo, planejamento, execucdo, controle e encerramento de
projetos.  Estimativas de tempo e custos de projetos de software. Ferramentas de
gerenciamento de projetos. Gerenciamento de riscos em projetos de desenvolvimento de
software. Atividades de gerenciamento de projetos no RUP. Metodologia SCRUM.
Modelos de Melhoria de processo de software

‘4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA Wi :
Proporcionar ao aluno uma compreensao dos prmc1pa15 COonceitos e processos do
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I

|
gerenciamento de projetos e também das técnicas e ferramentas utilizadas na gestdo de
projetos de software.

I

Especificos:
Conhecer os principais conceitos de gerenciamento de projetos.

Identificar as diferentes dreas do conhecimento em gerenciamento de projetos do PMBOK.
Conbhecer e util izar ferramentas de gerenciamento de projetos.

Adquirir conhecimento e habilidades para planejar, executar e controlar projetos de
software.

_ Identlflcar as a wdades de ﬁerenma de proletos de software

BASICA.

HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos: Guia para o exame oficial PML. 5.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

KERZNER, Haro]d Gestao de Projetos: As melhores préticas. Porto Alegre: Bookman,
2006.

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do
Gerenciamento de Projetos (PMBOK® Guide) — 4°. Edicdo. Editora PMI, 2008.

VIEIRA, Marconi. Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informacio. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

COMPLEMENTAR:
MARTINS, J.C.C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP e
UML. 5. Ed. Rio de Janeiro: Braspost, 2010.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas tedricas,
conforme apresentado na Tabela 1.

_1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA L

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO II

PRE-REQUISITOS: Estagio Supervisionado I

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTA(;AO APLICADA

Unjd"aile Curricular I - Foﬁné§ao Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formagao Especifica 0.0.0.8.0 | 120h em atividades
de campo

Unidade Curricular I1I - ggec.htos’ E-lenvos
Formagdo Complementar de LBALOrTos

: . Créditos Eletivos
Enriquecimento Li

ivres

Atwldade Cumc ar Obn atoria

Execut;ao do Pl 0 de Atividades; Desenvolvimento das atividades relacionadas a
Resolugéo Interna sobre Atividades de Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da
Computa(;ao |
Proporuonar ao discente a wvéncna proﬁssmnal na érea da computac_;ao de
modo que esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e
experiéncias adquiridas ao Iongo da realizacao de seu curso,
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potencializando ainda mais sua formacao, o relacionamento humano e
futura insercao no mercado de trabalho;

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computagao

- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computagdo
- Diretrizes para cursos de Graduagao MEC

- Lei Federal n° 6.494/1977 (regulamentagao)

- Lei Federal n° 8.859/1994 (nova redagao)

- Medida Provisdria n® 2.164-41/2001

- Lei Federal n° 11788/08




8 FASE
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II
PRE-REQUISITOS: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Aplicada

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

: Tipo de Disciplina ~ Créditos
Umdade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. . Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular III - S i
= Obrigatorios tedricas
Formacao Complementar de = :
; , Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Elaboragao de monografia de conclusdo de curso: Estrutura e normalizagdo; coesdo e
coeréncia textual.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Proporcionar ao aluno a capacidade de elaborar, através de métodos de investigagao, pesquisa,
analise e desenvolvimento teéricos ou praticos, de assuntos relacionados a drea de Ciéncia da
Computagao, o projeto de pesquisa que permeara o desenvolvimento inicial de seu trabalho de
conclusdo de curso.

Especificos:

- Desenvolver o projeto de pesquisa de conclusao de Curso em Ciéncia da computagao.

- Estruturar um trabalho cientifico, com suas diversas fases segundo a Associagdo Brasileira
de Normas Técnicas (ABNT).

- Acompanbhar os trabalhos na perspectiva do conhecimento cientifico, através da elucidagdo
da trajetoria da pesquisa cientifica e académica.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

APOLLINARIO, Fabio. Dicionério de Metodologia Cientifica: Um Guia para a Producao
Cientifica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

BOAVENTURA, Edivaldo M. Metodologia da Pesquisa: Monografia, Dissertacdo, Tese. Sdo
Paulo: Atlas, 2004.
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LAKATOS, Eva \ aria, MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. 4. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2004.

MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia Cientifica na Era da Informatica. 2. ed. Sdo
Paulo: Saraiva, 2005.

COMPLEMENTAR:

DMITRUK, Hilda Beatriz. Cadernos metodoldgicos; diretrizes do trabalho cientifico. 6.ed.
Chapecd: Argos, 2004.

FACHIN, Odilia. Fundamentos de Metodologia. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 1989.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4. ed.
Curitiba: Jurua, 2009.

METRING, Robert Aratjo. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba: Jurua,
2009.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do trabalho cientifico. 22.ed. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
TAFNER Elizabeth Penzlien et al. Metodologia do trabalho académico. 2. ed. Curitiba: Jurua,
2009.

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GOVERNANCA EM TI
PRE-REQUISITOS: néo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Aplicada

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

" Tipo de Disciplina Créditos | Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

: ; Créditos Eletivos 0.0.0.0.4* 60h em estudos a
Unidade Curricular III - Y ool T
e Obrigatdrios distancia
Formacdo Complementar de e .
: ; Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Empreendedorismo: Conceito e Estudo dos Mecanismos e Procedimentos para Criagdo de
Empresas. Perfil do Empreendedor. Plano de negocios. Sistemas de Gerenciamento, Técnicas
de Negociagdo. Qualidade e Competitividade. Marketing.

COBIT: Conceito e relagdo de Governanga corporativa e Governanga de TL

ITIL: Visdao geral do ITIL® V3 e seus principais conceitos e beneficios; Conceitos de
servigos, gerenciamento de servigo, processos, fungdes e papéis;

Gestdo de projetos — PMBOK: Geréncia de Projetos: Principais Conceitos - Projeto,
Subprojeto, Programa, Operacdes e Geréncia de Portifdlio;

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar os principais conceitos relacionados a Governanga de T1I e sua necessidade atual
nas empresas.

Especificos:

Conceituar Governanga em TT;

Conhecer as regulamentagoes da Governanga em T1;

Conhecer o modelo genérico de Governanga em TI;

Conhecer as melhores praticas em comparagdo com a Governanga em TI;
Planejar, implementar e gerenciar a Governanga de TI;

Conhecer os modelos COBIT e ITIL de Governanga em TI;

Conhecer outros modelos que oferecem suporte a Governanca em TI.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:



ALBERTIN, Rosa Maria de Moura; ALBERTIN, Alberto Luiz. ESTRATEGIAS DE
GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DE INFORMACAO ESTRUTURAE PRATICAS
ISBN: 978-85-352-3706-1, Campus Elsevier, 2009.

FERNANDES, Aguinaldo. ABREU. Implantando a Governanga de TI — da estratégia a
gestao dos proc;e_sfos e servigos. Brasport, 2006.

LAHTI, C.; PETERSON R. Conformidade de TT usando COBIT e ferramentas open source,
Ed. Atlas Book, Rio de Janeiro, 2006.

LAMEIRA, Valdir de Jesus. Governanga corporativa. Rio de Janeiro: Forense Universitaria,
2001.

MAGALHAES, qvan Luizio; PINHEIRO, Walfrido Brito. Gerenciamento de Servico de TI na
Pratica: Uma Abordagem com Base na ITIL. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

COMPLEMENTARES:

MANSUR, Ricardo. Governanga de TI. ISBN: 978-85-745-2322-4, Rio de Janeiro: Brasport,
2007.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com
PMI, RUP e UML. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

MEREDITH, Jack R. Administracdo de projetos: uma abordagem gerencial. 4° ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2003.

WEILL, P; ROSS, J. Governanca de TI — Tecnologia da Informagao. MBooks, 2005.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas tedricas,
conforme apresentado na Tabela 1.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL II
PRE-REQUISITOS: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL I
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnologica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica
Créditos Eletivos 2.0.2.0.0 30h em aulas
Utiidda ChrrEilae T - Obrigatorios tedricas e 30h em
Formagdo Complementar de aulas previes
Enriquecimento : labovatonials
Créditos Eletivos
Livres
Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Logica Fuzzy. Redes Neurais e Algoritmos Genéticos. Aprendizado de Maquina. Aprendizado
Indutivo. Sistemas Especialistas. Processamento de Linguagem Natural. Agentes Inteligentes.
Robotica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Apresentar as técnicas para o desenvolvimento de sistemas inteligentes.

Especifico

Fazer entender o conceito de Logica Fuzzy e apresentar suas técnicas de desenvolvimento e
aplicacoes;

Apresentar os fundamentos das redes neurais artificiais e suas aplicagoes;

Mostrar os conceitos de algoritmos genéticos e suas aplicagoes;

Apresentar a fundamentagao tedrica dos aprendizados de maquina e indutivo;
Apresentar as técnicas de construcao de sistemas especialistas;

Mostrar os fundamentos tedricos do processamento de linguagem natural;
Apresentar os conceitos tedricos dos sistemas baseados em agentes inteligentes;
Mostrar a importancia dos diversos topicos abrangidos pela Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da robética.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:




BRAGA, A.P; LU
Artificiais: Teoria

DERMIR, André Ponce de Leon; BERNARDA, Teresa, Redes Neurais
e Aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2a edigdo, 2007.

DUBOIS D.; PRADE, H. Fuzzy sets and systems Theory and applications. New York:
Academic Press, 1980.

RUSSELL, Stuart
2005.

; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Editora Campus,

COMPLEMENTAR
PEDRYCZ, W.; GOMIDE, F. An introduction to Fuzzy Sets, Cambridge, MA: MIT Press,

1998.

RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil

Editora Ltda. 1994.

97



98

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL
PRE-REQUISIToq: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnolégica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

__ Tipo de Disciplina _ Créditos | Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Créditos Eletivos 0.0.4.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular III - Obrigatorios praticas
Formagdao Complementar de laboratoriais
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres
Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Introdugdo aos Jogos Digitais: conceitos bésicos; histérico; categorias; mercado. Projeto de Jogos:
arquitetura; ferramentas; processo de desenvolvimento. Desenvolvimento de Jogos: game design;
estrutura; algoritmos; componentes. Outros Aplicativos de Entretenimento. Redes Sociais. TV
Digital.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva discutir conceitos relacionados a producio de entretenimento em formato
digital, tais como jogos e aplicativos para redes sociais, TV digital, entre outros, proporcionando
ao estudante o conhecimento bésico para atuar no desenvolvimento de softwares desse género,
atendendo as demandas oriundas da area.

Especificos:
Introduzir conceitos relacionados a jogos e aplicativos de entretenimento digital;
Discutir questdes relacionadas ao mercado de jogos e entretenimento digital em computacio;

Compreender requisitos necessarios para atuar no desenvolvimento de um produto voltado ao
entretenimento;

Exercitar a utilizacdo de ferramentas e técnicas que possibilitem o desenvolvimento de jogos e
aplicagoes de entretenimento.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicacdes em realidade virtual. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

BELL, Gavin. Criando Aplicagdes para Redes Sociais. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
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FERNANDES, Anita M. R. Jogos Eletronicos: Mapeando Novas Perspectivas. Floriandpolis:
Visual Books, 2009.

MARCELQO, Antonio; PESCUITE, Julio C. Design de Jogos: Fundamentos. Sdo Paulo:
Brasport, 2009.
SHANER, Pets. Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

COMPLEMENTARES:

SOARES, Luis F.|G.; BARBOSA, Simone D. J. Programando em NCL: desenvolvimento de
aplicagdes para Middleware Ginga, TV Digital e Web. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
KEITH, C. Agile Game Development with Scrum. Addison-Wesley, 2010.

MILLINGTON, I}; FUNGE, J. Artificial Intelligence for Games. Morgan Kaufmann, 2006.
ROUSE, R. Game Design: Theory and Practice. Jones & Bartlett Publishers, 2001.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTACAO FORENSE
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnologica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Unidade Curricular I - Formagdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. . Créditos Eletivos 0.0.0.0.4* 60h em estudos a
Unidade Curricular III - S P
o Obrigatorios distancia
Formagao Complementar de e :
; : Créditos Eletivos
Enriquecimento "
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugdo a Computagdo Forense. Modelos de Processo de Investigacdo; Procedimentos:
preparacdo; coleta de dados; analise dos dados; apresentacdao dos resultados. Ferramentas
Periciais. Crimes Digitais. Desafios e Oportunidades.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Possibilitar ao estudante compreender como a Computagao Forense pode ser utilizada para a
comprovagao de crimes digitais, a partir da analise de computadores e dispositivos de
armazenamento.

Especificos:

Introduzir conceitos gerais sobre a Computacao Forense;

Identificar formas de manipulagao de evidéncias eletronicas;

Fundamentar as principais modalidades de crimes digitais;

Exemplificar a utilizagdo dos métodos e ferramentas da computagdo forense em diferentes
contextos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COSTA, Marcelo Antonio Sampaio Lemos. Computacao Forense. Campinas: Millennium,
2003.

FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

FREITAS, Andrey Rodrigues de. Pericia forense aplicada a informatica: ambiente Microsoft.
Rio de Janeiro: Brasport, 2006.
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COMPLEME IAR:

CRONKHITE, Cath; McCULLOUGH, Jack. Hackers: acesso negado. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gestao de projetos de seguranga da informacdo. Rio de
Janeiro: Brasport, 2003.

PECK, Patricia. Direito Digital. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas tedricas,
conforme apresentado na Tabela 1.

TFICAGAO DA DISCIPLINA _
DISCIPLINA: TELECOMUNICA(;&ES

PRE- REQUISI‘IDS nao possui

PROFESSOR D AREA DE: Computagdo Tecnoldgica

2. DISTR IBUI_ R -s' 4CREDITOS

Crédim”-  Horas-aulas

Unidade Curricu]arI Fonnacao Geral e Humamstlca |

*
Unidade Curricular IT - Formacao Especifica 0:0:0.0:¢ 604 €m estudos @

| distancia
Unidade Curricular III - Créditos Eletivos
Formagdo Complementar de Obrigatdrios
i i Créditos Eletivos
Enriquecimento !
Livres

Atividade Cumcular Obr1 atona
3. EMENTA '

Principios da Taorla da Informagao Codlflcagao da Informagao e sua Medida, Entropia
de Codigo. Transmlssao da Informagdo e Modelagem do Sistema de Transmissdo, Fluxo de
Informagao por um Canal. Transmissdo Analégica e Digital. Principios Bdasicos de
Telefonia, Sistemas de Comutagdo. Técnicas de Modulagdo. Técnicas de Multiplexacdo.
Comunicacoes sem Fio. Cornunicagﬁo Otica.

4. GBSETNOS@DA DISCIPLINA

Dotar o aluno de conhecimentos dos metodos de troca de mforma&;oes entre dispositivos,
técnicas envolwaas caracteristicas de cada modalidade de transferéncia de dados.

Especificos:
Introduzir conceitos sobre Portadoras de sinais, tipos de modulagdo RF: AM, FM,
multiplexadores, protocolos de comunicagdo, camada de enlace, modulagdo analdgica e
digital, erros e correcoes de erros;

Apresentar estudo de caso envolvendo comunicagoes e tipos de protocolos;
Contextualizar tecnolo Ela de comunicagoes emer&entes

5. BIBLIOGRAFIA i VR

BASICA: i

LOURTIE, Isabel. Sinais e Sistemas. Lisboa: Escolar Editora. 2007.

MEDEIROS, Jiilio Cesar de Oliveira. Principios de Telecomunicages: Teoria e Prética.
Sio Paulo: Erica. 2004
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MIYOSHI, Edson Mitsugo; SANCHES, Carlos Alberto. Projetos de Sistemas Radio. Sdo
Paulo: Erica. 2002.

SA, Rui. Sistemas e Redes de Telecomunicagdes. Lisboa: FCA. 2005

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de aulas teoricas,
conforme apresentado na Tabela 1.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO III
PRE-REQUISITOS: Estagio Supervisionado II
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

Horas-aulas

Unidade Curricular I- Fbmiat;éo Geral e Hurnamstlca

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica 0.0.0.8.0 120h em atividades
de campo
Unidade Curricular I1I - Créditos Eletivos
Formagao Complementar de Obrigatorios
i i ' Créditos Eletivos
Enriquecimento | .
Livres

| Atmdade Cumc' lar Obn gatoria

Execucado do Pla 0 de At1v1dades Escma do Relatono Fmal do Estaglo Supervisionado.
Desenvolvimento das atividades relacionadas a Resolugdo Interna sobre Atividades de
Estaglo Supemshonado do Curso de C1enc1a da Computagao

Proporcnonar clO discente a vivéncia proﬁssional na area da computagao, de
modo que esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e
experiéncias adquiridas ao longo da realizacao de seu curso,
potenciaiizandﬂ)o ainda mais sua formacao, o relacionamento humano e
futura insercao no mercado de trabalho

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: |

Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computagao

- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computagao
- Diretrizes para cursos de Graduagdao MEC

- Lei Federal n° 6.494/1977 (regulamentagao)

- Lei Federal n° 8.859/1994 (nova redagao)

- Medida Proviséria n° 2.164-41/2001

- Lei Federal n° 11788/08
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EMENTARIO DAS DEMAIS DISCIPLINAS (ROL DE DISCIPLINAS)

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: SOCIOLOGIA APLICADA
PRE-REQUISITOS: nio possui
PROFESSOR DA AREA DE: Sociologia

2. DISTRIBUICAO DE CREDIT

OSE.

Ct‘éditos i f. H s-aul:

Unidade Curricular I - Fomiagao éeral e Humanistica 4.0.0.0.0 60h em sala de aula

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Unidade Curricular TII - Caecline | letims
Formagdao Complementar de il
: . Créditos Eletivos
Enriquecimento ,
Livres
Atividade Curricular Obriﬁatdria

Sociologia como ciéncia: significado, aplicabilidade, fundamentactes. Estrutura da
sociedade: estratificagdo e classes sociais. O estado e as instituicdes sociais. O estado e suas
relagdes economicas. Movimentos sociais. Processo de socializacio. Impactos da
informatica nos processos de trabalho: caracteristicas e transformacdo. Efeitos sociais:
emprego, qualidade e saide. Globalizagdo. Crise do Trabalho. Efeitos sociais das novas
tecnologias na sociedade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA i poe e
Formar profissionais capazes de projetar, implementar e analisar sistemas de computagao
com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento social através da busca de solugdes

que envolvam a computacio e favorecam a vida do homem na sociedade e nas
organizagoes.

Especificos:

Compreender o que é sociologia, quando e como essa ciéncia surgiu e as principais
correntes do pensamento socioldgico cléssico;

Refletir sobre a relacdo homem e natureza;

Propiciar aos académicos uma visdo abrangente de Sociedade e da Sociologia;

Articular os interesses e conhecimentos da sociologia ao curso de Ciéncias da Computacao;
Analisar determinados comportamentos sociais, alguns conceitos sociolégicos e os
processos sociais basicos para entender melhor a sociedade no qual estdo inseridos;

Refletir sobre as relagdes sociais e de poder estabelecidas pélos grupos sociais;
Desenvolver a coeréncia, a capacidade critica, argumentativa, conceituacio e analise dos
aspectos sociais.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CASTELLS, Manuel. A Sociedade em Rede. 6. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2002.
GIDDENS, A. As conseqiiéncias da modernidade. Sdo Paulo: UNESP, 1991.

LAKATQS, E. M. Sociologia geral. 6 ed., Sao Paulo: Atlas, 1995.

QUINTANERO, T. (org.). Um toque de cldssicos: Durkheim, Marx e Weber . Belo
Horizonte: Ed.UFMG, Cole¢do Aprender, 1995.

COMPLEMENTAR:
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BOTTOMORE, T. B. Introducdo a Sociologia. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.
CATTANI, Antonio (Org.). Trabalho e Tecnologia: Dicionario Critico. Petropolis: Vozes;
Porto Alegre: UFRGS, 1997.

DEMASI, D. Defenvolvimento sem Trabalho. Sdo Paulo: Esfera, 1999.
DOMINGUES, José Mauricio. Sociologia e Modernidade. Rio de Janeiro: Civilizagao
Brasileira, 1999.

DRUCKER, Peter. Sociedade Pés-Capitalista. Sdo Paulo: Pioneira, 1995.

GIDDENS, An | ny. Capitalismo e Moderna Teoria Social. Lisboa: Presenga, 1984.
HARVEY, David. A Condigdo P6s-Moderna. Sao Paulo: Loyola, 1994.

LYON, David. P6s-Modernidade. Sdo Paulo: Paulus, 1998.

MARTINS, C. B. O que é Sociologia. 32ed. Séo Paulo: Brasiliense, 1994.

MARX. Karl. O Capital: Critica da Economia Politica. Sdo Paulo: Nova Cultura, 1988.
Colegao Os Ecorf)mistas.

OLIVEIRA, S. L{ Sociologia das Organizagoes. Sao Paulo: Pioneira, 1999.
POCHMANN, Marcio. O Emprego na Globalizagdo. Sdao Paulo: Boitempo, 2001.

ANTUNES, Ricifdo. Adeus ao Trabalho?. Sdo Paulo: Cortez, 1995.

WEBER, Max. ﬂociologia. Sdo Paulo: Atica, 1982. Colecao Grandes Cientistas Sociais.
|




106

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA U
DISCIPLINA: PSICOLOGIA APLICADA

PRE-REQUISITOS: nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: Psicologia

2. DISTRIBUI@AO DE CREDITOS E HORA~AULA . e
_Tipo de Disciplina Crédltos.;__; | Horas-aulas _

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica 4.0.0.0.0 GOh em sala de aula

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

5ditos Eleti
Unidade Curricular III - Crec'htos' 1 ool
v %0 C 1 o Obrigatorios
onlnag : gpiEmen Créditos Eletivos
Enriquecimento d
Livres

Atividade Currlcular Obn g atorla

3. EMENTA A . i
Tecnologia e subjetividade na contemporaneidade. Subjetividade e impacto da internet e da
tecnologia. Psicologia das relagdes humanas: historico, conceituagdo. Relacoes
interpessoais. Psicologia aplicada a informatica: inteligéncia artificial, inclusio digital,
interagdo humano computador. Psicologia e economia solidéaria. Motivacao. Informética e
potencializacdo do risco a satide no trabalho

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA _ - o
Contribuir para a formacgdo de profissional da drea de informatica, pr0p1c1ando elementos

que estimulem a reflexdo critica sobre as consequéncias econdmicas, politicas e culturais
das aplicagdes das tecnologias da informacdo sob o conjunto da vida social.

Especificos:

Estudar a interface psicologia e informatica na sociedade contemporanea, tendo em vista a
cultura como interlocutora.

Abordar questdes relativas a técnica, constituigdo e transformacdo das sociedades e da
cultura.

Discutir a constituigdo da Psicologia aplicada a Informatica na sociedade contemporénea,
especialmente a interagdo usuario-computador.

Refletir sobre os problemas tipicos do comportamento humano e sua repercussio no
ambiente de trabalho, através das diferentes abordagens tedricas.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CAPRA,. O Ponto de mutagdo. Sdo Paulo: Cultrix, 1982.

CARVALHO, 1. M. Introdugéo a Psicologia das Relagdes Humanas. Rio de Janeiro: FGV,
1981.

CARVALHO, R. Q. Tecnologia e trabalho industrial. Porto Alegre: L&PM, 1987.

CORIAT, B. A revolugao dos robds — o impacto socioecondmico da automacio. Sio Paulo:
Busca Vida, 1989.

CORTEGOSO, L. e LUCAS, M. G. (Org.) Psicologia e economia solidaria: interfaces e
perspectivas. Sao Paulo: Casa do Psicologo, 2008.

COMPLEMENTAR:

DEFLEUR, M. L. e BALL-ROKEACH, S. Teorias da Comunicacio de massa. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar Ed., 1993.

DINA, A. A fabrica automética e organizagdo do trabalho. Petrépolis: Vozes/IBASE, 1987.
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FELDMANN, Pi R. Robd, ruim com ele, pior sem ele. Sdo Paulo: Trajet6ria Cultural, 1988.
FERRARIS, P. IDesaflo Tecnolégico e Inovagao social. Petrpolis, Vozes/IBASE, 1990.
FLEURY, A. C. C. & VARGAS, N. Organizagdo do trabalho. Sdo Paulo: Atlas, 1987.
LEAO, E. C. et all, A méquina e seu avesso. Rio de Janeiro: Francisco Alves, 1987.
MINICUCC], ® ﬂlelaqﬁes Humanas: psicologia das relagdes interpessoais. Sdo Paulo: Atlas,
1980.

MOSCOVICI, lj Desenvolvimento Interpessoal. Rio de Janeiro: LTC, 1980.
MUCCHEELLI R. Dindamica de Grupos, Rio de Janeiro: LTC, 1979.

NEROUSSEN, R. Ergonomia — a racionalizagdo humanizada do trabalho. Rio de Janeiro:
LTC, 1978.

NORA, S. & MINC, A. A informatizagdo da sociedade. Rio de Janeiro: FGV, 1980.
PRADO, O. Z. et all (Org.). Psicologia & Informatica: produgoes do III PSICOINFO e II
Jornada do NPPI. Sdo Paulo: Conselho Regional da Psicologia de Sao Paulo, 2006.
REBECCH]I, E. O sujeito frente a inovagao tecnolégica. Petropolis: Vozes/IBASE, 1980.
SCHAFF, A. A sociedade informatica — as conseqiiéncias sociais da segunda revolugao
industrial. Sdo Paulo: UNESP/Brasiliense, 1990.

SOARES, R. M. S. (org.) Gestdo da empresa: automagao e competitividade, Brasilia: [IPEA,
1990.

TRAGTENBERG, M. Administracdo, poder e ideologia. Sao Paulo: Moraes, 1980.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTACAO ASSISTIVA
PRE-REQUISITOS: Nenhum
PROFESSOR DA AREA DE: Computagao Aphcada

2. DISTRIBUICAO DE CREDI

Tipo de Di Hioras-ade

Unidade Curricular I - Formagao Geral e Humanlstlca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em sala de aula
Unidade Curricular III - R
E Obrigatorios
Formacdo Complementar de ot z
; ; Créditos Eletivos
Enriquecimento "
Livres

_ Atvu:lde Culcular Obnalorla

Concmto de acessibilidade, Conceito de deficiéncia e tipos de deficiéncia, principios de
acessibilidade digital, legislacdo, recomendagdes e normas da acessibilidade. Tecnologias
Assistivas (conceito, tipos, classificacdo e desenvolvimento), projeto de interface de
hardware e software para pessoas com deficiéncia.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA : e

Esta disciplina objetiva demonstrar as tecnologlas espec1f1cas de desenvolvimento e
utilizagdo da tecnologia assistiva baseada na computacdo, que garantam a inclusdo da
pessoa com deficiéncia.

Especificos:

Conceituar acessibilidade e os principios da acessibilidade digital;

Identificar caracteristicas de hardware e softwares necessdrios a apoiar portadores de
deficiéncia;

Classificar e tipificar tecnologias assistivas;

Projetar interfaces assistivas de hardware efou software

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DIAS, Claudia. Usabilidade na Web: Criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2003.

FARRELL, Michael. Deficiéncias Sensoriais e Incapacidades Fisicas. Porto Alegre:
Artmed, 2008.

VALENTE, José Armando. Liberando a Mente: Computadores na Educacdo Especial.
Campinas: Grafica central da UNICAMP, 1991.
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1. mElecAcﬁo DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MODELAGEM ORIENTADA A OBJETOS
PRE- REQUISITOS: Nenhum
PROFESSOR DA AREA DE: Programacio

2 msmmm A0 E)Ecnﬁmms E HORA—AULA

gy

Umdade Cumcular I. Fomlat;ao"Geral e Hurnamsnca 1

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Uiidada Curicalar 111 - Cre(-:htos’ I%letwos 0.0.4.0.0 60h em prtica
- ' Obrigatorios laboratorial
Formagdo Complementar de = z
: : = Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

| Atjvidade Curric
Razoes para uso de orientagdo a objetos A hnguagem UML. Onentat;ao a objetos e
ambiente de sotware Estudo de caso. Contexto do modelo. A descoberta dos objetos.
Técnica de validacdo de modelos. Docurnenta(;ao do modelo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar conceitos de Modelagem Orientada a Objetos habuhtando o aluno
para desenvolver sistemas para computadores através da aplicagao de
técnicas de modelagem Orientada a Objetos.

Especificos: L

ular Obrigatoria

Apresentar os conceitos de modelagem Orientada a Objetos para resolugao de
problemas através do uso do computador;

Habilitar o aluno a modelagem de aplicativos Orientados a Objetos
Desenvolver raciocinio l1é6gico para solugao de problemas com técnicas de
Modelagem Orlentagao a Objetos

5. BIBLIOGRAFIA
BASICA: '

BOOCH, G. et al. UML - Guia do Usuadrio. Sdo Paulo: Campus, 2006.
CRAIG, L. Utilizando UML e padrées. Porto Alegre: Bookman, 2007.
FOWLER, M. UML Essencial, Terceira Edi¢do. Porto Alegre: Bookman, 2004.

FOWLER, M. Refatoracdo: Aperfeicoando o projeto de cédigo existente. Porto Alegre:
Bookman, 2004,
OMG. UML Specifications. http://www.omg.org/spec/UML/2.4.1/.
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[CACAO DA DISCIPLINA _

DISCIPLINA REDE DE SENSORES
PRE- REQUISITOS Nenhum

PROFESSOR DA AREA DE Computagao Tecnologlca

Unidade Curricular I.—."Fcinnacé‘l‘b Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 45h em aulas
Unidade Curricular III - Obrigatorios teoricas e 15h em
Formagao Complementar de pratica laboratdrio
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

. Athldade Cumcular Obrigatoria

Redes de sensores sem fio. Arqultetura de nés sensores. Esmdo de 51sternas embuudos de
baixo consumo. Caracterizagdo de RSSFs. Modelos para representacdo de estados.
Arquitetura de comunicagdo sem fio. Controle e supervisio de sistemas embutidos.
AEIicasﬁes SeEuranga em RSSFs.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva mostrar o funcmnamento aphcagoes restricoes, formas de
gerenciamento e auto-organizagao das redes de sensores.

Especificos:

Estudar e avaliar redes de sensores sem fio para diferentes aplicagdes

Explorar as vantagens e desvantagens das diferentes arquiteturas de comunicagio sem fio
para redes de sensores;

Conhecer os diferentes problemas relacionados com projeto de redes de sensores sem fio:

Experimentar al guns desses problemas em uma rede de sensores sem flO real

5. BIBLIOGRAFIA __

BASICA:
FOROUZAN, Behrouz A. Comunicagdo de dados e redes de computadores/Behrouz A.
Fourouzam. 4* Ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

ILYAS,Mohammad & MAHGOUB, Imad. Handbook of Sensor Network: Compact
Wireless and Wire Sensing Systems. New York: CRC Press, 2005.

KARL, Holger & WILLING, Andreas. Protocols and Architectures for wireless sensors
networks. Chippenham, Wiltshire: Jonh Wiley & Sons, 2005.

SOHRABY, K.; MINOLI, D.; ZNATI, T. Wireless Sensor Networks Technology, Protocols,
and Applications. Inc Hoboken, Nova Jersey: John Wiley & Sons, 2007.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: QUALIDADE DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: Nao Possui
PROFESSOR DA AREA DE: Programacao

A 'm*cnﬁnrms E HORA-AULA

po de Disciplina L Créditos | Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humamstlca

Unidade Curricular II - Formacdao Especifica

' Créditos Eletivos 4.0.0.0.0* 60h em aul
Unidade Curricular III - i T ana
i Obrigatdrios teorica
Formacdo Complementar de e :
) : Créditos Eletivos
Enriquecimento X
Livres

i Atividade Curric

ular Obrig ﬂtOTlﬂ B

Fundamentos da qualidade de software. Inspecbes e revisdes. Processos de
desenvolvimento de software. Qualidade do processo. Modelos de Melhoria de Processos.
Qualidade do produto. Padrdes. Processos de geréncia da qualidade de software. Métricas
da qualidade de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar mod*elos de qualidade de software esmdando metodo]oglas de desenvolwmento
com foco nos processos de qualidade, de tal forma, que mostre aos alunos como implantar
processos de qualidade e entender como a qualidade pode ser aplicada aos diferentes papéis
do ciclo de desenvolvimento de software.

Especificos:

e Compreender a necessidade e os beneficios resultantes da aplicacdo dos conceitos
associados a qualidade de software.

e Compreender os principais modelos de melhoria de processos.

e Identificar o relacionamento entre qualidade de software, aumento de produtividade e
reducdo de custos.

e Conhecer as prmc1pals técnicas utilizadas no aumento da qualldade de software

|'5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: '

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de Software, Sdo Paulo:
Novatec, 2 edicao, 2007.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de software. 6 edigdo, Sdo Paulo:McGraw-Hill, 2006.

|
COMPLEMENTAR:
TELES, Vimculrs Programacdo Extrema Explicada: acolha as mudangas, Sdo Paulo:
Novatec, 2006.
Guide to the software engineering body of knowledge: 2004 version, IEEE.

* Os créditos des.i‘ta disciplina sdo organizados também na modalidade de estudos a distancia,
conforme apreseqtado na Tabela 1.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ANALISE DE DESEMPENHO
PRE- REQUISITOS: Néo Possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Aplicada

Y ms'rmmt;io DE CREDITOS E HORA-AULA
: Tipo de Disciplina _ Créditos

Umdade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica

Unidade Curricular IT - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h aulas teéricos e
Unidade Curricular III - Obrigatorios 15h  em  pratica
Formagao Complementar de laboratorio
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Athldade Curricular Obn

atoria

| 3. EMENTA

Imrodugao a probabilidade e estatistica. Processos Estocastlcos Tecmcas cle Aferigao:
“Benchmarking”, Prototipagdo e Monitoramento. Técnicas de Modelagem Analitica:
Cadeias de Markov e Teoria de Filas. Tecmcas de Modelagem por Sxmulagao Perramentas

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Compreender os métodos estatisticos e pratlcas de avaliacao de desempenho buscando 0
conhecimento da situacdo (estado) do sistema avaliado, tanto para situacdes anteriores
como situagoes atuais podendo ser avaliadas, para tornar possivel a observagao da evolugdo
do sistema, com a finalidade de previsdo e planejamento.

Especificos:

Conceituar métodos estatisticos voltados para avaliagdo de desempenho;

Apresentar conceitos de avaliagdo de desempenho de sistemas;

Estudar os diferentes métodos de avaliacéo;

Estudar as principais técnicas analiticas para avaha;ao de desempenho

5. BIBLIOGRAFIA e i

BASICA:

A. BENOIT, L. BRENNER, P. FERNANDES, B. PLATEAU, AND W. J. STEWART. The PEPS
Software Tool. In Computer Performance Evaluation / TOOLS 2003, volume 2794 of LNCS, pages
98-115, Urbana, IL, USA, 2003. Springer-Verlag Heidelberg.

BENZE, BENEDITO GALVAO. Estatistica aplicada a sistemas de informacao. Sdo Carlos:
EdUfscar, 2009.

E. A. SOUZA E SILVA AND R. R. MUNTZ. Métodos Computacionais de solugio de Cadeias de
Markov: aplicacdes a sistemas de computagdo e comunicagao. In VIIT Escola de Computacio,
Instituto de Informatica, UFRGS, Porto Alegre, 1992.

L. D. SERVIAND S. G. FINN. M/M/1 queues with working vacations (M/M/1/WV). Performance
Evaluation, 50:41-52, 2002.

LARSON, RON E FARBER, BETSY. Estatistica Aplicada. Sio Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2010.

COMPLEMENTAR:

M. AIMONE-MARSAN, G. BALBO, AND G. CONTE. Performance Models of Multiprocessor
systems. Cambridge, USA: The MIT Press, 1986.

W. J. STEWART. Introduction to the numerical solution of Markov chains. Princeton University
Press, 1994.
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PRE-REQUISITOS: N&o possui

DISCIPLINA: OiRGANIZA K 0 E METODOS E AUDITORIA DE SISTEMAS

PROFESSOR D A AREA DE: Computagao Aphcada

__ Horas-aulas

ar I1I -
ementar de

Unidade Curricu
Formagao Comp
Enriquecimento

Obrigatorios

3 o i (‘;;yéd]m
Unidade Curricular I- Fomlar;ao Geral e Humamstma
Unidade Curricular II - Formacao Especifica
Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0* 60h em sala de aula

Créditos Eletivos
Livres

| Atividade Curricular Ot
| 3, EMENTA

lar Ob[‘l . atorla

Levantamento de dados. Dlagramas de Fluxos loglcos Tlpologla de Sistemas de
Informacdo. Diagnésticos. Projeto de Estruturagao e reestruturagao Organizacional.
Auditoria de Sistemas. Seguranca de dados e Sistemas. Metodologias de Auditoria. Analise
de Riscos. PlanJ de Contingéncia. Técnicas de Avaliagdo. Aspectos Especiais: Virus,
Fraudes, Criptografia, Acesso nao Autonzado

4. OBJETIVOS

A DISCIPLINA

existentes nas organizagoes.

riscos.

Especificos:

O&M e sua uti

Compreender as dxferentes técnicas de levantamento de daclos, o processo de analise de
sistemas organizacionais, bem como a elaboragdo de projetos de estruturagdo e
reestruturaco organizacional. Avaliar os principais tipos de Sistemas de Informagao

Entender o processo de Auditoria de Sistemas e suas principais vertentes: Analise de riscos,
planos de contingéncia, bem como a construgdo de técnicas de avaliagdo e identificagao de
|

Apresentar o papel do analista de O&M nas diversas organizagoes;
Implantar conceitos de trabalho de equipe, cooperagdo e colaboragao;
Conceituar as técnicas de levantamento de dados;
Descrever as fases da anélise de sistemas organizacionais;
Conceituar e de'monstrar tipos de Sistemas de Informagao;
Proporcionar ao aluno o conhecimento sobre a elaboragéo dos diversos instrumentos de
ﬁtzaqao no desenvolvimento de projetos de reestruturagdo organizacional;
Contextualizar os principios de estruturagdo e reestruturagdo organizacional.
Apresentar as bases da auditoria de sistemas;
Introduzir os cdnceltos de seguranca de sistemas.
Demonstrar 0s pl‘ll’lClplOS e técnicas de avahagao

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: |

2000.

CHINELATO FILHO, Jodo. O & M integrado a informatica. 10 ed. Rio de Janeiro: LTC —
Livros Tecmco% e Cientificos S.A, 2000.
CURY, Antoruq Organizacdes e métodos: uma visdo holistica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas,

D’ ASCEN(;A , Luiz Carlos M. Organizagdo, sistemas e métodos: analise, redesenho e
informatizacdo de processos administrativos. Sdo Paulo: Atlas, 2001.




114

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em sistemas de Informacgdo. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2009.

IMONIANA, Joshua Onone. Auditoria em sistemas de informagdo. 2. Ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

COMPLEMENTAR

O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacdo e as decisGes gerenciais na era da Internet.
Sdo Paulo: Saraiva, 2003 MANOTT]I, Alessandro. Curso Pratico — Auditoria de Sistemas.
Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2010.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas, organizagdo e métodos: uma
abordagem gerencial. 12. ed. Sao Paulo: Atlas, 2001.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranga de redes — Principios e préticas. 4. Ed.
Pearson/Prentice Hall, 2008.

* Os créditos desta disciplina sdo organizados também na modalidade de estudos a distancia,

conforme apresentado na Tabela 1.

9



1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SlSTEMAS WEB
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Programagao

"Um'dade Curricular\l Forrnagao Geral e Humamsnca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Unidide Citrriciflar 11T - Cre(-htos.’ Eletwos 0.0.4.0.0 60h pra}x;a
% | Obrigatorios laboratério
Formagao Complementar de e -
i . Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Atividade Curri ular Obri atona
3. EMENTA

Arquiteturas Computacmnals para Web; Tecnologlas da Informat;ao para Desenvolv1ment0
de Sistemas em Intemet Linguagens de programacgao no ambiente Web; Banco de Dados
para Web e Pro ramagao no ambiente chentefsemdor Web

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA e

Apresentar os principais conceitos sobre o arnblente da Internet focando 0s aspectos
relacionados aos servigos HTTP e FTP, para o desenvolvimento de sistemas para a Web.
Especificos: |
Compreender a engenharia de projetos de “home pages” e aplicativos Web com consultas a
banco de dados.,

Definir uma estrutura de bancos de dados para o ambiente cliente/servidor.

Apresentar Condleitos gerais de métodos para desenvolvimento de software com énfase no
seu processo de construgao.

Apresentar conceitos da utilizagao de HTML, JavaScript e XML.

Definir métodos de construcio de aplicacdes Web.

Construir um rirositério de problemas reais das organizagoes, interessantes para estudo na

faculdade, estil “frequentfy asked questrons” (FAQl
5. BIBLIOGRAFIA :

BASICA:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. - Java Como Programar. 6°. Edicdo. Sdo Paulo: Pearson-
Prentice Hall, 2005.

FIELDS, D.K.; KOLB, M.A. — Desenvolvendo na Web com Java Server Pages. Sao Paulo:
Ciéncia Moderna, 2000.

GONCALVES, F — Desenvolvendo Aplicacoes Web com NetBeans IDE 5.5. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2007.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS
MOVEIS

PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Programagao

Tipo de 5 isciplina e redltos G O

Umdade Curriéular I - Formacao Geral e Humamsuca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. Créditos Eletivos 2.0.0.0.0 30h aula teorica
Unidade Curricular III - S
5 Obrigatorios
Formagao Complementar de T .
: : Créditos Eletivos
Enriquecimento )
Livres

| nv1de1cular Obrigatoria
3. EMENTA

Introdugdo a computacdo movel, pervasiva e ublqua Tlpos de D15p051t1v05 Moveis.
Configura¢des de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagdes. Emuladores.
Banco de dados no dispositivo mavel. Dlscunr pmjetos de pesqulsa em cornputagao movel

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Esta disciplina objetiva descrever os conceitos basu:os relac10nados ao desenvolwmento de
software para dispositivos moveis, apresentando projetos de pesquisas atuais existentes
dentro da computacdo maével, bem como apresentar as plataformas tecnologicas mais
utilizadas atualmente. A disciplina aprofundard no desenvolvimento de software para
celular nas plataformas Java Micro Edition e Android.

Especificos:

Compreender os conceitos basicos da computagdio movel, estendendo aos conceitos de
computacdo Ubiqua.

Discutir artigos publicados sobre o assunto da disciplina.

Estimular o empreendedorismo, fazendo com que o aluno proponha um projeto para o
desenvolvimento de uma aplicagdo modvel, levando em consideracdo os principios
estudados em aula.

Compreender, identificar e implementar aplicacoes utilizando a plataforma Java Micro
Edition.

Compreender, identificar e 1mp1ementar aplicagoes utlhzando a plataforma Andrmd

5. BIBLIOGRAFIA e e

BASICA:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2005.
HENDRICKS, Mack. Java Web Services. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.

JOHNSON, Thienne M., Java para dispositivos moveis: desenvolvendo aplicagées com
J3ME / Sdo Paulo: Novatec, c2008.

LECHETA. Ricardo R. Glogle Android Aprenda a criar aplicagdes para dispositivos
moveis. Novatec, 2009.

MUCHOW, John W. Core J3ME: Tecnologia e MIDP. The Sun Microsystems Press.
Pearson. Sao Paulo, 2006.

COMPLEMENTAR:
QUERESMA, Carmelinda Cuentro. Banco de Dados na Internet. 2000. 31p. v. 2000.
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SAMPAIO, C. (

>uia do Java Enterprise Edition 5. Brasport, 2007.
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1 IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS

PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Programagéo

2 msmmvxgﬁo DE CREDITOS E HORA-AULA_

‘Tipo de Disciplina Créditos

Unidade Cumcular I - Formacao Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Créditos Eletivos 0.0.2.0.0 30h pratica
Obrigatorios laboratorio
Créditos Eletivos
Livres

Unidade Curricular III -
Formacao Complementar de
Enriquecimento

L Atividade Curricular Obrigatéria

Atwldades laboratonals a computagao movel pervasiva e ublqua Tlpos de Dispositivos
Moveis. Configuracoes de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagoes.
Emuladores. Banco de dados no dispositivo moével. Discutir projetos de pesquisa em
computacdo movel.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Esta disciplina objetiva colocar em praUCa os conceitos basicos relacionados ao
desenvolvimento de software para dispositivos moveis, apresentando projetos de pesquisas
atuais existentes dentro da computagdo movel, bem como apresentar as plataformas
tecnoldgicas mais utilizadas atualmente. A disciplina aprofundara no desenvolvimento de
software para celular nas plataformas Java Micro Edition e Android.

Especificos:

Compreender os conceitos basicos da computagdo movel, estendendo aos conceitos de
computacao Ubiqua.

Discutir artigos publicados sobre o assunto da disciplina.

Estimular o empreendedorismo, fazendo com que o aluno proponha um projeto para o
desenvolvimento de uma aplicacdo movel, levando em consideracdo os principios
estudados em aula.

Compreender, identificar e implementar aplicacoes utilizando a plataforma Java Micro
Edition.

Compreender, identificar e implementar aplica¢ées utilizando a plataforma Android.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2005.
HENDRICKS, Mack. Java Web Services. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.

Johnson, Thienne M., Java para dispositivos moveis: desenvolvendo aplicagdes com J3AME. Sao
Paulo: Novatec, c2008.

Lecheta. Ricardo R. Glogle Android Aprenda a criar aplicagdes para dispositivos méveis. Sdo
Paulo: Novatec, 2009,

MUCHOW, John W. Core J3ME: Tecnologia e MIDP. The Sun Microsystems Press. Sdo Paulo:
Pearson, 2006.

QUERESMA, Carmelinda Cuentro. Banco de Dados na Internet. 2000. 31p. v. 2000.
SAMPAIO, C. Guia do Java Enterprise Edition 5. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.
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1. IDENTIFIC czio DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: PESQUISA OPERACIONAL
PRE-REQUISITOS: nao possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Aplicada
 DISTRIBUICAG. '_';'_'-_:"C § TTOS Evl-lORA-AUL"""Q"'-"'3-

e ipo iplina - ~ Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formagao Geral e Humamstma
Unidade Curricular II - Formacado Especifica
, Créditos Eletivos 3.0.0.1.0 45h em sala de aula
Unidade Curricular IITI - Obrigatorios 15h prética
Formagdo Complementar de laboratdrio
Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres
Atividade Cumc lar Obri atorla

3 EMENTA :_:;:'__" i = g

Origem, conceit ob]etlvos e aphcagoes da pesquisa operacmna] Prograrnagao Lmear
Modelos de Transportes (Cléssico e com Transbordo) Modelo de Designacao de Tarefas;
Otimizacdo de Redes. Simulacao

"4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Capacitar o alunp em aplicar os metodos técnicas e ferrarnentas da pesquisa operacwnal na
modelagem e solugao de problemas relacionados a drea da computagdo, bem como
entender a importancia da simulagdo computacional.

Especificos:

Conceituar Pesquisa Operacional.

Entender os métodos de tomadas de decisdo.

Estudar a modelagem e resolugdo de problemas computacionais.
Conceituar programacao linear.

Resolver problemas utilizando a programat;ao hnear redes e smmlagao

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: |

ANDRADE, Eduardo Leopoldino de. Introdugao a pesquisa Operacional: Métodos e
modelos para analise de decisdes. Rio de janeiro: LTC, 1998.

ARENALES, Marcos; ARMENTANO, Vinicius Amaral; MORABITO, Reinaldo;
YANASSE, Hoﬂlacio Hideki. Pesquisa Operacional: Modelagem e Algoritmos. Rio de
Janeiro: Elsevier — Campus, 2006.

KOLMAN, Bernard. Introdugdo a Algebra Linear com aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC,
1999. '

COMPLEMENTAR:

ARENALES, Marcos; ARMENTANO, Vinicius Amaral; MORABITO, Reinaldo;
YANASSE, Horacio Hideki. Pesquisa Operacional: Aplicada as Engenharias. Rio de
Janeiro: Elsevm} — Campus, 2010.

HILLIER, Frederlck S.: LIEBERMAN, Gerald J. Introdugio a Pesquisa Operacional. 8. ed.
Ribeirdo Preto: Mcgraw-hill/Tecmedd, 2007.

Network Simulator 2 web site: http:/isi.edu/nsnam/ns/
Tutorial for ns2 http://isi.edu/nsnam/ns/tutorial/index.html
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1. IDENTT '.IGACKO DA DISCIPLINA _ . P
DISCIPLINA: PROCESSAMENTO DE IMAGEM

PRE- REQUISITOS: nao possui

PROFESSOR DA AREA DE Computagao Apllcada

Horas-aulas

Umdade Curricular I - Formagao Geral e Humarustlca
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

g Créditos Eletivos 2.0.0.0.0 30h em sala de aula
Unidade Curricular III - PR
= Obrigatorios
Formacao Complementar de R .
: 2 Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA : i :
Introdugao aos Filtros Dlgltals Métodos de Espaco de Estados. Nogoes de Percepcdo
Visual Humana. Amostragem e Quantizagdo de Imagens. Transformadas de Imagens.
Realce. Filtragem e Restauragao. Codificagdo. Analise de Imagens e Nogoes de Visdo
Computacional. Introduc¢do ao Reconhemmento de Padroes e Redes Neurals

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA i b

Compreender os conceitos que permeiam o processamento de imagens, buscando
contemplar as possiveis alteragdes que imagens digitais podem sofrer.

Especificos:

Apresentar conceitos de Processamento de imagens;

Estudar as transformagdes passiveis em imagens digitais;

Aplicar processos e técnicas de processamento de imagens;

Utilizar ferramentas que apresentem e realizem processos de processamento de imagens
. chﬂitajs;

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

GONZALEZ, R. & WOODS, R. Processamento Digital de Imagens. Edgar Bliicher Ltda.
2000;

COMPLEMENTAR:

CASTLEMAN, K. Digital Image Processing. Prentice Hall, 1995 (Livro Texto);

PRATT, W. Digital Image Processing. 2nd edition. Nova Jersey: John Wiley & Sons, 1991.
HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer Graphics. New Jersey: 2th. ed., 1994.
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|
1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA _ =
DIS’CIPLINA: LABORATORIO DE PROCESSAMENTO DE IMAGEM
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagao Aplicada

L _Tipo de Dise Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formac
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica
Unidade Curricular I1I - Crec_htos. ]—;letlvos 0.0.2.0.0 30h pratica

~ Obrigatorios laboratorio
Formagdo Complementar de i -

. : Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

Atividace LuiGiar Obiigatiria

[ 3. EMENTA e B g
Atividades em l%lboratério que desenvolva: Filtros Digitais. Métodos de Espaco de Estados.
Nogoes de Perc;pgéo Visual Humana. Amostragem e Quantizagdo de Imagens.

Transformadas de Imagens. Realce. Filtragem e Restauracdo. Codificagdo. Andlise de
Imagens e Nogoes de Visdo Computacional. Introdugdo ao Reconhecimento de Padroes e
Redes Neurais. |

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA Nl e e

Compreender 0s conceitos que permeiam o processamento de imagens, buscando
contemplar as possiveis alteragdes que imagens digitais podem sofrer.

Especificos:
Apresentar conceitos de Processamento de imagens;

Estudar as transformagoes passiveis em imagens digitais;

Aplicar processos e técnicas de processamento de imagens;

Utilizar ferramentas que apresentem e realizem processos de processamento de imagens
digitais; i

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: |

GONZALEZ, RI & WOODS, R. Processamento Digital de Imagens. Edgar Bliicher Ltda.
2000; .

COMPLEMENTAR:

CASTLEMAN, K. Digital Image Processing. Sdo Paulo: Prentice Hall, 1995 (Livro Texto);
PRATT, W. Digital Image Processing. 2nd edition. Nova Jersey: John Wiley & Sons, 1991.
HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer Graphics. New Jersey: 2th. ed., 1994.
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-; ENT _.{CA(,'}AO DA BISC!PLKNA
DISCIPLINA AUTOMA(;AO E CONTROLE

PRE- REQUISITOS ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computagao Tecnologlca

' .un;io DE CREDITQS ]

Unidade Curricular I - Formagao .Geral e Human15t1ca
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 45h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatorios 15h em pratica
Formagao Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrl atoria
3. EMENTA i

Sistemas Continuos, Dlscretos ea Eventos Dtscretos Sistemas em Malha Aberta e Fechada.
Modelos e Técnicas de Modelagem. Técnicas de Analise de Desempenho de Sistemas.
Controladores e Compensadores. Sensores, Transdutores e Atuadores. Sistemas de
Aquisicdo de Dados, Monitoragdo e Controle. Controladores Programéveis. Simulagao de
Modelos de Sistemas. Intertravamento de Maquinas. Elementos e Sistemas de Automagao
Industrial (CNC, CLP, Maquinas, Manipuladores, Robés Industriais, Transportadores,
Inspecdo e Medicdo). Ambiente de Manufatura Integrada por Computadores (CIM, CAE,
CAD, CAM, Tecnologias de Mowmentagao Tecnologla de Grupo)

4. OBJETIVOS DA }}ISCTPLWA R
Demonstrar técnicas aplicaveis na automagdo e Controle tipo ON/OFF e PID com o uso de

microcontroladores através da leitura de sensores e controle de atuadores, com interface a
computadores.

Especifico

Desenvolver conceitos de métodos de controle de plantas de forma auténoma através do
uso de microcontroladores;

Demonstrar a dinamica dos sensores e atuadores usados em automacao;

Compreender a teoria do controle PID;

Entender a teoria de PLC’s e suas aplicagdes em industrias;

Apresentar fundamentos de analise e projeto de sistemas de controle que tornem o
participante apto a trabalhar ativamente em projetos de automacao industrial;

Conhecer os fundamentos das tecnologias e métodos empregados no campo da
instrumentagdo, automacao e controle;

Apresentar conceitos de implantagdo de sistemas de controle e supervisdo através de
computadores;
5.BIBLIOGRAFIA
BASICA:

CAPELLI, Alexandre. Automacdo Industrial: controle do movimento e processos
continuos, Sdo Paulo: Editora Erica, 2004.

Richard C. DORF e Robert H. BISHOP. Sistemas de Controle Modernos. Rio de Janeiro:
Ed. LTC, 2009.

Fernando Pazos. Automagdo de Sistemas & Robotica. Rio de Janeiro: Ed. Axcel, 2002.
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COMPLEMENTAR:
ALLOCCA, J. A. & Stuart, A., Transducers: Theory & Applications, Reston: Prentice

Hall, 1984.

BLASCHKE, W.S. & McGill J., Control of Industrial Processes by Digital Techniques,

Amsterdam: Els

ervier, 1976.

BOLLINGER, J.G. & Duffie, N.A., Compilter Control of Machines and Processes,
Reading. M A: Addison-Wesley, 1988.
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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ROBOTICA
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computagdo Tecnolégica

2 DISTRIBUI(}-"EDE CREDI'I‘OSEHGRA»AULA T
___ Tipo de Disciplir Créditos

Unidade Curricular I - Formagao Geral e Humamsuca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 45horas teorica
Unidade Curricular IIT - Obrigatorios 15horas pratica
Formacao Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrig atéria

Desenvolv1mento de dispositivos autonomos embarcados aphcando técnicas de Slstemas

embarcados, Circuitos dlEltalS, Eletronica ba51ca Elaboragao de gestao projetos.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA o . :

Fomentar o Interesse nas mais variadas formas de automagao, esnrnulo ao trabalho em
equipe e a criatividade para novos produtos e tecnologias.

Especifico:

Permitir ao académico a interdisciplinaridade entre a informatica, fisica e eletronica.
Estimular o interesse no estudo de hardware.

Demonstrar a importancia de ferramentas CAD em simulagoes

Introduzir conceito de programagao para a robotica.

inserir o conceito de reuso de software e hardware

proporcionar contato com gestao de pr0]etos

BASICA.

ALVES, Jodo Bosco da Mota, Controle de Robo. Campinas: Cartgraf, 1988.

FERREIRA, Edson de Paula, Robética Basica, Modelagem de Robos. Rio de Janeiro: Ebai,
1991.

JAMES, P. Clements e J. Gido. Gestdo de Projetos. USA Boston: Thomson Heinle, 2007.
PAZOS, FERNANDO. Automacao de Sistemas e Robdtica. Rio de janeiro: Axcel Books,
2002.

SCOTT, Berkun. A Arte do Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Artmed, 2008.




Ee mENTcht; AO DA DISCIPLINA_

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO ORIENTADAA OBJETOS
PRE-REQUISI 'OS: ndo possui
PROFESSOR D|A AREA DE Pro grama(;ao

- e aIpe ae o ___ Horas-aulas
Umdade Cumcular I- Fomlagao Geral e Hurnamstlca
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica
Unidade Curricular III - Cret:htos’ I?letwos 0.0.4.0.0 60h pratica
2 ' Obrigatérios laboratério
Formagdo Complementar de e S
: : Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres

v1dade Cum ular Obriatéra

Estudo de uma linguagem de programacao onentada a objetos Paradlgma orlentado a
objetos: classes, ob]etos, encapsulamento, polimorfismo, heranca, classes abstratas,
interfaces, agregagao e composicdo. Estruturas da linguagem. Declaragoes, comandos de
atribuicao, condicmnals e de repeticdo. Arquitetura de sistemas Orientados a Objetos.
Mensagens e troca, além do desenvolvimento de aplicagdes baseadas em componentes JSE
(Java Standard Edition) do tipo Swing e AWT.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar conceitos avangados no desenv01v1mer1t0 de softwares utlllzando paradlgma
programacao orientada objeto.

Especificos:

Compreender os conceitos basicos da Programacgdo Orientada a Objetos;

Apresentar o processo de desenvolvimento orientado a objetos em camadas;

Modelar e 1mple|mentar em uma linguagem de programagdo orientada a objetos, problemas
de pequena complexidade;

Adquirir dominio basico de uma linguagem de programagao orientada a objetos através da

aphcagao pratlc.i dos conceitos aprendldos

BASICA.
DEITEL, H. M.;i DEITEL, P. J.. Java Como Programar. 8 Edi¢do. Sdo Paulo: Pearson,
2010. |
GAMMA, E., et al., Padrdes de Projeto - Solugdes Reutilizdveis de Software Orientado a
Objetos, Porto Alegre: Bookman, 2000.

SANTOS, R. Introdugdo a programagao orientada a objetos usando Java, Editora Campus.
1 ed. RJ: 2003. i
COMPLEMENTAR
AGUILAR, Luis Joyanes. Programagdo em C++: Algoritmos, estruturas de dados e objetos.
2 ed. Sdo Paulo: McGrawHill, 2008.
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DISCIPLINA INFORMATICA E SOCIEDADE DO CONHECIMENTO
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional

2. msmmuu;ﬂo DE cmémms E HORA-AULA

Tipo de Disciplina e T T Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formacao Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular III - IO .
N Obrigatorios teoricas
Formagdo Complementar de e 2
: : Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Fundamentos de sociedade, mformanca e conhemmento técnico- c1enuf1co
Desenvolvimento tecnoldgico, aplicagoes e perspectivas da informatica; Impactos da
tecnologia de informatica; Informatica no Brasil. A evolugdo tecnologica e os contextos
sociais. Consequéncias da informatizagdo na Sociedade: aspectos culturais, educacionais e
de sociabilidade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Compreender os fatores globais que 1nf1uenc1am 0 desenvolvxmento da Informama bem
como a analisar os impactos econémicos, tecnologicos, sociais e culturais dessa atividade.

Especificos:

Adquirir informagoes e conhecimento sobre teorias que dao suporte a construgao de
conhecimento na area de Informatica;

Entender as questdes sociais, éticas e economicas, bem como os aspectos profissionais e
legais envolvidos na busca do emprego ou ocupagao profissional;

Analisar os impactos econdmicos, tecnolégicos, sociais e culturais no contexto nacional e
na educacao.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DANTAS, V., Guerrilha tecnoldgica, LTC, 1988

DERTOUZQOS, M.; O Que Sera — Como o Novo Mundo da Informacao Transformara
Nossas Vidas; Companhia das Letras; 1997.

NORA, S., MINC, A., A informatizacao da sociedade, FVG, RJ, 1980.

PIRAGIBE, C. Industria de informatica, CAMPUS, RJ, 1985

RATNER, H., Informatica e sociedade, BRASILIENSE, SP, 1984

COMPLEMENTAR:
STRASSMANN, P. A., Os frutos da informatica , J.OLIMPIO, RJ, 1986
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1. IDENTIE IGAQAQ DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INFORMATICA APLICADA A EDUCA(;AO
PRE-REQUISITOS:
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional

[2. DISTRIBUIL A0 DE CREDITOS E HORA-AULA

Unidade Curricular I - Fbﬁnaqao Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Unidade Ciiiticular I - Cre('htos' I?letwos 4.0.0.0.0 60h em aulas
2 Obrigatorios teoricas
Formagdo Complementar de i :
; . Créditos Eletivos
Enriquecimento | .
Livres

! A11 CuQ’ular Obrig at

Aphcat;oes da informatica nas at1v1dade5 educacmnals ernprego cle sites e softwares para
ensino nas dlferentes disciplinas. Internet e Educagdo. Uso de redes para suporte das
atividades de professores e alunos. Programas de apoio a servigos do tipo biblioteca e
laboratorios.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

P0551b111tar a analise tedrico reflexivo sobre os processos de construgao das tecnologias da
informacdo e comunicagdo, bem como sua utilizagdo.

Especificos: |

Construir conhecimentos sobre o porqué e como integrar as tecnologias a prética
pedagégica com a finalidade de construir conhecimento para aplicacdes de ambientes
digitais/virtuais;

Adquirir mformagoes e conhecimento sobre teorias que ddo suporte a construgao de
conhecimento na area de Informatica na educagao;

Analisar, através de estudos e pesquisas, a construgdo de conhecimento na érea da
Informatica na Educagdo.

BASICA:

CARNEIRO, Raquel. Informéatica na Educagdo — Representagdes Sociais do Cotidiano. Sao
Paulo: Cortez, 2006.

COX, Kenia Kodel. Informética na Educacdo Escolar — Polémicas do nosso tempo.
Campinas, Sao Paulo: Autores Associados,

2003.

TAJRA, Feitosa Sanmya. Informatica na Educagéo. 8° Ed. Sdo Paulo: Editora Erica, 2011.
COSTA, A. M. C. (Org.) Cabegas Digitais — O cotidiano na era da informagdo. Campinas,
Sdo Paulo: Loyola, 2006.

PAIS, Luiz Carlos. Formagao de professores — Educagdo Escolar e as tecnologias da
informatica. Belo Horizonte, Minas Gerais: Auténtica, 2008.
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DISCIPLINA lNOVACéES T‘ECNOLOGICAS NA EDUCAC (0]
PRE- REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional

Unidade Curricular I - Fo;r'r.laééo. Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. . Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
gmdacle: Cémcuiar I:Lt'ar de Obrigatérios tedricas
AL Créditos Eletivos
Ennquec1mento A
Livres

Aproprlat;ao social da técnica. Resisténcia a inovagado. Tecnologia na alta modernidade:
risco, confianga, reflexibilidade. A politica brasileira de informética educativa: estudos de
casos. A inovagdo enquanto processo social: os limites, impactos e perspectivas. Os varios

sentldos da Tecnolosia Educacmnal

Conscmnuzar 0s estudantes do papel da ciéncia, tecnologia e movagao (C, T & I) no
desenvolvimento econdmico da sociedade e na educagdo; informa-los das fontes de
financiamento no 6rgéos oficiais para pesquisa e desenvolvimento em instituicdes de
pesquisa e na iniciativa privada; capacita-los na elaboragao de pedidos de patentes;
fomentar a cultura da inovacao.

Especificos:

Situar o lugar das TICs nos processos sdcio-econdmicos contemporaneos;
Estudar a gestdo do conhecimento e de inovagdes tecnoldgicas nas organizacdes (énfase na
Administragdo Publica);

Reconhecer caracteristicas internas e usos de diferentes meios de comunicagio e
informacao dlSpOl‘llVElS no mundo atua]

5. BIBLIOG AF

ANDREASSI Tales. Gestdo da Inova;ao Tecnologlca Colegao Debates em Adrmmstragao
S@o Paulo: Thomson Learning, 2007.

CRUZ, Carlos Henrique de Brito. A Universidade, a Empresa e a Pesquisa que o pais
precisa. Humanidades, Brasilia, n. 45, p. 15-29, 1999.

CRUZ, Carlos Henrique de Brito; PACHECO, Carlos Américo. Conhecimento e Inovagao:
Desafios do Brasil no Século XXI. Disponivel em: http://www.ifi.unicamp br/~brito.
GUIMARAES, Eduardo Augusto. Politicas de i inovacdo: financiamentos e incentivos.
Brasilia, n. 1212, p. 7-69, ago. 2006.

KUHN, Thomas S. A Estrutura das Revolugdes Cientificas. 7 ed. Sdo Paulo: Perspectiva,
2003. 262 p. Tradugdo Beatriz Vianna Boeira e Nelson Boeira. Titulo original: The
Structura of Scientific Revolutions. Data de publicagdo original: 1969.

COMPLEMENTAR:

MOREIRA, Daniel Augusto; QUEIROZ, Ana Carolina S. (org.). Inovacio organizacional e
tecnologia. Sdo Paulo: Thomson, 2007.

STOKES, Donald E. O quadrante de Pasteur: a ciéncia bésica e a inovacio tecnoldgica.
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Campinas, SP: E

ditora da Unicamp, 2005.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA = S
DISCIPLINA: DIDATICA PARA CIENCIA DA COMPUTA(;AO
PRE- REQUISITOS’ ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

_ Tipo de Disciplina _Créditos
Unidade Cumcular I - Formacao Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. . Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
Unidade Curricular III - e o
= Obrigatorios teoricas
Formagdo Complementar de ET -
; - Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Atwldade Cu1cular Obrl p atona el

Dlmensmnamento dos conceitos de ciéncia da Computagao e formagao proflssmnal
Profissionalizagao e profissionalidade. Confronto entre teorias e praticas pedagogicas.
Desenvolvimento e Aprendizagem na Gestdao do Conhecimento, defini¢ao de Ciéncias
Cognitivas, a defini¢ao de conhecimento, os tipos de conhecimento (declarativo e
procedimental) e a nogao de esquema mental. Integragao de conhecimentos pedagogicos
com recursos tecnologicos. Planejamento e Projeto de Intervengao Educacional de como
utilizar as ferramentas computacionais, como recurso pedagégico de forma interdisciplinar
de criagao/analise/validacao de ambientes virtuais de aprendizagem de maneira inovadora,
sob uma perspectiva tecnologica e metodolégica, visando o desenvolvimento cognitivo,
socio-afetivo e profissional.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Geral:

Refletir sobre o cotidiano educacional brasileiro e o papel do professor na aprendizagem
dos alunos.

Especificos:

Analisar a relacao Educacdo e Sociedade no contexto nacional;

Estudar os varios aspectos do processo ensino-aprendizagem;

Compreender o papel da didatica no desenvolvimento do trabalho docente;

Analisar as caracteristicas e peculiaridades do professor e a respectiva pratica pedagogica;

Compreender a dimensdo do projeto pedagogico na escola e a sua relagdo com o
planejamento;

Aplicar subsidios tedricos e metodolégicos para atuacao no ensino fundamental e médio;
Elaborar Planos de Ensino (curso, unidade e aula);

Desenvolver prdticas de pesquisa em bibliotecas, internet e outras fontes de mformagao

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CANDAU, V. M., A Didatica em Questdo. Vozes, SP.

CUNHA, M. I. da. O bom professor e sua pratica. Campinas: Papirus, 1990.

FAZENDA, I. C. A. Didatica e interdisciplinaridade. Campinas: Papirus, 1998. FREIRE, P.
Educagao e mudanga. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.

. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 1997. (370.115 F934p)

FREITAS, L. C. de. Critica da organizagdo do trabalho Pedagogico e da Didatica.
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Campinas: Papir?ls, 1955.

COMPLEMENTARES:

HARPER, Babete et al. Cuidado, Escola!: desigualdade, domesticagdo e algumas saidas.
34. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994.

LIBANEO, J. C. Dldatlca Sdo Paulo: Cortez, 1991.

LOLLINI, P., Didatica e computador, Loyola, RJ, 1998

LOPES, A. O et} al., Repassando a Didatica, Pairos,

MACHADO, N.J. Epistemologia e Didatica: as concepgdes de conhecimento e inteligéncia
e a prética docente. Sao Paulo: Cortez, 1995.

MASETTO, M. Didatica: a aula como centro. Sdo Paulo: FTD, 1997.

MORAN, J.M.; MASSETO, M. e BERHENS, M. Novas tecnologias e mediagao
pedagogica. Can}pmas Papirus, 2000.

NOVOA, Anténio. Formagio de professores e trabalho pedagogico. Lisboa: Educa, 2002.
. Os professores e sua formagao. Lisboa: Dom Quixote, 1992.

OLIVEIRA, M. B N. S. (Org.) Didatica: ruptura, compromisso e pesquisa. 2. ed.
Campinas: Papirus, 1995.

PERRENOUD, P. Novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artmed, 2000.
PIMENTA, S. GT, Didatica e formagdo de professores: percursos e perspectivas, Cortez,
PIMENTEL, M. da G. O professor em constru¢cao. Campinas: Papirus, 1996.

SP, 1997

TARDIF, M. Saberes Docentes e Formagao Profissional. Petropolis: Vozes, 2002.
VASCONCELOS, C. S., Avaliagdo, Libertad, SP, 1995.

VEIGA, 1. P. A. (Coord.) Repensando a Didatica. 12. ed. Campinas: Papirus, 1996.
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1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ETICA PROFISSIONAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional

2. msmmmcio DE CREDITOS E HORA-AULA = :
__ TipodeDisciplina__ [ Créditos | Horas-aulas _

Umdade Cumcular I - Formacao Geral e Humamstlca

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Unidade Curricular III Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 60h em aulas
- e v Obrigatorios tedricas
Formagao Complementar de T .
- : Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

Anvndade Cumcular Obn p atorla

‘3. EMENTA

Conhec1ment0 da ética pr0f15510nal no ambito das organizagoes, e sua 1mportanc1a paraa
transformagao o da sociedade. A abrangéncia da ética em Computagdo. Formas de analise e
implementacdo dos c6digos de ética profissionais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA |

Geral:

Compreender a ética como elemento constituinte da emancipacgdo humana e sua
importancia na construgao do ethos profissional do bacharel em computacio.

Especificos:

Apreender os conceitos basicos que subsidiam a compreensdo da disciplina;
Refletir sobre ética como elemento constituinte da emancipagio humana e sua importancia
na construgdo do ethos profissional do bacharel em computagao;

Propiciar o debate tedrico- ﬁlosoflco sobre os dilemas éticas contemporaneos

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVARO, L. M. O que é ética. Sio Paulo: Brasiliense, 1994.

COVRE, Maria de Lourdes Manzini. O que é cidadania. Sio Paulo:Brasiliense, 1999.
CAMARGO, Marculino. Fundamentos de ética geral e profissional. Petrépolis: Vozes,
2001.

GALLO, Silvio Donizetti de Oliveira. Etica e cidadania: caminhos da filosofia: elementos
para o ensino de filosofia. Campinas: Papirus, 2001

HERKENHOFF, Jodo Baptista. Etica, educacio e cidadania. Porto Alegre: Livraria do
Advogado, 1996.

COMPLEMENTARES:
AMARAL, Antonio Carlos Rodrigues do. Etica social e governamental: advocacy e lobby:

uma proposta para o exercicio da cidadania na democracia contemporanea. Sio Paulo: Hot
topos, 1997.

AMOEDO, Sebastido. Etica do trabalho na era pos-qualidade. Rio de Janeiro: Qualitymark,
1997,

ASHLEY, Patricia Almeida. Etica e responsabilidade social nos negocios. Sao Paulo:
Saraiva, 2002.

BUFFA, Ester; ARROYO, Miguel Gonzalez; NOSELLA, Paolo. Educacio e cidadania:
quem educa o cidaddo?. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
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CHAUT, Marilena de Souza. Convite a filosofia. Sdo Paulo: Atica, 2004.
MACHADO, Nilson José. Cidadania e educagdo. Sdo Paulo: Escrituras, 2001.

SA, Antonio Lop

es de. Ftica profissional. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

SANCHEZ-VAZQUEZ, Adolfo. Etica. Rio de Janeiro: CivilizagdoBrasileira, 1998.

SROUR, Robert
nas relagoes pess

Henry. Etica empresarial: posturas responsaveis nos negécios, na politica e
pais. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
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1. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA |

DISCIPLINA: INTELIGENCIAS MULTIPLAS VOLTADAS A EDUCACKO
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE Educacmnal

v ankas

Crédl_

= 'I'ipo de Disclplina f

Umdade Curricular I - Formacdo Geral e Humanlstu:a

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Unidade Curricalar TII - Cre(.iltos' E:Jletwos 4.0.0.0.0 60 em aulas
E A ——— Obrigatorios teoricas
i B Créditos Eletivos
Enriquecimento .
Livres
Atividade Currlcular Obri atona

[ 3. EMENTA

Introducdo ao modelo neural e ao modelo sunbohco Represental;ao do mundo real;
Plasticidade: células, circuitos, cérebro e comportamento; Integragdo sensorimotora; Estudo
de casos: percepgdo, agdo, reflexos. Aprendizagem indutiva (implanta¢do do conhecimento,
explicacdo, observacdo e descoberta por exemplos). Aprendizagem por analogia.
Aprendizagem dedutiva.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA o ' o

Compreender como ocorre o pensamento e comportamento humanos, fornecendo novas
estratégias para a construgdo de maquinas "inteligentes”, através da utilizacdo do
paradigma neural e do paradigma simbdlico.

Especificos:

Analisar pelo lado do paradigma neural, conhecimentos fundamentais relativos a teoria do
cérebro, acentuando-se os estudos no tocante a percepcao;

Analisar pelo lado do paradigma simbélico: o raciocinio indutivo, analégico e dedutivo;
Identificar os modelos computacionais que correspondem as caracteristicas fisiolgicas e
comportamentais envolvidas e simulados modelos cogmtwos de aprendlzagern

5. BIBLIOGRAFIA S

BASICA:

ANTUNES, Celso. As inteligéncias miltiplas e seus estimulos. 4. ed. Campinas: Papirus, 1998.
- O que mais perguntam sobre as inteligéncias multiplas Florianépolis:

CEITEC, 2003.

ARMSTRONG, Thomas. Inteligéncias miiltiplas na sala de aula. 2. ed. Porto Alegre:

Artmed, 2001.

GARDNER, Howard. Estruturas da mente: a teoria das inteligéncias miiltiplas. Porto

Alegre: Artes Medicas, 1994.

HAIR, J.F et al. Analise multivariada de dados. 5. ed. Porto Alegre : Bookman, 2005.

COMPLEMENTAR:

ROSSETTI-FERREIRA, M. C.; AMORIM, K; SILVA, A.P.; CARVALHO, A M. (Org.) Redes de
SignificagBes e o estudo do desenvolvimento humano. Porto Alegre: Artmed, 2004.
PONTECORVO, C.; AJELLO, A. M.; ZUCCHERMAGLIO, C. Discutindo se aprende: interacio
social, conhecimento e escola. Porto Alegre: Artmed, 2005.

TOMASELLO, M. Origens Culturais da Aquisi¢do do Conhecimento Humano. Sio Paulo: Marins
Fontes, 2003
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B IDENTIFICAit;Aﬁ DA DISCIPLINA il : .
DISCIPLINA: AEESSIBILIDADE E INCLUSAO DIGITAL INTERFACES PARAA

IN(}LUSAO SOCIAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR D AREA DE Educacmnal

e de Disciplina ~ Horas-aulas
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular IT - Formacao Especifica
Uiiidads Cuiiiis T - Crec.htos, E:'.IEIIVDS 4.0.0.0.0 60h em aulas
i Obrigatdrios teoricas
Formagao Complementar de e =
Enri ‘ Créditos Eletivos
nriquecimento .
Livres

| Atmdade Cumc: lar Obrigatria

Estudo dos processos de inclusdo/exclusdo social pela interface digital buscando analisar o
potencial inclusivo das Tecnologias de Informagéo e de Comunicagdo (TICs) na sociedade
contemporanea; estudo das normas e padroes internacionais sobre acessibilidade; estudo de
tecnologias assistivas e de outras inovacGes tecnolégicas que visem a inclusao social e
escolar
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral: |

Compreender ac'ess1b1hclade e sua inter-relagao com o processo de inclusdo digital na
perspectiva do Design Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a acessibilidade
na maior extensio possivel.

Especificos:

Compreender o Fonceito de acessibilidade e sua interrelagdo com o Design Universal;

Conhecer legislacdo e normas técnicas pertinentes a acessibilidade;

Conhecer sistemas e recursos que favorecam a acessibilidade de individuos a ambientes

computacionais;

Avaliar a acessibilidade de sistemas de informagao;

Propor sistemas de informagéo acessiveis;

Adquirir mforrnagoes e conhecimento sobre teorias que ddo suporte a construgao de

conhecimento n mf area de Informatica na Educagao Especial;

Adquirir informagges e conhecimento sobre diferentes dispositivos e interfaces de
hardware e software que favorecem o acesso a ambientes digitais/virtuais de PNEE;

Observar e socializar o acesso de PNEE, que necessitem de tecnologias assistivas para

desenvolver atividades em ambientes digitais;

Analisar, atravé'$ de estudos e pesquisas, a construgdo de conhecimento na area da

Informatica na Educacdo especial;

Desenvolver préjetos de construcdo de ambientes de aprendizagem digitais/virtuais para

PNEE e socializar para o Erupo de alunos da discnplma

5. BIBLIOGRAFIA -

BASICA: '

BUNGE, Mario Augusto. Ciéncia e desenvolvimento. Belo Horizonte, MG: Itatiaia, 1980.

CASTELL, M. lSocxedade em Rede V1. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.

CASTELL, Mahuel A galaxia da internet: reflexdes sobre a internet, os negocios e a
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sociedade. Rio de Janeiro, RJ: Jorge Zahar, 2003

CONFORTO, Debora; SANTAROSA, L. M. C.. Acessibilidade a Web: Internet para Todos.
Revista de Informatica Teodrica e Aplicada, v. 5, n. 2, p. 87-102, 2002.

COSCARELLI, C.; RIBEIRO, A. E. (Orgs.) Letramento Digital: aspectos sociais e
possibiliades pedagogicas. Belo Horizonte: Ceale, 2005.

COMPLEMENTARES:

HOGETOP, L e SANTAROSA, L.M.C, (2001) Tecnologias Adaptiva/Assistiva
Informaticas na Educagdo Especial: viabilizando a acessibilidade ao potencial individual.
Revista de Informatica na Educagdo: Teoria, Pratica — PGIE/UFRGS Porto Alegre, RS:
UFRGS, PGIE. v.5, n° 2, novembro de 2002, p. 103-117.

MANTOAN, M. T. E.; Baranauskas, M. C. C. (Org.). Atores da Inclusdo na Universidade:
Formagao e Compromisso. UNICAMP/BCCL, 2009.

WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusdo Social: a exclusdo digital em debate. Sdo
Paulo: Editora SENAC Sao Paulo, 2006.
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| 1. IDENTIFICA JAODADISCIPLINA ST
DISCIPLINA: METODOLOGIAS NO ENFOQUE DE EDUCAGAO E
TECNOLOGIA
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Educacional

. Hﬁras—aulas

Unidade Curricular I - Formagéo Gerale Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. - Crédit i 4.0.0.0.
Unidade Curricular III - e ]*?.letwos Lt ok r ——
= _ Obrigatorios teoricas
Formagao Complementar de T .
. . Créditos Eletivos
Enriquecimento | :
' Livres

atoria

| Atividade Curric ilar Obrig
Contextualizagao historico-cultural-epistemoldgica da Ciéncia e da Tecnologia.
Contextualizacdo de paradigmas para a pesquisa sobre ensino cientifico e tecnolégico,
presencial e a distancia. Pesquisas na area de informatica Educacional para dreas de ciéncia
e tecnologia, de nivel s;&gior, envolvendo ensino presencial e/ou a distancia.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA C e

Geral: |

Compreender o processo histérico-cultural-epistemolégica da Ciéncia e da Tecnologia

envolvendo ensir;lo presencial e/ou a distancia.

Especificos: |

Conhecer o processo histérico-cultural-epistemologica da Ciéncia e da Tecnologia;
Identificar os paradigmas para a pesquisa sobre ensino cientifico e tecnoldgico, presencial e
a distancia, em especial os que se integram através das Ciéncias Cognitivas;

Analisar e aplicaﬂr pesquisas na area de informadtica educacional para areas de ciéncia e
tecnologia, de nivel superior, envolvendo ensino presencial e/ou a distancia.
5.BIBLIOGRAFIA N ' - -

BASICA: ;’

CARNEIRO, M.:L.; GELLER, M. e TAROUCO, L. Groupware e os ambientes para EAD.
Informatica na Educacdo - Teoria & Prética. Porto Alegre, v. 5, n.1

DAMASIO, Antonio. O erro de Descartes; razdo, emogao e cérebro humano. Sao Paulo,
Cia das Letras, 1996.- DAWKINS, Richard. Desvendando o arco-iris. Companhia das
Letras, Sdo Paulo, 2000

DENNETT, Daq'iel. A perigosa idéia de Darwin, Rocco, RJ, 1988.

GATT]I, Bernadete A. Implicagdes e perspectivas da pesquisa educacional no Brasil
contemporaneo. ICadernos de Pesquisa do Programa de Pos-Graduagdo da PUC-SP, n.113,
julho;2001

GARDNER, Howard. Inteligéncia, Um conceito reformulado. Objetiva, RJ, 2001.

. Mentes que mudam. Bookman / Artmed, Porto Alegre, 2005.

COMPLEMENTARES:

HILLIS, Daniel, O padrdo gravado na pedra. Rocco, RJ, 1998.

KUHN, Thomas. A Estrutura das Revolugdes Cientificas. Sdo Paulo, Perspectiva, 1975
LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia. Ed. 34. 1993/94. RJ.
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MORE, M; KEARSLEY, G. Educagdo a distancia. Uma visdo integrada. Thomson
Learning, SP, 2007.

MOREIRA, M.A Pesquisa em ensino: o VE epistemolégico de Gowin,. Ed. Pedagdgica e
Universitaria Ltda. EPD, SP, 1990

NAVEIRO, R. M.; OLIVEIRA, V. F. de (Org.). O projeto de engenharia, arquitetura e
desenho industrial. Juiz de Fora: UFJF, 2001. p. 25-63.

PETERS, O. Didatica do ensino a distancia. Sdo Leopoldo: Unisinos, 2001.

PIAGET, J. Psicologia e Epistemologia. Publicagdes Dom Quixote, Nova Enciclopédia,
Lisboa, 1991

PIAGET. J. Ciéncias e Filosofia. In: Os Pensadores. Abril Cultural, SP, 1983.

PINKER, STEVEN, Como a mente funciona, Companhia das Letras, SP, 1998.

PINKER, STEVEN. Tabula Rasa, Companhia das Letras, SP, 2004.

POPPER, K.Verdade, racionalidade e a expansédo do conhecimento cientifico In: Popper, K,
Conjecturas e refutacoes, Colegao Pensamento Cientifico, Ed. Universidade de Brasilia
1983

RUELLE, DAVID. Acaso e caos. Unesp, 2°. Ed., Sdo Paulo, 1993.

SAGAN, C. A coisa mais preciosa. In: Sagan, Carl. O mundo assombrado pelos deménios.
Companhia das Letras, Sdo Paulo, 1998.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: SOFTWARE EDUCACIONAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR D,A AREA DE Educacnonal

'Horas-aulas

Unidade Cumcuﬂar I- Formaqao Geral e Hurnamstlca
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

| - - -
Unidade Curricular 11 - Cret}htos’ E}etwos 4.0.0.0.0 60h em aulas

g | Obrigatérios teoricas
Formacdo Complementar de = -
Enri 2 Créditos Eletivos
nriquecimento ;
Livres

Atlvldade Cumcular Obn 0 atona

Retrospectwa hlﬁtonca conceitos, 1dent1f1ca<;a0 e descrigdo das principais caracteristicas do
software didatico. Estudo das teorias e concepgdes de aprendizagem humana que abordam a
construgdo de softwares/ Objetos de Aprendizagem, voltadas a educagdo. Classificacdo de
software educacl(onal pelas estratégias didaticas: tutoriais, drill&practice, simulagdo, jogos
didaticos.

‘4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA : -

Proporcionar ao|aluno conceitos importantes para o uso, o desenvolv1ment0 e a avaliacao
de software educacional de acordo com suas etapas de desenvolvimento.

Especificos:

Proporcionar a fundamentacao teérico-pratica das tecnologias aplicadas a educagio;
Conhecer os principais recursos tecnologicos e de comunicacdo e suas aplicacdes em
ambientes educacionais;

Conhecer e analisar softwares voltados & educacao;

Conhecer a teoria e pratica relativas a concepgao de interfaces para softwares educativos,
enfatizando os aspectos pedagégicos que devem nortear o design de interface em tais
projetos; '

Utilizar a internet como veiculo de pesquisa, comunicacdo e publicacdo de trabalhos;

Criar projetos er!volvendo 0 Uso de tecnologlas aplicadas a educacao.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CAMPOS F. et al. Dez etapas para o desenvolvimento de software educacional do tipo
hipermidia. In: I[II Congreso Ibero-Americano de Informatica Educativa. Barranquilla:
Uninorte, 1996.

CARRAHER, David William: O que esperamos do software educacional?. In: Acesso :
revista de educagao e informatica. Sdo Paulo Vol. 2, n. 3 (jan./jun. 1990), p. 32-36.
GALVIS-PANQ?UEVA , Alvaro H. Software Educativo Multimidia Aspectos Criticos no seu
Ciclo de Vida . Revista Brasileira de Informatica na Educacéo. N.1. Set.,1997.
MACHADQO, E. C. A producdo de software para a educagdo. Revista Brasileira de Estudos
Pedagégicos, 69 (162): 344-9, maio/ago., 1988.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron, 1995.

COMPLEMENTARES:
SANTOS, Gilberto Lacerda: Propostas de uma estratégia holistica para a engenharia de
softwares educativos. In: Tecnologia educacional. Rio de Janeiro Vol. 28, n. 148 (jan./mar.
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2000), p. 22-26.
VALENTE, J. A. Computadores e conhecimento: repensando a educacdo. Campinas: Grafica
da Unicamp, 2" edicdo, 1998.
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1. IDENTIFICACAO DADISCIPLINA
DISCIPLINA: SEGURANCA COMPUTACIONAL
PRE-REQUISITOS: nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: Tecnolégica

/AO DE CREDITOS E HORA-AULA %

lar I - Formacao Geral E Huméﬁistica
Unidade Curricular II - Formagéo Especifica

Unidade Curric qlar 111 - CI“E(:]IIOS’ E'letlvos 4.0.0.0.0 60h em aulas
~ Obrigatérios teoricas
Formagdo Complementar de 3 Z
: : ! Créditos Eletivos
Enriquecimento | :
_ Livres

Atividade Curricul
B.EMENTA “§.° ' i e A
Fundamentos e Principios de Seguranga; Politica de seguranca; Estudos de
Vulnerabilidades; Seguranga de sistemas, Seguranca em Redes de computadores ; Agoes de
Protegdo, Reacdo e Tolerdncia; Sistemas de Detecgdo, Técnicas Criptograficas. Pratica com
teste de invasdo e defesas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA = 2

Desenvolver haﬂ)ilidade que proporcionem aos alunos um vasto conhecimento sobre
Seguranga Computacional, Contra medidas a ataques e vulnerabilidades e formas de
protecao. !

|
Especificos: |
Fundamentagdo tedrica solida sobre Seguranca Computacional;
Experiéncias com agdes de protecio reacio e tolerancia a ataques;
5. BIBLIOGRAFIA a2 R e
BASICA: |
KUROSE, James F, Redes de Computadores e a Internet: uma visdo Top Down; Person; 5°
ed. 2010
NAKAMURA, Emilio Tissato: GEUS, Paulo Licio de. Seguranga de Redes em Ambientes
Cooperativos. Novatec.
SCHNEIER , Bruce ; Applied Cryptography - Ed. Wiley - 1996
STALLINGS,William; Cryptography and Network Security Principles and Practices;
Prentice Hall Fourth Edition.

ar Obrigatoria
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_1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA _ PSR R
DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES - REDES
MOVEIS

PRE-REQUISITOS nao possui

_ PROFESSOR DA AREA DE Tecnologlca

| Unidadé Cumcular .I”;”F'orrnaf;éo G.érél e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 2.0.2.0.0 30h em aulas
Unidade Curricular IIT - Obrigatérios tedricas e 30h em
Formagdo Complementar de pratica laboratdrio
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Auvndade umcular Obrigatoria

Padmmza(;ao cle Redes Sem Fio; Caractensncas de Propagagao por onda de radm
Frequéncia ; Arquitetura de redes sem fio; Redes ad hoc e Infra estruturada; Protocolos de
camada fisica, enlace e rede para redes sem fio; Tecnologias de Redes sem Fio (Redes
celulares, Wi-Fi, Bluetooth, Wimax, etc.) Aspectos de Mobilidade, Seguranga em Redes
Moveis.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Desenvolver habilidade que proporcmnem aos alunos um vasto conhemmento sobre Redes
Moveis seus protocolos de comunicagio e aspectos de Mobilidade.

Especificos:

Fundamentagao teérica sélida sobre Redes Moveis:
CaEaadaQe de criacdo e admm1srra§ao de prOJetos de redes Sem flO
5.BIBLIOGRAFIA = ; . T
BASICA:

KUROSE, James F, Redes de Computadores e a Internet: uma visio Top Down; Person; 5°
ed. 2010

MORAES, Alexandre Fernandes; Redes sem fio — Instalagdo, Configuragdo e Seguranca—
Fundamentos; 1? ed. Erica; 2010.

PERKINGS, Charles - Ad Hoc Networking - Ed. Addison Wesley - 2000

THEODORE, Rappaport - Comunicacdes Sem Fio, Principios and Praticas - Ed. Pearson —
2008
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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA _

DISCIPLINA: REALIDADE VIRTUAL
PRE-REQUISITOS: nao possui

PROFESSOR D! ﬂ\ AREA DE
> DI__S'_I'RIBUI = o : =
Unidade Curricu]ar I- Formagao Geral e Humams‘uca
Unidade Curricular II - Formacao Especifica
Uritdade Ciiericils TIT - Crea':htos’ E:.lEthOS 2.0.0.0.0 30h em aulas
Eomiscis Complcnsntar db Obrigatorios teoricas
— P Créditos Eletivos
Enriquecimento i ‘
Livres
| AUVldae Cumcular Obrlatorla

Introdugao aos sistemas de realidade vumal considerando o histérico e a transformacao dos
conceitos, contextualizando, apresentando e discutindo aspectos teéricos e técnicas para o
desenvolvimento de aplica¢des de Realidade Virtual. Dispositivos de Interagao. Interface
3D. Componentes: Graficos e Sons. A Natureza da Iteracdo com o Usudrio e Ambientes
Virtuais. l

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar e discutir conceitos de realidade virtual, consnderando as caracteristicas as
caracteristicas evolutivas dos conceitos associados ao termo.

Discutir técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;

Elaborar modelos de aplicagdao em Realidade Virtual;

Especificos: |

Apresentar e discutir conceitos que diferenciam: realidade virtual, realidade aumentada e
realidade misturada.

Discutir técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;
Elaborar modelos de aplicagao em Realidade Virtual;
Fundamentos de realidade virtual.

Aplicagbes de realidade virtual.

Modelagem e animacao.

Ferramentas de autoria.

Dispositivos de entrada e saida ndo convencionais.

Interagdo e comportamento de ambientes virtuais.

Hardware e software de realidade virtual.

Sistemas distribuidos de realidade virtual.

Movimentos interpolados.

Desenvolvxmendo de aplicagdes com ARToolkit

Dead reckomng

Visao estereoscdlplca.

Realidade virtual na Internet.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA: |

BURDEA, G,; ¢OIFFET, P. Virtual Reality Technology. Nova Jersey: John Wiley & Sons,
1994

CAPIN, T. K.; PANDZIC, I. S.; MAGNENAT-THALMANN, N.; THALMANN, D.
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Avatares in Networked Virtual Environments. John Wiley & Son, LTD. New York, 1999.
CHURCHILL, E. F., Snowdon, D. N., Munro, A. J. Collaborative Virtual Environments:
Digital Places and Spaces for Interaction. Springer. 2001.

DIEHL, Stephan. Distributed Virtual Worlds: Foundations and Implementation Techniques
Using VRML, Java and Corba. Springer. 2001.

EARNSHAW, R. A ; et al.. Virtual Reality Applications. Academic Press Limited, 1995.

COMPLEMENTARES:

ROEHL. B.; et al. Late Night VRML 2.0 with Java. ZD Press. Emeryville, California. 1997.
SHERMAN, William R; CRAIG, Alan B.. Understanding Virtual Reality: Interface,
Application, and Design. Ed. Morgan Kaufmann. San Francisco, 2003.

SINGHAL, S. Zyda, M. Network Virtual Environment — Design and Implementation.
Addison Wesley. 1999.

STUART, Rory - “The Design of Virtual Environments”; McGRAW-HILL Series On Visual
Technology; pp. 274; 1996.
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1. IDENTIFICACAO DADISCIPLINA
DISCIPLINA: LABORATORIO DE REALIDADE VIRTUAL
PRE—REQUISITOS Estruturas de Dados II
PROFESSOR DA AREA DE:

_"Credims..

Unidade Curricular Im Formagao Geral e Humamsttca |
Unidade Curricular IT - Formagao Especifica

Uiiliide Cumcuhar 111 - Créditos Eletivos 0.0.4.0.0 60h em pri.ltlca
= - Obrigatdrios laboratorial
Formagao Complementar de Créditos Eleti
Enriquecimento 'e i
Livres
Athldade Cumdular Obrig

oatoria

Desenvolwmentp de atwldades pratlcas em laboratorio de computa(;ao relacmnadas
desenvolvimentq de sistemas de realidade virtual. Proceder a analise de bibliotecas,
ambientes de desenvolvimento e a programaqao de cenas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Conhecer dispositivos e ferramentas de Realldade Vmual

Desenvolver habilidade com o uso de hardware, software, aplicagdes e dispositivos nao
convencionais; |

Analisar de ambientes computacionais de desenvolvimento de sistemas de RV.
Desenvolver estudos de casos.

Especificos:

Explorar ferramentas de realidade virtual, realidade aumentada e realidade misturada;
Aplicar técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;

Desenvolver programas para a implementagao de modelos de aplicacdo em Realidade
Virtual;

Elaborar modelo de cenas estaticas e dinamicas;

Desenvolver habilidade de uso de ferramentas de autoria;

Desenvolver e/ou utilizar dispositivos de entrada e saida ndo convencionais para Interagir e
alterar o comportamento de ambientes virtuais;

Analisar hardware e software de realidade virtual;

Compreender e aplicar conceitos de sistemas distribuidos para a construgao de realidade
virtual distribuicha;

Aplicar polinémios de interpolagdo como técnica de animagdo de cenas;

Conhecer e desenvolver de aplicagdes com a biblioteca ARToolkit;

Compreender e aplicar a técnica de Dead reckoning;

Desenvolver apljlcagao com visdo estereoscoplca

5, BIBLIOGRJ{FIA

BASICA: |

BURDEA,G. & COIFFET,P. - Virtual RealityTechnology. New York, NY: Nova Jersey:
1994.

KIRNER, C; T@RI R.; SISCOUTO, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e
Aumentada”. Porto Alegre Sociedade Brasileira de Computagdo, 2006, ISBN:85-7669-
068-3 .

SHERMAN, R. William; Craig, B. Alan. Understanding Virtual Reality; Interface,
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Application and Design. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2003.

SHERMAN, William R; CRAIG, Alan B.. Understanding Virtual Reality: Interface,
Application, and Design. Ed. Morgan Kaufmann. San Francisco, 2003.

VRML - Functional specification and VRML97 External Authoring Interface (EAI).
International Standard ISO/IEC 14772-1:1997, ISO/IEC 14772-2:2002.

COMPLEMENTAR:
X3D. Extensible 3D (X3D). International Draft Standards. Disponivel na Internet em 11
Outubro 2005 http://www.web3d.org.
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TIFICAGAO DA DISCIPLINA

'DISCIPLINA SISTEMAS DISTRIBUIDOS DE REALIDADE VlRTUAL
PRE- REQUISITDS Estruturas de Dados I1
PROFESSOR DP\ AREA DE:

: f.’ﬁBE CRﬁB

U.riid.a.l.d.é. Cﬁrricu] ar | - Forma(;ao Geral e Humamsnca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

Unidade Cifticnlar 1 - Crec'iltos' Eletwos 0.0.4.0.0 60h em pl.‘é:lt]CEl
% ! Obrigatorios laboratorial
Formacdo Complementar de T :
; : Créditos Eletivos
Enriquecimento | .
| Livres

L Atividade Currichiae BRERIIOHE L

Introduzir os funﬁamentos necessdrios ao projeto e para a implementacao de aplicagoes de
realidade virtual em sistemas distribuidos baseados em redes de computadores

4. OBJET!VGS DA DISCIPLINA

Geral:

Estudo de tecnlcas e ferramentas aplicadas em projeto e implementagao de aplicagoes em
Realidade Vlrmql

Discussao dos conceitos e teorias embutidos nas ferramentas de desenvolvimento de
Realidade Virtual.

Desenvolvimento de ambientes e aplicagoes.

Especificos:

Introdugdo a programagdo usando JAVA

Historico da programacao

Programagcao orientada a objetos

Objetos primitivos, encapsulamento, classes

Elementos léxicos, sintdticos e semanticos da linguagem

Processos concorrentes

Elementos da programagao em redes de computadores

Interagdo com mundos virtuais escritos em VRML97

Ambientes virtuais baseados em redes de computadores: as promessas e desafios
A origem e ambientes.

Principios de redes de computadores (Laténcia, largura de banda, confiabilidade,
protocolos) |

Arquiteturas de Lomunicagéo e projeto de programas baseados em redes.
Programacdo em redes usando Java e comunicagao entre processos.
Gerenciamento de recursos, escalabilidade e performance.

Dead- reckonmg

Tecnologias emergentes para 0 desenvolvimento de aplicagao.

Principais ferramentas e ambientes de desenvolwmenm de apllcagoes
5. BIBLIOGRAFIA . ' '

BASICA: '

ANDREWS, G.R., SCHINEIDER, F.B. Concepts and Notations for Concurrent
Programming. ACM Computing Survey, v.15, n.1, p.3-43, 1983.

BURDEA, G.C.; COIFFET, P. Virtual reality technology, 2. ed., New Jersey: Wiley, 2003.
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COMER, D.E., STEVENS, D.L. Internetworking with TCP/IP Design, Implementation and
Internal, Prentice Hall, v.2, New Jersey, 1991.

COMMER, D.E. Rede de Computadores e Internet: abrange transmissao de dados, ligacdo
inter-redes e Web. (trad) BARCELLOS, Marinho. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.
COSTA, RIM.E.M, RIBEIRO, M.W.S. Aplicagdes da Realidade Virtual e Aumentada.
Editora SBC - Sociedade Brasileira de Computagédo: Porto Alegre, 2009.

COMPLEMENTARES:

COULOURIS, G., DOLLIMORE, J., KINDBERG, T. Distributed Systems Concepts and
Design, 2a.ed. Addison-Wesley, 1994.

DIEHL, Stephan. Distributed Virtual Worlds: foundations and implementation techniques
using VRML, Java, and Corba. Springer, 2001.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

HOARE, C.A.R. Communicating Sequential Processes, Prentice Hall, 1985.

JAMSA, K., LALANI, S., WEAKLEY, S. Programando para Word Wide Web. Makron
Books do Brasil, 1999.

Kirner, C., and Tori, R. (2004) “Introdugdo a Realidade Virtual, Realidade Misturada e
Hiper-realidade”. In: Claudio Kirner; Romero Tori. (Ed.). Realidade Virtual: Conceitos,
Tecnologia e Tendéncias. 1ed. Sdo Paulo, v. 1, p. 3-20.

Kirner, C.; Tori, R.; Siscouto, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e
Aumentada”. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computagao, 2006, ISBN:85-7669-
068-3

SINGHAL, S., ZYDA, M. Networked Virtual Environments: design and implementaion.
2a.ed. New York: ACM Press, 2000.
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DISCIPLINA L,ABORATGRIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS DE REALIDADE
VIRTUAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE:
] | - ___Horas-aulas
Unidade Curricu]ar I- Formacao Geral e Humanistica
Unidade Curricular IT - Formacdo Especifica
I # 3 - F .
thisidade Cun‘icu]ar 1 - Cre(-htos' E-letlvos 0.0.2.0.0 30h em pra‘itlca
v ] Obrigatorios laboratorial
Formagdo Complementar de = .
. ( Créditos Eletivos
Enriquecimento | :
Livres

| Atvidade C‘m'il lar Obrigatoria

Aulas préticas em laboratério na introdugdo ds fundamentos necessarios ao projeto e para a
implementagao de aplicagdes de realidade virtual em sistemas distribuidos baseados em
redes de computadores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA e

Estudo de técnicas e ferramentas aplicadas em projeto e anlementagao de aplicacoes em
Realidade Virtual.

Discussdo dos conceitos e teorias embutidos nas ferramentas de desenvolvimento de
Realidade Virtual.

Desenvolvimento de ambientes e aplicagoes.

Especificos:

Introducdo a programagao usando JAVA

Histérico da programagao

Programagio orientada a objetos

Objetos primitivos, encapsulamento, classes

Elementos léxicos, sintaticos e semanticos da linguagem
Processos concorrentes

Elementos da programacdo em redes de computadores
Interagdo com mundos virtuais escritos em VRML97
Ambientes virtuais baseados em redes de computadores: as promessas e desafios
A origem e ambientes.

Principios de redes de computadores (Laténcia, largura de banda, confiabilidade,
protocolos)

Arquiteturas de Comumcagao e projeto de programas baseados em redes.
Programacdo em redes usando Java e comunicagao entre processos.
Gerenciamento (e recursos, escalabilidade e performance.

Dead-reckoning,

Tecnologias ern?rgentes para o desenvolvimento de aplicagao.

Principais ferramentas e ambnentes de desenvolwmento de aphcagoes

5. BIBLIOGRAFIA
COULOURIS C} DOLLIMORE, J., KINDBERG, T. Distributed Systems Concepts and

Design, 2a.ed. Addison-Wesley, 1994
DIEHL, Stephan. Distributed Virtual Worlds: foundations and implementation techniques
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using VRML, Java, and Corba. Springer, 2001.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.
HOARE, C.A.R. Communicating Sequential Processes, Prentice Hall, 1985.

JAMSA, K., LALANI, S., WEAKLEY, S. Programando para Word Wide Web. Makron
Books do Brasil, 1999.

Kimer, C., and Tori, R. (2004) “Introducdo a Realidade Virtual, Realidade Misturada e
Hiper-realidade”. In: Claudio Kirner; Romero Tori. (Ed.). Realidade Virtual: Conceitos,
Tecnologia e Tendéncias. 1ed. Sdo Paulo, v. 1, p. 3-20.

Kirer, C.; Tori, R.; Siscouto, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e
Aumentada”. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computagéo, 2006, ISBN:85-7669-
068-3

SINGHAL, S., ZYDA, M. Networked Virtual Environments: design and implementaion.
2a.ed. New York: ACM Press, 2000.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: TEORIA DOS GRAFOS

PRE- REQUISITOS ndo possui

PROFESSOR DA AREA DE Programagao

Unidade Curricular I- Formagao Geral e Humamstlca
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

. - ivo 4.0.0.0.
Oiidade CorieaR T - Crec'htos’ ]*?.let S 0.0.0.0 60h em aulas
= | Obrigatorios teoricas
Formagdo Complementar de = :
; " | Créditos Eletivos
Enriquecimento ,
' Livres

Atividade Curricular Obrigatéria
3. EMENTA e . P
Grafos orientados e ndo-orientados. Caminhos. Planaridade. Conectividade. Coloracdo.
Grafos Infinitos. Algoritmos em grafos. Problemas intratdveis. Busca em Largura e
Profundldade Allﬂontrnos do Menor Caminho. Arvore Geradora Ordena(;ao Topo]ogma

4. GBJETIVO$ DADISCIPLINA | i

Apresentar ao aluno elementos necessarios que perlmtarn formular modelar e resolver
problemas através da ferramenta conceitual conhecida como teoria dos rafos

5. BIBLIOGRA

BASICA:

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Teoria e Modelo de Grafos. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 1996.

BOAVENTURA, P.O. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. 4. ed. Edgard Bliicher. 2006.
ISBN: 8521203918.

FURTADO, Antbnio Luz. Teoria dos grafos: algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 1973.
SEDGEWICK, R. Algorithms in C: Part 5: Graph Algorithms. 3. ed. Addison Wesley. 2001.
ISBN: 201316633.
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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA :
DISCIPLINA: LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Aplicada

2 DISTRIBUI(EAO DE CREDITOS E HORA-‘AULA

e Tipo de Disciplina .
Umdade Curricular I - Formacao Geral e Humamsma

Créditos | Horas-aulas

2.0.2.0.0 30h em sala de aula

Unidade Curricular II - Formagao Especifica 30h pratica
laboratorio
Unidade Curricular I1T - Cre('htos’ Eletivos
P %0 Compl tar d Obrigatorios
ey Créditos Eletivos
Enriquecimento N
Livres

Atividade Curricular Obngatona

1 Revisao dos conceitos fundamentals de engenharia de software a) fases de
desenvolvimento e o ciclo de vida do software; b) técnicas em modelos fundamentais para
cada fase de desenvolvimento; c) técnicas para gerenciamento de software;

2. Um historico sobre as metodologias de desenvolvimento de software;

3. Metodologias para desenvolvimento de sistemas orientados a objetos. A UML;

4. Estudos de casos reais utilizando as metodologias de desenvolvimento;

5. Projetos a serem desenvolvidos utilizando as metodologias (ferramentas/ambientes
utilizados nas praticas);

6. Controle de Versao e Pratica de Documentacéo;

7. Introducao a Teste e Qualidade de Softwape.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Elucidar que sistemas computacionais complexos requerem formas dlSCtplmadas de
desenvolvimento. A Aplicagdo de metodologias de desenvolvimento de software
adequadas, desenvolvidas no dmbito da Engenharia de software, viabiliza o
desenvolvimento de software em tempo hébil e com uma qualidade desejada.

Especificos:

Elucidar caracteristicas fundamentais da aplicagdo de metodologias de software, em
especial os orientados a objetos;

Exercitar o uso de Frameworks de suporte ao desenvolvimento do projeto de software
(engenharia);

Exercitar o uso de Frameworks de suporte a programagao, desenvolvimento de cédigo
(implementagao);

Exercitar a pratica de documentagéo e controle de versdes e o uso de sistemas de controle
de versao;

Realizar o estudo de casos reais de desenvolvimento de protétipos e/ou médulos de
software;

Desenvolver a maturidade no discente tanto para a avaliagdo de metodologias apropriadas
para o desenvolvimento de novos sistemas;

Dar condigGes a capacitagdo dos discentes para discernimento e aplicacdo das metodologias
adequadas para desenvolvimento de soluges para sistemas reais (aplicacdes);
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BASICA: |
LE’IHBRIDGE,}T.; Laganiere, R. Object-Oriented Software Engineering: Practical

Software Development using UML and Java, McGraw-Hill, 2002.

OESTEREICH B. Developing Software with UML - Object-oriented Analysis and Design
in Pratice, 1999. |

SOMMERVILL]%:, Ian. Engenharia de Software, 6 Ed. Addison-Wesley. (tradugao de
"Software Engen@eering, by lan Sommerville, Addison-Wesley, 2001."), 2003.

COMPLEMENTAR:
BECK, K. Extreme Programming Explained: Embrace Change, Ed. Addison - Wesley,

2000.
PFLEEGE, SharL L. Software Engineering Theory and Practice, Ed. Prentice Hall, 2001.
PRESSMAN Roger S. Software Engineering. A practioner's approach, Ed. Mc Graw-Hill,

2001, 5° edition.
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1. IDENTIFICAC
DISCIPLINA: LAB
DESEMPENHO
PRE-REQUISITOS: nio possui

PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Aplic

BUICAO DE CREDITOS E HO

PROCESSAMENTO DE ALTO

ada

Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 11 - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 1.0.3.0.0 | 15h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatérios 45h pratica
Formacdo Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curric
Arquitetura e modelos de computagéo paralela. Aplicagdes Paralelas Tipicas (data parallel,
lock-step, fine grain, coarse grain, data intensive, bag of tasks). Programacao para
processadores massivamente paralelos. Arquitetura paralela: SPMD/SIMT. Anélise de
desempenho e depuragdo de programas paralelos. Exemplos de programas paralelos para

. aElicagﬁes especificas.
Esta disciplina visa apresentar ao aluno as principais técnicas, ferramentas, métricas para
avaliagdo de desempenho, e bibliotecas para a programacio paralela e distribuida, aplicados
na obtencdo de alto desempenho computacional.
BASICA:

CHAPMAN, B. Jost, G. van der Pas, R. Using OpenMP. Portable Shared Memory Parallel
Programming. MIT Press, 2007.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

GRAMA, A. et al. Introduction to parallel computing. 2. ed. Boston: Addison
Wesley Longman Publishing, 2006.

HWU, W.-Mei. GPU Computing GEMS. Emerald edition. Morgan Kaufmann and
NVIDIA, 2011.

KARNIADAKIS, G.E.; Kirby II, R.M., Parallel Scientific Computing in C++ and MPI: A

Seamless Approach to Parallel Algorithms and their Implementation. Cambridge University
Press, 2003.

ular Obrigatdria

T

COMPLEMENTAR:

KIRK, D.; HWU, W.-M. Programming Massively Parallel Processors: A Hands-on
Approach. Elsevier, 2010.

MODI], J. J. Parallel Algorithms and Matrix Computation, Oxford University Press, 1988.
PACHECO, P. An Introduction to Parallel Programming with MPI, Morgan Kaufmann
Publishers, 2010.

PARHAMI, B. Introduction to Parallel Processing: Algorithms and Architectures. Kluwer
Academic Publishers, 2002. (Plenun Series in Computer Science, ISBN: 0-306-45970-1).
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA |

DISCIPLINA: METODOS COMPUTACIONAIS DA ALGEBRA LINEAR
PRE- REQUISITI"OS ndo possui
PROFESSOR ]DA AREA DE‘. Computacdo Aphcada

ITOS E HORA-AULA

Horas-aulas

Unidade Cumcu,lar I- Formagao Geral e Humamstlca |

Unidade Cumcu;lar IT - Formacao Especifica

Creditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatorios 15h pratica
Formagdo Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curri jular Obr1 atoria

3. EMENTA

1. Representagdes de matrizes e vetores;

2. Fatoragao LU;

3. Fatoragdao QR! e Cholesky;

4. Decomposi¢do em Valores Singulares (SVD);

5. Grafos de eliminagdo;

6. Algoritmos em otimizagdo irrestrita: métodos de gradiente, de Newton, quasi-Newton e
de gradientes conjugados;

7. Aplicagdes a otimizagao e resolugao de sistemas de equagoes;

8. Heuristicas de pré-condicionamento.

4.t B}E’r}veg DA DISCIPLINA

Apresentar ao discente ferramentas bésicas de Algebra Lmear Computacmnal voltado aos
aspectos implementacionais dos métodos com aplicagdes simples em Otimizagdo e solugao
de sistemas de equacgoes.

Especificos:

Apresentar os fundamentos teéricos de métodos da Algebra Linear essenciais a
Computagao Cientifica;

Apresentar os modelos computacionais, algoritmos e bibliotecas numéricas para
implementagdo e caracteristicas comuns de aplicagao desses métodos;

Oportunizar o estudo e investigacdo sistematizada da sensibilidade de alguns métodos
NUMEricos e casps extremos;

Discutir a complexidade computacional de algoritmos classicos nesse contexto e suas
otimizagoes;

Elucidar estruturas e algoritmos importantes para eficientes operagoes de armazenamento e
recuperagao de informagdo representada em matrizes e vetores;

Implementar e aplicar pré-condicionadores para resolucdo de problemas tipicos de modo a
evidenciar suas utilidades.

BASICA:

BEN NOBLE e| JAMES W. DANIEL. Algebra Linear Aplicada, 2° Ed., editora
GUANABARA, ISBN: 8570540221, 9788570540225. (Tradugao do inglés.)

GILBERT STRANG. Linear Algebra and Its Applications, 2006, ed. 4 ilustrada, Editora
Thomson, Brookleole, 2006.
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J.M. MARTINEZ, S.A. SANTOS, Métodos Computacionais de Otimizagdo, SBMAC,
Goiania, 1996.

TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P.
Numerical Recipes: The Art of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN:
9780521706858, Cambridge 2007.

COMPLEMENTAR:

BEN NOBLE e JAMES W. DANIEL. Applied Linear Algebra (3rd Edition), Prentice Hall;
November 11, 1987

G.H. GOLUB, C.F. van Loan, Matrix Computations, Johns Hopkins, 1996.
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NTIFICACAO DA DISCIPLINA R ke i
DISCIPLINA: MODELAGEM E SIMULACAO COMPUTACIONALI
PRE-REQUISI O§: nao possui

PROFESSOR DA ARE
| 2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E H
Unidade Curricular I - Formacdo Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

' Horas-aulas

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatorios 15h pratica
Formacdo Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

curvas: minimos quadrados, splines ciibica, quértica, moving least squares;
2. Ajustes de superficies MLS;

3. Integracdo a uma variavel e Quadraturas de Gauss;

4. Métodos Numéricos e Algoritmos para equagdes diferenciais ordinarias;

5. Software Numérico: Bibliotecas numéricas e sistemas de computagdo algébrica e
simbolica; |

6. Aplicagdes de equagdes diferenciais ordinarias;

7. Métodos Computacionais eficientes para operagdes basicas em Matrizes e Vetores;

8. Introdugao a \?’isuah’zagéo Cientifica: Graficos de curvas 2 D e 3 D, e superficies;

9. Isolinhas: algoritmos para geragdo de grids, malhas simples 2D, interpolagdo e coloragao;
10. Mapas de Cares e Representagdes 2D de Campos Vetoriais.

Geral:

Apresentar ao discente um conjunto de métodos numéricos fundamentais a Ciéncia da
Computagdo e seus respectivos algoritmos, contextualizando a implementacdo do modelo
computacional e sua utilizagdo no desenvolvimento de sistemas para apoio ao estudo e
simulacdo de problemas das Ciéncias Naturais e/ou Engenharias.

Especificos:

Elucidar caracteristicas fundamentais do processamento (numérico) de dados e sua
representacao visual;

Contextualizar as técnicas de tratamento de dados como ajustes e aproximantes de curvas e
superficies no contexto da Computagio Gréfica, bem como técnicas de visualizacao
cientifica;

Apresentar e implementar métodos numéricos para resolugdo de equagdes diferenciais
ordinarias de primeira e segunda ordem aplicadas a problemas ilustrativos da ciéncia e a
tecnologia atuais;

Apresentar e im:plememar modelos computacionais para representagao e visualizagao dos
dados gerados pela resolugdo numérica da edo;

Analisar as principais caracteristicas dos métodos apresentados quanto a sua aplicabilidade
e adequagdo em situagdes tipicas;

Discutir decisﬁts de projeto de software técnico-cientifico ligadas ao uso e
desenvolvimento de software numérico;
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Contextualizar a relevancia da visualizagdo cientifica e introduzir e implementar técnicas
fundamentais para tratamento e representacdo de dados continuos de natureza escalar 2D e
3D e vetorial, em nivel de uso de bibliotecas graficas pré-existentes;

Discutir a generalidade dos algoritmos computacionais associados aos métodos numéricos
apresentados para tratamento de dados, aproximagao de solugdes de equagdes diferenciais
ordindrias, visualizacdo cientifica escalar 2D e 3D, e vetorial, e suas utilidades em outros
campos de aplicacao.

BASICA:

ARENALES, S. e DAREZZO, A. Calculo Numérico: Aprendizagem com apoio de
software, Editora Thomson Learning, Sdo Paulo, 2008.

SHOKRANIAN, Salahoddin. Tépicos em Métodos Computacionais. ISBN:
9788573937497. Ed. Ciéncia Moderna. Brasil, 2009.

TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P.
Numerical Recipes: The Art of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN:
9780521706858, Cambridge 2007.

COMPLEMENTAR:

BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplicagdes), Editora Harbra, Sdo Paulo,
1987.

CLAUDIO, D. M. e MARINS, J. M. Calculo Numérico e Computacional, Editora Atlas,
1992.

DIEGUEZ Jose Paulo P. Métodos Numéricos Computacionais para a Engenharia - vol. 1,
Editora InterCiéncia, 1992.

RUGGIERO, M. ; LOPES, V. L. R. Célculo Numérico - Aspectos Tedricos e
Computacionais, Editora Makron Books, Sdo Paulo, 1996.
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DISCIPLINA: MODELAGEM F SIMULACAO COMPUTACIONAL 1T
PRE-REQUISITOS: nio possui
PROFESSOR ﬂA AREA DE: Computagdo Aphcada

; ipo de | a __Horas-aulas
Unidade Curricu lar I- Fonnagao Geral e Humamsﬂca
Unidade Curricular II - Formacao Especifica

? Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatorios 15h pratica
Formagdo Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Currlc lar Obn atorla

3. EMENTA

1. Introducgdo a E quagoes Diferenciais Parciais. Classificacao.

2. Métodos Analiticos Fundamentais para equagdes diferenciais parciais em 1D.

3. Métodos de Diferengas Finitas. Formulas classicas. Ordem de aproximacdo e Estudo de
Convergéncia. Limitacdes.

4. O Método dos Residuos Ponderados e o Método de Discretizagao de Galerkin para o
problema de valor de contorno de Poisson em 2D.

5. Introducado ao Método dos Elementos Finitos (MEF).

6. Introdugao ao iMétodo Element-Free Galerkin (EFGM).

7. Fungdes de Ponderagdo no EFGM: Dominios de Influéncia e contribuigdo nodal;

8. A formulagdo matematica do EFGM aplicada a equagdo de Poisson em 2D.

9. Tratamento de Condigdes de Contorno com o MEF e com 0 EFGM.

10. Tratamento dle Interfaces Materiais com o EFGM.

11. Requisitos de aplicagdo do MEF e do EFGM a sistemas Computer Aided Design and
Computer Aided Engineering (CAD/CAE): Principais algoritmos e Conceitos chave de
Computagio Grafica para o pré-processamento necessario a aplicagdo dos métodos.

12 Requisitos de aplicacdo do MEF e do EFGM a sistemas CAD/CAE: Principais
algoritmos e Conceitos de Visualizacdo Cientifica necessarios para exploragao visual dos
resultados numeéricos obtidos pela Ethagao do metodo

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Apresentar ao discente um conjunto de métodos numeéricos importantes na atualidade para
a Ciéncia da Computagdo a Computagdo Cientifica e em especial e as Engenharias,
discutindo seus respectivos algoritmos e estruturas de dados, contextualizando a
implementag¢do do modelo computacional e sua utilizagdo no desenvolvimento de sistemas
de software complexos baseados em simulagdo computacional de modelos matematicos
representados por equagdes diferenciais parciais.

Especificos:
Revisar os métodos numéricos para resolucdo de equacgoes diferenciais ordindrias de
primeira e segunda ordem aplicadas a problemas ilustrativos da ciéncia e a tecnologia
atuais;

introduzir ao discente uma visdo geral da formulagdo do método dos elementos finitos 1D e
2D;

introduzir a formulagao do método element free Galerkin (EFG) 1D e 2D;

Estudar técnicas de ajuste aplicaveis aos parametros numéricos do método EFG e técnicas
acessorias tanto em aulas tedricas quanto no laboratério;

apresentar os pré-requisitos de aplicacdo de métodos como o MEF e o EFGM e
contextualiza-los em aulas praticas;

apresentar algoritmos basicos da Visualizagdo Cientifica 2D e superficie 3D, com foco em
sistemas CAD/CAE;

exercitar o uso em pratica laboratorial de ao menos um software CAD/CAE que
implemente o0 MEF ou o EFGM a fim de oportunizar ao discente bem conhecer as etapas de
um projeto CAD/CAE.

Discutir a generalidade dos algoritmos computacionais associados aos métodos numeéricos
apresentados para tratamento de dados, aproximacdo de solucdes de equagdes diferenciais,
visualizagao cientifica escalar 2D e 3D, e vetorial, e suas utilidades em outros campos de
aplicacdo das Ciéncias Computacionais.

CLAUDIO, D. M. e MARINS, J. M. Célculo Numérico e Computacional, Editora Atlas,
1992.

SHOKRANIAN, Salahoddin. Tépicos em Métodos Computacionais. ISBN:
9788573937497. Ed. Ciéncia Moderna. Brasil, 2009.

TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P.
Numerical Recipes: The Art of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN:
9780521706858, Cambridge 2007.

COMPLEMENTAR:

BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplicagdes), Editora Harbra, Sdo Paulo,
1987.

DIEGUEZ Jose Paulo P. Métodos Numeéricos Computacionais para a Engenharia - vol. 1,
Editora InterCiéncia, 1992.

RUGGIERO, M. ; LOPES, V. L. R. Calculo Numérico - Aspectos Teéricos e
Computacionais, Editora Makron Books, Sdo Paulo, 1996.
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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA _
DISCIPLINA: PROCESSAMENTO DE ALTO DESEMPENHO
PRE- REQUISfTOS ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computacio Aplicada

' >AO DE CREDITOS E HGRA-AULA o

Tipo de Disciplina 9

Unidade CurriCL lar I - Formacao Geral e Humamstlca

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h em sala de aula
Unidade Curricular III - Obrigatérios 15h pratica
Formagdo Complementar de laboratério
Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

| Atmdad um 'ular Obri

atona

Avahagao e Medhclas de Desempenho Speedup e Lei de Amdahl, Conceltos de
Processamento Yetonal Comparagdo Vetorial x Escalar, Modelos, Caracteristicas e
Funcionamento de Mdquinas Vetoriais, Algoritmos paralelos, Principios de paralelismo,
Redes de interconexdo, Protocolos de alto-desempenho, Arquiteturas SIMD/MIMD,
Escalonamento, Balanceamento de carga, Multiprocessadores e Multicomputadores,
Modelos de Acesso a Memoria, Modelos de Comumcagao

4. 0BJETIVO$ DA DISCIPLINA

Esta disciplina visa apresentar ao aluno as principais técnicas, ferramentas, métricas para
avaliagdo de desempenho, e bibliotecas para a programagdo paralela e distribuida, aplicados

na obtencdo de alto desernpenho computacmnal
5. BIBLIOGRAFIA |

[ fep—

ANDREWS, G. Foundations of multithreaded, parallel, and distributed programming. 1. ed.
Boston: Addison-Wesley Longman Publishing, 2000.

BUYYA, R. High Performance Cluster Computing: Architectures and Systems — vol.
1. Upper Sadle River: Prentice Hall, 1999.

CHAPMAN, B.| Jost, G. van der Pas, R. Using OpenMP. Portable Shared Memory Parallel
Programming. MIT Press, 2007.

De ROSE, Ceésar A. F.; NAVAUX, Philippe O. A. Arquiteturas Paralelas. Porto Alegre:
Editora Sagra Luzzatto, 2003.

DOWD, K. Severance, C. High Performance Computing. 2 ed. O'Reilly, 1998.

COMPLEMENTAR:

FOSTER, L Deqfigm'ng and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

GRAMA, A. et| al. Introduction to parallel computing. 2. ed. Boston: Addison
Wesley Longman Publishing, 2006.

HWANG, K.; XU, Z. Scalable parallel computing. 1. ed. New York: McGraw-Hill, 1998.
KARNIADAKIS, G.E.; Kirby II, R.M., Parallel Scientific Computing in C++ and MPI: A
Seamless Approach to Parallel Algorithms and their Implementation. Cambridge University
Press, 2003.

MODI, J. J. Parépllel Algorithms and Matrix Computation, Oxford University Press, 1988.
PACHECO, P. An Introduction to Parallel Programming with MPI, Morgan Kaufmann
Publishers, 2010.

PARHAMI, B. Introduction to Parallel Processing: Algorithms and Architectures. Kluwer
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Academic Publishers, 2002. (Plenun Series in Computer Science, ISBN: 0-306-45970-1).
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DISCIPLINA ROGRAMACAO LINEAR
PRE- REQUISITOS ndo possm

Crédi_

Umdade Cumcullarulw Format;ao Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Unidade Curricular 11 - CI‘E(:lltOS’ E.letlvos 4.0.0.0.0 | 60h em sala de aula
~ = Obrigatoérios
Formagdo Complementar de e
Enriquecimento el IRV 08
Livres

 Atividade Curric
'3.EMENTA _

Introducdo. Revisoes de algebra lmear e con]untos CONVexos; Programagao hnear e
Aplicagdes; Problemas Classicos; O método simplex; Simplex revisado; Dualidade;
Algoritmos primal-dual e dual-simplex; Anahse de sensibilidade.

4. OBIETIVOSDADISCIPLINA . = 0 .

Propiciar ao aluno uma visdo introdutéria de algoritmos da programacdo matematica,
apresentando algoritmos cldssicos para solucdo de problemas tipicos da programacdo linear.

lar Obri atéria

Especificos:

Introduzir, e ilustrar para os casos possiveis, o conceito de Conjuntos Convexos;

[lustrar aplicagOes em pesquisa operacional;

Apresentar métados e técnicas computacionais classicas na area (Simplex; Algoritmo
primal-dual e du’al»prirnal);

Discutir aspectos computacionais relevantes a implementagdo de solugdes de problemas de
minimizacdo, 1ntlu1ndo estudo de complemdade e estruturas de annazenamento nplcas,

BASICA: _

GOLDBARG, M. C,, Luna, H. P. L. Otimizagdo combinatéria e programagao linear. ISBN:
8535215204. Ed. Campus, 2005.

P.E.B. do Carmo, A.A. Oliveira, G.T. Bornstein, "INTRODUCAO A PROGRAMACAO
LINEAR", COPPE-UFRJ, 1979.

COMPLEMENTAR: "

C. Humes Jr, A.F.P. de Castro Humes, "PROGRAMACAOQO LINEAR -- UM PRIMEIRO
CURSO", SBMAC, Brasilia, 1986.

G.B. Dantzig, "LINEAR PROGRAMMING AND EXTENSIONS", Princeton University,
1963.

V. Chvétal, "LINEAR PROGRAMMING", W.H.Freeman, 1980.
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[ DISCIPLINA: PROJETOS EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui
PROFESSOR DA AREA DE: Comp utacéo Aplicada

Umdade Cumcular I- Formaf;éio Geral e Humanistica
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 2.0.1.0.1 30h em aula tedrica;

Obrigatorios 15h em pratica
Unidade Curricular I1T - Laboratorial;
Formagdo Complementar de 15h a estudos
Enriquecimento distancia

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

Introdugdo a Tecnologias Educacionais;
Midias Educativas;

Softwares Educativos e Educacionais;
Internet para Educacao Basica;
Webquests;

Portais Educacionais;

Ambientes Virtuais de Aprendizagem,;
Ferramentas de Coordenagao, de Comunicagdo e de Supervisao/Acompanhamento em
EAD;

Os papéis dos tutores, do professor e do discente em algumas modalidades EAD no Brasil;
Aplicagoes de Realidade Virtual e Aumentada a Educagao;

Projeto e Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais Baseadas no Computador e/ou
Internet.

TVOSDADISCIPLINA
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|
|
Propiciar ao aluno uma visio introdutéria da aplicagdo da Computagdo a Educagdo como
um pratica conerqlte na politica nacional para o qual deve estar preparado sendo capaz de
desempenhar furit;ﬁes concernentes a atuacdo de tutores e professores em EAD,
desenvolvendo e/ou escolhendo/analisando tecnologias educacionais como softwares
educacionais, portais, sites, midias e ou sistemas lteis ao processo de Ensino e de
Aprendizagem. |

Especificos:

Apresentar uma 1:vis§0 introdutéria da evolucdo das tecnologias de informagdo e
comunicagdo e sua penetragdo no meio Escolar, em seus varios niveis;

Apresentar consideragdes fundamentais e introdutorias ao desenvolvimento de midias e
softwares educativos, pré-requisitos educacionais e sua incorporacao no modelo do sistema;
Discutir as varias possibilidades de uso e de experiéncia de aprendizagem que podem ser
propiciadas pela Internet: a internet como fonte de pesquisa de textos, como fonte de
recursos didaticos do tipo imagem, video e dudio, tteis as varias disciplinas de acordo com
suas funcdes didaticas;

Apresentar a Webquest como um modelo de pesquisa dirigido para uso da Internet na
Escola, a partir do qual pode-se propiciar ao discente uma experiéncia seguramente
agradavel no uso da Internet como fonte de recursos para estudo, bem como favorecendo o
desenvolvimento de habilidades importantes atualmente;

Apresentar Portais Educacionais e Conceitos de Espagos Virtuais Educativos e
Educacionais; |

Introduzir conce’;tos de Realidade Virtual e Aumentada Aplicada a Educagao;

Propiciar ao aluno a experiéncia do projeto e do desenvolvimento de um artefato
tecnolégico educacional ou educativo, baseado no computador e/ou internet, a ser

supervisionado pelo professor da disciplina;

BASICA:

BARBOSA, R. M (Org.) Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed,
2005.

HEIDE, A.; STILBORNE, L. Guia do Professor para a Internet Completo e Facil, Ed.
Artmed, Porto Alegre-RS, 2000.

Michael Moore e Greg Kearsley, Educagdo a Distancia: Uma Visdo Integrada (Thomson
Heinle, 2007). |

RIBEIRO, Nuno. Multimédia e Tecnologias Interactivas. 2* ed Lisboa: Fca - Editora de
Informatica, 2007. 478 p.

COMPLEMENTAR:

ALVES, Lynn. BRITO, Mario. O ambiente Moodle como apoio ao Ensino Presencial.
Disponivel em: < http://www.abed.org.br/congresso2005/por/pdf/085tcc3.pdf>;
CASTELLS, M:anuel. A sociedade em rede, Sdo Paulo: Paz e Terra, 1996.

CORREA, J. (Org.) Educagéo a Distancia. Porto Alegre: Artmed, 2007.

ROSINI, A. M. As novas tecnologias da informagao e a educagéo a distancia. Sao Paulo -
SP: Thomson Learning, 2007.

SANDHOLTZ, Judith Haymore, Ensinando com tecnologia: Criando salas de aula
centradas nos alunos, ed. Artmed, RS, 1997.

TAJRA, Sarnmi’a Feitosa, Informatica na Educacao, ed. Erica, 5 edicdo, SP, 2004.
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DISCIPLINA QUALIDADE E TESTE DE SOFTW RE
PRE- -REQUISITOS: nao possui

PROFE SSOR DA AREA DE: Computa(;ao Aphcada

Unidade Curricular I - Forrna§50 Geral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

. . Créditos Eletivos 4.0.0.0.0 | 60h em aula tedrica;
Unidade Curricular III - SN
% Obrigatorios
Formagdo Complementar de et .
: g Créditos Eletivos
Enriquecimento 4
Livres

| Atividade Cumcular Obrig atorla

Fundamentos da qualxdade de software. Inspegoes e revisoes. Processos de
desenvolvimento de software. Qualidade do processo. Qualidade do produto. Padrdes.
Processos de geréncia da qualidade de software. Métricas da qualidade de software.
Inspecdo de software. Principios e técnicas de testes de software: teste de unidade; teste de
integracdo; teste de regressao. Automagdo dos testes. Geracdo de casos de teste. Teste de
aplicagoes para a web. Testes alfas, beta e de aceitacdo. Ferramentas de testes. Planos de
testes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA'

Propiciar ao aluno uma visio conceitual da area de quahdade e teste de software atraves de
conhecimentos especificos e dominio em processos de desenvolvimento onde possam ser
aplicadas técnicas de teste.

Especificos:
[dentificar padrdes de qualidade no processo de desenvolvimento

Especificar métricas de controle e qualidade em desenvolvimento de software
Gerenciar processos de teste de software em diferentes fases do desenvolvimento
Criar e gerenciar planos de teste

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI: Guidelines for process integration
and product improvement; EUA: Addison Wesley, 2003.

FOWLER, Martim; SCOTT, Kendall. UML Essencial. Porto Alegre: Bookman, 2000.
MOLINARYI, L. Testes de software - Produzindo sistemas melhores e mais confiaveis; Sio
Paulo: Erica, 2003.

NETTO, Alvim Antonio de Oliveira. [HC: Modelagem e Geréncia de Interfaces com o
usudrio. Florianépolis: Visualbooks, 2006. 120 p.

PMBOK hittp://www.pmi.org/

COMPLEMENTAR:

BECK, K. TEST-DRIVEN DEVELOPMENT BY EXAMPLE:; EUA: ADDISON
WESLEY, 2002.

DELAMARO. M.E.; MALDONADQO, J. C.; JINO, M. Introducio ao Teste de
Software; Rio de Janeiro: CAMPUS, 2007.

PEZZE, M.; YOUNG, M. TESTE E ANALISE DE SOFTWARE; PORTO ALEGRE:
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BOOKMAN, 20

08.
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DISCIPFLINA SOFTWARE NUMERICO
PRE- REQUISITOS nao possui

PROFESS()R DA AREA DE Comut;ao Aphcada

U.ﬂn.ildade Curricular .l - Fonﬁaéﬁoh Ceral e Humanistica

Unidade Curricular II - Formacdo Especifica

Créditos Eletivos 3.0.1.0.0 | 45h em aula tedrica
Unidade Curricular III - Obrigatorios e 15 em pratica
Formagdo Complementar de laboratorial
Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrl atorla
' 3. EMENTA

1. Introdugdo ao calculo numerico e computaaonal Erros em processos numericos e
Aritmética de Maquina.

2. Introdugdo a modelagem e simulagdo computacional: Exemplos de modelos mateméticos
das Ciéncias Naturais e/ou Engenharias.

3. Aproximagao de fungdes por séries de poténcias.

4. Projetos de Software Numeérico: Bibliotecas, Pacotes e Sistemas de Computagdo
Algébrica (Mathematica, MAPLE, MATLAB,etc).

5. Calculo de raizes de fungdes polinomiais e transcendentes.

6. Interpolagdo polinomial.

7. Ajuste de curvas pelo método dos minimos quadrados.

8. Integracdo numeérica.

9. Bibliotecas numéricas para resolugdo de Sistemas Lineares: Estudo comparativo das
caracteristicas dos Métodos de Gauss, Decomposigdo LU, Fatoragdo QR e Cholesky.

10. Aplicagdes de equagdes diferenciais ordinarias e parciais: Visdo Geral de Sistemas
CADICAE

Apresentar ao discente um con]l.mto de técnicas e métodos numeéricos fundamentals e seus
respectivos algoritmos, contextualizando a implementagdo do modelo computacional, e sua
utilizacdo em problemas aplicados as Ciéncias Naturais e/ou Engenharias.

Especificos:

Elucidar caracteristicas fundamentais do célculo numérico quanto & aritmética de maquina
e aos tipos de erros;

Discutir as etapas de modelagem fenomenol6gica, matematica e computacional;
Apresentar os principais métodos e técnicas do Cdlculo Numérico com énfase no modelo
computacional associado visando oportunizar a implementagdo e analise das caracteristicas
numeérica e computacional dos mesmos;

Discutir decisdes de projeto ligadas ao uso e desenvolvimento de software numérico;
Contextualizar a relevancia dos métodos para resolugdo de sistemas lineares para as
aplicagdes computacionais em geral;

Discutir a generalidade dos modelos computacionais associados aos métodos numéricos

empregados na aproximacdo de solugdes de equagoes diferenciais ordinarias de primeira e
segunda ordem.
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| 5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
ARENALES, S.

RUGGIERO, M

1987.

1992.

e DAREZZO, A. Calculo Numérico: Aprendizagem com apoio de

software, Editora Thomson Learning, Sdo Paulo, 2008.

; LOPES, V. L. R. Calculo Numérico - Aspectos Teoricos e

Computacionais, Editora Makron Books, Sdo Paulo, 1996.

COMPLEMENTAR:
BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplicagoes), Editora Harbra, Sdo Paulo,

CLAUDIO, D. I\LI e MARINS, J. M. Célculo Numérico e Computacional, Editora Atlas,
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TECNOLOGIAS DA INFORMA(;AO E COMUNICA(;KO
PRE-REQUISITOS: nio possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Aplicada

T mSTRIBUI(;Zo DE CREDITOS E HORA-AULA

i Tipo de Disciplina Créditos | Horas-aulas
Umdade Curricular I - Formagdo Geral e Humarustu:a 30h em sala de aula
2.0.2.0.0 | 30h pratica
laboratério
Unidade Curricular II - Formacdo Especifica
Unidade Curricular III - Cre(-lltos’ I:lletwos
- Obrigatorios
Formacao Complementar de T :
: S Créditos Eletivos
Enriquecimento :
Livres

Uso e avallagao de tecnologla educacmnal Editores de Texto, Plamlhas e Apresentagoes
Hipermidia;

Construgao e uso de midias digitais;

Midia social e ferramentas colaborativas em rede no Ensino;

Direitos Autorais, Acesso Aberto, Tecnologia e aplicativos Web, Politica de TIC nas
escolas;

Webquests e Portais Educacionais;

Ambientes Virtuais e Ambientes Pessoais de Aerendlzagem
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Apresentar ao aluno os principios e a prética da tecnologia moderna de gerenciamento de
informacado e cdnhemmemo no contexto da Educagdo. Apresentar e treinar o uso de
ferramentas coléboratwas em rede e as suas aplicacoes no Ensino e na Aprendlzagem em
variadas dlsc1plmas Prover as ferramentas analiticas e conceituais necessdrias para que
possa fazer escalhas técnicas e tomar decisdes na drea da tecnologia de informacio e
comunicagao no contexto de institui¢des educativas, discernindo entre suas diferentes
demandas, seja *10 apoio educacional, seja no apoio a aprendizagem mediando a interacao
sujeito-objeto conceitual ou de apoio a EAD.

Especificos: |

Apresentar prmuplos e técnicas modernas de disseminagdo e gerenciamento de informacao
e conheﬂmentoi

Introduzir nova# tecnologias e ferramentas que permitem colaboracdo em rede, com énfase
nas tecnologias da Web moderna;

Refletir sobre a '{lntemet como fonte de recursos de informagao e como provedora de formas
modernas, eficiente, versateis e baratas de comunicacéo e sua relacdo com teorias de
aprendizagem 56(:10 interacionistas;

Elucidar de moqo a capacitar o discente a discernir aspectos das politicas de adogdo e
desenvolviment;o de TIC como software educacional ou educativo;

Propiciar ao discente a experiéncia do ensino na modalidade a distancia semi-presencial,
oportumzando-lpe observar aspectos relevantes para o possivel exercicio profissional como
professor e /ou tutor em cursos na modalidade EAD;

Buscar condu;oefs para que o discente possa se apropriar de boas praticas no uso das TICs,
como o rigor na referéncia académica, e a compreensdo da preméncia da ética no mundo
virtual; i

Discutir nogoes basicas de uso, avaliacdo e construgdo de software e midia digital para
aplicagﬁes no Ensino e na Aprendlzasem de Clenaas efou de Humanidades.

BiBLIGGRAF e

BASICA:

HEIDE, A.; STILBORNE, L. Guia do Professor para a Internet Completo e Facil, Ed.
Artmed, Porto Alegre-RS, 2000.

MAIA, Carmen; MATTAR, Jodo. ABC da EAD: A educagdo a distancia hoje. 1* ed Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 142 p.

Michael Moore e Greg Kearsley, Educagdo a Distancia: Uma Visdo Integrada (Thomson
Heinle, 2007).

RIBEIRO, Nuno. Multimédia e Tecnologias Interactivas. 2* ed Lisboa: Fca - Editora de
Informatica, 2007. 478 p.

COMPLEME&TAR:

BARBOSA, R. M (Org.) Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed,
2005.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede, Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

Robin Mason e Frank Rennie, E-Learning and Social Networking Handbook (Routledge,
New York, 2008).

Terry Anderson,l The Theory and Practice of Online Learning (Athabasca University Press,
2008), dlspomvT:l online em http://www.aupress.ca/books/ Terry_Anderson.php.

Yochai Benkler, The Wealth of Networks (Yale University Press, 2006), disponivel online
em http://www.benkler.org/wealth_of_networks/index.php/Main_Page.
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DIS,CIPLINA. LIBRAS
PRE-REQUISITOS: nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: AREA DE LINGUAGEM
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA AR
Tipo de Disciplina Créditos |  Horas-aulas

Unidade Curricular I - Formagdo Geral e Humanistica 4.0.0.0.0 60h em sala de aula

Unidade Curricular II - Formacao Especifica

. ; Créditos Eletivos
Unidade Curricular III - M
& Obrigatorios
Formagao Complementar de =i =
: : Créditos Eletivos
Enriquecimento ;
Livres

| Atividade Curricular Obrigatoria
3.EMENTA

Definicao de L:bras cultura e comumdade surda

Historia e metodologias da Educagdo de surdos

Aquisi¢do da linguagem. Leitura e escrita da segunda lingua

Estudos lingiiisticos aplicados a LIBRAS

Inclusdo e sociedade

Gramatica da LIBRAS

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
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Apresentar ao aluno os principios e a pratica da tecnologia moderna de gerenciamento de
informagdo e conhecimento, no contexto da Educagdo. Apresentar e treinar o uso de
ferramentas colaborativas em rede e as suas aplicagdes no Ensino e na Aprendizagem em
variadas disciplinas. Prover as ferramentas analiticas e conceituais necessarias para que
possa fazer escolhas técnicas e tomar decisdes na rea da tecnologia de informagdo e
comunicagdo no contexto de instituicdes educativas, discernindo entre suas diferentes
demandas, seja no apoio educacional, seja no apoio a aprendizagem mediando a interagao
sujeito-objeto conceitual ou de apoio a EAD.

Especificos: |

Apresentar principios e técnicas modernas de disseminagdo e gerenciamento de informacao
e conhecimento;

Introduzir novas tecnologias e ferramentas que permitem colaboragao em rede, com énfase
nas tecnologias da Web moderna;

Refletir sobre a Internet como fonte de recursos de informagdo e como provedora de formas
modernas, eficie{nte, versateis e baratas de comunicagdo e sua relagdo com teorias de
aprendizagem sdcio-interacionistas;

Elucidar de rnodp a capacitar o discente a discernir aspectos das politicas de adogdo e
desenvolvimento de TIC como software educacional ou educativo;

Propiciar ao discente a experiéncia do ensino na modalidade a distancia semi-presencial,
oportunizando—lhe observar aspectos relevantes para o possivel exercicio profissional como
professor e /ou tutor em cursos na modalidade EAD;

Buscar condigﬁés para que o discente possa se apropriar de boas praticas no uso das TICs,
como o rigor na referéncia académica, e a compreensdo da preméncia da ética no mundo
virtual; ;

Discutir nogdes basicas de uso, avaliagdo e construgao de software e midia digital para

| aplicagdes no Ensino e na Aprendizagem de Ciéncias e/ou de Humanidades.

BASICA: |
PIMENTA, Nelson e QUADROS, Ronice Muller. Curso de Libras 1. 4ed. Rio de Janeiro:
LSB Video / Vozes, 2010.

QUADROS, Ronice Miiller e KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de Sinais Brasileira:
estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2003.

SILVA, Ivani R;; KAUCHAKIJE, Samira M. e GESUELI, Zilda M. (org). Cidadania, surdez
e linguagem: desafios e realidade. 3 ed. Sdo Paulo: Plexus / Summus, 2003.

COMPLEMENTAR:

PIMENTA, Nelson e QUADROS, Ronice Muller. Curso de Libras 2. Rio de Janeiro: LSB
Video / Vozes, 2009.

SANTANA, AI}!a Paula. Surdez e Linguagem: aspectos e implicagoes neurolingiiisticas. Sao
Paulo: P]exus!Si‘ummus, 2007.

SILVA, Marilia da P. M. Construgdo de Sentidos na Escrita do Aluno Surdo. Sdao Paulo:
Plexus/Summus, 2001.

SILVA, Marilia da P. M. Identidade e Surdez: o trabalho de uma professora surda com
alunos ouvintes. Sdo Paulo: Plexus / Summus, 2009.

SA, Nidia Regina Limeira de. Educagao de Surdos: a caminho do bilingiiismo. Niteroi:

EQUEF, 2006. |



CAPITULO 8 - QUALIFICAGAO DO CORPO DOCENTE

1 | Alexandre Berndt Especialista | Programacao

2 | Allan Karly Luizi Mestre Informatica Aplicada

3 | Alyrio Cardoso Filho Mestre Informatica Aplicada

13 | Andre Luis Sanson Mestre Programacdo

4 | Armmando da Silva Filho Mestre Computacdo Tecnologica
5 | Diégenes Antonio Marques José | Mestre Computacdo Aplicada

6 | Elias Antonio Morgan Especialista | Computacdo Tecnol6gica
7 | Everton Ricardo do Nascimento | Mestre Computacao Aplicada

8 | Fernando Selleri Silva Doutor Computacdo Tecnoldgica
9 | José Fernandes Torres da Cunha | Especialista | Computacio Aplicada

10 | Luciano Barco Mestre Programacao

11 | Luciano Zamperetti Wolski Mestre Programacdo

12 | Raquel da Silva Vieira Coelho Especialista | Computacdo Aplicada

14 | Rodrigo Fernando Shimazu Especialista | Computacdo Aplicada
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CAPITULO 9 - iM()DALIDADE DE OFERTA DE CURSO

[
9.1 lNFORMACPES GERAIS

CURSO: Ciéncia %da Computagio

TIPO DO CURSQ: Bacharelado em Ciéncia da Computaco
MODALIDADE PE OFERTA: Presencial

FORMAS DE INGRESSO: Exame Nacional do Ensino Médio-ENEM e Vestibular.
NUMERO DE VAGAS: 80 (oitenta) sendo 40 (quarenta) por semestre.
TURNO: Periodo noturno

REGIME DE MA!IRiCULA: Semestral

DIMENSAO DAS TURMAS: 40 alunos

DURAGCAO: Miniimo 4 (quatro) anos ou 8 (oito) semestres

ORGAO EXECUTOR:

Governo do Estad}b do Mato Grosso

Secretaria de Estado de Ciéncia e Tecnologia - SECITEC

Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT

Campus Universitario. Deputado Estadual. René Barbour - Barra do Bugres
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnol6gica

Departamento de Ciéncia da Computagéo

9.2 MODALIDADE DE OFERTA

O desenvolvimento das atividades pedagdgicas do curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo sera ofertado na modalidade presencial, sendo que alguns créditos na
modalidade a distﬁincia, conforme previsto na Portaria n° 4.059/04 do Ministério da Educacao,
de 10 de dezernbrP de 2004, onde possibilita a oferta de disciplinas integral ou parcialmente,
centradas na autdlaprendizagern e com a mediacdo de recursos didaticos organizados em
diferentes suportelf de informagdo que utilizem tecnologias de comunicagdo remota. Onde o
curso deve respeitar o limite de 20% da carga hordria total do curso e autorizado pelo
Colegiado do Cur::so. E, isto se efetiva, por exemplo, na oferta de curso de extensao, ofertadas
na primeira fase do curso, com o objetivo de incentivar os alunos a autoaprendizagem e com a
mediagdo de recursos didaticos organizados em diferentes suportes de informagdo por meio

de tecnologias de comunicagdo remota.
|
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Entre tantas ferramentas de suporte, inclusive para a modalidade presencial no curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, a UNEMAT por intermédio da Pro-Reitoria de
Ensino e Graduagdo (PROEG) e Pré-Reitoria de Planejamento e Tecnologia da Informagao
(PRPTI) viabilizara politicas internas para a disponibilidade dos recursos humanos e
tecnologicos para a efetivagdo, representa aqui por intermédio do Ambiente Virtual
Aprendizagem (AVA), pelo qual se estabelece o processo de comunicagdo entre 0 COIpo
docente e discente.

O AVA é o principal meio para as interagdes dos participantes (académicos, monitores,
docentes, coordenador de curso e equipe gestora) no curso e nas disciplinas da UNEMAT,
sendo adotado para o desenvolvimento dos contetdos e interacdes a plataforma Moodle 2.0
ou superior. Ele é um sistema informatico criado para o desenvolvimento de cursos de
educacdo a distdncia mediado pela Internet, numa configuracdo de conteudos em que o
docente (professor) é autor de ligdes, disponibilizadas e acessadas em horarios e de lugares
diversos, sincronicamente ou ndo, de acordo com as necessidades e adequabilidade de cada
aluno. Pelo AVA, o docente pode compor seu material didatico-pedagoégico utilizando diversas
ferramentas empregéveis a diferentes atividades da sua disciplina.

A oferta das disciplinas com créditos de estudos a distancia acontecera de acordo com
a necessidade da oferta da disciplina no momento da implantagao deste novo PPC.

Advertimos que o sistema de avaliagdo para as atividades presenciais e a distancia
presentes neste PPC deverao estar de acordo com a Normatizagao Académica da UNEMAT

em vigor.

9.2 MOBILIDADE ACADEMICA

E prevista a mobilidade académica de no minimo dez por cento (10%) do total de créditos
para serem cursados em outros Cursos/Campi/IES, em conformidade com a Resolucao
071/2011 — CONEPE que dispde sobre o Programa de Mobilidade Estudantil na Universidade
do Estado de Mato Grosso — UNEMAT, bem como orientagdo da Instrucdo Normativa
004/2011 que dispoe sobre os procedimentos de migragado e revisao de matrizes curriculares
dos cursos de graduagao ofertados pela Universidade do Estado de Mato Grosso para a

implantacdo do sistema de crédito em todas as suas modalidades.
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¢ -
CAPITULO 10 - NUMERO DE VAGAS

NUMERO DE WILGAS: 80 (oitenta) anuais, sendo 40 (quarenta) por semestre.
FORMAS DE ]NFRESSO: Exame Nacional do Ensino Médio-ENEM-SISU e Vestibular.

OUTRAS FORMAS DE PREENCHIMENTO DE VAGAS: Matricula de Disciplina Isolada

(MDI); Portadores de Diploma de Nivel Superior; Transferéncia oriundas de outras IES.
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CAPITULO 11 - POLITICA DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estagio Curricular Supervisionado no curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo, do Campus Universitario Deputado Estadual René Barbour, localizado na
municipio de Barra do Bugres - MT é componente obrigatotio para conclusdo da vida
académica. As normas sobre o Estigio Curricular Supervisionado para os cursos de
Bacharelado na UNEMAT, estio Regulamentadas pela RESOLUGCAO N° 028/2012 —
CONEPE de 03 de junho de 2012, e também, através do Regimento Interno que organiza o
funcionamento do Estdgio Curricular Supervisionado para o curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computagdo (Apéndice A).

Para efeito de realizagdo do Estdgio Curricular Supervisionado, o académico s6 podera

iniciar suas ativividades caso tenha concluido 55% de créditos no curso, assim estando apto em

matricular-se nas disciplinas relativas ao estagio supervisionado.
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CAPITULO 12 - POLiTICA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de !Concluséio de Curso (TCC) no Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo do Campus Universitario Deputado Estadual René Barbour, localizado no
municipio de Baina do Bugres, estio Regulamentadas pela RESOLUCAO N° 030/2012 —
CONEPE de 03 de junho de 2012, bem como o Regimento Interno que organiza o
funcionamento eiprocedimemos sobre o desenvolvimento do TCC no curso de Bacharelado
em Ciéncia da C#mputagéo (Apéndice B).

Para efeito de realizagdo do Trabalho de Conclusdo de Curso, o académico s6 podera

iniciar suas ativividades caso tenha concluido 75% de créditos no curso, assim estando apto em

matricular-se nas disciplinas de Trabalho de Conclusédo de Curso I e II.
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CAPITULO 13 - ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Os académicos matriculados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao
deverdo cumprir a carga horaria de 150 horas em atividades complementares que envolvam
atividades em ensino, pesquisa e extensdo, devendo ser desenvolvidas pelo académico durante
a integralizacdo do Curso. As Atividades Complementares sdo de total responsabilidade dos
académicos, cabendo a Coordenagdo do Curso cobrar o cumprimento da carga horaria no
decorrer do curso.

As Atividades Complementares devem ser realizadas em drea especifica ou afim do
curso e/ou relacionados aos temas transversais, sendo desenvolvidas na instituicdo ou fora
dela. As normas para o cumprimento das Atividades Complementares do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do Campus Universitario Deputado Estadual René
Barbour, localizado na cidade de Barra do Bugres, estdo Regulamentadas pela RESOLUCAO
N° 297/2004 — CONEPE de 14 de dezembro de 2004.
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|
CAPITULO 14 T LINHA DE PESQUISA

As atividq:qdes de P&D dos docentes do Departamento de Ciéncia da Computagao do
Campus Univers !tério Deputado Estadual Rene Barbour — Barra do Bugres concentram-se nas
seguintes areas dL Computagdo:

e Engenharia de Software e Banco de Dados;

o Inteligéncia Computacional e Robotica;

® RedesJ de Computadores;

e Informatica, Educagdo e Sociedade.

Segue arjresentagéo das respectivas Linhas de Pesquisa.

| 1.03.03.00-6 - metodologia e técnicas da computagao
| Engenharia de Softwane e Banco de Dados

Apresentagao -

A linha de pesqmsa Engenhana de Software e Banco de Dados mvestlga teorias, métodos e
ferramentas que apoiam a produgdo de software e a construgdo de modelos conceituais,
bancos de dado# e recupera(;ao de mforrnagoes

E Process¢a cle Desenvolwmento de Software
. Metodoiloglas Ageis;

* Engenharia de Requisitos;

e Reuso de Software;

¢ Padrdes de Projeto;

e Qualidade de Software;

Desenvolvimento de software orientado a objetos;
Engenharia para Sistemas Multiagentes;
Modelagem e Projeto de Banco de Dados;
Business Intelligence;

Banco de Dados Nio Convencionais;

e Data Mining e Data Warehousing;

e @ o o
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10000003

| 1.03.00.00-7

10301003

10304002

A_presentagag e

lntellgenma Computacmnal e Robotlca

A Inteligéncia Computacmnal busca através de técnicas 1nsplradas na Natureza 0
desenvolvimento de sistemas inteligentes que imitem aspectos do comportamento humano,
tais como: aprendizado, percepcdo, raciocinio, evolugdo e adaptagdo, através de redes
Neurais, Logica Nebulosa e Computagdo Evoluciondria. Aplicados na robdtica através de
sistemas de visdo computacional e sensoriamento do mundo real.

Principais Temas de Pesquisa

Redes Neurais;

Sistemas Especialistas;
Logica Fuzzy;

Raciocinio Automatizado;
Sistemas Embarcados;
Agentes Inteligentes;
Computagao Pervasiva;
Visdo Computacional;
Processamento de Imagem;
Computacado Grafica;
Linguagem Natural;
Teoria dos Jogos;

Representagao de Conhecimento;

Computacao Movel;
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10304029 - ARQUITETURA DE SISTEMAS DE
COMPUTACAO
Redes de Com_putadores :

A linha de pesquisa cobre as principais propriedades sobre a area de Redes de
Computadores, no trato de problemas relacionados a protocolos, servigos interredes,
projetos e gerencia

de nimero maquinas.

- Sistemas Pervasivos;

- Computagao em Nuvem, GRID;

- Protocolos de Eomunicagéo;

- Segurancga de Redes e Computagao Forense;
- Redes sem Fio;

- Avaliacdo de Desempenho;

- Plataformas d | Alto Desempenho.
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| 10303006 METODOLOGIA E TECNICAS DA
| COMPUTACAO

g Informatlca, Educagao e Socnedade

Area de Concentragao Informatica, Educagao e Socwdade “busca encontrar solugoes
computacionais para os problemas relacionados a educagdo, tendo como énfase o
entendimento do papel da Informdtica na Sociedade, e de que forma esta pode contribuir
para resolucdo de questdes voltados a sociedade. Entre os topicos de interesse estdo:
Educacdo a Distancia, Ambientes Educacionais Cooperativos, Informatica assistia,
Desenvolvimento e Aplicagdo de Ambientes de Modelagem no Ensino e Estudos Analiticos
de Artefatos Sociais (maquinas sociais), Sociedade e Gestao (Govemanga)

Principais Temas de Pesquisa Gl

Sistemas Tutores Inteligentes;
Sistemas Assistivos;

Informaética na Educacao;

Ambientes Virtuais de Aprendizagem;
Madquinas Sociais;

Governanga e Empreendedorismo;
Sistemas Multimidias
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|
CAPITULO 15 - LABORATORIOS

Os laboratérios necessarios para o desenvolvimento do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo sao lapresentados nas Tabelas a seguir.

Apresentacao: l

O laboratorio pr vé recursos computacionais para a programagao de alto desempenho para os
grupos de pesquisa. Nele, os pesquisadores podem contar com a disposicdo de um grande
conjunto de méq'uinas e dispositivos de armazenamento para a realizagdo de tarefas com alta
demanda computacional.

Laboratério com 4rea fisica de 45 m? de 4rea construida, climatizado, disposto em formato
“U” para uso {ios académicos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo,
professores pesquisadores e bolsistas.

Objetivo:
Propiciar aos académicos a aplicagio prética dos conceitos relacionados ao projeto, andlise,
desenvolvimento e teste de software ministrado durante o curso, possibilitar a pesquisa
cientifica e desenvolvimento de tecnologia.

Estrutura Fisica Minima:
Equipamentos:

e 21 computadores Desktops;

¢ 21 monitores LCD 19 polegadas;

e Infraestrutura de interligagdo dos computadores em rede;

e 01 Datashow;

e 01 tela de projegao;

e 01 lousa digital;

e 10 tablets;

e 10 celulares;

e 01 impréssora de rede;

e O cluster Dell PowerEdge com 6 Blades. Cada maquina possui dois processadores
Intel Xeon Six-Core E5645 2.4GHz Hyper-Threading, totalizando 12 nucleos (24
threads) e 24GB de meméria por no. Os nds estdo interligados por 2 redes Gigabit-
Ethernet chaveadas e 2 redes InfiniBand (para comunicagao entre os nas).

Mobiliario: |
e 02 ar—copdicionado Split de 24.000 BT Us;
e 20 mesas para computador;
e (01 mesa impressora;
21 cadeiras modelo secretaria;
e 01 quadro branco (movel);
e 01 mesa professor;
e (01 arméP‘io com chave;

Software: |
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* Sistema operacional livre e proprietario (dispositivos moveis e ndo moveis);
Linguagens de programacao (dispositivos moveis e ndo méveis);
Ferramentas de projeto e analise de sistemas livres e proprietarias;
Ferramentas de teste e métrica de softwares livres e proprietarias;
Geradores de compilador (livre e proprietdrio);

e @ @

Material de consumo
e Papel A4;
e Toner;

Disciplinas vinculadas ao laboratério:

e Analise de algoritmo;

e Analise de Desempenho;

e Compiladores;
Desenvolvimento de Sistemas Web;
Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis;
Engenharia de software I;
* Engenharia de software II;
e Geréncia e Projeto de Sistemas;
* Inteligéncia computacional I;
e Inteligéncia Computacional II;
¢ Introdugdo a Banco de Dados;
e Laboratorio de Banco de Dados;
e Laboratorio de Estrutura de Dados I;
Laboratério de Estrutura de Dados II;
Laboratério de programagao I;
Laboratorio de programagao II;
Laboratério de Programacgao Orientada a Objetos
Linguagens Formais e Autdmatos;
Pesquisa Operacional;
Qualidade de Software;
® Sistemas Distribuidos;
® Sistemas Operacionais;
e Topicos Especiais de Banco de Dados;
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Apresentacao:
O presente laboratorio visa atender o grupo de pesquisadores e académicos do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo em atividades que demande o uso da infraestrutura
de redes de computadores e sistemas distribuidos.

Laboratério com area fisica de 45 m? de area construida, climatizado para uso dos
académicos do F:lrso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, professores pesquisadores
e bolsistas. |

Objetivo: |

Propiciar aos académicos a aplicagdo pratica dos conceitos relacionados ao projeto,
montagem e teste de servicos e politicas de rede de computadores ministradas durante o
Curso, p0551b11111ar a pesquisa cientifica e desenvolvimento de tecnologia.

Estrutura Flsd:a Minima:

Equipamentos:
e 21 computadores Desktops;

21 moni;tores LCD 19 polegadas;

01 servidor arquitetura RISC;

01 servidor arquitetura CISC;

Rede para interligagdo dos computadores;

01 Datashow;

* 01 tela de projegao;

e 01 lousa digital;

e 04 Conversores de midia para Fibra Optica;

e 02 switql:hes camada 3 (gerenciaveis) comporta de alta velocidade (Gigabits ou fibra
optica);

e 02 Access Point com roteamento;

e (2 roteidores de camada fisica;

21 placis wireless;

e 01 impressora de rede;

¢ 10 testadores de cabo;

e O cluster Dell PowerEdge com 6 Blades. Cada maquina possui dois processadores
Intel Xeon Six-Core E5645 2.4GHz Hyper-Threading, totalizando 12 nicleos (24
threads) e 24GB de meméria por né. Os nos estdo interligados por 2 redes Gigabit-
Ethernet chaveadas e 2 redes InfiniBand (para comunicagdo entre os nos).

Mobiliario:

* 02 ar-condicionado Split de 24.000 BTUs;

e 20 mesas para computador;

e 01 mest servidor;

e 01 mesi:i impressora;

41 cadeiras modelo secretdria;

01 qua(:lro branco (mavel);

01 mesa professor;

01 arrnﬁrio com chave;

01 armario para cluster;

01 Rach( Torre em Modelo U e demais componentes: path panel, divisores, réguas,
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modulo de refrigeragdo e outros;

Software:

Sistema operacional livre e proprietario;
Ferramentas de andlise de trafego e roteamento livres e proprietarias;

Material de consumo

Cabo par transado;

Conectores RJ 45;

Ferramentas de redes de computadores: Alicate de climpagem; chave de insercao e
etc.;

Papel A4;

Toner;

Disciplinas vinculadas ao laboratério:

L ]

Arquitetura e Organizacao de Computadores
Redes de computadores;

Laboratério de Redes de Computadores
Sistemas Distribuidos;

Sistemas Operacionais;
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Nome
Laboratorio: |

Apresentacao:

Area utilizadaia em praticamente todo o processo de desenvolvimento de
circuitos e equipamentos computacionais. Sua infraestrutura garante a
realizacdo de montagens de placas e protétipos, ativagdo e depuragao dos
moédulos desenvolvidos, bem como a sua validagdo operacional. O kboratorio
conta com area!fisica de 45 m? de area construida, climatizado, com bancada em formato
“U” para uso iLic:-s académicos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao,
professores pesquisadores, académicos e bolsistas.

Objetivo: !

Propiciar aos académicos a aplicagdo pratica dos conceitos relacionados ao projeto,
desenvolvimento e testes de hardware e software ministrado durante o curso, possibilitando
a pesquisa cientifica e desenvolvimento de tecnologia.

Estrutura Fisica Minima:
Equipamentos:
* 10 computadores Desktops;
e 10 monitores LCD 19 polegadas;
e Rede paira interligacdo dos computadores;
e 01 impressora de rede;
e 10 gravadores PIC “USB” modelo pickit2
e 20 ferrofs de solda 30watts
e 20 sugadores de solda
e 20 alicakes de bico
e 20 alica!tes de corte
e 05 retificas DREMEL
* 10 jogos de chaves Philips e chaves de fendas 2 a 10 mm
e 10 fontes de alimentagdes reguladas 0- 12volts /3 amperes
e 10 osciloscopios digitais 100MHz com memoria
e 10 multimetros digitais

Mobiliario:
e (2 ar-condicionado Split de 24.000 BTUs;
¢ 01 bancada em formato de “U”; (para 40 alunos)
e (01 mesa impressora;
¢ 40 banquetas
e 01 cadeiira secretaria
¢ 01 quadro branco (mével);
e 01 mesa professor;
03 armario com chave;
e (1 armdrio gaveteiro com chave
® 05 gaveteiros com 5 divisdes para componentes eletronicos;

|
Software:

e Softwares proprietario de simulagao de hardware;
e Softwares de testes e monitores de hardware;
e Sistema operacional proprietario
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* Compilador Préton 3.5 ou posterior
® Proteus 7 profissional ou posterior

Material de consumo

* Microcontroladores

e Resisténcias

e (Capacitores

® Placas de fenolite padrao

e Placas de fenolite virgem

® Percloreto de ferro

e Solda para eletronica

* Reguladores de tensdao

* Motores dc

® (Caixa de redugdo para motores dc

® servomotores

® Motores de passo

® Drives motores de passo

e Ponte H

® Sensores de temperatura

* Sensores de pressao

® Sensores de umidade

® Sensores infravermelho
Sensores ultrassom
Sensores giroscopio
Sensores strain gauge
Células de carga
Placas solares

® CI Amplificadores operacionais
® (I portas logicas

® Modulos GPS

e Modulos GSM “serial”

* LCD grafico

LCD alfanumérico

Led alta potencia (varios comprimentos de onda)
Barra de terminais 180°

Barra de terminais 90°

Barra de terminais 180° fémea

* Barra de terminais 90° fémea

® Soquete dual line 6-8-14-16-18-40 pinos
Soquete forga zero

Modulo serial pendrive

Modulo serial SD

Toner

Papel A4

e @ e o e o o o

L ]
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Disciplinas vinculadas ao laboratério:
Sistemas embarcados
Eletronica basica

Telecom:

unicagao

Sistemas digitais
Comput:TgEo assistiva
Rede de jensores

Automa

‘40 e controle

Robética
|
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Laboratério:

Apresentacao:

Laboratrio com érea fisica de 45 m? de érea construida, climatizado para uso dos
académicos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, professores pesquisadores

e bolsistas.

Objetivo:

Propiciar aos académicos a aplicagdo pratica dos conceitos relacionados ao projeto, de
sistemas digitais ministrados durante o curso, possibilitar a pesquisa cientifica e

desenvolvimento de tecnologia.

Estrutura Fisica Minima:

Equipamentos:

. 02 ar-condicionado Split de 24.000 BTUs;
. 01 bancada em formato de “U”; (para 40 alunos)
. 01 mesa impressora,

. 40 banquetas

. 01 cadeira secretaria

. 01 quadro branco (mével);

] 10 FPGA

. 01 mesa professor;

. 03 armario com chave;

. 01 armério gaveteiro com chave
Software:

e Sistema operacional proprietario
* Ferramentas VHDL

Material de consumo
e Papel A4;
e Toner;

Disciplinas vinculadas ao laboratério:
e Sistemas embarcados
e Sistemas digitais
e Computagdo assistiva
* Rede de sensores
* Automagdo e controle
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Apresentacao:
O laboratorio destinado a estas disciplinas deve possuir (condicionado a ampliagdo) uma
estrutura fisica minima de 60 m? de area construida, para abrigar tanto os equipamentos
quanto os recursos ali instalados, devendo possuir climatizagdao adequada e sendo de uso
comum a académicos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, professores das
disciplinas e professores pesquisadores com projetos vinculados bem como seus bolsistas.

Objetivo:

O laboratorio ts% por objetivo trazer aos académicos recursos para que 0S mesmos possam
utilizar e desen olver na prética os conceitos apresentados nas disciplinas, bem como o
desenvolvimento de projetos vinculados aos laboratérios, visando ampliar o conhecimento
cientifico e pro;'riciar a correta utilizagdo da tecnologia a servigo do curso.

Estrutura Fisica Minima:
Equipamentos
01 Lousa Digital Quadro Interativo SMART Board série 600 (“77”) - SB680;

01 Computador Servidor: Intel Sandy Bridge i7 2600 3.40GHz, 4GB DDR3, HD 1TB;

20 Computadores PC ICC Intel® Core™ i5-2310, 8GB, HD 1TB, 15 High HDMI 8 1024
GT210, DVD-RW - Win® 7 Home Basic + Office 2010 SE + Monitor LED 207;

10 Tablets iPad 4G Apple MD366BR/A com 16GB, Wi-Fi, Bluetooth 4.0, Camera HD 5MP,
Acelerémetro, Bussola Digital, GPS, Tela 9.7" e i0S 5.1;

20 Mesas Digitalizadoras Genius G-Pen F509 USB 2000lpi pen w/2 button - GENIUS;
Projetores Multimidia;
1 Méquina fotoLréfica digital REFLEX CANON EOS REBEL T2I + LENTE CANON EFS
18-135 mm F/ 3.5-5.6 IS USM;

02 Projetores Epson $12+ com 2800 Ansi Lumens, Contraste de 3000:1, Resolugdo de
800X600, 16,77;? Milhdes de Cores, Resolucdo Nativa de 4:3 ou 16:9, Entradas VGA, Video
Composto, S-Vfﬁdeo, USB A, RCA — EPSON;

10 HD ExternoiWestem Digital My Passaport 500GB, Interface USB 3.0 e 2.0,
Transferéncia de 5GB/s, Preto - Modelo WDBKXH5000ABK-NEBZ - Western Digital;

10 Gravadores De Voz Digital Sony Icd-Bx112 2gb 534hrs;

01 Impressora Multifuncional Laser Color HP LaserJet M175NW com Scanner, Copiadora,
Rede Ethernet é Wireless, Compativel com os Toners HP 126 — HP.;

01 Console XboX 360 com 250Gb + Kinect;

01 Console Nintendo Wii.

Mobiliario:
e (2 ar-condicionado Split de 24.000 BTUs;
® (1 mesa impressora;
e 20 rnes#s para computadores;
e 20 cade[iras;
e (1 cadeira secretaria;
e 01 quadro branco (mével);
e (1 mesa professor;
e (03 armadrios com chave;
e (1 armdrio gaveteiro com chave
e 05 gaveteiros com 5 divisdes para componentes eletronicos;
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Software:
Maya, Pixar's RenderMan, Combustion, Effect, Softimage 3D, Composer, 3D Studio
Paint, Satori, 3D Studio Max, Commotion, Final Cut Pro, Adobe After Effects, Adobe
Photoshop, Macromedia Flash, Macromedia Dreamweaver, Microsoft DreamSpark, GIMP,
InkScape, Scribus, 3D Crafter, entre outros.

Material de consumo

Toner;

Disciplinas vinculadas ao laboratério:

L ]
L]
®
®

Sistemas Multimidias;

Laboratorio de Sistemas Multimidias
Interface Homem Computador;
Computagao Grafica;

Processamento de Imagem;
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O processo de equivaléncia aplica-se exclusivamente ao PPC do Curso de Bacharelado em

Ciéncia da Computagdo por tratar-se da reformulacao da matriz curricular do curso. Na Tabela

4 é apresentado 0 comparativo da relacdo de equivaléncia entre matrizes curriculares. Para as

demais disciplinas elencadas no Rel de Disciplinas (Tabela 1) e que ndo estejam

mencionadas na Tabela 4 seguem sem equivaléncia na matriz do curso.

TABELA 1 - EQUIVALENCIA ENTRE MATRIZES

Fundamentos de Matemédtica Elementar 90 | Fundamentos da Matematica Elementar 60
Sociologia Aplicada 60 | Eletiva Livre (Inteligéncia Computacional 60
11 ou Tépicos Avangados em Banco de
| Dados)
Algoritmo e Logica [l 90 | Algoritmo | 30
i Laboratério de Programacao | 30
Producdo de Texto e Leitura 60 | Producdo de Texto e Leitura 60
Introducdo a Computagdo I 60 | Introducdo a Computacdo 60
Algoritmo e Logica Il 90 | Algoritmo |l 30
' Laboratério de Programacao |l 30
Calculo I 75 | Calculo I 60
Geometria Analitica e Vetorial 90 | Geometria Analitica 60
i Algebra Linear (exige 60
I complementacao 30h)
Introducio a Computagio I 60 | Introducdo a Rede de Computadores 60
Métodos de Programagao 60 | Linguagens de Programagao 60
Calculo II 75 | Calculo Il 60
Estrutura de Dados | 90 | Estrutura de Dados I 30
Laboratorio de Estrutura de Dados 1 30
‘ Estrutura de Dados 11 30
Linguagem e Técnica de Programagao I 90 | Eletiva Obrigatéria I — Fundamentos de 60
i Sistemas
| Laboratdrio de Estrutura de Dados I1 30
Matematica Discreta para Computagdo 60 | Matemadtica Discreta 60
Analise e Projeto de Sistemas I 60 | Eletiva Obrigatdéria I1T - Gerenciamento de 60
Projetos de Software
Compiladores 60 | Compiladores 60
Fisica Aplicada I 75 | Fisical 60
Linguagem Técnica de Programagdo I1 60 | Eletiva Obrigatéria II - Analise de 60
Algoritmos
Psicologia Aplicada 60 | Lingua Portuguesa (Nivelamento) 60
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Calculo Numérico 45 | Calculo Numérico 60
Inglés Instrumental I 45 | Inglés Instrumental 60
Sistema de Computagdo | 90 | Sistemas Operacionais 60
Tépicos Avangados em Banco de Dados 90 | Introducao a Banco de Dados 60
Analise e Projeto de Sistemas 11 75 | Eletiva Obrigatéria V1 - Jogos e 60
Entretenimento Digital
Estagio Supervisionado I 90 | Estagio Supervisionado [ 60
Inglés Instrumental 11 45 | Inglés Instrumental 60
Logica Digital e Robdtica 60 | Fundamentos da Eletrnica 60
Engenharia de Software 60 | Engenharia de Software I 60
Estdgio Supervisionado 11 90 | Estagio Supervisionado II 120
Inteligéncia Artificial 60 | Inteligéncia Computacional | 60
Introdug@o & Metodologia Cientifica 60 | Teoria e Métodos de Pesquisa 30
Organizagdo, Sistemas e Métodos 60 | Eletiva Obrigatdria V - Computagdo 60
Forense
Redes e Sistemas Distribuidos 60 | Sistemas Distribuidos 60
Sistema de Computagdo Il 75 | Laboratério de Redes de Computadores 60
Comp. Gréfica e Proc. de Imagens 60 | Computagdo Grafica 60
Estdgio Supervisionado 111 120 | Estagio Supervisionado 111 120
Interface Homem-Maquina 60 | Interacdo Homem e Computador 60
Monografia [ 60 | TCCI 60
Pesquisa Operacional e Estatistica 75 | Probabilidade e Estatistica 60
Sistema de Computacdo III 60 | Laboratdrio de Banco de Dados 60
Topicos Avangados de Programacio | 60 | Eletiva Obrigatéria IV - Engenharia | 60
de Software |
Administracio e Geréncia em Informatica 60 | Governanga em TI 60
Monografia I1 60 | TCCII 60
Sistemas Multimidia 60 | Sistemas Multimidia 30
Laboratorio Sistemas Multimidia 30
Teleprocessamento 60 | Telecomunicagdes 60
Topicos Avangados de Programagéo 11 75 | Eletiva Obrigatéria VIl - Sistemas 60

Embarcados

DISCIPLINAS DA MATRIZ NOVA NAO CONTEMPLADAS NO PROCESSO DE EQUIVALENCIA:

¢ ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES (60 h)
e LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (60 h)
e ELETIVA OBRIGATORIA IV — SISTEMAS DIGITAIS (60 h)

e ELETIVA OBRIGATORIA IX INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 11 OU ELETIVA VI - TOPICOS
ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS (60)

TOTAL DE HORAS NAO CONTEMPLADAS: 240 HORAS, disciplinas que necessitam de dispensa.
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Com a presente matriz curricular do curso, segue o lotacionograma (Tabela 5) do corpo docente do Departamento de Ciéncia da Computagao.

Tabela 5 — Lotacionograma Departamento de Ciéncia d

a Computagao

S R R s

Alexandre mmwumﬁ

ritmo e Laboratorio de

FE

Ciéncia da Computagao

Programacao
Programacao I 60 horas
Algoritmo e Laboratério de
Programacao II 60 horas
Eletiva Obrigatoria 11 60 horas
2 | Allan Karly Luizi Informatica Informatica 60 horas | Engenharia de Alimentos
Aplicada Informatica Aplicada 60 horas | Eng. de Producdo Agrolndustrial
Sistema de Informacado 60 horas | Eng. de Producdo Agrolndustrial
3 | Alyrio Cardoso Filho Informatica Informatica 60 horas | Eng. de Producdo Agrolndustrial
Aplicada Introducdo a Computagao 60 horas | Ciéncia da Computagao
Tec. de Informacdo e Comunicacdo 60 horas | Matematica
15 | Andre Luiz Sanson Programacao Engenharia de Software I 60 horas | Ciéncia da Computagdo
Eletiva Obrigatoria I11 60 horas
Eletiva Obrigatoria VI 60 horas
4 | Armando da Silva Filho Computagao Eletiva Obrigatdria VII 60 horas | Ciéncia da Computagao
Tecnologica Eletiva Obrigatoria IX 60 horas
Telecomunicacao 60 horas
5 | Diogenes Antonio Marques José | Computagdo Introducdo a Redes de Computadores 60 horas | Ciéncia da Computagdo
Aplicada Lab. de Redes de Computadores 60 horas
Sistemas Distribuidos 60 horas
6 | Elias Anténio Morgan Computacado Sistemas Multimidias 60 horas | Ciéncia da Computagao
Tecnologica Eletiva Obrigatdria VI 60 horas
Eletiva Obrigatéria V 60 horas

J
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Fundamentos da Matematica

Docente lotado no Depto. de 60 horas | Matematica
Matematica Elementar

Docente lotado no Depto. de Probabilidade e Estatistica 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Lingua Portuguesa 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Inglés Instrumental 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Calculo I 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Geometria Analitica 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Producao de Texto e Leitura 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Calculo IT 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Algebra Linear 60 horas | Matemética
Matematica

Docente lotado no Depto. de Teoria e Métodos de Pesquisa 30 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Matematica Discreta 60 horas | Matematica
Matemadtica

Docente lotado no Depto. de Célculo Numérico 60 horas | Matematica
Matematica

Docente lotado no Depto. de Fisica I 60 horas | Matematica

Matematica
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ANEXO A - PORTARIA N.° 196/99 - SEDUC/MT
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APENDICES
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APENDICE B - REGIMENTO INTERNO TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO (TCC) PARA O CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA
COMPUTACAO



EsTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO “DEP. EST. RENE BARBOUR”
FAacuLDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS

PARECER 001/15 REFERENDUM - COLEGIADO

COLEGIADO DA FACULDADE DE
CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS

Partes Interessadas: J'Lr(}-reiloria de Extensdo e Cultura
“ampus Universitario Barra do Bugres-MT
Curso de Ciéncia da Computagio

|
Assunto: Alteracoes no: PPC do curso de Ciéncias da Computagio.

|
O Colegiado da Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologicas, expressa PARECER
FAVORAVEL as Alteragdes no PPC do curso de Ciéncias da Computagio.
|
|
|

E o parecer.

Sala da Faculdade, Barra do Bugres/MT, 06 de Novembro de 2015.

(..-/"-‘U —

Ef DIAS LIMA
AnDERSon Buls L

UNEMAT - Barra do Bugres / MT
Portaria n® 1937/2015

UNEMAT - Universidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitario ‘Dep. Est. René Barbour”
Rua A, s/n° - COAHB Sao R$imundo — Cx. Postal 92 — Barra do Bugres /MT — CEP: 78390-000 — Fone/Fax: (65) 3361-1413

Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologicas — Ramal 215 — E-mail: facet.bbg@unemat.br




! GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO

ESTADD DE TRANSFORMAL AD

— !CAMPUS UNIVERSITARIO DEP. EST. RENE BARBOUR
MATO GROSSO FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS

I Barra do Bugres/MT, 06 de Novembro de 2015.

Oficio N°. 14l!2(]|15 -FACET

|
AIC |
CARLOS EDINEI DE OLIVEIRA

DIRETOR UNIDADE REGIONALIZADA - POLITICO/PEDAGOGICO E
FINANCEIRO

CAMPUS UNIVERSITARIO “DEP. EST. RENE BARBOUR”
BARRA DO BUGRES-MT

A Faculdade de Ciéncias Exatas ¢ Tecnolégicas vem por meio
deste, encaminhar as alteragdes feitas no PPC do Curso Ciéncias da Computagio, para

seu conhecimento e de vidas providéncias.
|

Sendo o que temos para 0 momento, renovamos votos de estima,

« s |
consideragdo e aprc;o.

|

|

|

i

Atenciosamente,

IAS LIMA
ANDERSON D

Diretor da Faculdade de Clincias Exatas ¢

NEMAT - Barra do Bugres / MT
O ertaria n® 1937/2015

| s i
Campus Universitario Deputado iEstadual René Barbour aet
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tlecnolégicas '
Rua: A, s/n, COHAB Sdo Raimundo — Tel/PABX: (65) 3361-1413, Ramal 215 Universidade do Estado de Mato Grosso

CEP: 78.390-000 - Barra do Bugres/MT



Estado de Mato Grosso
Secretaria de Estado de Ciéncia e Tecnologia
UNEMAT - Universidade do Estado de Mato Grosso
Campus Universitario Dep. Est. René Barbour
Barra do Bugres - MT

PARECER N.° 045/2015 - COLEGIADO REGIONAL

CAMPUS UNIVERSITARIO DE BARRA DO BUGRES

Partes Interessadas: Pro-reitoria de Ensino e Graduagao

“ampus Universitario Barra do Bugres-MT

(
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas
(

“urso de Ciéncia da Computagdo

Assunto: Alteragdes no PPC — Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computagédo

Considerando,

- 0 Parecer n° 066/2015/CCC;
- 0 Parecer n° 001/2015/FACET;

O|Presidente do Colegiado Regional do Campus Universitario “Deputado Estadual
Rene Barbour” - Barra do Bugres-MT, expressa PARECER FAVORAVEL as alteragdes no PPC —
Projeto Pedagégico do Curso de Ciéncia da Computagdo do Campus Universitédrio de Barra do Bugres.

E o parecer

Barra do Bugres/MT, 18 de novembro de 2015.

i

Carlos Edinel de Oliveira 10 )
Presidente o : \ [ d /L/L

/ i [ @nﬁmqsken \.
Membro o
Nppl )] e Ywwe Loo
i i/{'/[./L/ Lw/t_y A\I:]Q:zelme Nunes éosta
Membro

: AN Aenns K_ s DC’W\

Ramado Humbert(J Martins Manvailer Vivian Lara Caceres Dan
Mernbro Membro
Elias Antpmo Morgan Andressa Rodrigues Santos Carciolari
Mfmbro Membro
N - \_(/ ABE (/Gﬂ/\.ﬁ UW
Jodo Flavio\Cor &eiro da Silva Diogo dg Carvalho Nascimento
embro Membro

UNEMAT - Campus Universitario “Dep. Est. René Barbour”— Barra do Bugres - MT
Rua A, s/n.° - Cohab Sdo Raimundo; CXP.: 92- CEP: 78390-000 Barra do Bugres - MT,

Fone/Fax: (0xx65) 361-1413/361-1985/361-1832



WHBODETROEFORE DIRETORIA DE UNIDADE REGIONALIZADA POLITICA PEDAGOGICA E FINANCEIRA

-

GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSS0O
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO DE BARRA DO BUGRES

Oficio n® 204/2015/DPPF Barra do Bugres, 18 de novembro de 2015.

Prezada Senhora,

A Diretoria de Unidade Regionalizada Politico, Pedagdgica e Financeira do
Campus Universitdrio de Barra do Bugres, vem por meio deste, encaminhar processo de alteragdo
no PPC — Projeto Redagégico do Curso de Ciéncia da Computagdo do Campus Universitdrio de
Barra do Bugres, pa(a seu conhecimento e devidas providéncias.

| Sem mais para 0 momento, reiteramos nossos votos de estima e apreco.
|
|

Atenciosamente,

arlos Edineifde Oliveira

Diretor Politico/Pedagbgico e Financeiro
UNEMAT - Barra dp Bugres — MT
Portaria n® 1198/2015

Ilma. Sra.
Vera Liicia da Rocha Maquéa

PROEG - Pré-reitoria de Ensino de Graduacio
Sede Administratiya
Ciceres - MT

Campus Deputado Estadual René Barbour
Diretoria de Unidade Regionalizada Politica-Pedagégica-Financeira

Rua: A, s/n, Cohab Sdo Raimundo — Tel/PABX: (65) 3361 1413 Universidade do Estado de Mato Grosso
CEP; 78.390-000 - Barra do Bugfes, MT




ESTADO DE MATO GROSSO
| SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
| FUNDAGAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO

MATO GROSSO
TrANEECRba Ay

T TADD DR

Parecer n° 210/2015 - PROEG

Partes Interessadas: Universidade do Estado de Mato Grosso
| Campus Universitario de Barra do Bugres
. Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnol6gicas
' Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Assunto: Alteragao no Projeto Pedagégico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagédo. |

Historico: |

Trata-se do processo protocolado sob o n® 515364/2015, que trata da
alteragéo da Re$o|ugéo n°049/2013-CONEPE do Projeto Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagado, Campus de Barra do Bugres.

Constém nos autos do processo: Of. n® 143/2015_BBG/CCC, fl. 01; Of. n°
143/2015_BBG/CCC, fls. 02-04; Of. n° 144/2015_BBG/CCC; fls. 05-07; E-mail do
presidente do NDE datado de 25/08/2015, fls. 08-09; Ata de Reunido do Colegiado
de Curso, fls. 10|-14; Parecer n° 066/20185 do Colegiado do Curso, fl. 15; PPC do
Curso de Ciéncia da Computagéo; Parecer n°® 001/2015-Ad Referendum do
Colegiado da Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologicas; Oficio n° 141/2015-
FACET; Parecer n°® 045/2015 do Colegiado Regional e Oficio n°® 204/2015/DPPF,
todos favoraveis :a alteracao.

Analise .

Considerando os documentos, acima mencionados, o Projeto Pedagdgico do
Curso de Bachaﬂ‘eiado em Ciéncia da Computacdo, do Campus de Barra do Bugres
solicita as seguintes alteragdes:

1 - Unificacdo das disciplinas:

a.- Unificar as disciplinas de "Sistemas Multimidia - 30h" e "Laboratério
d# Sistemas Multimidia - 30h" em apenas "Sistemas Multimidia - 60h",
unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

b.- Unificar as disciplinas de "Algoritmo | - 30h" e "Laboratério de
Programacado | - 30h" em apenas "Algoritmo e Laboratério de
Programagao | - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos
créditos;

c.- Unificar as disciplinas de "Algoritmo Il - 30h" e "Laboratério de
Programacdo 11- 30h" em apenas "Algoritmo e Laboratério de
Programacéo 11- 60h", unificando os ementarios e continuidade dos
créditos;

d.- Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados | - 30h" e "Laboratorio
de Estrutura de Dados | - 30h" em apenas "Estrutura de Dados | >
60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos; i

R
Av. Tancredo Neves, 1d95. Bairro Cavalhada CEP: 78.200-000- Caceres-MT %\
Fone: (0xx65) 3221-2830

E-mail: proee(@unemat.br; bacharelados(@unemat.br
P Universidade do Estado de Mato Crosso




| ESTADO DE MATO GROSSO

| SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA

| FUNDAGAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO

MATO GROSSO

ESTADN OF TR

e.- Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados Il - 30h" e "Laboratério
de Estrutura de Dados Il - 30h" em apenas "Estrutura de Dados Il -
60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

2- Pré-ret!]uisitos:

a.- retirada do pré-requisito na disciplina "Arquitetura e Organizagao de
COmputadores

b.- mclusao da disciplina de "Introdugdo a Redes de Computadores”
como pré-requisito na disciplina de "Laboratério de Redes de
Computadores";
inci:luséo da disciplina de "Teoria € Métodos de Pesquisa" como pré-
requisito na disciplina de "Trabalho de Concluséo de Curso”;
”Aigorltmo e Laboratério de Programacao |I" ndo possui pré—reqmsﬂo
- inclusdo da disciplina de "Algoritmo e Laboratério de Programagéo "
como pré-requisito na disciplina de "Algoritmo e Laboratério de
Programagao 1"

f. - inclusdo da dlsmplma de "Algoritmo e Laboratério de Programacao
11"como pré-requisito na disciplina de "Estrutura de Dados I";

g.- inclusdo da disciplina de "Estrutura de Dados I" como pré-requisito na
disciplina de "Estrutura de Dados II";

3- Reposicionamento do Crédito:
- Dlsmphna de Lingua Portuguesa alteragcdo do credito da disciplina
"aulas teodricas" 60 h/a (4.0.0.0.), para "estudos a distancia", 60 h/a
(0.p.0.4.).

4 -Rol de Disciplinas: .

41 - Dlsmpllnas excluidas: T QYA
' a. - Didatica para Ciéncia da Computacao; V% Lf

' b. - Etica Profissional; L e T

c. - Fundamentos da Eletronica; o= CIETTVY 7 :

d. - Governangaem TI; — &*

e. - Inteligéncia Multipla voltada para Educagao; >

f. - Organizagéo e Métodos e Auditoria de Sistemas;

g. - Projetos em tecnologia educacional; *

h. - Sociologia Aplicada; \(

i. - Telecomunicagoes; 82 '

j. -Linguagem de Programagao; 7 °/ /4/

k. - Libras.

4.2 - Reposmlonamento de Disciplinas nas areas:
a. - Acessibilidade e inclusdo digital: mterfaces para a inclusao
social - Computagao tecnolégica; / 4/, (2/4
b. - Analise de Desempenho - Programagao;
c. -Inovagbes tecnologicas na educagdo - Computagao
tecnolégica;, *.
d. - Laboratorio de processamento de alto desempe
Computagao tecnolégica;

Av. Tancredo Neves, 1(395. Bairro Cavalhada CEP; 78.200-000- Céceres-MT w\x
Fone: (0xx65) 3221-2830

-mail: ) : bacharelados(@unemat.br
E-mail: proeg@unemat.br; bac s(a b b i o el
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. UNEMAT

- ESTADO DE MATO GROSSO

| SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA

|  FUNDAGAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO

- e. - Laboratério de Processamento de Imagem - Computacao
tecnolégica; ® 4 V.
f. - Métodos computacionais da algebra linear - Programagao;
' g. - Modelagem e simulagdo computacional | - Programagéo;
h. - Modelagem e simulagdo computacional Il - Programagéo;
i. - Pesquisa Operacional - Programacéao;
j. - Processamento de alto desempenho - Programagao;
' k. - Processamento de Imagem - Computacao tecnologica; ®
' |. - Seguranga computacional - Computagéo tecnologica; «
m. - Tecnologias da Informagao e Comunicagao - Computagéo P
tecnolégica;
n. - Teoria dos grafos - Programacao;
0. -Tépicos especiais em redes de computadores - redes moveis
- Computacéao tecnologica.

Destacamos que a unificagéo de disciplinas de 30 h/a em disciplina de 60
h/a é considerada uma boa pratica, pois os contetidos abordados nessas disciplinas
sido diretamente relacionados e portanto ndo podem ser vistos de maneira
fragmentada, alélm da oferta de uma unica disciplina de 60 h/a contribuira com o
processo de ensipo—aprendizagem e também de gestao

Quanto aos itens 2 e 3, Pré-requisitos e Reposicionamento do Crédito,
respectivamente,; observamos que ambos atendem a Instrugdo Normativa 004/2011
— PROEG, especificamente aos itens VIl e XIV do art. 3°, respectivamente.

Em relagdo ao item 4, Rol de disciplinas, a PROEG entende pertinente a
alteragdo, com excegdo do item 4.1 — K, pois cercearia, por completo, qualquer
possibilidade da oferta da disciplina de Libras.

PARECER:

Apos andlise do processo, considerando que 0s documentos acostados
aos autos e as blteragﬁes pontuais requeridas atendem as Diretrizes Curriculares
Nacionais vigentes, esta Pro-Reitoria exara parecer favoravel a solicitagao de
alteragdo da Resolugao n°049/2013-CONEPE - Projeto Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagédo do Campus Universitario de Barra do
Bugres; com excegéo da excluséo da disciplina de Libras do rol de disciplinas.

Registre-se ainda que as alteragoes sejam aplicadas a partir do
semestre letivo de 2016/1. Os académicos matriculados anteriormente serao
migrados por meio de equivaléncia.

o parecer.

Caceres, 14 de dezembro de 2015.

3 UNES g
Diretor de Gestdo de Bacharelados ‘/v / w‘ﬁ Iﬁ\

UNEMAT-PROEG
'ER A
Portaria 434/2015 VERA LUCIA DA ROCHA MAQUEA

Pro-Reitora

A ASSOC para apreciagao do CONEPE. w&mﬁw;

Av. Tancredo Neves, 1(5)95. Bairro Cavalhada CEP: 78.200-000- Caceres-MT
Fone: (0xx65) 3221-2830

1 hmail 3 (6D Jat.br: bacharelados(@unemat.br
E-mail: proeg(@unemat.br; bachar s(¢ Universidade do Estado de Mato Grosso




ESTADO DE MATO GROSSO

¥y, SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO
: UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO — CONEPE

Camara Setorial de Ensino

" Relator do Processo: Reginaldo Lopes Alencar

Parecer 002/2016 - CONEPE/CSE

PROCESSO N.° 515364/2015

PARTES INTERESSADAS: Pro-Reitoria de Ensino de Graduagao
Campus Universitario de Barra do Bugres
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas
Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagao

ASSUNTO: Altefagéo do Projeto Pedagégico do Curso de Bacharelado em Ciéncias da
Computacao, Campus die Barra do Bugres.

SINTESE DO PROCESSO:

" Trata-se da alteracdo da Resolugdo 049/2015 CONEPE do Projeto Pedagégico do Curso de

Ciéncias da Computagao, Campus de Barra do Bugres. O processo conforme anexos apresenta

. pareceres favoraveis dalb instancias anteriores.

VOTO:

Os membros da Camara Setorial de Ensino, considerando o parecer exarado pelo relator,
manifestam-se, em relad!;,éo ao processo sob exame, por sua APROVAGCAO NA INTEGRA.

Caceres/MT, 11 de marco de 2016.

Membros que subscrevem o presente parecer.

Presidente: Vandersézar Casturino

Membro: Ocimar Edson de Oliveira
Membro: Loriége Pessoa Bitencourt &bhm,
Membro: Keila Mara da Costa (

Parecer 002/2016 | Pagina 1de 1



GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
;SECRETAR!A DE ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO
| UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
ASSESSORIA ESPECIAL DE NORMAS DOS ORGAOS COLEGIADOS

Oficio n2 029/2016-ASSOC Céceres-MT, 28 de abril de 2016

Prezado Senhor,

Cumprimentando-o cordialmente e, na oportunidade encaminhamos o

Processo 515364/2015, com o Parecer 002/2016-CSE, emitido pela Camara Setorial de

Ensino. |

Ademais, coloco-me a disposi¢cdo para maiores esclarecimentos.
|

Ateinciosamente,
|

|

| Diego Alves da Rocha

| Assessoria Especial ormas
dos Orgdos Cole

‘ REITORIA/ASSOC

ILMO. SENHOR

Franciano Antunes

Diretor de Gesté& de Bacharelados - PROEG
Sede Administrat&va/U NEMAT

Assessoria Especial de Normas d°f5 Orgaos Colegiados
Av. Tancredo Neves, 1095, CEP: 78.200-000, Caceres, MT
Tel/PABX: (65) 3211 0013

www.unemat.br — Email: assoc@unemat.br Universidade do Estado de Mato Grosso




03/08/2016 E-mail de Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT - PCC de Ciéncia da Computagéo - UNEMAT - Barra do Bugres

[Texto das mensagens anteriores ocultd]

Coordenacio de Ciéncia da Computagdo Campus de Barra do Bugres 16 de maio de 2016
<dcc.bbg@unemat.br> 06:58
Para: Diretoria de gestdo Bacharelados PROEG <bacharelados@unemat.br>, RODRIGO FERNANDO SHIMAZU

<shimazu@unemat.br>

Q,mff%g,
& WOEVAYE s

=)
2 roiha e S =g
e 71 &
& gy g);_ '_‘}»

S

)
]

Bom dia, Prof. Franciano.

Conforme conversamos por telefone e conforme conversa com o Prof. Rodrigo Shimazu, Presidente do NDE do
Curso (em cépia), informamos que as disciplinas mencionadas serdo mantidas no Rol de Disciplinas do PPC e as
disciplinas listadas com mudarica de érea também serao mantidas na area de Computagéo Aplicada, como
sugerido.

Segue em anexo oficio com mais informagoes sobre essas adequagdes, juntamente com informagoes pontuais
sobre ajustes de redagao feitos no PPC. A via assinada do oficio seguira por malote. Em anexo também estao
PPC atualizado.

|
Gratos pela atengéo, ficamos "1‘ disposigéo para mais informacdes.
|

Atenciosamente, |

Femando Selleri
%ordenador do Curso de Ciéncia da Computagao - Pré-Tempore

exto das mensagens anteriores oculio]

3 anexos

@ PPC - CiEncia da Computagido - APROVADA PROEG Mai2016.doc
2036K
@ PPC - CiEncia da Computacdo - APROVADA PROEG Mai2016.pdf
2259K
N Oficio 054_2016 - Ajustes no PPC.pdf
389K '
Diretoria de gestao Bacharela jos PROEG <bacharelados@unemat.br> 16 de maio de 2016 09:07
Para: Franciano Antunes <franciano.antunes@gmail.com>

Mensagem encaminhe{da -
De: Coordenagao de Ciéncia da Computagdo Campus de Barra do Bugres <dcc.bbg@unemat.br>

%ata: 16 de maio de 2016 06:58

ssunto: Re: PCC de Ciéncia da Computagao - UNEMAT - Barra do Bugres

Para: Diretoria de gestao Baclnarelados PROEG <bacharelados@unemat.br>, RODRIGO FERNANDO SHIMAZU
<shimazu@unemat.br>
[Texto das mensagens anteriores ocylto]

3 anexo0s
i) PPC - CiEncia da Com{:utagﬁo - APROVADA PROEG Mai2016.doc
2036K |
w3 PPC - CiEncia da Computagido - APROVADA PROEG Mai2016.pdf
2259K
-@ Oficio 054_2016 - Ajustes no PPC.pdf
389K |
Diretoria de gestio Bacharelados PROEG <bacharelados@unemat.br> 19 de maio de 2016 12:02
Para: Franciano Antunes <franciano.antunes@gmail.com>

professor,
Eu ndo entendi a retirada da disciplina de Sistemas Digitais.
hnps:ﬁmail.google.comfmammf?ui=2&ik=;59rb1d3b71&view=pt&q=ppc%20computa°/u(:3°/uA7°/oca%Aso&qs=true&search=query&m=1547329cfbc10162&,.. 3/5



GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO RENE BARBOUR

MATO GROSSO , FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS

PRTAC TR COORDENACAO DE CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO
Of. n2. 054/2016_BBG/CCC Barra do Bugres, 13 de maio de 2016
Ao Sr.

Franciano Antunes

Diretor de Gest3o de Bacharelados — PROEG — UNEMAT — Céceres

C./c.: Rodrigo Fernhndo Shimazu

Presidente do NDEido Curso de Ciéncia da Computacdo — UNEMAT — Barra do Bugres.

|
Prezado Senhor, |

Em resposta ao vosso e-mail, de 12 de maio de 2016, e considerando a necessidade
de regulamentar oiProjeto Pedagégico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computagdo do Campus
de Barra do Bugres junto ao CONEPE, informamos que a exclus3o de disciplinas do Rol, bem
como as mudancas de areas, visaram atender a uma solicitagado da SAA, para viabilizar o
cadastro de discipllinas no SAGU (conforme oficio encaminhado a Coordenagdo de Curso).
Entretanto, como conversamos por telefone, juntamente com conversa com o Prof. Rodrigo
Fernando Shimazu, Presidente do NDE do curso, entendendo a importancia da manutengdo
de disciplinas que possibilitem a formagao complementar dos estudantes em areas
correlatas e visan?o atender a recomendacdo desta Diretoria de Gestao de Bacharelados,
informamos que ?s seguintes disciplinas serdo mantidas na Tabela 3 — Rol de Disciplinas
(P4g. 25-26) do PPC: a) Did4tica para Ciéncia da Computagdo; b) Etica Profissional; c)
Inteligéncia Multi!PIa Voltada para Educagdo; d) Organizacdo e Métodos e Auditoria de
Sistemas; e) ProjeTos em Tecnologia Educacional; e f) Libras.

Também s#réo mantidas na area de Computagdo Aplicada as seguintes disciplinas do
Rol: a) Acessibilildade e Inclusdo Digital; b) InovagBes Tecnologicas na Educagdo; c)
Laboratério de Processamento de Imagem; d) Tecnologias da Informacdo e Comunicagao.

Na oportunidade, informamos que, em fungdo do Processo de Renovagdo do
Reconhecimento do Curso, no qual hd a necessidade de constar o PPC, e de acordo com a
sugestdo do Colegiado de Curso, na reunido ordinaria do dia 03/05/2016, os seguintes
ajustes de redagéi!o foram realizados, apenas com o propdsito de evitar equivocos por parte
das devidas instén;*\cias, quando da andlise do PPC:

1. Péag. 2~ Total de Créditos: ajuste de “220” para “210”, conforme somatorio dos
créditos das disciplinas atualmente ofertadas.

2. Pag. 20 - 6.2 Matriz Curricular: ajuste de “224 (duzentos e vinte e quatro)
créditps” para “210 (duzentos e dez) créditos”.

Coordenagdo do Curiso de Ciéncia da Computagdo
Rua A, $/N, Cohab S3o Raimundo, CEP: 78.390-000, Barra do Bugres, MT
Tel/PABX: (65) 3361 1413 Ramal 203

www.bbg.unemat.br ~ Email: dec.bbg@unemat.br Universidade do Estado de Mato Grosso




GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO RENE BARBOUR
MATO GROSSO | FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS
et ' COORDENAGAO DE CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

3. P&g. 21 - Tabela Unidade Curricular | — a) Lingua Portuguesa: ajuste nos créditos,
de “4 000 0” para “0 0 0 0 4”, visto se tratar de disciplina ofertada a distancia; b)
Total: ajuste no somatério de créditos, de “18 000 0” para“140004”.

4. P4g. 22 - Tabela Unidade Curricular Il - a) Supressdo da linha “Sistemas Digitais
60 3 0 10 0 Matematica Discreta”, visto se tratar de disciplina eletiva, cuja carga
horaria e créditos n3o é computada na formagdo especifica; b)
Teleco Iunica:;f:es: ajuste nos créditos, de “301 0 0” para“0000 4”, visto se
tratar d? disciplina ofertada a distancia; c) Total: ajuste no somatorio de créditos,
de “88 0 26 20 12” para “87 0 29 20 16”.

5. Pag. 24— Tabela 2 — ajuste na descrigao, de “Eletivas Obrigatdrias e Areas de
Concurs%o” para “Eletivas Obrigatérias Ofertadas e Areas de Concurso”.

6. P4g. 28 — Tabela da Sequéncia Curricular, 12 FASE - Total: ajuste no somatorio de
créditoé, de “22 02 0 0” para “18 0 2 0 4", visto que a disciplina Lingua
Portuguesa é oferecida a distancia.

|

7. Pag. 29 - Tabela da Sequéncia Curricular, 62 FASE — jungdo das disciplinas
Sistemas Multimidia e Laboratério Sistemas Multimidia conforme altima
atualiza{gz‘io do PPC aprovada, ficando “Sistemas Multimidia 60202 00”.

|

8. Pag. Sd — Identificacdo da disciplina, Célculo Numeérico: ajuste nos créditos, de
“3.0.0.0.1” para “4.0.0.0.0”; ajuste nas horas-aulas, de “45h em aulas tedricas e
15h em aulas praticas laboratoriais” para “60h em aulas tedricas”, visto se tratar
de disciplina tedrica.

9. Pag. 117 — Identificagdo da disciplina, Pesquisa Operacional: ajuste nos créditos,
de “3.0.0.1.0” para “3.0.1.0.0", visto se tratar de disciplina com 45h em sala de
aula e 15h prética laboratério.

Segue via e-mail a versao atualizada do PPC, contendo as adequagdes mencionadas.

Certo de vossa atengdo ao exposto, desde ja agradecemos, nos colocando a
disposigao.

Atenciosamente,
Fernando Selleri Silva
Coord. do Curso de Ciéncia da Computagao — Pré-tempore

UNEMAT — Barra do Bugres/MT
Portaria n2 294/2016

Coordenacdo do Cur!so de Ciéncia da Computagdo
Rua A, §/N, Cohab Sao Raimundo, CEP: 78.390-000, Barra do Bugres, MT
Tel/PABX: (65) 3361 1413 Ramal 203

www.bbg.unemat.br ~ Email: dec.bbg@unemat.br Universidade do Estado de Mato Grosso




'\GOVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTO ARAGUAIA
Coordenagdo Do Curso De Ciéncia Da Computagao
NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE

REQUERIMENTO N° 001/2016

Partes Interessadas: Universidade do Estado de Mato Grosso
Pro Reitoria de Ensino e Graduagio
Campus Universitario de Alto Araguaia
Coordenacio do Curso de Ciéncia da Computacio
Faculdade de Letras Ciéncias Sociais e Tecnolégicas - FALECT

Assunto: Requerimento do Niicleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da
Computagio do Campus Universitario de Alto Araguaia sobre alteracdes
solicitadas pelo Curso de Ciéncia da Computa¢do do Campus
Universitario de Barra do Bugres em seu PPC que ira interferir nos
P!'PC’s dos demais cursos de Ciéncia da Computagio da UNEMAT”

Considerando: Processo n°038/2015 (Protocolo n° 515364/2015) encaminhado ao
CONEPE.
O Nicleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da
Computagdo do Campus Universitario de Alto Araguaia — MT, no uso de suas
atribuic;éies legais, através de seus membros, solicita ao colegiado de curso parecer
acerca Llas seguintes altera¢des no PPC da Unidade Curricular do Curso de
Ciéncia da Computagio proposto pelo NDE do Curso de Ciéncia da
Computacdo do Campus Universitario de Barra do Bugres — MT, baseado nas
sugestdes pontuais analisadas pelo NDE do Curso de Ciéncia da Computacdo do
Campus Universitario de Alto Araguaia — MT.
|
Unificagdo das Disciplinas:

1. Unificar as Diéciplinas de “Algoritmo I” (30h) e “Laboratério de Programagao I” (30h), em
apenas “Algoritmo ¢ Laboratorio de Programagdo I” (60h), unificando os ementdrios e
continuidade dos créditos; Favoravel;

2. Unificar as Di!sciplinas de “Algoritmo II” (30h) e “Laboratério de Programagao I’ (30h),
em apenas “Aigoritmo e Laboratorio de Programagio II” (60h), unificando os ementarios ¢

continuidade dos créditos; Favoravel;

UNEMAT — Univeﬁsidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitario de Alto Araguaia
Rua Santa Rita, n° 128 - Centro — Alto Araguaia — MT — CEP 78780-000 - Fone/Fax: (66) 3481-
1857
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Unificar as Disciplinas de “Estrutura de Dados I” (30h) e “Laboratério de Estrutura de
Dados 1” (BOhi, em apenas “Estrutura de Dados I” (60h), unificando os ementarios e
continuidade dos créditos; Favoravel;
Unificar as Disciplinas de “Estrutura de Dados II” (30h) e “Laboratorio de Estrutura de
Dados II” (30h), em apenas “Estrutura de Dados II” (60h), unificando os ementarios ¢
continuidade dos créditos; Favoravel;
Unificar as Disciplinas de “Sistemas Multimidia” (30h) e “Laboratério de Sistemas
Multimidia” (30h), em apenas “Sistemas Multimidia” (60h), unificando os ementarios e
continuidade do!s créditos; Favoravel;

O Nicleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da Computagdo do Campus

Universitario de Alto Araguaia — MT, concorda com as alteragdes descritas acima e solicita parecer

favoravel do colegiado de curso.

Pré-requisitos:

I

Retirada do pr' -requisito na disciplina de “Arquitetura e Organizagdo de Computadores”;
Desfavoravel; |

Inclusdo da disciplina de “Introdugdo & Redes de Computadores™ como pré-requisito para as
disciplinas de “Laboratorio de Redes de Computadores” e de “Sistemas Distribuidos”;

Favorivel;

. Inclusio da disciplina “Teoria e Métodos de Pesquisa” como pré requisito na disciplina de

“Trabalho de Conclusdo de Curso”; Favoravel;

A disciplina de “Algoritmo e Laboratério de Programagdo I” ndo possui pré-requisito;
Favoravel;

Inclusdo da disciplina de “Algoritmo e Laboratorio de Programagdo I” como pré-requisito
da disciplina dc “Algoritmo e Laboratorio de Programagdo II"”; Favoravel;

Inclusio da disciplina de “Algoritmo e Laboratério de Programagdo II” como pré-requisito
da disciplina de “Estrutura de Dados I’; Favoravel;

Inclusdo da chisciplina de “Estrutura de Dados I” como pré-requisito da disciplina de

“Estrutura de Dados I1”; Favoravel;

UNEMAT - Universidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitario de Alto Araguaia
Rua Santa Rita, n° 128 - Centro — Alto Araguaia — MT — CEP 78780-000 - Fone/Fax: (66) 3481-
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8. Adisciplina de “Sistemas Multimidias” ndo possui pré-requisito; Favorivel;

O Nicleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da Computagio do Campus

Universitario de Alto Araguaia — MT, com excegdo do item 1, concorda com as alteragdes descritas

e solicita parecer favoravel do colegiado de curso.

Reposicionamento de Crédito:

Disciplina de “Lingua Portuguesa”, alteragdo do crédito da disciplina “aulas teoricas™ para

“estudos a distancia”; Desfavoravel;

Rol de Disciplinas:

1. Disciplinas Excluidas:

a.
b.

Didatica para Ciéncia da Computagdo; Desfavoravel;

Etica Profissional; Desfavoravel;

Fundamentos da Eletronica; Desfavoravel;

Governanga em TI; Desfavoravel;

Inteligéncia Multipla voltada para Educagdo; Desfaveravel;
Organizagio e Métodos e Auditoria de Sistemas; Desfavoravel;
Projeto em Tecnologia Educacional; Desfavorivel;

Sociologia Aplicada; Desfavoravel;

Telecomunicagoes; Desfavoravel;

Linguagem de Programagéo; Desfavoravel;

Libras; Desfavorivel;
|

Reposicionamento de Disciplinas nas dreas:

L.

Acessibilidade e inclusio digital: interfaces para a inclusdo social — Computagao
tecnologica; Desfavoravel;
Anilise de Desempenho — Programagao; Desfavoravel;

Inovagdes tecnologicas na educagio — Computagao Tecnolégica; Desfavoravel;

UNEMAT — Universidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitdrio de Alto Araguaia
Rua Santa Rita, n° 1?8 - Centro — Alto Araguaia — MT — CEP 78780-000 - Fone/Fax: (66) 3481-
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4. Laboratério de processamento de alto desempenho - Computagio Tecnolégica;
Desfavoravel;

Laboratorio de Processamento de Imagem — Computagéo tecnoldgica; Desfavoravel;
Métodos computacionais da algebra linear — Programagio; Desfavoravel;

Modelagem e simulagdo computacional I — Programagio; Desfavoravel;

Modelagem e Simulagdo computacional II — Programagcio; Desfavoravel;

oo 2o

Pesquisa Operacional — Programagdo; Desfavoravel;

10. Processamento de Alto Desempenho — Programagdo; Desfavoravel;

11. Processamento de Imagem — Computagao tecnolégica; Desfavoravel;

12. Seguranga computacional — Computagido tecnologica; Desfavoravel;

13. Tecnologias da Informagdo e Comunicagao — Computagdo tecnologica; Desfavoravel;

14. Teoria dos Grafos — Programagdo; Desfavoravel;

15. Topicos Especiais em Redes de Computadores — Redes Moveis — Computagdo tecnologica;

Desfavoravel;

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo
- Campus Universitario de Alto Araguaia entende que € necessaria a unificagdo das disciplinas
acima elencadas, ja que isto resolveria diversos problemas que vem acontecendo no curso como a
reprovagio em uma das disciplinas, ou mesmo a matricula em somente uma das disciplinas sem que
haja a matricula na outra disciplina que complementa os conhecimentos da primeira.

O NDE entendeé que para que o aluno curse a disciplina de “Arquitetura e Organizagdo de
Computadores” ¢ necessario conhecimentos de logica e matematica discreta, estes conhecimentos
deveriam ser fomecidofs em uma disciplina de “Eletronica Digital”. No entanto, ndo havendo tal
disciplina no rol de difciplinas, deve-se manter como pré-requisito a disciplina de “Matematica
Discreta e Logica”. Concordamos quanto a inclusdo dos demais pré-requisitos propostos.

O NDE ¢ contrario ao reposicionamento dos créditos da disciplina de “Lingua Portuguesa™.
Entendemos que como esta é uma disciplina de nivelamento, proposta para sanar as atuais falhas da

Educagdo Basica, o aluno deve cursé-la na integra de forma presencial.

UNEMAT - Universidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitario de Alto Araguaia
Rua Santa Rita, n° 128 - Centro — Alto Araguaia — MT — CEP 78780-000 - Fone/Fax: (66) 3481-
1857
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Quanto a exclusdo das disciplinas do rol de Eletivas Obrigatorias o NDE se posiciona
contrario, uma vez que cada unidade curricular tem a liberdade de escolher quais disciplinas
Eletivas Obrigatérias serdo ofertadas, esta exclusdo retiraria a liberdade das demais unidades
curriculares.

O NDE entende que o processo de atribuigdo de areas as disciplinas ainda ndo vinculadas a
uma determinada 4area deve ser feito para TODAS as disciplinas que se encontram nessa situagao,
esse procedimento deve ser realizado de forma conjunta com os NDEs das trés Unidades
Curriculares do Curso de Ciéncia da Computagdo e ndo de forma unilateral.

O NDE emitiu esta analise de forma a garantir a conformidade com a Instrugio Normativa
004/2011-UNEMAT, Art. 3° nos casos em que um curso seja ofertado em mais de um campus,
deve-se ter, no minimo, 80% de identidade de matriz curricular para cada unidade curricular.
Sendo assim, decisdes que impactam em mais de uma unidade curricular nao podem ser tomadas de

forma unilateral.

E 0 nosso requerimento.

Prof. Me. Carlinho Viana de Sousa

Presidente

Prof. Dr. Fernando Yoiti Obana
Coordenador do Curso |

Prof. Me. Lucas Krigsel Sperotto

Membro

Prof. Me. Sergio Santos Silva Filho

Membro

Prof. Me. Juvenal Silva Neto
Membro !

Prof. Me. Caio Cesar Enside de

Abreu
Membro

Prof. Me. Toni Amorim de Oliveira
Membro

UNEMAT — Univcltsidade do Estado de Mato Grosso — Campus Universitario de Alto Araguaia
Rua Santa Rita, n° 128 - Centro — Alto Araguaia — MT — CEP 78780-000 - Fone/Fax: (66) 3481-
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Parecer n® 057/2015 - PROEG

Partes Interessadas:Universidade do Estado de Mato Grosso
Campus Universitario de Barra do Bugres
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Assunto: Altera¢gao no Projeto Pedagégico do Curso (PPC) de Bacharelado em
Ciéncia da Computacéo.

Historico:

Trata-se de processo n? 515364/2015, que versa sobre a alteracao da
Resolugao n® 049/2013-CONEPE do Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computag¢éo,Campus de Barra do Bugres.

Cabe informar que o referido processo fora, inicialmente, apreciado pela
Pré-Reitoria de Ensino de Graduagao e pela Camara Setorial de Ensino, sendo
deferido parcialmente, conforme Parecer n® 210/2015-PROEG e Parecer n°
002/2016 — CONEPE/CSE (fls. 210/213). Entretanto, vale salientar que o processo
nao fora apreciado na ultima sessao ordinaria do CONEPE, retornando, portanto,
para esta Pro-Reitoria.

Em requerimento, constante nas folhas 218/222, o curso de Ciéncia da
Computagdo do Campus Universitario de Alto Araguaia, considerando a
necessidade de 80% de horizontalizagdo das matrizes curriculares dos cursos
ofertados em mais de um campus/nucleo/modalidade, solicitou o reexame do
processo de alteragdo do PPC do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagéo de Barra do Bugres, ainda pendente de apreciagéo pelo CONEPE.

Constam nos autos do processo: Of. n? 143/2015_BBG/CCC, fl. 01; Of. n®
143/2015_BBG/CCC (fls. 02-04); Of. n® 144/2015_BBG/CCC(fls. 05-07); E-mail do
presidente do NDE datado de 25/08/2015(fls. 08-09); Ata de Reunido do Colegiado
de Curso (fls. 10-14); Parecer n® 066/20185doColegiado do Curso (fl.15);PPC do
Curso de Ciéncia da Computagdo; Parecer n® 001/2015-Ad Referendum do
Colegiado da Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas; Oficio n® 141/2015-
FACET, Parecer n° 045/2015 do Colegiado Regional e Oficio n? 204/2015/DPPF,
todos favoraveis a alteracao.

Analise

Considerando os documentos, acima mencionados, o Projeto Pedagégico do
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, do Campus de Barra do Bugres
solicita as seguintes alteragdes:

1 - Unificagao das disciplinas:

a. - Unificar as disciplinas de "Sistemas Multimidia - 30h" e "Laboratdrio
de Sistemas Multimidia - 30h" em apenas "Sistemas Multimidia - 60h",
unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

b. - Unificar as disciplinas de "Algoritmo | - 30h" e "Laboratério de
Programagao | - 30h" em apenas "Algoritmo e Laboratério de

Av. Tancredo Neves, 1095. Bairro Cavalhada CEP; 78.200-000- Ciceres-MT
Fone: (0xx65) 3221-2830
E-mail: proeg@unemat.br; bacharelados @unemat.br
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Programacao | - 60h", unificando os ementarios e continuidade dos
creditos;

c. - Unificar as disciplinas de "Algoritmo Il - 30h" e "Laboratério de
Programagao II- 30h" em apenas "Algoritmo e Laboratorio de
Programagcéo |l- 60h", unificando os ementarios e continuidade dos
créditos;

- Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados | - 30h" e "Laboratério
de Estrutura de Dados | - 30h" em apenas "Estrutura de Dados | -
60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;
- Unificar as disciplinas de "Estrutura de Dados Il - 30h" e "Laboratério
de Estrutura de Dados Il - 30h" em apenas "Estrutura de Dados Il -
60h", unificando os ementarios e continuidade dos créditos;

|
2- Pré-reguisitos:

o

- retirada do pré-requisito na disciplina "Arquitetura e Organizagao de

Computadores";

b. - inclusdo da disciplina de "Introdugdo a Redes de Computadores"
como pré-requisito na disciplina de "Laboratério de Redes de
Computadores”;

c. - inclusdo da disciplina de "Teoria e Métodos de Pesquisa" como pré-

requisito na disciplina de "Trabalho de Conclusao de Curso”;

- 'Algoritmo e Laboratorio de Programacao |" nao possui pré-requisito;

. - inclusdo da disciplina de "Algoritmo e Laboratério de Programagao |"

como pré-requisito na disciplina de "Algoritmo e Laboratorio de
Programagao II";

f. - inclusdo da disciplina de "Algoritmo e Laboratério de Programagao ||
"gomo pré-requisito na disciplina de "Estrutura de Dados I";

g. - inclusdo da disciplina de "Estrutura de Dados I" como pré-requisito

na disciplina de "Estrutura de Dados II";

® o

3 - Reposicionamento de Crédito:

- Disciplina de Lingua Portuguesa, alterando os créditos da disciplina
de 60 h/a (4.0.0.0.), para 60 h/a (0.0.0.4.).

4 - Exclusdo de disciplinas eletivas obrigatdrias:

a. - Didatica para Ciéncia da Computacao;

b. - Etica Profissional;

c. - Fundamentos da Eletronica;

d. - Governanga em TI;

e. - Inteligéncia Multipla voltada para Educagao;
f. - Organizagao e Métodos e Auditoria de Sistemas;
g. - Projetos em tecnologia educacional;

h. - Sociologia Aplicada;

i. - Telecomunicagoes;

j. - Linguagem de Programagao;

k. - Libras.

Av. Tancredo Neves. 1095. Bairro Cavalhada CEP: 78.200-000- Ciceres-MT
Fone: (0xx65) 3221-2830
E-mail; proeg @unemat.br; bacharelados @unemat.br
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5 — Reposicionamento de Disciplinas/ areas:
a. - Acessibilidade e inclusao digital: interfaces para a inclusao
social - Computagao tecnoldgica;
b. - Analise de Desempenho - Programacéo;
c. -InovagOes tecnoldgicas na educagdo - Computagdo
tecnologica;
d. - Laboratério de processamento de alto desempenho -
Computagao tecnolégica;
- Laboratério de Processamento de Imagem - Computagao
tecnoldgica;
- Métodos computacionais da algebra linear - Programacao;
- Modelagem e simulagao computacional | - Programacao;
- Modelagem e simulagao computacional Il - Programagéo;
- Pesquisa Operacional - Programacgao;
- Processamento de alto desempenho - Programacao;
- Processamento de Imagem - Computagao tecnoldgica;
.- Seguranga computacional - Computagao tecnoldgica;
m. - Tecnologias da Informacdao e Comunicagao - Computacgao
tecnoldgica;
n. - Teoria dos grafos - Programacao;
0. -Tépicos especiais em redes de computadores- redes moveis
- Computagao tecnoldgica.

o

—x T T

Quanto ao item 1 destacamos que a unificagao de disciplinas de 30 h/a
em disciplina de 60 h/a é considerada uma boa pratica, pois os conteudos
abordados nessas disciplinas sao diretamente relacionados e portanto nao devem
ser vistos de maneira fragmentada, além de que, a oferta de uma unica disciplina de
60 h/a contribuira com o processo de ensino-aprendizagem, assim como, de gestao
e operacionalizagao da disciplina.

Quanto aos itens 2 e 3, Pré-requisitos e Reposicionamento de Crédito,
respectivamente, observamos que ambos atendem a Instrugao Normativa 004/2011
— PROEG, especificamente aos itens IV, VIl e XIV do art. 3°. Outrossim, cumpre
consignar que O curso tem autonomia para organizar a oferta de créditos,
considerando as necessidades locais do curso, além disso, o curso pode e tem 0s
meios necessario para ofertar até 20% dos créditos a distancia, atendendo
perfeitamente a legislagao pertinente e a flexibilizagao curricular, desde que nao fira
os principios epistemolégicos da disciplina. Neste sentido, nao € pertinente atribuir
100% de crédito a distancia a disciplina de Lingua Portuguesa, uma vez que a
mesma necessita de momentos presenciais para o desenvolvimento de proficiéncia
nas habilidades oral e escrita.

Em relacdo ao item 4, exclusdo de disciplinas eletivas obrigatérias, a
PROEG entende pertinente a manutengdo das disciplinas, pois sua exclusao
cercearia, por | completo, qualquer possibilidade da oferta de disciplinas
complementares para formagdo. Entretanto, a exclusdao das disciplinas de
Governanga em Tl; Telecomunicagdes e Linguagem de Programagao se justificam
em virtude de ja estarem contempladas na Unidade de Formagéo Especifica do PPC
do curso, conforme Resolugao n° 049/2013-CONEPE (p. 16 e 17).

Quanto ao item 5, reposicionamento de disciplinas/areas, considerando
que o curso de Ciéncia da Computagao é ofertado em mais de um Campus, a

Av. Tancredo Neves. 1095, Bairro Cavalhada CEP: 78.200-000- Caceres-MT ?
Fone: (Oxx63) 3221-2830 g
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PROEG solicita que esta demanda seja separada e discutida em processo proprio
com a participagdo conjunta dos Nucleos Docentes Estruturantes (NDE's) dos
cursos congénere.

PARECER:

Apos anélise do processo, considerando que os documentos acostados
aos autos e as alteracdes pontuais requeridas atendem as Diretrizes Curriculares
Nacionais vigentes, esta Pro-Reitoria exara parecer favoravel a solicitagao de
alteracdo da Resolugdo n°049/2013-CONEPE - Projeto Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Barra do
Bugres, com excegao de:

- Exclusdo das disciplinas Eletivas Obrigatérias, exceto as disciplinas
ja contempladas na Unidade de Formagao Especifica, conforme analise;

- Reposicionamento de Disciplinas/ éreas.

- Reposicionamento de Crédito, salvo a atribuicao de no minimo um
crédito presencial.

Registre-se ainda que as alteragdes sejam aplicadas a partir do semestre
letivo de 2016/1. Os académicos matriculados anteriormente serao migrados por
meio de equivaléncia. Nesses termos, retifica-se o Parecer n° 210/2015 — PROEG.

E o parecer.

Caceres, 08 de agosto de 2016.

oo
Prof? Vera Maquéa
Pré-Reitora de Ensino de Graduacéo - PROEG
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