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RESUMO

Nesta pesquisa, buscamos compreender as contribui¢bes para a aprendizagem da educacédo
financeira dos estudantes, no processo de producédo de videos com tecnologia digital, para o VI
Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Para tanto optamos por produzir videos
digitais, com os estudantes da turma do 1° ano “B”, de uma escola da rede publica de educagao,
localizada em Campo Novo do Parecis - MT. A pergunta que nos direciona €: como 0 processo
de producéo de videos, para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, pode
contribuir para a aprendizagem da educacao financeira dos estudantes envolvidos? O contexto
de producéo de dados € o processo de producao de videos digitais matematicos, por estudantes
do Ensino Médio, com o uso de tecnologia digital e a participacdo desses videos no VI Festival
de Videos Digitais e Educacdo Matematica. A fundamentacdo tedrica é baseada nas pesquisas
gue se apoiam na producdo de videos, quais sejam: Teoria da Atividade; Construto Seres-
Humanos-Com-Midias e Sistema Seres-Humanos-Com-Midias. Este trabalho adotou a
metodologia qualitativa, a qual nos oportunizou compreender o processo de producdo de dados
e perceber a producdo Matematica e de conhecimento ao estudante envolvido. Para a producgéo
de dados, utilizamos notas de campo, questionario, grupo focal e observacao participante. Na
analise de dados, utilizamos os miniciclones de transformagdes expansivas. A turma produziu
quatro videos, os quais foram analisados nesta pesquisa. O processo de producdo de videos
contribuiu com a aprendizagem quando os grupos constituiram o seu sistema, que revelou
diferencas em relacdo ao que foi planejado, ocorrendo uma mudanca nas regras que eram
usuais. Ademais, ao utilizar distintas tecnologias na producédo, sendo algumas desconhecidas
até entdo, foi possivel apreender algo novo. Os alunos foram os sujeitos epistémicos de sua
aprendizagem. Quando nos grupos 01, 03 e 04, percebemos que em diversos momentos 0s
estudantes tiveram davidas e dificuldades, indo em busca de solu¢des, observamos a ocorréncia
de Miniciclone de TransformacGes Expansivas e os classificamos de acordo com a intensidade.
Os dados indicam, que a producdo dos videos abordando a educac¢do financeira, possibilitou
momentos de aprendizagem nao vividos até entdo pelos estudantes; esses discentes puderam
pensar a Matematica com a tecnologia digital, levando-os a compreensao dos contetidos. Para
além da aprendizagem matematica, notamos que foi oportunizado aos estudantes a
compreensdo da importancia do trabalho em equipe, bem como, o desenvolvimento de
habilidades relacionadas e utilizacdo da tecnologia digital. Esse projeto conta com 0 apoio
financeiro da Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Mato Grosso — FAPEMAT.

Palavras-chave: Festival de Videos Digitais e Educagdo Matematica; Tecnologia Digital;
Aprendizagem; Matematica; Ensino.



ABSTRACT

In this research, we seek to understand the contributions to the learning of students' financial
education, in the process of producing videos with digital technology, for the VI Festival of
Digital Videos and Mathematics Education. To this end, we chose to produce digital videos,
with the students of the 1st year "B" class, from a public education school, located in Campo
Novo do Parecis - MT. The question that directs this research is: how can the process of
producing videos, for the VI Festival of Digital Videos and Mathematics Education, contribute
to the learning of financial education of the students involved? The context of data production
is the process of producing mathematical digital videos by high school students, using digital
technology and the participation of these videos in the VI Festival of Digital Videos and
Mathematics Education. The theoretical foundation is based on research that relies on video
production, namely: Activity Theory; Being-Human-With-Media Construct and Being-Human-
With-Media System. This work adopted the qualitative methodology, which allowed us to
understand the data production process and to perceive the mathematical and knowledge
production of the student involved. For data production, we used field notes, questionnaire,
focus group and participant observation. In the data analysis, we used the mini-cycles of
expansive transformations. The class produced four videos, which were analyzed in this
research. The video production process contributed to learning when the groups constituted
their system, which revealed differences in relation to what was planned, with a change in the
rules that were usual. In addition, by using different technologies in production, some of which
were unknown until then, it was possible to learn something new. The students were the
epistemic subjects of their learning. When in groups 01, 03 and 04, we realized that at various
times the students had doubts and difficulties, going in search of solutions, we observed the
occurrence of Minicyclone of Expansive Transformations and classified them according to the
intensity. The data indicate that the production of videos addressing financial education enabled
learning moments not experienced until then by students; these students were able to think about
mathematics with digital technology, leading them to understand the contents. In addition to
Mathematical learning, we note that students were given the opportunity to understand the
importance of teamwork, as well as the development of skills related to the use of digital
technology. This project has the financial support of the Foundation for Research Support of
the State of Mato Grosso — FAPEMAT.

Keywords: Digital Video Festival and Mathematics Education; Digital Technology; Learning;
Mathematics; Teaching.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, a enorme maioria dos estudantes escolares de nosso pais cresceu estando
em contato com a tecnologia digital (TD), pela qual se comunicam e interagem com as pessoas,
bem como produzem conhecimento. Em contrapartida, na escola muitas vezes nao
aproveitamos, ndo utilizamos a TD disponivel para fins pedagogicos e seguimos empregando
outras tecnologias, como quadro, canetéo, livro e caderno, conforme preconizam Borba, Souto
e Canedo Junior (2022). Nesse sentido, anunciamos e antecipamos que os resultados deste
estudo cooperam na compreensdo dos movimentos que ocorrem durante o processo de producgéo
de videos digitais, por estudantes, com o uso da TD.

No que se refere a TD, convém mencionar que a sociedade como um todo faz uso de
smartphones, 0s quais possuem diversos recursos, dentre eles 0 acesso a internet. Nesse Viés,
Barros (2021), com base nos dados do IBGE do ano de 2019, verificou que a internet esta em
82,7% das residéncias brasileiras, sendo que o celular € o equipamento mais utilizado para
realizar esse acesso, estando responsavel por 98,6%. E por que, ainda assim, nas salas de aula
muitas vezes ndo o utilizamos e deixamos de explorar as possibilidades que esse equipamento
oferece em relacdo a aprendizagem dos estudantes? Essa € uma dentre muitas questdes que nos
inquietam e nos levaram a propor esta pesquisa, com a producéo de videos digitais, utilizando
o celular.

Nesse sentido, ressaltamos um fato que chamou atencdo da sociedade durante a
pandemia de COVID-19 e foi noticiado pelas emissoras de televisdo e jornais. Trata-se da forma
gue o jovem Artur Mesquita, de 15 anos, residente no estado do Para, encontrou para participar
das aulas. Artur e seu irmédo estavam em busca de sinal de celular e perceberam que embaixo
de uma mangueira o sinal era melhor e, subindo nessa arvore, a intensidade do sinal aumentava.
E foi dessa forma, de cima da arvore, que esses adolescentes acompanhavam as aulas, faziam
as atividades e mantinham contato com seus professores diariamente. Diante do exposto,
convém referendar Borba (2021), o qual ressalta a importancia que teve o celular e 0 acesso a
internet na educacao, neste periodo.

Destacamos, ainda, que a sala de aula segue resistindo a TD, segundo Souto e Borba
(2016). Os autores assinalam que isso ocorre mesmo com todas as mudangas que a TD institui

em nossas vidas, ressaltando também que, “no entanto, a internet vem, sem pedir licenca e em
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uma velocidade exponencial, ganhando espaco na Educacdo, em particular, na sala de aula.”
(Souto; Borba, 2016, p. 03). O que os autores citaram ha alguns anos, destacando que a Internet
vinha invadindo as escolas, parece que vivenciamos de forma mais intensa na sociedade e na
educacdo durante a pandemia do SARS-CoV-2 (COVID-19), quando o uso da TD foi intenso.

A partir do uso de celular e da internet houve outro destaque: os videos, os quais
ganharam dimensdo exponencial na pandemia. Nesse cenério, 0os videos, que antes eram
utilizados para transmitir contetdos na sala de aula, hoje possuem um novo papel, sendo
produzidos pelos estudantes em abordagens pedagdgicas, conforme observam Borba, Souto e
Canedo Junior (2022). Ademais, para Borba (2021), mesmo a producdo de videos ndo sendo
uma pratica usual, ela tem aumentado ultimamente.

O estudante vem utilizando os videos digitais ha mais de uma década. Sobre isso, Borba,
Souto e Canedo Junior (2022, p. 34) destacam que “a produ¢do de videos se apresenta como
um enfoque pedag6gico com o potencial de transformar a sala de aula e a prépria Educacéo
Matematica”. Essa transformacdo é possivel, uma vez que os estudantes sdo 0s autores e/ou
atores do proprio video produzido para expressar ideias Matematicas, podendo, inclusive, ter a
participacdo da familia e de amigos nessa producao, indo além da sala de aula.

Na producédo de um video, sdo utilizadas diversas tecnologias, dentre elas, a TD. Dessa
maneira, o estudante, ao produzi-lo, torna-se autor do préprio curriculo escolar, como dispdem
Borba, Souto e Canedo Junior (2022). Nesse direcionamento, buscamos compreender as
contribuicdes para a aprendizagem da educacdo financeira dos estudantes, no processo de
producdo de videos com tecnologia digital, para o V1 Festival de Videos Digitais e Educacédo
Matematica. O contexto de producéo de dados foi a Escola Estadual Padre Arlindo Ignacio de
Oliveira, localizada em Campo Novo do Parecis, MT, os sujeitos foram os estudantes do 1° ano
“B”.

Buscando incentivar e discutir a producdo de videos no Brasil, algumas acBes que
possuem interface de ensino pesquisa e extensdo vem sendo debatidas desde 2017. Uma delas
é o Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, o qual é citado por Borba, Souto e
Canedo Junior (2022, p. 34) e tem como objetivo “difundir e incentivar a produgdo de videos
como préatica pedagdgica em Educacdo Matematica”.

Considerando e compreendendo a validade do referido festival, bem como o contexto

nacional, dedicamo-nos, também a producdo de videos em sala de aula. Para dar conta de nosso
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intento, esta dissertacdo descreve o percurso tracado em busca da resposta ao seguinte
questionamento: como o processo de producdo de videos, para o VI Festival de Videos Digitais
e Educacdo Matematica, pode contribuir para a aprendizagem da educacdo financeira dos
estudantes envolvidos?

Ainda neste espaco introdutdrio, entendemos mencionar algumas informag6es com o
proposito de localizar nosso leitor, bem como anunciar o que encontrara nas paginas que estéo
por vir. Assim, expomos que nossa pesquisa estd vinculada ao projeto Matematica e Cartoons
na Educacdo Basica e Superior de Mato Grosso (M@ttoon), aprovado pela FAPEMAT
(Processo n° 0206965/2017), coordenado pela orientadora deste trabalho, Professora Dra.
Daise Lago Pereria Souto. Ademais, para o desenvolvimento deste trabalho, contamos com o
apoio da FAPEMAT, edital 002/2022.

A base teorica que nos sustenta é apoiada no Sistema Seres-Humanos-Com-Midias (S-
H-C-M), proposto inicialmente por Souto (2013), Souto e Borba (2016, 2018), cujas raizes
estdo na Teoria da Atividade (TA), com base nas ideias de Engestrom (1987) e no Construto
Seres-Humanos-Com-Midias (S-H-C-M), de Borba e Villarreal (2005) que destaca, o papel das
midias na producdo do conhecimento.

O sistema S-H-C-M, conforme Souto (2013) e Souto e Borba (2016, 2018), discute o
desenvolvimento e composicao dos referenciais da TA e do construto S-H-C-M. Para Souto
(2013), uma midia pode ocupar um ou mais papeis dentro do sistema de atividade.

Esta pesquisa € de abordagem qualitativa, pautada nos pressupostos de Borba e Araujo
(2003) e Fernandes e Garnica (2020). Os procedimentos e instrumentos de producdo de dados
sdo: grupo focal, baseado em Andrade e Vasconcelos (2017); observacao participante, em
consonancia com Flick (2009); notas de campo, a luz de Bogdan e Biklen (1994) e questionario,
apoiado em Costa (2017). O processo de analise dos dados foi feito utilizando os Miniciclones
de Transformagdo Expansiva (MTE), segundo proposta de Souto (2013).

Frente ao exposto, finalizamos esta subsecdo e seguimos com um breve historico da
trajetoria da autora desta dissertacdo como estudante, professora e aluna do mestrado, agora

pesquisadora.
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1.1 Minha trajetéria e a pesquisa

Nasci! no Rio Grande do Sul, e na adolescéncia, minha mae decidiu se mudar para o
estado de Mato Grosso, em busca de uma vida melhor para nés. Aqui, fiz meu Ensino Médio,
e mais uma vez o componente curricular Matematica e a professora de Matemética se
destacaram em minha vida. Ao fim do Ensino Médio prestei vestibular para o curso de
Licenciatura em Matematica, na Universidade do Estado de Mato Grosso (UNEMAT), no
Campus de Barra do Bugres, o qual conclui no ano de 2007.

Em 2008, iniciei a carreira docente, trabalhando em duas escolas municipais em Tangara
da Serra-MT. A partir de 2009, comecei a trabalhar no periodo matutino, vespertino e noturno,
sendo professora também no Centro de Jovens e Adultos (CEJA) ja extinto. Dessa forma, segui
até agosto de 2012, quando assumi o concurso publico do Estado do Mato Grosso como
professora titular da Secretaria do Estado de Educacdo — SEDUC/MT. Tomei posse e ministrei
as aulas que a mim competiam na Escola Estadual Marechal Candido Rondon, no municipio de
Campo Novo do Parecis-MT, onde reside minha familia e estou até hoje. Ademais, tive a
experiéncia de ser coordenadora e diretora dessa escola.

Em 2018, foi implantada a escola plena no municipio e seu projeto despertou meu
interesse. Desde esse ano, trabalho nesta escola. Quando tudo estava muito normal, eis que
enfrentamos o inicio de uma pandemia mundial ocasionada pelo virus SARS-CoV-2, que
chegou ao Brasil em 2020, mudando nossas rotinas e vidas.

A partir de entdo, fomos professores a distancia no ensino remoto e tivemos que nos
adequar rapidamente a esse novo modelo de ensino, a fim de continuar levando conhecimento
aos estudantes. Para isso, utilizamos a TD, com mensagens via whatsapp, uso de software,
plataformas e outros. Nesse sentido, foi preciso adaptacdo e adequacbes didrias, visto que
apesar de todas as dificuldades enfrentadas, a internet de baixa qualidade, frequentemente
tornava isso tudo quase impossivel.

Durante a pandemia, senti-me saturada em relacdo a essas dificuldades e ao isolamento
social. 1sso me mobilizou a ter mais vontade de estudar sobre o uso da TD no ensino de

Matematica. Foi quando recebi uma mensagem da coordenadora da escola, informando-me

! Pedimos licenca ao leitor e as normas, para nesta subsecdo, empregarmos a primeira pessoa no singular por
tratarmos da trajetoria da autora da presente dissertagdo.
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sobre o edital para estudante especial do Programa de P6s Graduacéo Stricto Sensu em Ensino
de Ciéncias e Matematica (PPGECM), na UNEMAT campus de Barra do Bugres. Eu me
inscrevi e cursei, no 1° semestre de 2021, como aluna especial, a disciplina de Tecnologias
Digitais no Ensino de Ciéncias e Matematica. No 2° semestre, inscrevi-me no processo seletivo
novamente, para a disciplina de Educagao a Distancia On-line. As duas disciplinas estudadas
foram ministradas pela Professora Dra. Daise Lago Pereira Souto, e fiquei encantada com o
conhecimento adquirido bem como pela didatica da referida professora. Em 2022, fiz a selecéo,
indicando a professora Daise como minha orientadora e fui selecionada, passando entdo a cursar
regularmente o mestrado.

Sou professora da rede estadual do Mato Grosso, lotada na E. E. Padre Arlindo Ignécio
de Oliveira, em Campo Novo do Parecis, MT, que é uma Escola de Tempo Integral (ETI) e
atualmente oferta Ensino Fundamental do 6° ao 9° ano e Ensino Médio. Nesse contexto de
atuacdo profissional, em meu cotidiano, ao analisar os nimeros de avaliacdes externas, observo
que o desempenho no componente curricular de Matemaética ndo € satisfatorio. Esse fato me
leva a refletir que € desejavel que nos, professores, facamos mudangas em nossas préaticas e
metodologias nas aulas, buscando, dessa forma, uma melhora nos indices das avaliacGes
externas.

Venho observando também, no decorrer de 14 anos em sala de aula, que a TD pouco é
utilizada durante as aulas, sendo que, em nossas vidas e dos estudantes, ela esta cada vez mais
presente, pois para tudo utilizamos internet, celular, notebook, dentre outros equipamentos e
tecnologias relacionadas. Nossos estudantes a utilizam com muita facilidade e de forma rapida,
recorrendo a ela para realizarem seus estudos, antes de usar livros didaticos ou materiais
impressos, muitas vezes, assistindo a videoaulas sobre o0s contetidos abordados.

Em contrapartida, a forma como a escola ensina ndo condiz com essa pratica dos
estudantes. Para Costa (2017), os professores precisam se adaptar, ja na idade adulta, a esse
novo contexto, diferentemente dos estudantes, pois a maior parte dos docentes tém como
primeira fonte de busca outras tecnologias, como o livro didatico e o texto escrito.

Quando comecei a trabalhar na escola Padre Arlindo, o ano letivo ja havia iniciado e a
professora que estava ministrando as aulas, as quais eu dei sequéncia, desenvolvia um projeto
que tinha como foco a producéo de videos digitais do tipo cartoons. A experiéncia foi um tanto

quanto desastrosa, visto que eu ndo possuia conhecimento e a escola ndo oferecia condicdes
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adequadas para tal producdo. Os alunos utilizavam o laboratério de informatica, onde havia
computadores muito velhos e sem capacidade para utilizar programas necessarios para a edi¢cdo
dos videos. Com bastante dificuldade, finalizamos os videos, que ainda com as adversidades
enfrentadas, ficaram muito bons e foi possivel observar o quanto essa producéo agradou aos
estudantes.

O desenvolvimento desse trabalho me levou a refletir sobre as possibilidades que a TD
oferece, bem como sobre as limitagdes que as escolas enfrentam. Compreendo que com o
avanco da TD, estando cada vez mais presente em nosso cotidiano, é oportuno que na educagédo
a utilizemos nos processos de ensino e aprendizagem, buscando proporcionar aos estudantes
uma maneira mais atrativa de estudar.

Essa percepcdo vai ao encontro da visao da professora Daise, a qual, com o objetivo de
discutir as tematicas relacionadas a TD, coordena um Grupo de Estudos e Pesquisas em Ensino
com Tecnologias Digitais (GEPETD), do qual eu participo. Em uma das reunides do grupo, no
inicio do ano de 2022, surgiu a discussdo e sugestdo sobre alguém realizar um estudo, com foco
no VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, cuja premiacdo no ano de 2022
ocorreu em Cuiaba, MT. Essa tematica veio ao encontro de inquietacbes minhas e em uma
conversa posterior com a orientadora deste trabalho, demonstrei meu interesse sobre a temética
e juntas definimos que a tematica seria sobre o VI Festival de Videos Digitais e Educacéo
Matematica. Com o desenvolvimento, considerei importante produzir, com meus alunos, videos
para o festival, e o foco passou a ser a analise do processo de producdo desses.

Diante do exposto até o0 momento, focalizando meu histérico e a tematica da pesquisa
apresentados, entendemos que podemos seguir para 0 proximo ponto: a estrutura desta

dissertacéo.

1.2 Estrutura da dissertagdo

Esta dissertacdo esta assim estruturada: na introducdo, abordamos a TD, com enfoque
na producdo de videos. Dispomos que compreender as contribuicdes para a aprendizagem da
educacéo financeira dos estudantes, no processo de producéo de videos com tecnologia digital,
para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matemaética, € o que nos motiva. Para tanto,

a producdo de dados foi feita com os estudantes da escola em que trabalho, na turma do 1° ano
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“B”.

Na se¢éo 2, trazemos a revisdo da literatura, objetivando situar-nos sobre as pesquisas
jarealizadas sobre os videos digitais no ensino de Matematica e que se aproximam com a nossa.
Iniciamos abordando a Tecnologia Digital na Educacdo Matematica e seguimos apresentando
os pilares, quais sejam: o uso e a producdo de videos em Educacdo Matematica; festivais
audiovisuais com ideias Matematicas; e os trabalhos que discutem a produgdo de videos de
educacdo financeira.

Na secdo 3, exploramos a fundamentacao teorica, em que dialogamos sobre as pesquisas
e referenciais tedricos que fundamentam o processo de aprendizagem com diferentes
tecnologias, incluindo videos, a saber: Borba (1999, 2001, 2014); Borba e Villarreal (2005);
Souto (2013); Souto e Aradjo (2013); Soares e Souto (2014); Ganadinis e Silva (2014); Costa
(2017); Souto e Borba (2015, 2016, 2018); Domingues (2020); Santos (2022); Anschau e Souto
(2022) e Borba, Souto e Canedo Junior (2022).

Na secdo 4, abrangemos os aspectos metodoldgicos, buscando estudar e avaliar 0s
métodos disponiveis bem como suas limitacdes, adequando-o0s a nossa pergunta de pesquisa, a
fim de respondé-la e alcancar nosso objetivo. Utilizamos a metodologia qualitativa, baseada em
Borba e Araljo (2003) e Garnica e Fernandes. Sobre a abordagem metodoldgica escolhida,
salientamos que ela nos permite: “[...] declarar que sdo mais ricas as compreensdes quanto mais
variadas séo as fontes ou os dados nos quais buscamos nos apoiar [...]”, segundo Garnica e
Fernandes (2020, p. 05). Para esses autores, dessa forma ¢é possivel ao pesquisador “dialogar
com o objeto”, haja vista que essa metodologia permite compreender todo o processo de
producdo de dados e perceber onde esta presente a producdo Matematica e de conhecimento ao
estudante envolvido.

Na secdo 5, focalizamos a apresentacdo e a analise dos dados, visando responder a
questdo da pesquisa. Trazemos o processo de producdo dos videos, sua classificagdo no VI
Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, a divulgacéo dos videos, que foi feita na
escola, com o Cinemat e a entrega das medalhas de mengéo honrosa a um dos grupos.
Dialogamos sobre o sistema de atividade e o MTE dos grupos, e por fim, classificamos a
intensidade dos movimentos de rotagdo ocorridos dos grupos 01, 03 e 04.

Ja na secdo 6, registramos algumas consideracOes, realizando o fechamento desta

dissertagdo. Anunciamos, aqui, que compreendemos que alcangamos nosso objetivo e
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conseguimos responder a algumas indagacdes e questionamentos feitos.
Por fim, consta o referencial bibliogréafico estudado, os apéndices e anexos do presente
trabalho.
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2 O QUETRAZ ALITERATURA?

Nesta se¢do, buscamos trazer as contribuigdes de diversos autores que discutem o tema
Producdes audiovisuais de Educacao Financeira para o VI Festival de Videos Digitais e Educacéo
Matematica. Para Borba, Almeida e Gracias (2019), a partir da revisdo de literatura, é possivel
destacar a originalidade do problema de investigagdo, bem como apresentar sua diferenga em
relacdo a trabalhos desenvolvidos anteriormente.

Para fins de organizacao, informamos que inicialmente trazemos uma discussdo mais
ampla sobre 0 uso da TD na Educacdo Matematica. Em seguida, dedicamos atencdo aos pilares,
para, entdo, finalizarmos esta secdo dando enfoque a educacdo financeira, considerando,
também as disposi¢cdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) a seu respeito.

2.1 Tecnologia Digital e Educacdo Matematica

As tecnologias, em particular as digitais, tém influenciado transformacées que podem
levar ao desenvolvimento de nossa sociedade, como expde Souto (2014). No olhar de Borba
(2014, p. 42):

As tecnologias digitais mdveis - internet, celular, tablet - estdo modificando as normas
que vivemos, os valores associados a determinadas a¢des. Mais uma vez isso acontece
em ritmo diferente fora e dentro da escola. Assim o abismo entre praticas que
estudantes e Professores tém fora da escola e dentro da mesma instituicdo aumenta.

O que foi citado por Borba (2014), hoje, passados nove anos, percebemos que continua
acontecendo. As tecnologias, cada vez mais estdo mudando o ser humano e a sociedade na qual
vivemos. E, na pandemia, esse “abismo” pode ter diminuido, em razdo do ensino remoto
emergencial, em que a TD foi muito utilizada pelos professores e estudantes.

Semelhante ao que Borba (2014) traz sobre a mudanga que as tecnologias ocasionam no
mundo, Borba (2021) apresenta que, com 0 acesso que muitos estudantes possuem a TD, a
maneira como esses podem experienciar a Matematica estd mudando e que a producgédo e
divulgacdo dos videos, produzidos pelo coletivo de seres humanos com midias, faz parte do
processo da producdo do conhecimento do estudante.

Vivemos um disparo de conhecimento, oportunizado pela evolugéo gigantesca da TD,

e seguimos buscando compreensdo sobre a maneira que ela é capaz de intervir nos processos
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de ensino e de aprendizagem, conforme ponderam Borba, Souto e Canedo Junior (2022). Nessa
perspectiva, é desejavel que o professor reveja o fazer pedagdgico, para um ensino e uma
aprendizagem que desperte o interesse de seu estudante, visto que vivemos em uma sociedade
de rapidas transformacdes, dentre elas as tecnologicas.

Em se tratando do fazer pedagdgico do professor, Anschau e Souto (2022) realizaram
um trabalho para observé-lo, no qual buscaram compreender a metodologia utilizada pelos
professores da Escola Estadual Padre Arlindo Ignacio de Oliveira, situada em Campo Novo do
Parecis, MT, durante o ensino remoto, bem como as vivéncias dos professores da area de
Ciéncias da Natureza e Matematica nesse periodo. As autoras citam que com a analise dos
dados, perceberam que:

[...] as aulas acontecem utilizando a metodologia de aulas expositivas (dialogadas ou
ndo), onde o Professor expde o contelido aos estudantes, que na maioria das situacdes
sO participam quando sdo solicitados e em seguida respondem atividades, sendo
relatado apenas por um Professor o uso de aplicativos em sua aula, porém,
aparentemente usado apenas pelo mesmo e ndo por seus estudantes. (Anschau e Souto,
2022, p.63).

Diante do exposto, ao que parece, durante as aulas on-line, esses docentes pouco
exploraram a TD, seguindo, conforme o usual, com aulas expositivas. Na situacdo em que a TD
foi utilizada, esse uso foi feito pelo professor e ndo pelo estudante, ademais, néo foi observado
0 uso de videos.

Sobre as vivéncias dos professores em questdo, Anschau e Souto (2022) relatam como
destaque, o baixo envolvimento dos estudantes, que participavam apenas quando solicitados e,
ainda assim, com as cameras fechadas. As autoras indicam, também, que independentemente
do modelo: on-line ou presencial, é necessario que o estudante demonstre interesse em aprender,
para que possa ter maiores condi¢fes de compreender o contetido proposto.

Continuamos a revisao de literatura com o foco mais proximo a nossa pesquisa. que vem
ao encontro do nosso objetivo, que € compreender as contribuices para a aprendizagem da
educacéo financeira dos estudantes, no processo de producéo de videos com tecnologia digital,
para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica.

Desse modo, destacamos que 0s pilares que sustentam nosso trabalho, sdo: uso e
producéo de videos em Educacdo Matematica; Festivais audiovisuais com ideias Matematicas

e producdo de videos de educacéo financeira, conforme ilustra a Figura 1.
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Figura 1 - Pilares da pesquisa.

Uso e
producdo de
videos em
Educacdo
Matematica

Pilares

Festivais
i Producdo de
audiovisuais Videos de

i educacdo
financeira.

Fonte: elaborado pela autora, 2022.

Optamos por discutir, em um primeiro momento, a temética do uso e producdo de
videos, de modo a compreender como essa midia foi evoluindo e vem sendo utilizada em
ambientes educacionais, transformando salas de aula de Matematica. Em seguida faremos a

discussao dos demais pilares.

2.2 Uso e producdo de videos em Educacdo Matematica

Iniciamos esta discussdo, destacando a definicdo de video digital adotada para este

trabalho, qual seja:

Um video voltado ao ensino, qualquer que seja, comunica ideias, compartilha
conhecimentos, valores, crencas, enfim, expressa pensamentos oriundos de uma
producdo coletiva e multimodal constituida por atores humanos e tecnologias. Esses
tipos de videos sdo, portanto, impregnados de humanidade, de intencionalidade, de
multiplas vozes que ecoam conhecimentos especificos de Matematica ou de outra area
e representam caracteristicas sociais, histéricas e culturais. (Borba, Souto e Canedo
Junior, 2022, p. 91).

O excerto de Borba, Souto e Canedo Junior (2022) sugere que 0s estudantes produzam
os videos, expressando neles o conteudo escolhido, utilizando ideias e criatividade, fazendo
isso com o uso de tecnologias. Os autores ndo indicam um conteudo especifico a ser utilizado

para a producdo de videos, contudo, neste trabalho, definimos que os mesmos devem abordar

as tematicas relacionadas a educagdo financeira.
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De modo mais especifico, um dos trabalhos da literatura que se aproxima do nosso é o
de Fontes (2019, p. 35), que relata: “quando o estudante € desafiado a comunicar os resultados
do seu raciocinio, ele aprende a ser claro e objetivo, bem como desenvolve uma linguagem
prépria para se expressar matematicamente”. Na producdo de videos digitais é necessario que
0 estudante tenha a compreenséao do contetdo abordado e comunique as ideias sobre ele em seu
trabalho, utilizando sua criatividade e conhecimentos matematicos para tal.

Os videos produzidos podem conter falas, imagens e textos, considerando que em nosso
cotidiano vivemos situacdes de comunicacdo o tempo todo. A exemplo, um anincio de um
produto pode possuir um texto com a descricdo e também uma imagem do mesmo em anexo.
A apresentacdo de informacdes nessa configuracao € encontrada em diversas esferas sociais.

Diversas formas de expressao utilizadas em uma determinada situacéo caracterizam sua
multimodalidade. Para Borba, Scucuglia e Ganadinis (2014), a multimodalidade pode ser
entendida como as multiplas formas de expressdo, de linguagem (gestual, escrita, simbdlica,
Matematica), midia, meio e mercadorias utilizados em prol de determinada contextualizacéo,
comunicacdo, formalizacdo ou investigacdo Matematica.

Sobre a multimodalidade, Costa (2017) ndo a utilizou como referencial teérico, contudo,
as multiplas vozes estdo presentes na producdo dos videos dos estudantes. A autora trabalhou
com estudantes do Ensino Médio de uma escola estadual em Juara, MT, desenvolvendo
palestras e oficinas por meio de uma abordagem experimental-com-tecnologias, para, a partir
dessas 0s estudantes criarem um video. Em seu trabalho, visou compreender 0s papéis
desempenhados pela TD na producéo de videos no formato de animacdes, colagens, desenhos,
0s quais sdo produzidos por meios digitais, o que faz com que sejam denominados Cartoons de
Matematica. Costa (2017, p. 137), ao final de sua pesquisa, percebeu que o trabalho
desenvolvido com os estudantes teve impacto no “raciocinio” deles, e que eles puderam mudar
a “imagem” que possuiam do componente curricular da Matematica.

A autora constatou também que, com a utilizagdo da TD, seus estudantes aprimoraram
a “criatividade e a criticidade”, destacando que isso ocorreu porque eles tiveram capacidade de
determinar, organizar, imaginar e estimar o resultado do trabalho realizado. Para isso, foi
necessario que tivessem a compreensao dos conte(ldos matematicos presentes em seus videos.
Os resultados indicaram que o uso da TD, durante a producdo dos videos, estimula o

desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, bem como os incita a realizarem
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atividades inovadoras.

O trabalho de Costa (2017) vem ao encontro do nosso. A autora também trabalhou com
a producdo de videos com estudantes do Ensino Médio. Porém, foi direcionado para as turmas
de 1°, 2° e 3° ano, sendo que o nosso foi com os estudantes do 1° ano “A”. O contetdo abordado
por seus estudantes foi livre, devendo constar na matriz curricular do Ensino Médio, diferente
da nossa, que tem seu contetdo definido, sendo a educacédo financeira. Na presente pesquisa,
os videos foram produzidos para serem inscritos no VI Festival de Videos Digitais e Educacéo
Matematica, diferentemente de Costa (2017), que também os inscreveu no evento, mas esse nao
era seu objetivo.

Outro trabalho sobre a producdo de videos de Matematica é de Oechsler (2018), que
analisou a comunicacdo dos videos produzidos em aulas de Matematica, por estudantes da
educacdo bésica. Seu trabalho foi desenvolvido em trés escolas de Santa Catarina, por turmas
do 9° ano. Para tal, foi apresentada a proposta as turmas, elaborado o roteiro, feita a gravacao
das imagens e a edicéo, que foram exibidos para a turma. Nesse sentido, seu trabalho difere do
nosso, por ter sido desenvolvido no ensino fundamental, ademais, a conducdo da producao dos
videos é muito préxima a maneira como nos o fizemos. Os videos produzidos na pesquisa de
Oechsler (2018), diferentemente dos nossos, ndo foram inscritos e apresentados no Festival de
Videos Digitais e Educagdo Matematica.

O pesquisador Souza (2021) investigou a maneira como sdo expressados os contetidos
matematicos, utilizando videos digitais, por licenciandos em Matematica, da Universidade
Federal de Pelotas. Sua pesquisa se aproxima da nossa, por investigar a Matematica na producao
de videos digitais, ademais, distancia-se por ter sido realizada com estudantes do ensino
superior.

Na mesma cidade em que nosso trabalho foi desenvolvido, Santos (2022) delineou seu
trabalho, buscando compreender as influéncias das tecnologias usadas pelos estudantes do
Ensino Fundamental, de uma escola do campo, na producdo de videos do tipo cartoon digital
para a aprendizagem de Matematica. A autora aponta que a informatica, ou seja, a TD, abriu
espaco para a interdisciplinaridade e possibilitou o trabalho em equipe, bem como mudou a
maneira como os estudantes estudavam, os quais utilizaram a internet na busca pelos aplicativos

para o desenvolvimento de seu trabalho, o que oportunizou sua emancipagéao.
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Ainda sobre esta pesquisa, € pertinente destacar que “ndo existe uma receita pronta,
Unica e considerada correta para 0s processos de ensino e aprendizagem da Matemaética com as
tecnologias digitais.”, (Santos, 2022, p. 120). A autora traz que sua pesquisa pode indicar
direcdes para que os professores busquem novas metodologias de ensino para, de fato, utiliza-
la em sala de aula.

Esse trabalho se aproxima do nosso, quando busca compreender a aprendizagem
matematica na producéo de videos, no entanto, foi desenvolvido durante o ensino remoto, 0 que
difere do nosso. Além disso, foi realizado com estudantes do 6° e 7° ano do ensino fundamental,
de uma escola do campo, distanciando-se desta pesquisa que tem por foco os estudantes do
ensino médio, de uma escola urbana. Santos (2022) desenvolveu um trabalho interdisciplinar,
outra distingdo em relacéo a este.

No que se refere ao Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, os videos
produzidos por Santos (2022), ndo foram inscritos no evento, o que difere de nosso trabalho,
que teve por objetivo a participacao da VI edicédo do festival.

Nas pesquisas aqui apresentadas, que buscam compreender os processos da producédo
de videos digitais com conteldos matematicos, observamos pontos que se aproximam da nossa
e outros que se distanciam. A nossa difere das mencionadas, em relagdo a um dos objetivos que
tivemos, qual seja: os videos produzidos pelos sujeitos desta pesquisa, deveriam ser inscritos
no VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Sobre os festivais audiovisuais com

ideias Matematicas, realizamos algumas discussdes na proxima subsecao.

2.3 Festivais audiovisuais com ideias Matematicas

Discutimos os trabalhos publicados com foco no Festival de Videos Digitais e Educacdo
Matematica. Esse festival, como ja citado, busca propagar e estimular a producdo de videos de
Educacdo Matematica, como pratica pedagogica, sendo capaz de modificar ndo so a sala de
aula, mas também a Educagdo Matematica, Borba, Souto e Canedo Junior (2022).

O Festival foi criado em 2017 e é realizado anualmente pelo Grupo de Pesquisa em
Informatica, outras Midias e Educacdo Matemética (GPIMEM). A primeira edi¢do do festival
foi investigada por Domingues (2020). O autor tinha como objetivo conceber de que forma o |

Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica foi idealizado e vivenciado pelos
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professores e estudantes que produziram e tiveram seus videos inscritos para o evento.

Podem ser observados, aspectos da aprendizagem relacionados aos motivos que levaram
professores e estudantes a participar desse festival. Sua analise de dados foi baseada em
entrevistas, feitas com docentes e discentes, sendo das categorias: Ensino Basico e Ensino
Superior. Ap6s a analise dos dados, o autor afirma que o primeiro festival moldou a sala de
aula, assim como a sala de aula moldou o festival. Além disso, identificou um relativo agency
(poder de acdo) dessa midia [video] na aprendizagem.

O autor destaca, ainda, que o processo de cria¢do dos videos para o | Festival de Videos
Digitais e Educacdo Matematica gerou tensdes, tanto aos professores como aos estudantes
envolvidos, o que fez com que fosse necessario realizar ajustes durante a producdo. Domingues
(2020, p. 12) também evidencia que a producdo dos videos ¢é feita pelo “coletivo de atores
humanos e ndo humanos”. 1sso caracteriza o Construto S-H-C-M e a TA, que estdo alinhados
com teorias da aprendizagem contemporaneas e vem ao encontro do referencial que utilizamos.
Em seu trabalho, o referido autor utiliza situacdo imaginada e arranjada, consoante Skovsmose
e Borba (2004), a qual n6s ndo empregamos. O autor fez analise da | edi¢do do festival como
um todo, o que se distingue de nosso trabalho, que analisa a producdo dos estudantes de uma
escola especifica, para o VI festival.

Outro trabalho que apresenta reflexfes acerca de festivais audiovisuais € o de lanelli
(2021). A autora investigou os pontos de vista da imagem da Matematica nos videos do Festival
de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Os sujeitos de sua pesquisa foram estudantes de
licenciatura da UNESP, o que se difere da nossa, em que sdo estudantes do Ensino Médio. Da
mesma forma que em nossa pesquisa, 0s videos foram produzidos com o objetivo de serem
inscritos no festival, porém, na IV edicdo. A autora fez a andlise de quatro producdes,
coincidentemente, nos fizemos a analise do mesmo ndmero, todavia, seu olhar nessa analise se
diferencia do nosso, sendo: os conteddos matematicos abordados nos videos e suas
contextualizacBes, a multimodalidade e a imagem publica da Matematica.

Os videos apresentaram a multimodalidade em sua comunicacéo de ideias Matematicas.
Ademais, lanelli (2021) destaca que remetem a sentimentos bons, com dialogos, respeito e
humanizacdo da disciplina. Ainda, relata que observou nos videos reflexdes sobre como os
estudantes devem ser tratados em sala de aula, nas producoes.

Em relacdo aos festivais audiovisuais, Gimenez (2023) investigou o uso da Arte na
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producdo de videos digitais, com Matematica para o Il (2019) e VI (2022) Festival de Videos
Digitais e Educacdo Matematica. O autor fez a analise de sete videos, os quais sdo de diversas
categorias. Seu trabalho se aproxima do nosso por ser relacionado ao mesmo festival. Por outro
lado, se distancia, por abranger duas edic¢des e diversas categorias, bem como por focalizar na
andlise dos elementos artisticos e ndo matematicos. Por fim, o autor conclui que sua pesquisa
evidenciou “[...] a aprendizagem pelo erro, a interdisciplinaridade, as diferentes formas
avaliacdo e a presenca do humor nos trabalhos analisados” (Gimenez, 2023, p. 09).

Com foco na compreensdo das dimensdes que surgiram durante a producéo dos videos,
bem como no | Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica na Escola, Oliveira (2018)
produziu sua pesquisa. Os videos analisados foram produzidos por estudantes de duas turmas
de 7° ano, de uma escola escola publica de Rio Claro, SP. A autora destaca que “Foi
compreendido que a producdo de video com Matematica se expande através do dialogo, da
comunicacdo e da construcdo da autoestima em relacdo ao conhecimento matematico,
freircanamente”, (Oliveira, 2018, p. 12). Sua pesquisa se difere da nossa, pois 0 evento foi
interno, na escola, ndo sendo o festival nacional, bem como os sujeitos, que foram estudantes
do Ensino Fundamental.

Discorremos sobre 0 uso e producdo de videos em Educacdo Matemaética e sobre 0s
festivais audiovisuais com ideias Matematicas, que sdo nosso foco, em que buscamos
compreender as contribui¢fes para a aprendizagem da educacao financeira dos estudantes, no
processo de producéo de videos com tecnologia digital, para o VI Festival de Videos Digitais e
Educacdo Matematica. Para isso, visamos também discorrer sobre a producdo de videos de

educacao financeira, que é nosso ultimo pilar .

2.4 Producéo de videos de educacéo financeira

Com a producéo de videos de educacdo financeira, Brignol (2019) desenvolveu sua
pesquisa com estudantes do Ensino Fundamental, de uma escola rural de Capdo Ledo — RS,
com o objetivo de verificar como esse publico manifesta suas ideias sobre o contetdo de
porcentagem, a partir de videos. Seu trabalho de distancia da nossa ao focalizar o Ensino
Fundamental e a porcentagem. A autora relata que observou o desenvolvimento dos estudantes

a partir da pesquisa colaborativa, ademais, percebeu dificuldade na contextualizacdo dos
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conteldos e falta de interesse em relacéo a abordagem da porcentagem.

Sobre a producéo de videos, Paranhos e Vieira (2021) criaram um produto educacional,
que foi um video sobre a tematica educacdo financeira, com estudantes de um Curso Técnico
em Administracdo Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Sdo Paulo. As autoras
desenvolveram seu trabalho em trés etapas: na primeira, foi feito o video; na segunda,
realizaram um estudo para verificar o conhecimento dos estudantes acerca do tema e, na
terceira, investiram na avaliacdo do video. Assinalamos que esse trabalho se aproxima de nossa
pesquisa ao ser desenvolvido com estudantes do Ensino Médio e também criar um video sobre
educacdo financeira. Por outro lado, difere pelo fato de os videos ndo serem inscritos para
participar do Festival de Videos Digitais e Educagdo Matemaética.

Com o desenvolvimento de seu trabalho, Paranhos e Vieira (2021, p.44) verificaram que
“a maioria dos alunos possui conhecimentos sobre educacdo financeira, mas ha a necessidade
de aprofundamento”. Ressaltam, ainda, que os contetidos abordados nos videos foram de fécil
compreensdo e que foram sugeridas algumas melhorias.

Outro trabalho desenvolvido com a producédo de videos, foi na cidade Caiapdnia, GO,
com estudantes de uma escola publica, do 9° ano do Ensino Fundamental, de autoria de Souza
e Gontijo (2021). O foco do trabalho foi observar as capacidades do uso de videos na sala de
aula, abordando a Matematica Financeira no cotidiano dos estudantes. Os autores constataram,
apos a conclusdo do trabalho, que, da maneira que foi desenvolvido o trabalho, ele contribuiu
significativamente nos processos de ensino e aprendizagem.

Outro trabalho que se aproxima do nosso, pela abordagem do contetido de Matematica
Financeira é de Souza e Gontijo (2021) porém, distancia-se por ter sido desenvolvido no Ensino
Fundamental. O objetivo da producdo dos videos desses autores foi de usa-los na escola, ndo
sendo produzidos para a apresentacdo em um evento, como foram 0s nossos. Nés optamos por
abordar a educacao financeira, ja Souza e Gontijo (2021) tiveram seu foco na Matematica
Financeira.

Ap0s apresentar algumas pesquisas que possuem relacdo com nossa tematica e discutir,
de modo sucinto sobre elas, fizemos algumas buscas sobre como a educagdo financeira esta

apresentada na BNCC.
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2.5 Educacdo financeira e a BNCC

A BNCC ¢é o documento que deve direcionar a educacdo basica de todo o pais. O parecer
CNE/CP n° 15/2018, aprovado em 4 de dezembro de 2018, a institui e orienta os sistemas de
ensino em relacdo a implementacao.

A Base Nacional Comum Curricular ¢ um documento de carater normativo que define
0 conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os estudantes
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao Basica, de modo
a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em

conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacéo - PNE. (BRASIL
2018, p.7).

Trata-se de um documento que estabelece 0s conhecimentos, competéncias e
habilidades que todos os alunos tém o direito de desenvolver ao longo da Educacdo Bésica no
Brasil. Tal documento é organizado, partindo de dez competéncias gerais da educacdo bésica,
as quais unificam os direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Para o seu desdobramento,
cada componente curricular apresenta um conjunto de habilidades. As competéncias séo
relacionadas ao conhecimento, concepc¢des e metodologias, as habilidades indicam préticas
cognitivas e socioemocionais, (Brasil, 2018).

O componente curricular de Matematica, possui oito competéncias especificas para o
Ensino Fundamental e cinco para o Ensino Médio. Para cada competéncia, algumas habilidades
estdo associadas, as quais devem aprofundar e ampliar o que fora sugerido no Ensino
Fundamental, e assim, possibilitar aos estudantes condicGes de entender a realidade e sugerir
acOes de intervencdo em cada fase, estando alinhadas com as competéncias gerais da educacéo
bésica, (Brasil, 2018).

Focamos na abordagem das competéncias e habilidades para o Ensino Médio que vem
ao encontro de nossa pesquisa. Nesse sentido, a competéncia especifica de nimero trés se
adequa a relacdo que buscamos. Tal competéncia sugere algumas habilidades que abordam a

educacéo financeira, conforme o Quadro 1:
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Quadro 1 - Habilidades do Ensino Médio, relacionadas a educacdo financeira.

(EM13MAT303) Resolver e elaborar problemas envolvendo porcentagens em diversos
contextos e sobre juros compostos, destacando o crescimento exponencial.
(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fungdes exponenciais nos quais €
necessario compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos
como o da Matematica Financeira e do crescimento de seres microscopicos, entre outros.
(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com funcGes logaritmicas nos quais é
necessario compreender e interpretar a variagdo das gradezas envolvidas, em contextos

Amtmnm mam Aa Alhalan Afammalacan ]l wadlactii il Adada AMMabncLbliana FlimAammAaniva Armduan Avibean

Fonte: autora, com base na BNCC (Brasil, 2018).

O Quadro 1 apresenta as habilidades da BNCC, que estdo relacionadas a aprendizagem
dos contetidos de educacdo financeira e/ou Matematica Financeira. Essas habilidades vém ao
encontro do que € proposto nesta pesquisa, na qual sdo produzidos videos que devem,
necessariamente, abordar a educacgéo financeira.

Como a producdo dos videos utiliza a TD, discutimos sua abordagem na BNCC, a qual

sugere o0 uso da TD no ensino de Matematica, conforme elucida o seguinte excerto:

[...] no Ensino Médio o foco é a construgdo de uma visdo integrada da Matematica,
aplicada a realidade, em diferentes contextos. Consequentemente, quando a realidade
é a referéncia, é preciso levar em conta as vivéncias cotidianas dos estudantes do
Ensino Médio — impactados de diferentes maneiras pelos avancos tecnoldgicos, pelas
exigéncias do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pela
potencialidade das midias sociais, entre outros. Nesse contexto, destaca-se ainda a
importancia do recurso a tecnologias digitais e aplicativos tanto para a investigacéo
Matematica como para dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento
computacional, iniciado na etapa anterior. (Brasil, 2018, p. 528).

A BNCC destaca a importancia de relacionar a aprendizagem dos contetidos a realidade
dos estudantes, que séo afetados pelos avancos da tecnologia. NOs consideramos as experiéncias
dos estudantes, que escolheram a tematica a ser abordada em seu video de acordo com sua vida,
seu cotidiano. Para desenvolver o trabalho, utilizaram a TD durante todo o processo, trabalho
que se alinha com o que é sugerido pela BNCC.

No que concerne a educacéo financeira e ao uso de TD, o Parecer CNE/CEB n° 11/2010
e a Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010, indicam, da mesma forma, as abordagens nas escolas das

tematicas: “saude, vida familiar e social, educacdo para o consumo, educagdo financeira e fiscal,
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trabalho, ciéncia e tecnologia e diversidade cultural”. E de responsabilidade do sistema de
ensino, segundo a BNCC, que cada qual, com sua competéncia, de modo transversal, deve
inserir no curriculo e nas propostas pedagogicas 0s temas contemporaneos que interferem na
vida humana em grandeza local, regional e global, (Brasil, 2018, p. 20), que estdo considerados
nas habilidades dos componentes curriculares, indicando que devem ser abordadas de modo
contextualizado.

Nesse sentido, o trabalho aqui desenvolvido condiz com o que é proposto na BNCC.
Abordamos a educacao financeira, fazendo o uso da TD, com a producdo de videos com esta
temética. Buscamos auxiliar os estudantes envolvidos a desenvolver consciéncia sobre o
consumismo e suas consequéncias.

Compreendemos que o individuo tem a capacidade de entender o consumo de um modo
geral, podendo distinguir se € interessante ou ndo adquirir algo e se 0 momento deve ser esse
mesmo, refletindo sobre a demanda dessa compra. Isso é possivel desde que se tenha
conhecimento na area financeira, conforme ponderam Nemos, Duro e Fogliarini (2021). Como
citado pelos autores, € de suma importancia o desenvolvimento do conhecimento relacionado
ao campo financeiro para a vida de qualquer sujeito, para que se torne um cidadao que consume
de forma responsavel.

Finalizamos, assim, a reviséo de literatura, que discorreu sobre o uso da TD na educacao,
apresentou os pilares desta pesquisa e nos situou sobre a educagdo financeira na BNCC. Na

préxima secdo, apresentamos a fundamentacédo tedrica.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo, dedicamo-nos a abordagem da base tedrica que sustenta esta pesquisa.
Iniciamos com a discusséo sobre a Teoria da Atividade (TA), de Engestrom (1987), que possui
sua centralidade nas transformacdes que acontecem na relacdo com o ser humano e 0 meio no
qual a atividade é desenvolvida. Seguimos com o Construto Seres-Humanos-Com-Midias, de
Borba e Villarreal (2005), no qual as midias sdo compreendidas como agentes na producéo do
conhecimento. Por fim, o Sistema Seres-Humanos-Com-Midias, proposto inicialmente por
Souto (2013), que discute a harmonia da TA com o construto S-H-C-M, percebendo que a midia

pode desempenhar varios papeis no sistema de atividade humana.

3.1 Teoria da Atividade

O desenvolvimento da Teoria da Atividade (TA) possui diferentes abordagens. De
acordo com Souto (2013), sua origem é confusa, devido a problemas de traducdo e por ser
desenvolvida por varios pesquisadores.

Utilizamos as ideias da TA baseadas nos pensamentos de Vygotsky (1978), Leontiev
(1978), Tikhomirov (1981), e Engestrom (1987; 1999; 2001), esses autores sdo considerados
alguns dos principais estudiosos do referencial, para Souto (2013).

De acordo com Souto (2013), a TA foi desenvolvida no inicio do século XX, partindo
das contribuicdes de Vygotsky (1978) e Leontiev (1978), considerando a atividade humana
como “a unidade bésica do desenvolvimento humano”. Conforme a autora, seu eixo central sdo
as transformacdes que ocorrem nas interagcdes que sao estabelecidas entre o ser humano e o
ambiente, nas atividades que s@o desenvolvidas e mediadas por artefatos. A autora apresenta
ainda dois conceitos que permitem a compreensao da concepgéo da atividade humana, os quais

sdo base dessa teoria:

O primeiro coloca em destaque a natureza da existéncia da atividade humana, a qual
pressupGe um elemento principal: o objeto. Atividade sem objeto é desprovida de
significado (Leontiev, 1978). O segundo indica que, a partir do conceito de mediacéo,
os artefatos deixam de constituir somente produtos de acdo dos seres humanos sobre
0 ambiente e passam a ser entendidos como mediadores culturais por meio dos quais
os individuos agem na estrutura social, material e psicoldgica (Souto, 2014, p. 11).

A autora explica entdo, que o objeto da significado a atividade humana e os artefatos
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proporcionam a interacdo do homem com 0 meio. Esses conceitos apresentados, séo
considerados fundamentais na TA, a qual é explicada e organizada em trés geracGes. A primeira
é marcada pelas ideias de Vygotsky (1978), com a concepc¢do de mediacdo e de Tikhomirov
(1981), que apresenta a ideia de reorganizacdo do pensamento. Tikhomirov (1981) sugere que
a partir do surgimento e utilizacdo da tecnologia, inicia-se uma nova maneira de intermédio do
conhecimento e com o computador, o0 que pode levar a reorganizacdo da atividade humana.

A segunda geracdo é marcada pelas ideias de Leontiev (1978), que indica a importancia
de se considerar as atividades coletivas, acbes que ocorrem a partir da interacao entre os sujeitos
envolvidos.

A primeira e segunda geracdo ndo desenvolveram um sistema para representar a
atividade humana. A organizagdo deste sistema caracteriza a terceira geracdo, com base em
Engestrom (1987), que apresenta suas ideias por meio de um diagrama triangular. Esse é
composto por seis elementos, que s&o: artefatos, sujeitos, regras, comunidade, divisdo do

trabalho e objeto. A figura, a seguir, ilustra tal sistema:

Figura 2 - Representagdo do Sistema de atividade humana.

Artefatos

,T-y Produto
Objeto |

Sujeitos

Divisao do

Regras trabalho

4

Comunidade

Fonte: autora, com base em Engestrom (1987).

Na representacdo da Figura 2, os seis elementos que a compdem “‘se interrelacionam ¢
formam sua macroestrutura com motivos, objetivos e condigdes de operacionaliza¢do” (Souto,
2013, p. 58). Ainda sobre a Figura 2, Souto e Araljo (2013), também baseados em Engestrom

(1987), explicam a expansao dessa estrutura:

Nessa representacdo, a relagdo entre sujeito e objeto € mediada, também, pela
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comunidade, ou seja, ndo apenas os artefatos medeiam essa relacdo. A mediacdo entre
sujeito e objeto, pela comunidade, é representada pelo tridngulo que une esses trés
elementos. A relagdo entre sujeito e comunidade, por sua vez, é mediada pelas regras
e representada [...] pelo respectivo tridngulo. Finalmente, a relagéo entre comunidade
e objeto é mediada pela divisdo do trabalho. O triangulo, que tem por vértices a
comunidade, a divisdo do trabalho e o objeto representa essa mediacdo. Como
resultado o objeto, entendido como “a ‘matéria-prima’ ou ‘espago-problema’ para
qual a atividade é direcionada” (Engestréom; Sannino, 2010, p. 6), é transformado no
produto da atividade (Souto; Aradjo, 2013).

A Figura 2 é constituida pelas relagdes que ocorrem entre 0s seis elementos que a
compdem, os quais formam uma unidade, formada de modo coletivo. Assim, a TA tem seu
alicerce centrado nas transformacdes que ocorrem na relagdo entre as pessoas e no local em que
a atividade é desenvolvida.

No triangulo que representa a TA, para Souto e Araljo (2013), os sujeitos e
comunidades se relacionam sendo mediados por regras. Porém, podem igualmente possuir
relacdo com as regras e ser mediados pela comunidade, bem como as regras e a comunidade
sdo capazes de se relacionar e o sujeito ser o mediador, isto &, a defini¢do de papel de mediador
é daquele que ocupa a posic¢do do vértice central.

Nesse direcionamento, a atividade €, para Souto (2013, p. 58), “um processo continuo
de mudanga ¢ movimento decorrente de crises e rupturas”, que interagem de tal modo que
possibilitam mudangas e “inovagdes” compreendidas do ponto de vista historico.

Para Engestrom (2001), a TA pode ser explicada por cinco principios, os quais, segundo
a literatura, (e.g. Souto, 2013; Costa, 2017; Souto e Araujo, 2013; Engestrdn, 2001) favorecem
elementos para a compreensdo do processo de aprendizagem. Consideramos que esses
principios sdo adequados para esta pesquisa, pois seu foco estd em compreender como 0
processo de producgdo de videos com TD por estudantes do Ensino Médio, para o VI Festival
de Videos Digitais e Educacdo Matematica, com o tema educacdo financeira, podem contribuir
para a aprendizagem.

A organizacdo sistémica (Figura 2), conforme Souto e Araujo (2013), estabelece-se nas
inter-relagdes dos elementos que a constitui. Engestrom (1987) a nomeia por sistema de
atividade, o qual caracteriza o primeiro dos cinco principios, a unidade minima de anélise. O
segundo principio abrange a multivocalidade do sistema da atividade. Souto (2013) enfatiza
que a atividade é coletiva e, com isso apresenta diversas vozes, pontos de vistas, tradi¢fes e

interesses, que sao diferentes para cada individuo e compartilhados no sistema. A historicidade
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é o terceiro principio, o qual € baseado nas construgdes e transformacdes que ocorrem. O quarto
principio aborda o papel das contradi¢fes internas, o qual Souto (2013) caracteriza como
“tensOes estruturais historicamente acumuladas nos sistemas de atividade”. Essas tensGes nao
sdo problemas e/ou conflitos, mas entendidas como fontes de mudanca e desenvolvimento no
sistema, contribuindo para um novo modelo de aprendizagem.

As contradi¢es podem gerar transformacdes e, para Engestrom (1987), podem surgir
em quatro niveis. No primeiro, ocorre a contradi¢cdo primaria, que se da no interior de cada
elemento do sistema; no segundo, ocorrem as contradigdes secundarias, que segundo Costa
(2017, p. 27), “ocorrem quando um novo artefato, introduzido no sistema de atividade, produz
resisténcia dos sujeitos por estarem eles acostumados ao uso de um antigo artefato”. Temos
entdo niveis e aspectos diferentes em cada uma delas.

Ja a contradicdo de nivel trés ou terciaria, segundo Souto (2013), ocorre entre as
possiveis acBes que formam o objeto coletivo, principalmente ao ser proposto algo novo que
rompe com o que predominava até entdo. A contradicdo quaternéria, de nivel quatro, surge entre
0 sistema de atividade e outros sistemas. Soares e Souto (2014) citam que isso acontece no
momento em que um sistema intervem sobre outro, isto é, quando os fatores externos interferem
na atividade.

O quinto e ultimo principio diz respeito as transformacdes expansivas no sistema da
atividade. Souto (2013), baseada em Engestrom (1999), cita que “podem ser entendidas como
movimentos de reorquestracdo da multivocalidade do sistema de atividade” (Souto, 2013, p.
61). Logo, uma transformacdo expansiva se efetua quando ha uma redefinicdo do objeto dentro
do sistema.

Estudiosos brasileiros, como Borba e Souto (2016) e Borba, Souto e Canedo Junior
(2022), discutem sobre a quarta geracdo da TA, que tem suas origens nas premissas de
Engestrom. Esses autores relacionam o construto S-H-C-M - apresentado na proxima subsecao
- com aterceira geracdo da TA, na qual as tecnologias possuem agency (poder de ac¢ao), e fazem
reflexdes sobre a visdo de conhecimento que esta implicita ao construto S-H-C-M, como
coparticipantes dos papéis entre humanos e tecnologias. Dessa forma, os autores ampliam o
poder de acdo (agency) a ndo humanos.

Em resumo, o grupo de pesquisadores em cena sugere que “a divisdo rigida entre

artefatos, seres humanos agentes e comunidade nos Vvértices dos triangulos era inflexivel em
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demasia para a visdo de tecnologia apoiada na nocdo de S-H-C-M” (Borba, Souto e Canedo
Junior, 2022, p. 78). Além disso, propdem os miniciclones de transformacbes expansivas
(MTE), de Souto (2013), que sao abordados neste capitulo, como ferramenta de analise para a
quarta geracao.

Seguimos para a abordagem do Construto S-H-C-M e para a apresentacéo das fases da
evolucgéo da TD, posteriormente, atemo-nos ao Sistema S-H-C-M.

3.2 As fases da TD e o Construto Seres-Humanos-Com-Midias.

Em relacdo a TD, a qual hoje temos acesso, dispomos que ela esta em constante
desenvolvimento. Nem sempre houve smartphones, por exemplo, com tantas funcbes e com
capacidade de desenvolver inumeras atividades. Quanto a essa evolugdo, Borba, Silva e
Gadanidis (2014) delineam as quatro fases da TD na Educacdo Matemaética, as quais sdo
abordadas igualmente em Borba, Souto e Canedo Junior (2022), que apontam ainda a quinta
fase.

Utilizamos, o referencial de Borba, Souto e Canedo Junior (2022) para caracterizar as
cinco fases da TD na Educacdo Matematica. A primeira fase, que inicia nos anos 1980, é
marcada pelo software Logo e pela concepcao de que a programacao conduziria a evolucdo da
inteligéncia, nas mais diversas areas de conhecimento. A segunda fase ocorre na virada do
milénio, tendo como destaque o software de conteudo especifico, ndo havendo necessidade de
programacdo para 0 mesmo. Ja no inicio dos anos 2000, tem-se a internet transformando as
pessoas e as pessoas transformando a internet, iniciando a Educacdo Matematica online,
marcando a terceira fase. A quarta fase, em 2014, possui como caracteristica principal a internet
rapida e com qualidade, possibilitando a participacdo dos videos com elementos da
multimodalidade nas aulas.

A quinta fase e Ultima até 0 momento surgiu de maneira inesperada em 2020, teve como
énfase o poder do virus SARS-CoV-2. Por consequéncia do virus, o isolamento social, obrigou-
nos a sermos professores a partir de nossas casas com 0 ensino remoto, alavancando o uso e a
producéo de videos digitais matematicos. Acerca das cinco fases, Borba, Souto e Canedo Junior
(2022), destacam ainda:
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Logo, Winplot, internet, internet rapida e SARS-CoV-2 parecem ser palavras-chave
das cinco fases das tecnologias digitais em Educacdo Matematica. A intensificagdo do
uso de tecnologias digitais em Educacdo Matematica durante a pandemia foi algo
extraordinario do ponto de vista quantitativo. Colegas, Professores, em todos os niveis
foram forcados, devido ao poder de agdo do virus, a pensar em usar mesas digitais,
ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais e videos para ensinar. Isso é bom
ou ruim? Dificil responder, mas é certo que a situacdo pandémica forcou a utilizagéo
das tecnologias digitais por todos, praticamente (Borba; Souto; Canedo Junior, 2022,
p.28).

No excerto anterior, embora as cinco fases da TD sejam caracterizadas com
determinados termos, isso ndo significa que essas tecnologias estdo presentes apenas em sua
fase especifica. Com excecéo do virus SARS-Cov-2 [que esta apenas na quinta fase], as demais
se complementam na evolucdo das fases, em que uma ndo sobrepde a outra.

Destacamos que esta pesquisa possui caracteristicas da quarta fase, com a internet rapida
e com os videos passando a fazer parte da Educacdo Matematica. Porém, consideramos que ela
esta situada principalmente na quinta fase da TD, na qual, para os autores proponentes, ocorre
a utilizacdo e producdo dos videos digitais ha Educacao Matematica de modo mais intenso.

Em relacéo aos videos, que estdo principalmente na quinta fase, Teixeira e Diniz (2022)
dialogam sobre a importancia da mudanca na rotina escolar, a fim de fazer o uso da TD. Uma
das sugestOes feitas pelos autores, vem ao encontro do nosso enfoque, que é a utilizacdo da
linguagem dos videos nas aulas.

A respeito do uso e producdo de videos nas aulas, o Construto S-H-C-M tem como
preceito basilar que a producdo de conhecimento ocorre na relagdo entre atores humanos e néo
humanos, em que todos possuem um papel de igual importancia, (Souto; Borba, 2016). Os nao
humanos sdo, nesse caso, considerados o lapis, papel, oralidade e informatica, ou seja, as
tecnologias, Borba, Souto e Canedo Junior (2022). Para Borba e Villarreal (2005), uma midia
ndo é melhor que a outra, apenas sdo diferentes e com isso proporcionam diferentes tipos de
conhecimento.

Sobre a origem do construto, com base em Tikhomirov (1981) e Lévy (1993), Souto e

Borba (2016, p.6), assinalam que:

Os seres humanos, ao interagirem com as midias, reorganizam o pensamento de
acordo com multiplas possibilidades e restricdes que elas oferecem. A presenga ou a
auséncia delas influencia o tipo de conhecimento produzido, e 0 uso ou o surgimento
de uma determinada midia ndo invalida ou extingue outra, embora a coloque, muitas
vezes em uma posicdo distinta da que ocupava em momento anterior.
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Em tal excerto, é possivel observar que a interacdo do ser humano com a midia
possibilita a reorganizacdo das ideias, em que uma midia ndo é considerada diferente da outra
e ndo mais ou menos importante. Borba, Souto e Canedo Junior (2022, p.67) destacam que as
midias possuem “poder de a¢do (agency)” na produc¢do do conhecimento.

Uma ideia central do construto é a moldagem reciproca, em que a midia € capaz de
moldar o ser humano que interage com esta, bem como o ser humano pode transformar a midia
utilizada, (Souto; Borba, 2016). Para Borba (1999), o feedback dado por uma midia interfere
no pensamento de quem a utiliza.

As ideias centrais do construto S-H-C-M foram organizadas em um sistema, o qual é

apresentado na sequéncia.

3.3 Sistema Seres-Humanos-Com-Midias

O sistema Seres Humanos Com Midias foi proposto e discutido por Souto (2013), cuja
base esta nos principios da TA, a qual € proposta por Engestrom (1987) e associada ao construto
S-H-C-M (Borba, 1993, 1999; Borba; Villarreal, 2005). Diante do exposto, a seguir,
apresentamos e discutimos esse sistema. Com intuito de promover a compreensao textual, na
sequéncia, ilustramos a Figura 3, a qual explicita o diagrama do primeiro principio do sistema
S-H-C-M, proposto por Souto (2013):
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Figura 3 - Sistema Seres-Humanos-Com-Midias.
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Fonte: autora, com base em Souto (2013)

O triangulo central advém da base da TA, proposta por Engestrom (1987), conforme
apresentado anteriormente. O formato triangular é empregado para mostrar as relac6es entre 0s
elementos que o estabelecem. Souto (2013) sugere a substituicdo do termo “divisdo do
trabalho”, proposto por Engestrom (1987), por “organizacao do trabalho”, isso porque, segundo
a autora, organizacao remete a trabalho colaborativo, o que na educacdo é mais pertinente. Em
relacdo ao termo midias, considerado por Engestrom (1987) como artefato, Souto (2013)
considera, ainda, que uma midia pode desempenhar toda e qualquer funcdo no sistema da
atividade, por isso esta presente em todos os elementos que o constituem, simbolizando que
podem desempenhar qualquer papel dentro do sistema.

Quando alguma midia interfere sobre o pensamento do ser humano dando respostas,
isso caracteriza a moldagem reciproca, consoante Souto e Borba (2015). Nesse momento, a
midia tem o poder de “moldar” o entendimento do individuo. Desse modo, sdo estabelecidas
conexdes de mutualidade e de transferéncias entre 0s agentes nesse processo. Souto e Borba
(2013) afirmam que em um Sistema S-H-C-M, atores humanos e ndo humanos [midias] sdo
uma parte da atividade, que se modifica de acordo com os movimentos do sistema.

Para identificar o objeto dentro do Sistema S-H-C-M, ha necessidade de seguir dois
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passos, no ponto de vista de Souto (2013, p. 239). O primeiro deles se atém a busca de respostas
para duas perguntas, sendo uma em relagéo ao que se pretende estudar ou trabalhar, e a outra
relacionada ao que de fato esta sendo trabalhado ou estudado (Souto, 2013). O segundo passo
estd ligado a duas questdes: “Como 0s sujeitos se mobilizam em busca de superacdes ou de
caminhos alternativos nunca antes pensados por eles para solucionar determinada situagao? Por
que eles se mobilizaram?” (Souto, 2013, p. 239). Seguindo os dois passos sugeridos, é possivel
identificar o objeto no Sistema S-H-C-M.

Dessa forma, no sistema S-H-C-M, as midias sdo consideradas como uma parte da
atividade, que pode ser mudada de acordo com 0s movimentos que ocorrem no sistema, ndo
sendo apenas uma unidade basica de producgdo de conhecimento (Souto; Borba, 2013). Frente
ao exposto, dispomos que findamos a discusséao referente ao que nos propomos a realizar neste
espaco.

Na préxima se¢do, detivemo-nos aos aspectos metodolégicos desta pesquisa. Assim,
abordamos: a metodologia utilizada; os procedimentos e instrumentos de producdo de dados; o

contexto de producéo de dados e, também, os procedimentos de analise dos dados.
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4 ASPECTOS METODOLOGICOS

Aqui, apresentamos, o percurso trilhado durante esta pesquisa, o qual representamos na
Figura 4. Iniciamos, dedicando atencdo aa metodologia utilizada, a qual é de abordagem
qualitativa, fundamentada em Borba e Araujo (2003) e Fernandes e Garnica (2020). Para dar
conta disso, dialogamos sobre a escolha dessa metodologia e, também, sobre os procedimentos
e instrumentos de producgdo de dados, quais sejam: grupo focal, com base em Andrade e
Vasconcelos (2017); observagdo participante, consoante Flick (2009); notas de campo, com
ancoragem em Bogdan e Biklen (1994), e questionario, de acordo com Costa (2017). Além
disso, apresentamos o ambiente escolar, a Escola Estadual Padre Arlindo Ignécio de Oliveira e
o0 Festival de Videos, como o contexto de produgdo dos dados. Finalizando, ativemo-nos aos

processos de andlise dos dados, que sdo os MTE, de Souto (2013).

Figura 4- Percurso metodoldgico da pesquisa.
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Garnica (2020). e questionario. Educacao
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Fonte: elaborado pela autora, 2022.

Na Figura 4, trazemos a abordagem metodoldgica, sendo esta com enfoque qualitativo.
Nossos pontos de destaque séo os procedimentos e instrumentos de producéo de dados, quais
sejam: grupo focal, observacéo participante, notas de campo e questionario. Como contexto de
producdo de dados temos a Escola Estadual Padre Arlindo Ignacio de Oliveira e o VI Festival

de Videos Digitais e Educacdo Matematica e, por fim, ainda, o processo de analise dos dados,
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sendo os Miniciclones de transformacdes expansivas, de Souto (2013). No que se refere aos
aspectos metodoldgicos, discorremos a seguir.

4.1 Aspectos metodoldgicos

De inicio, registramos que nos respaldamos no paradigma qualitativo, o qual para
Fernandes e Garnica (2020, p. 05), trata-se “mais de uma postura do que um conjunto de
procedimentos e autores”, sendo que nela é possivel “dialogar com o objeto”. Ainda segundo
esses autores, uma postura qualitativa permite: “declarar que sdo mais ricas as compreensoes
guanto mais variadas sdo as fontes ou os dados nos quais buscamos nos apoiar para
compreender e expressar tanto os temas de pesquisa quanto as compreensdes produzidas”.
Sobre a pesquisa qualitativa em Educacdo Matematica, Borba e Aradjo (2003, p.25) asseveram
que ela nos possibilita a compreensdo do “significado das agdes”, oportunizando informagdes
detalhadas. Nessa perspectiva, aqui, foram utilizados diversos meios de producdo de dados,
como grupo focal, observacéo participante, notas de campo e questionario, buscando alcancar
a compreensao sobre a questdo da pesquisa.

Esta pesquisa € qualitativa, por nos proporcionar compreender o fenémeno de producao
de videos de um grupo de estudantes, que foram feitos com o uso de TD. Sinalizamos que
consideramos a abordagem qualitativa como adequada, haja vista que ela possibilita ao
pesquisador a producdo de dados, utilizando diversos instrumentos, tais como a observacao
participante, notas de campo, grupo focal, questionario e registro audiovisual. Com base nesses
diferentes recursos, buscamos compreender as contribui¢des para a aprendizagem da educagéo
financeira dos estudantes, no processo de producédo de videos com tecnologia digital, para o VI
Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica.

Para a producéo de dados, analisamos o processo de elaboracdo de videos dos estudantes
da turma do 1° ano “B” do Ensino Meédio, da Escola Estadual Padre Arlindo Ignécio de Oliveira,
onde fui professora. A escolha da unidade escolar se justifica pela minha formacdo em
Matematica, bem como pela préatica profissional, visto que venho, ha mais de dez anos, atuando
como professora do componente curricular Matematica, do Ensino Médio, na rede estadual de
ensino.

Como jé citado, a abordagem metodoldgica qualitativa possibilita utilizar diversificados
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meios de producdo dos dados, os quais podem contribuir para a compreensédo do fendmeno
proposto na investigacdo, apresentado na subsecéo que segue.

4.1.1 Procedimentos e instrumentos de producéo de dados

Os instrumentos para a producédo de dados sdo: observacdo participante, grupo focal,

notas de campo e questionario, 0s quais estéo representados na Figura 5.

Figura 5 - Instrumentos para a producédo de dados.
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Fonte: autora, 2022.
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A observacdo participante por muitas vezes € utilizada na pesquisa de abordagem
qualitativa. Para Flick (2009), o pesquisador deve ser o mais natural possivel para ter acesso as
pessoas envolvidas e, a0 mesmo tempo, manter-se distante para ndo interferir no processo e
manter o foco nos principais aspectos. Nesse processo, buscamos perceber e interpretar as
relacfes entre os estudantes e as tecnologias, bem como a Matemaética dentro dessa situacgdo.
Para fazer o registro da observacgéo, utilizamos as notas de campo.

As notas de campo elaboradas na observacéo participante sdo de suma importancia para
0 pesquisador. Bogdan e Biklen (1994), as definem como a descri¢do do que o observador ouve
e vivéncia durante o processo da producdo dos dados. Sendo, entdo, de grande relevancia para
a producdo dos dados durante todo o processo. Ao registrar as notas de campo, na escrita, ndo
registramos as emogdes sentidas em um determinado momento que foi observado, para isso ser
possivel, fizemos também registros dudiovisuais.

Os registros &udiovisuais oportunizam a documentagdo dos dados, bem como
proporcionam ao pesquisador ouvir e rever o material se for necessario, com riqueza de
detalhes. Contudo, Flick (2009) propde que esses registros sejam utilizados apenas em casos de
extrema necessidade a pesquisa, pois, em seu ponto de vista, quem esta sendo gravado pode ser

influenciado por essa situagdo. Entdo, optamos por utilizar os registros audio visuais e



48

posteriormente, o grupo focal, para deixar o entrevistado tranquilo e & vontade para falar sobre
as suas percepcdes ocorridas durante o processo da produgdo dos videos.

O grupo focal é considerado por Andrade e Vasconcelos (2017), como sendo mais
adequado devido a sua dinamica de coletividade, bem como por permitir que ocorra uma grande
interacdo em um curto espaco de tempo; da mesma forma, ouvir varias pessoas
simultaneamente. Por considerar que, em um grupo de estudantes, ha diversos perfis, alguns
podem se expressar mais e outros nem tanto, por serem mais timidos, utilizamos o questionario,
que, por ser individual, pode possibilitar que os estudantes vergonhosos se expressem de
maneira mais a vontade.

O questionario foi utilizado com os estudantes ao final do processo de producgdo de
dados, o qual, segundo Costa (2017), remete a respostas com maior “profundidade”,
oportunizando aos estudantes responderem de acordo com sua vivéncia. O questionario foi
respondido via formulério do google forms, no qual cada estudante teve o acesso utilizando seu
aparelho celular, conectado a internet, disponibilizada pela escola.

Definido o contexto da producdo de dados, seguimos entdo para a apresentacdo do
contexto de producéo de dados, o qual envolve dois ambientes: a escola na qual os videos foram

produzidos, e o festival de videos, em que eles foram apresentados.

4.2 Contexto de producéo de dados

Aqui, abordamos aspectos que entendemos relevantes para situar o leitor acerca dos
dados gerados. Desse modo, descrevemos o Festival de Videos Digitais e Educacdo
Matematica mediante resumo de suas edicdes, haja vista que os videos — objeto desta pesquisa
— foram produzidos para participar desse festival. Em seguida, discorremos sobre a escola na

qual os videos foram produzidos.

4.2.1 Festival de Videos Digitais e Educagdo Matematica: histdrico

Para comecar este trabalho foi necessario compreender o historico do Festival de Videos
Digitais e Educacdo Matematica. Para isso, buscamos informacdes no site do festival, no qual
constam os videos das edicOes ja realizadas, para fins de ilustracdo, resgatamos os logotipos

usados nas edicoes.
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Figura 6- Logotipo das edicdes anteriores do Festival de Videos.
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Fonte: site do festival - Festivais e Videos | Festival de Videos (festivalvideomat.com).

Ao acessar o site do festival, basta clicar no logotipo de cada edicdo (Figura 6), e ha
acesso aos videos classificados/finalistas e premiados de todas as edicGes realizadas. O site
dispde também de videos com dicas para as criac@es, regulamentos, entre outras informacdes
importantes.

O Festival € uma iniciativa do projeto “Videos Digitais na Licenciatura em Matematica
a Distancia”, coordenado pelo Professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba, da UNESP, Rio Claro.
Esse evento conta com o importante apoio da Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica
- SBEM e da agéncia de fomento do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldégico (CNPq), oriundo de apresentacdo e aprovacdo no Edital Produtividade em
Pesquisa, Processo n° 303326/2015-8 — CNPq.

O Festival de Videos Digitais e Educacdo Matemaética consiste em um evento, anual e
nacional, da area de Educacdo Matematica. As diferentes edi¢bes do festival sdo regidas por
regras contidas em editais disponiveis em um site?, as quais vao sendo reorganizadas a cada
edicdo do festival, conforme a comissdo organizadora julgar necessario.

No site do festival é possivel acessar o regulamento do evento, em que consta seu
objetivo: compartilhar e socializar conhecimentos e experiéncias sobre o0 uso e a producédo de
videos digitais, em Educacdo Matematica, com interacfes entre professores, estudantes e

2 ywww.festivalvideomat.com
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tecnologias e entre todos esses e a sociedade.

A producdo dos videos pode ser feita por grupos de estudantes junto com seus
professores ou coordenadores ou por professores ou por qualquer pessoa que tenha interesse
em participar do Festival, com a possibilidade de colaboracéo de Professores, tutores, amigos e
familiares.

Para participar, o(s) interessado(s) deve(m) produzir um video com contetdo
matematico, que tenha a duracao e tamanho conforme consta no edital. Além disso devem juntar
os documentos nos formatos exigidos pelo evento e efetivar a inscri¢do on-line no site, durante
um periodo estipulado. Depois de inscritos, os videos sdo avaliados pelos organizadores e
jurados do festival, com o objetivo de selecionar aqueles que seréo classificados e exibidos na
pagina do evento. A selecdo segue entdo com um jari, definido pelos organizadores, até que
sejam definidos os trés videos premiados em cada categoria. Nesse periodo também, o juri
popular acontece, com os videos publicados no Youtube, na pagina do GRIMEM: GPIMEM
UNESP - YouTube, sendo premiado o video que tiver mais curtidas (like). Além dessas duas

modalidades de premiacdo, o festival dispGe de medalhas de menc¢éo honrosa.

Ainda, segundo o regulamento de 2022, para que os olhares avaliativos sejam distintos,
os jurados desses festivais sdao matematicos, educadores matematicos, cineastas, artistas e
atores. A avaliacdo pelos jurados é pautada em trés critérios: 1) Natureza da ideia Matematica;
2) Criatividade e Imaginacao; e 3) Qualidade artistica-tecnoldgica. Critérios bem préximos aos
do Math + Science Performance Festival, realizado no Canada, no qual o festival se inspira.

A submissdo dos videos sempre foi realizada no site do festival, podendo ser feita por
estudantes, professores e sociedade em geral, todos esses divididos e organizados em
categorias. Do I ao Il festival, todas as edi¢Ges foram realizados on-line, sendo com uma fase
final presencial para a premiacdo. Devido & pandemia da COVID — 19, na IV e V edic¢do ndo
foi possivel a realizacdo do evento presencial para a premiacdo, sendo essa realizada on-line
tambem.

Na sequéncia, sumarizamos no Quadro 2, informacdes sobre as edi¢des anteriores dos

festivais, tais como: edigéo; data/ano; local/apoio; categorias e premiacao.


https://www.youtube.com/@gpimem/videos
https://www.youtube.com/@gpimem/videos

Quadro 2 - Descricéo dos festivais anteriores.

o1

Edicdo | Data/Ano Local/ apoio Categorias Premiacéo
I 2017 UNESP Educacéo bésica; Videos classificados;
Rio Claro Ensino superior; Videos finalistas;
Outros. Videos premiados.

] 2018 UNESP Ensino Fundamental | Videos classificados;
21 e 22 de | Rio Claro I1; Ensino Médio; Videos finalistas;
setembro Ensino superior; Videos premiados.
de Qutros.

I 2019 UFES Ensino Fundamental | Videos classificados;
5e6de (Universidade I1; Ensino Médio; Videos finalistas;
setembro | Federal do Espirito | Ensino superior; Videos premiados.

Santo) Outros.
Vitéria— ES

IV | 2020 Apoio: UFPEL Ensino Fundamental; | Videos classificados;
27 e 28 de | (Universidade Ensino Médio; Videos finalistas;
agosto Federal de Pelotas) Ensino superior; Videos premiados;

Pelotas — RS Professores em acdo; | Juri popular;
Outros. Mencdo honrosa.

\Y 2021 Apoio: Instituto Ensino Fundamental; | Videos classificados;
12 e 13 de | Federal do Rio Ensino Médio; Videos finalistas;
agosto Grande do Norte Ensino superior; Videos premiados;

(IFRN), Campus Professores em acdo; | Juri popular;
Central, Natal - RN | Comunidade em geral. | Mencdo honrosa.

VI | 2022 Evento na UFMT - Ensino Fundamental; | Videos classificados;
08 e 09 de | Cuiabé. Ensino Médio; Videos finalistas;
setembro | Apoio: UNEMAT Ensino superior; Videos premiados;

(Universidade do Professores em acdo; | Juri popular;
Estado do Mato Comunidade em geral. | Mencéo honrosa.
Grosso)

Fonte: autora, com base no site Festival de Videos Digitais e Educacio Matematica (festivalvideomat.com), 2022.

Como observamos no Quadro 2, em relacdo as categorias, a | edicdo contava com trés
categorias, sendo Educacdo Bésica, Ensino Superior e Outros. Na Il edicdo, a educacéo basica
foi dividida em duas categorias: Ensino fundamental Il e Ensino Médio. O 111 festival manteve
as mesmas categorias. Na IV edigéo, teve uma nova categoria: Professores em acéo e a categoria
Fundamental Il passou a ser Fundamental, abrangendo, dessa forma, um publico maior. No V
festival, a categoria até entdo chamada de Outros, passou a ser nomeada Comunidade em Geral,
essas categorias se mantiveram na V1 edicdo. Em relagéo a premiacéo, as trés primeiras edi¢oes
continham videos classificados, finalistas e premiados, a partir de entdo, foram acrescentados
jari popular e mengéo honrosa.

Vale ressaltar que a IV e V edi¢des ocorreram na modalidade on-line devido a pandemia


https://www.festivalvideomat.com/
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da COVID-19, a organizagao contou com o apoio da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL),
de Pelotas, RS na 42 edicéo, e na 5% edi¢do o Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN),
Campus Central, Natal, RN foi quem deu apoio a organizagéo do evento.

A cada ano, algumas alteracdes vem sendo feitas, buscando tornar o festival um evento
cada vez mais abrangente e atrativo ao publico. Em 2022, a cerimdnia de premiacéo foi
realizada, pela primeira vez, em Cuiaba — MT, capital do estado, nos dias 08 e 09 de setembro.
O modelo do festival foi hibrido, com as inscri¢fes e processo de selecdo on-line e premiagédo
realizada em evento fisico presencial, que contou com a presenca dos jurados, grupos de
estudantes, professores inscritos e comunidade geral.

Como contexto da producdo de dados, tivemos também o “chdo da escola”, que €

apresentada na proxima subsecéo.

4.2.2 A Escola Estadual Padre Arlindo Ignacio de Oliveira: contexto de realizacdo desta
pesquisa

A escola onde os dados foram produzidos é a Escola Estadual Padre Arlindo Ignéacio de
Oliveira, que atende os estudantes em tempo integral e esta situada em Campo Novo do Parecis,
MT. Convém mencionar que a populacdo dessa cidade, segundo dados do IBGE (2021), é de
36.917 habitantes. O municipio possui uma area de 9.428,586 quilébmetros quadrados. Em
relacdo as escolas, sdo 14 municipais; seis estaduais, sendo trés do campo e trés localizadas na
cidade e um instituto federal. A escola esta situada a 400,7 km da capital Cuiaba e 227,3 km de
Barra do Bugres, MT, onde é a sede do PPGECM. A Figura 7 ilustra um mapa com a localizacdo

dos locais mencionados e apresenta a fachada da escola.
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Figura 7 - Localizagdo e fachada da escola.
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Fonte: autora, 2022.

As Escolas de Tempo Integral, antiga Escola Plena, foram instituidas no Estado em 24
de outubro de 2017, por meio da Lei n° 10.622, sdo escolas de ensino integral nas quais 0s
estudantes, além dos componentes curriculares tradicionais, recebem orientacdes
especializadas com a finalidade de dispor de subsidios para a formacédo de um projeto de vida.
Nas diretrizes curriculares, constam atividades e praticas inovadoras nos processos de ensino e
de aprendizagem, como forma de melhorar a qualidade da educacdo, bem como estimular a
participacdo da comunidade escolar na elaboracdo do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da
escola.

A referida escola completou, em abril de 2022, 20 anos, sendo uma das mais antigas
escolas estaduais de Campo Novo do Parecis. Tal instituigdo se tornou escola plena no ano de
2018, momento desde o qual entdo trabalho nela e destaco, aqui, 0 quanto sou apaixonada pela
modalidade de ensino em tempo integral.

A Lei n° 13.415/2017, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional,
estabeleceu mudancas na estrutura do Ensino Médio: ampliacdo do tempo minimo do estudante
na escola de 800 horas para 1.000 horas anuais; e a definicdo de uma nova organizagéo
curricular, mais flexivel, que contemplaa BNCC e oferta diferentes possibilidades de escolhas
aos estudantes, isso diz respeito aos itinerarios formativos, com foco nas areas de conhecimento
e na formacdo tecnica e profissional. A mudanca tem como objetivos garantir a oferta de
educacdo de qualidade a todos os jovens brasileiros e aproximar as escolas a realidade dos

jovens de hoje, considerando as novas demandas e complexidades do mundo do trabalho e da
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vida em sociedade. E importante ressaltar que a lei do Novo Ensino Médio ndo determina que
todas as escolas passem a ter o Ensino Médio em tempo integral, mas sinaliza que,
progressivamente, as matriculas em tempo integral sejam ampliadas.

A escola em questao ofertou, no ano de 2022, o Ensino Fundamental, sendo do 6° ao 9°
ano e Ensino Médio completo. Nesse ano, a autora da presente dissertacdo foi professora do
componente curricular de Matematica em turmas de 1°, 2° e 3° anos e, também, do itineréario
formativo de Matematica Il, na turma do 1° ano “B”. Esse itinerario tinha quatro aulas semanais
e, em reunido com a gestao escolar, optamos por definir como foco a educacéo financeira para
0 1° bimestre. Desse itinerario formativo fizeram parte, ainda, mais uma professora de
Matematica e os professores da area de ciéncias humanas (Histéria, Geografia, Filosofia e
Sociologia). Todas as quintas-feiras pela manha esse grupo de professores se reuniu para
planejar e organizar ou reorganizar o projeto utilizado por base, intitulado como “Consumo
Consciente”, o qual foi definido em um desses momentos de planejamento coletivo no inicio
do ano letivo.

Dentro desse projeto, no itinerario de Matematica Il, os estudantes produziram videos,
que foram inscritos para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Para essa
producdo, em principio apresentamos a proposta a eles, que gostaram muito da ideia. Iniciamos
as atividades assistindo aos videos finalistas das edigdes anteriores do festival, disponiveis no
site do evento.

A partir de entdo, os estudantes se dividiram em grupos, para definir o contetdo a ser
abordado no video a ser produzido pelo grupo e iniciar a producdo. Para auxilia-los nesse
momento, tivemos um dialogo sobre algumas abordagens possiveis para 0s videos. Com base
nas ideias advindas dessa discussdo, os grupos iniciaram algumas buscas no contexto da
educacao financeira, debateram sobre tematicas que consideravam interessantes para utilizar,
até que conseguiram definir a abordagem e iniciar a producéo dos videos. Frente ao exposto,

passamos a anéalise dos dados.

4.3 Sobre a andlise dos dados: Miniciclones de Transformacdes Expansivas

Para proceder a andlise dos dados, utilizamos os Miniciclones de Transformagdes

Expansivas (MTE), que sd@o uma ferramenta de analise, a qual foi proposta por Souto (2013).
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O intuito dessa ferramenta é compreender 0s movimentos que ocorrem na unidade de anélise
apresentada anteriormente.

Ha uma definicdo para miniciclone em Souto (2013, p. 221), que € originada da palavra
miniciclo, ou seja, Ciclos ou Miniciclos “nao devem ser entendidos como uma sequéncia de
fenomenos que se sucedem de uma forma linear e determinada”. Foi acrescentado, entdo, a
palavra miniciclo, a silaba "ne", visando aproximacéo a ideia de ciclone, que Souto e Borba
(2016, p. 219) caracterizam como sendo “uma tempestade produzida por grandes massas de ar
animadas de grande velocidade de rotacdo e que se deslocam a velocidades de translacédo
crescentes”. Com isso, a ideia é aproximar a compreensdo aos movimentos de rotacdo e
translacéo, visto que € impossivel determinar a direcdo que o ciclone toma.

Um miniciclone, para Souto (2013, p. 223), com base em Souto e Borba (2013), é
“marcado por duvidas, questionamentos e autocriticas, referentes a um padrdo de producéo
Matematica relativamente estavel. O inicio de seu desenvolvimento ocorre por meio de uma
tensdo”. A autora acrescenta que essas tensdes podem ser geradas, a exemplo, ao inserir uma
determinada midia que rompa padrées e/ou desquilibra as crencas relacionadas a eles.
Outrossim, as midias sdo consideradas como “protagonistas agentes mobilizadores na evolugao
do MTE, pois seus feedbacks provocam reorganizagdes no pensamento dos seres humanos que,
‘pensando com’ elas, experimentam, simulam”. Dessa forma, 0 movimento colaborativo e
coletivo é organizado, possibilitando sua (re)organizacéo e (re)construcdo. E impossivel prever
a direcdo do miniclone, seu inicio e fim, nem como as expansfes ocorrerdo. Segundo a autora,
entre outros fatores, isso depende de qual midia esta envolvida.

Durante a moldagem reciproca sdo geradas tens@es, as quais podem fazer com que a

midia ocupe outra posi¢do no sistema. Na Figura 8, elucidamos um exemplo de miniciclone.
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Figura 8- llustracdo de um Miniciclone de Transformacdes Expansivas.

Fonte: Souto (2013, p 224).

A Figura 8 apresenta o deslocamento do papel de artefato para comunidade, o que
ocorreu com a midia internet (ilustrado na cor rosa), ou seja, « esse novo papel da midia implica
em expansdes dos motivos e, consequentemente, do objeto, fazendo emergir assim, outras
transformacdes expansivas da atividade” (Souto, 2013, p. 224). Podemos observar também
diferentes caminhos em um mesmo miniciclone, que podem gerar novas tensdes e desenvolver
o sistema. A exemplo, o professor, com diferentes midias, pode apresentar um dado contetido
matematico aos estudantes de maneiras diferentes, possibilitando diferentes aprendizagens.

Uma questdo que emerge nesse cenario € a seguinte: como identificar o inicio de um
miniciclone? Borba, Souto e Canedo Junior (2022) sugerem que, de um modo geral, iSso ocorre
no instante em que surgem as incertezas, interrogagdes, opinides que coloquem em movimento
um modelo usual de producdo de Matematica. Nesse momento de discussdes e
guestionamentos, ha entdo o inicio de um MTE. Depois de iniciado, surgem 0s movimentos de
rotacdo e translacdo, os quais, conforme anunciam os autores, podem ter varias direcdes e,
também, ocorrer em diversos momentos, alem de indicarem 0 aparecimento das “contradi¢fes
internas”. Esses autores sugerem gue os movimentos de rotacao estdo diretamente relacionados
aos papéis que a TD ocupa na unidade de analise. J& nos movimentos de translacéo, € necessario
observar a influéncia de sistemas externos, que podem romper com os padrdes ou desestabiliza-

los.
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Frente ao exposto, cabe outro questionamento: como é possivel, entdo, verificar a
finalizagdo de um miniciclone? Souto (2013, p. 225) sugere que isso é possivel a partir do
momento em que se consegue “‘elaborar, discutir e justificar uma solugao produzida, para um
dado problema, a partir de conexdes intermidias que ndo haviam sido pensadas até entdo pelos
sujeitos da atividade”. A autora acrescenta que essas discussdes devem resultar em novas
maneiras de se apresentar o pensamento matematico. A seguir, expomos a Figura 9, que

representa 0s movimentos que ocorrem no MTE e suas caracteristicas.

Figura 9 - Movimentos de um Miniciclone.

INiclO

Inquietagdes e busca por
distintas formas Fara romper
um padrdo estavel na producdo
Matematica.
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G simulacao, analise de / histéricos e culturais;

influéncias externas;

\\ conjecturas, moldagem /‘(4
¢ redes.

reciproca.
~~-———=" ROTAGAO

Construcdo de justificativa para uma
solucdo produzida com conexdes
multimodais e intermidias que ndo
haviam sido pensadas até entdo pelos
sujeitos da atividade e que resulte em
novas formas de expressdo do
pensamento Matematico.

Fonte: autora, com base em Borba, Souto e Canedo Junior (2022).

Sobre a Figura, destacamos que 0s movimentos de inicio e fim de um miniciclone de
aprendizagem expansiva sdo mais faceis de serem identificados, segundo Borba, Souto e
Canedo Junior (2022), se comparados aos movimentos de rotacédo e translacao. 1sso se deve ao
inicio e fim possuirem caracteristicas mais padronizadas, que se repetem; ja as rotagdes e
translacOes podem ter caracteristicas especificas que se observam em uma e na outra néo.

Apresentados entdo os referenciais que nos norteiam e 0s procedimentos metodologicos,

seguimos com a apresenta¢do dos dados produzidos e sua analise.
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5 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Iniciamos esta secdo apresentando o desenvolvimento do projeto na escola, desde o
inicio da proposta a turma até a finalizacdo dos videos. Posteriormente, tecemos discussoes
sobre os videos e a participacdo no VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica e,
por fim, realizamos a anélise de dados.

Os dados foram produzidos durante todo o processo de producdo dos videos,
estendendo-se apds sua finalizacdo. Utilizamos a observacao participante e as notas de campo
feitas durante todo o processo, observando cada grupo. O questionario e o grupo focal foram
realizados apds a conclusédo da producéo dos videos. Para tanto, o grupo focal aconteceu no dia
05 de julho de 2022, com todos os estudantes reunidos. O questionario foi aplicado no dia 02
de agosto de 2022, durante a aula, na qual foi enviado, via whatsapp o link do questionario feito

no google forms, para que os estudantes pudessem responder as perguntas.

5.1 O desenvolvimento do projeto na escola

No inicio do ano de 2022, em uma conversa com a orientadora do presente estudo,
definimos que esta pesquisa focalizaria a analise do processo de producao de videos feitos pelos
estudantes escolares, para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Como ja
citado, em 2022, a cerimdnia de premiacéo foi realizada em Cuiaba, MT.

Para levar a proposta, iniciei® por meio de uma conversa com a turma, na qual
exploramos a tematica “0 uso de videos e sua producdo”. Aproveitei a ocasido para falar sobre
0 VI Festival de Videos e notei a animacdo dos estudantes, desse modo, julguei pertinente
apresentar o site do festival de videos. Para isso, optei por levar um aparelho de televisao para
a sala de aula, a fim de que todos pudessem assisti-los. Como 0s estudantes seriam inscritos na
categoria Ensino Médio, assistimos aos videos relacionados a essa categoria.

Nesse sentido, a imagem da Figura 10, expomos a tela do site no qual constam todos 0s
videos da edigdo anterior (V festival), que selecionei para assistir com o0s estudantes. Para
iniciar a imersdo a assisténcia dos videos, basta clicar na fase “classificados, finalistas,

premiados e juri popular e mencéo honrosa” e, em seguida, na categoria escolhida.

3 Utilizo a primeira pessoa no singular para deixar claras as acdes que realizei com os participantes de pesquisa.
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Figura 10 - Site do Festival de Videos; videos do V Festival.

VIDEOS CLASSIFICADOS VIDEOS FINALISTAS VIDEOS PREMIADOS JURIPOPULAR E

! | ! I MENCAO HONROSA
Ensino Fundamental ENSINO FUNDAMENTAL
Ensino Médio ENSINO MEDIO ENSINO MEDIO
Ensino Superior ENSINO SUPERIOR ENSINO SUPERIOR
Professores em Acao PROFESSORES EM AGAO PROFESSORES EM AGAO

Comunidade em Ger... COMUNIDADE EM GERAL

Os videos premiados
com mencéo honrosa
estéo em suas
respectivas categorias

Fonte: print da tela do site do V Festival | Festival de Videos (festivalvideomat.com).

Apds assistir aos videos finalistas da V edicdo do festival, a turma, de um modo geral,
ficou ainda mais animada com a proposta da producdo dos videos. Na aula seguinte, realizei
uma provocacdo, a fim de mobilizar os estudantes em suas producdes. Para tal, fiz uma
apresentacdo a eles sobre os passos que deveriam ser seguidos, tais como: definicdo do
conteldo, elaboragdo do roteiro, escolha dos aplicativos e demais tecnologias que poderiam ser
utilizadas, escolha dos atores, dentre outros aspectos.

Propus aos estudantes a realizacao da atividade em grupos, nesse momento, eles tiveram
liberdade para se organizar, devendo toda a turma participar do trabalho. Dessa forma, os
estudantes se organizaram de acordo com a afinidade com seus colegas. Cada grupo pode
definir a abordagem especifica de seu video, devendo contemplar a educacdo financeira. Esse
trabalho ficou definido como a avaliagdo bimestral da turma.

Ficaram definidos cinco grupos na turma, dentre 0s quais, um grupo néo finalizou o seu
video.

E importante ressaltar o apoio da FAPEMAT, mediante lancamento, em fevereiro de
2022, do “Edital 002-2022: Pesquisa e Inovagéo na Escola”, no qual inscrevi o projeto e fui
selecionada. Com esse apoio foi possivel adquirir um notebook para fazer a edi¢éo dos videos,
um Kit youtuber para a gravagao das imagens e, também um gravador de voz. Esses materiais,
agora, sdo patriménio da escola e sdo destinados & producgdo e edicdo de videos, para uso de
todos os estudantes. Na Figura 11, temos o registro do dia em que esses materiais foram

apresentados aos estudantes que passaram a fazer uso deles.


https://www.festivalvideomat.com/v-festival
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Figura 11 - Notebbok e kit adquiridos com os recursos da FAPEMAT.
-~ l - ¢ iag

P T ./ ® o

Fonte: fotos tiradas pela autora, 2022.

O projeto conta com o apoio de trés estudantes bolsistas, os quais nos auxiliaram no
manuseio desses materiais. Esses bolsistas também sdo estudantes da escola, porém, ndo fazem
parte da turma que produziu os videos, mas participaram de todo o desenvolvimento do projeto,
conferindo ajuda direta aos estudantes e a pesquisadora. A imagem da Figura 12 retrata os

estudantes bolsistas manuseando os aparelhos quando chegaram.

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Convém mencionar que o dia em que esses materiais foram levados para a sala foi um
momento de muita alegria para a turma, sendo essa, a primeira vez que eles participaram de um
projeto nesse modelo, pois além de criar seu proprio video, utilizando TD de modo irrestrito,

tiveram acesso exclusivo aos materiais dispostos somente para a turma até entdo. Deixamos
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registrado esse momento na Figura 13, estudantes da turma, dois bolsistas e a professora,

juntamente com o material disposto sobre a mesa.

Figura 13 - 1°ano "B"_ bolsistas do projeto e Professora com os materiais adquiridos.

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Nas semanas seguintes, 0S grupos passaram a se reunir nas aulas a fim de elaborar o
roteiro, testar, definir a TD que seria utilizada e desenvolver seus trabalhos.

O prazo para a inscricdo dos videos no site era curto, por esse motivo, em alguns
momentos, reunimo-nos fora do horario de aula. 1sso ocorria, também, porque na escola, em
algumas ocasifes ficava dificil fazer as gravacGes, visto que sempre tinha bastante barulho.
Entdo, quando era necessario, ficavamos além do horério, e nos reunimos, também, aos
feriados. Nesses momentos, os pais foram comunicados pela escola.

Em um feriado em que nos reunimos, ofereci aos estudantes um lanche, como incentivo
e gratiddo ao empenho. Nessa data, aproveitamos, também, para realizar as inscricdes dos
videos no site do festival. Nas imagens da Figura 14, estdo registrados 0S momentos nos quais
realizamos as inscri¢des e, nesse dia, tivemos, mais uma vez, o apoio do orientador pedagogico,

que esteve conosco durante o tempo todo.
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Figura 14 — Momento de realizag&o das inscri¢des dos videos no site do VI Festival de Videos Digitais e
Educacdo Matematica.

Fonte: fotos tiradas, 2022.

Depois de finalizados os videos, aproveitamos para fazer uma pequena confraternizacdo
na escola, com um almoco diferente. Para tal, nos organizamos e fizemos um espetinho com
mandioca, e de sobremesa foi servido um sorvete a turma. Nesse momento, eu arquei com 0s
custos e os estudantes colaboraram na organizacao. Na Figura 15, podemos conferir o espetinho
sendo assado por um dos estudantes, em duas churrasquerias que levamos para a escola para
esse fim. Entendemos esse momento como necessario, também, para que os discentes pudessem
construir a percepcdo de que, apés findados trabalhos para os quais nos empenhamos,
abdicamos de algumas atividades em prol de algumas prioridades — no caso a producdo dos
videos — produzimos socialmente conhecimento e construimos lacos com aqueles que

estudamos e trabalhamos.

Figura 15 - Confraternizacdo com espetinhos.
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Diante do exposto até o momento, seguimos, agora, dialogando sobre os videos
produzidos e o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica.

5.2 Osvideos produzidos e o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica

Os videos foram inscritos no site do festival e classificados para a proxima fase. Como
o festival tem uma premiacéo que € dada ao video com maior nimero de curtidas, usamos como
estratégia de divulgacdo um “Cinemat” na escola, nome que foi definido pela turma para o
momento de apresentacdo de seus trabalhos para os colegas e professores.

Organizamos, no refeitorio da escola, um data show e caixas de som e convidamos todos
0s estudantes para assistir. Para dar inicio, elucidamos informacdes referentes ao festival e ao
jari popular, na sequéncia, apresentamos os videos. Na Figura 16, expomos a imagem de
abertura/pégina inicial do Cinemat e pagina final. Cabe registrar que essa acao foi de extrema

validade para os autores dos videos, diante da importancia das curtidas que 0s grupos

receberiam para os trabalhos.

Figura 16 - Cinemat na escola.

Curte 14 vai, € rapid3ol!

s LIKE

CINEMAT!

Fonte: imagens da abertura e finalizagdo do Cinemat, 2022.

Como o refeitorio ndo possui espaco para todos os estudantes da escola assistirem ao
mesmo tempo, organizamos o corpo discente em dois grupos, sendo Ensino Fundamental e

Ensino Médio, em momentos distintos. Na Figura 17, mostramos 0 nosso Cinemat lotado.
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Figura 17 - Estudantes da escola no Cinemat.

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Como todo cinema possui pipoca, 0 nosso ndo foi diferente. Gentilmente, as
funcionarias responsaveis pela merenda estouraram as pipocas e 0s estudantes da turma as
embalaram em saquinhos, os quais foram distribuidos na entrada ao nosso publico. A Figura 18

apresenta os estudantes da turma fazendo a entrega dos saquinhos de pipoca na entrada.

Figura 18 - Estudantes cr'we%%ndo para o Cinemat e recebendo pipoca.

5 3

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Ainda, visando as curtidas nos videos, ao final de cada apresentagdo inserimos o codigo
QR, como pode ser visualizado na Figura 19, a qual também mostra nosso Cinemat lotado. Ao
realizar a leitura do codigo por um aparelho celular, 0 mesmo direciona para o site em que 0s
videos estdo hospedados. Entendemos que isso poderia favorecer o ndmero de curtidas

recebidas.
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Figg_r_zzlv19 - Cinemat: cddigo QR de um video sendo apresentado.

hﬁ_‘r

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Cada grupo também trabalhou na divulgacdo de seu trabalho, utilizando as suas
estratégias, das quais podemos aqui destacar a divulgacdo via cartazes impressos e colocados
no corredor da escola e, principalmente, pelas redes sociais, como Instagram e Whatsapp. Nesse
momento, Como eram quatro grupos, procurei ndo me envolver muito e deixar a critério de cada
grupo, porém, em todas as aulas, questionava-os sobre o andamento da divulgacao.

No més de setembro de 2022, houve o evento da premiacdo dos videos em Cuiaba-MT,
do qual eu participei. Ndo levamos nenhum estudante, devido a falta de tempo para organizar a
documentacao que seria necessaria, de acordo com as normas estabelecidas pela Secretaria de
Estado de Educacdo — SEDUC, MT para participar de eventos que ocorrem fora do ambiente
escolar com os estudantes, visando a seguranca dos discentes.

Tivemos um video premiado com medalhass e certificados de menc¢édo honrosa, que foi
“Gerenciando o procedimento da horta”. No evento, recebi as medalhas, conforme ilustra a

Figura 20, momento do evento on-line, com a premiagéo.
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Figura 20 - Professora Fernanda recebendo a medalha de mencéo honrosa no V1 Festival de Videos Digitais e
Educacdo Matematica.

procedimiento dahorta

Fonte: foto com a medalha, 2022.

Na Figura 20, é registrado o momento em que recebi as medalhas para todos 0s
estudantes do grupo e, ao fundo, consta uma imagem do video na cerimdnia que foi realizada
pelos organizadores. Na semana seguinte, em uma ocasido de acolhida na escola, realizamos a
entrega das medalhas para o grupo premiado.

Na Figura 21, os estudantes que receberam medalhas, os estudantes bolsistas do projeto
e, também, o professor Miguel, que, em alguns momentos, auxiliou a turma com suas
habilidades de fotografia e edi¢cdo de imagens, bem como disponibilizou algumas aulas para a
finalizacdo dos trabalhos. De grande importancia foi também, o orientador pedagdgico, o qual
participa do projeto desenvolvido junto a FAPEMAT, e sempre nos deu apoio durante o

desenvolvimento do trabalho.
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Figura 21 - Professores, estudantes da turma e bolsistas na entrega de medalhas.

r

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Consideramos de grande importancia toda a ajuda recebida dos bolsistas. Entdo, os
convidamos a participar desse momento da entrega das medalhas. A Figura 22 retrata os trés

dispostos atras da mesa que contém as medalhas, antes da entrega.

Por fim, o grupo que teve seu video premiado esta elucidado Figura 23, com sua devida

medalha. No momento da entrega, duas das alunas participantes desse grupo ja ndo estavam
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mais estudando na escola, porém, receberam sua medalha em um outro momento, quando

estiveram na cidade, a passeio.

Figura 23 - Estudantes premiados com suas medalhas.

e AN
Fonte: foto tirada pela autora, 2022.
Na secdo de analise de dados, consideramos necessario dedicar atencdo a representacéo
do sistema S-H-C-M, na Figura 24. Esse sistema, elaborado Por Souto (2013), foi tomado
como base. Assim, realizamos as acomodacdes necessarias e adequadas a esta pesquisa para
elucidar a apresentacao da proposta inicial a turma.
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Figura 24 - Representacdo do sistema S-H-C-M, na producéo dos videos.
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Fonte: autora, com base em Souto (2013).

De acordo com Souto (2013), o motivo da atividade é o objeto de estudo, ou seja, 0
trabalho a ser desenvolvido pelos estudantes. Assim, nosso objeto da proposta consistiu em
estudar a educacdo financeira, visto que esse foi o conteudo definido pela escola para o primeiro
bimestre, em que os videos foram produzidos. Com esse objeto, nosso intento foi transforma-
lo em produto. Para isso, objetivamos que o produto final consistisse na compreensdo dos
conceitos matematicos, no processo de producédo de videos com TD.

Nesse sentido, definimos a organizacdo do trabalho do sistema inicial da seguinte
maneira: distribuicéo de tarefas, trabalho colaborativo, e em grupo com a internet. Souto (2013)
traz que essa distribuicdo das tarefas pode gerar diferentes posi¢oes, as quais dependem do
interesse pessoal de cada individuo. A autora comenta igualmente que a organizacao do trabalho
e a comunidade estdo ligados as regras que compdem o sistema. Em nosso sistema, a
comunidade € composta por escola e internet. Como a organizagéo do trabalho é em grupo, com

a internet, pressupde-se que, segundo Souto (2013) e Souto e Borba (2013), a internet esta na
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comunidade. As regras que fizeram parte da mediagdo foram definidas no planejamento, como
sendo a definicdo do contetdo de educacéo financeira e dos aplicativos que foram utilizados,
além da realizacao de trabalhos em grupo.

Ainda sobre o sistema elucidado na Figura 24, sugerimos como proposta de estudo a
producdo de videos para a compreensdo dos conceitos de educacdo financeira. Para tal, os
artefatos a serem utlizados sdo Smartphone, internet e notebook. Os sujeitos séo os estudantes
do 1° ano do Ensino Médio, turma B, da escola, a professora e a TD. Pontuamos que, conforme
citado por Souto (2013), a tecnologia pode ser considerada como sujeito.

Com o sistema inicial, oriundo da proposta de ensino elaborada pela professora,
avancamos para a analise dos dados. Souto e Borba (2013) afirmam que humanos e néo-
humanos séo parte da atividade, a qual pode se modificar de acordo com 0s movimentos que
ocorrem no sistema. Para tanto, destacamos que esse sistema inicial pode sofrer

alteragcbes/mudancas durante o processo da producao dos videos em cada grupo.

5.3 E os dados, o que indicam?

Como j4 citado, tivemos quatro videos finalizados e inscritos no V1 Festival de Videos
Digitais e Educacdo Matematica, os quais analisamos separadamente. Iniciamos a analise dos

dados pelo video intitulado: Pesquise e economize.

5.3.1 Grupo 01: Pesquise e economize.

Os autores sdo um trio — Smurf, Moana e Bunny — ao citar os estudantes, utilizamos
nomes ficticios, os quais, cada um pode escolher, optando por nomes de personagens de
desenhos animados. O grupo 01, conta a historia de uma garota que teve seu celular roubado na
pracinha.

O roteiro foi elaborado pelo grupo. A ideia dos estudantes consistiu em realizar a compra

de um novo celular. No Quadro 3, resumimos a historia elaborada.



71

Quadro 3 — Resumo do roteiro do video 01 “Pesquise e economize”.

Moana encontra os amigos Smurf e Bunny e relata que teve seu celular roubado na pracinha, e
esta precisando de um novo aparelho. Os amigos comentam que os celulares estdo caros e fazem
um alerta sobre a importancia de realizar um levantamento de precos antes de fazer a compra.
Para isso, oferecem ajuda a Moana. Os amigos seguem entdo a fazer a pesquisa, € em seguida,
realizar os célculos, a fim de conseguir o menor valor para a compra do aparelho. Com 0s
valores em méos, Moana vai conversar com sua mae sobre os valores. Por fim, ela esta feliz
com seu novo aparelho comprado.

Fonte: dados da pesquisa, 2022.

Os dados a seguir sugerem como tudo iniciou:

Smurf - NOs primeiro dividimos o processo em partes, roteiro, desenho,
calculo/pesquisa. Assim dividimos entre nés o que cada um iria fazer, e eu acabei
ficando com a parte de fazer os desenhos o que foi bem legal até por que eu gosto
de desenhar, e assim fizemos o video, (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).
O comentario de Smurf nos mostra que, inicialmente, eles dividiram as tarefas, e que a
estudante ficou feliz com sua parte, pois gosta de desenhar. Moana e Bunny nao opinaram sobre
gostar ou ndo de sua funcdo (tarefa) no grupo. A divisao de tarefas, no sistema de atividade, é
caracterizada pela organizacdo do trabalho, que para Souto (2013) remete a trabalho
colaborativo. No sistema que se compd@e durante o desenvolvimento do trabalho dos estudantes,
observamos que esses se organizaram de acordo com o planejamento da aula, conforme Figura
24. Nesse sistema, a organizacao do trabalho € definida como a distribuicdo de tarefas, trabalho
colaborativo e em grupo com a internet.
Em seguida, os estudantes dialogaram sobre o formato do video. Bunny sugeriu que
fosse com animacdo digital e Smurf gostaria que fosse feito por desenhos em quadrinhos. Houve

conflitos nesse momento, o que observamos na fala de um dos integrantes:

Bunny - Sim, teve discussdes, estivamos pensando em fazer o video por animacéo
digital, mas no final ndo utilizamos nenhum aplicativo que envolvesse isso pois
achamos muito complicado (questionario aplicado em 02/08/2022).

O momento em que o grupo discutia sobre o formato do video, da indicios de inicio de
um MTE. No entanto, os estudantes optam por néo utilizar a animacéo digital, preferindo se
manter em sua zona de conforto, provavelmente estéo evitando aprender algo novo e, com isso,
0 movimento ndo acontece.

A pesquisa de preco e os calculos ficaram a cargo de Moana e Bunny. Ficou definido
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que os desenhos seriam feitos em quadrinhos, por Smurf, e, posteriormente, fotografados e
editados pelo grupo. No sistema proposto pela professora, ela definiu como artefatos o
smartphone, internet e o notebook. Como os estudantes irdo utilizar desenhos em quadrinhos,
feitos a méo, irdo utilizar caderno, lapis, caneta, borracha, régua e a TD na edicdo. Dessa
forma, constituem-se os artefatos do grupo 01, que diferem dos que foram propostos
inicialmente.

Para Souto (2013), o objeto ¢ o “motivo” pelo qual o trabalho ¢ desenvolvido.
Observamos, com essa organizacdo do grupo, que o objeto da atividade € produzir o video sobre
a importancia de analisar os valores do produto antes da compra. Entéo, o objeto dos estudantes
difere do que foi proposto pela professora. Para Souto e Borba (2013), o sistema de atividade
pode ser modificado de acordo com 0s movimentos que nele ocorrem.

Apds a organizacao das tarefas, chegou o0 momento em que cada um dos integrantes foi
executar sua fungéo e desenvolver o trabalho nas aulas seguintes. Enquanto a pesquisa de precos
era realizada, Smurf iniciava os desenhos. Cabe ressaltar que a pesquisa foi realizada via
internet, fazendo contato com as lojas pelo Whatsapp. Os vendedores das lojas, que
solicitamente contribuiram com as informacdes de preco, consideramos como “comunidade”
no sistema de atividade do grupo. Dessa forma, ocorre mais uma alteragéo do sistema proposto
para o grupo.

As midias estdo presentes nesse momento da atividade, fazendo parte dos sujeitos. Para
Souto (2013), utilizar ou ndo uma determinada midia, influencia no desenvolvimento do
trabalho e nas tomadas de decis6es. Na situacdo da pesquisa de pre¢o, as midias tornaram isso
possivel, sendo que para nossos estudantes sairem do ambiente escolar era necessario fazer um
processo longo e demorado, que ndo foi viavel nesse momento.

Nos quadrinhos, os desenhos retratam com detalhes a imagem dos trés colegas. Eles
possuem altura proporcional a real, cor e corte de cabelo e vestem o uniforme da escola. Na
Figura 25, apresentamos as imagens que estavam sendo feitas no caderno, juntamente com os

bales das falas, que contam a historia.
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Figura 25 — Grupo 01, Smurf fazendo os desenhos.

Fonte: fotos tiradas pela autora, 2022.

Enquanto Smurf desenhava, Moana e Bunny estavam fazendo a consulta de preco nas
lojas da cidade. Com a pesquisa feita, os dois iniciaram os calculos dos descontos que as lojas
ofereciam no aparelho em questdo. Esse momento, que envolve o calculo de porcentagem, esta
relacionado ao conteldo e faz parte da proposta de estudo.

Na observacédo participante, em varios momentos foi possivel perceber que durante o
desenvolvimento dos célculos, surgiram muitas ddvidas e questionamentos entre os dois
estudantes que estavam os realizando. Isso pode ser considerado como o inicio de um
miniciclone, que, segundo Souto (2013), é caracterizado por momentos de inquietude. Quando
iniciaram as contas, surgiu a duvida sobre como se calculava a porcentagem, célculo que os

estudantes se lembraram. No excerto, a seguir, podemos contemplar as falas do dialogo:

Bunny - Agora tem que calcular a porcentagem... € dividido? Eu ndo lembro...é
dividido por 100 n&o é? E dividido por 100! (Observagdo participante, 03/2022).

Professora Fernanda - O que é dividido por 100? (Observagdo participante,
03/2022).

Bunny - O valor do celular! (Observacéo participante, 03/2022).
Smurf — E 0 negdcio por x [xis] eu acho. (Observacéo participante, 03/2022).
Bunny - 10? [taxa de porcentagem]. (Observacdo participante, 03/2022).

Moana - N&o, a porcentagem, é porque eu vi aqui 10%. (Observagdo participante,
03/2022).

Bunny - Aaah, ndo sei... ta... é 10% dividido por 100. (Observacdo participante,
03/2022).

Durante o dialogo dos estudantes, pudemos observar que eles ndo possuem certeza sobre
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como fazer o célculo relacionado a porcentagem de desconto do celular. Porém, na troca de
ideias no trabalho em grupo, juntos conseguem lembrar como deve ser feito o célculo. Isso pode
ser caracterizado como movimento de rotacdo dentro de um miniciclone, o qual para Souto
(2013), € marcado pela experimentacdo. Nesse momento, a professora participa da discusséo,
explicando o porqué da taxa de porcentagem ser dividida por 100 para realizar o célculo. Os
estudantes estavam no movimento do MTE e, com a ajuda docente, 0o movimento foi estagnado,
visto que o problema foi resolvido. A discussdo segue com 0 questionamento da Professora
sobre o que deve ser feito na sequéncia. Com isso, o estudante se autodefine dizendo: “Nao sei,
eu sou ruim em Matematica”, Bunny. Moana o incentiva a seguir com o célculo e, mais uma
vez surgem os questionamentos sobre como fazer.

Apds conversa entre 0 grupo, pela observacao participante é observado que os discentes
em questdo chegam a um acordo sobre como deve ser feito o calculo e verificam que o celular,
que custava R$ 1.500,00 (um mil e quinhentos reais), com o desconto de 10% passa a custar
R$ 1.350,00 (um mil trezentos e cinquenta reais). Eles se questionam sobre o valor, e 0
estudante fala: “E... é... é... tem que... tipo...”, Bunny. Nesse momento de ddvidas, é possivel
observar o MTE em movimento. A colega Moana segue na discussdo, concluindo que deve ser
realizada uma subtracdo do preco inicial do celular pelo desconto no valor de R$ 150,00 (cento
e cinquenta reais), passando, entdo, o celular a custar R$ 1.350,00 (um mil trezentos e cinquenta
reais).

Da mesma forma, o grupo segue realizando os calculos dos demais aparelhos das lojas
em que fizeram a pesquisa de preco. Na sequéncia, resgatamos o calculo e 0s questionamentos
neste excerto do dialogo:

Bunny - Dois mil e quatrocentos é o valor do celular e tem trés porcento de desconto,

entdo, trés dividido por cem, coloca ai Moana... zero virgula zero trés vezes dois mil
e quatrocentos. (Observagdo participante, 03/2022).

Moana - Sete mil... (pensando)... sete mil e duzentos??? (risos). (Observacéo
participante, 03/2022).

Bunny - E dividido, vezes, oxi!! Zero virgula zero trés, Marial! (Observacio
participante, 03/2022).

No final da fala do estudante Bunny, podemos observar que ele se questiona, ficando na
duvida se o calculo a ser feito deve ser divisdo ou multiplicacdo. Esse momento de davidas se

classifica como uma tensao dentro do miniclone. Para Souto (2013), uma tenséo ocorre quando
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surge um elemento novo dentro do sistema. O célculo de porcentagem parece ser novo ao
estudante. Observamos que, se 0 estudante j& havia estudado esse conteldo, talvez, ainda
estivesse em processo de aprendizagem, entdo, aparentemente, € um elemento novo.

Na sequéncia, entre questionamentos e risadas, 0s dois conversam e concluem a maneira
certa que o calculo deve ser realizado, chegando a conclusdo que, com o desconto, o celular
passa a custar R$ 2.328,00 (dois mil trezentos e vinte e oito reais). Desse modo, agora com mais
seguranca e menos dificuldade, avangam para os célculos dos valores dos demais aparelhos.

Ao finalizar os célculos, o estudante Bunny conclui que, dessa forma achou mais facil e
que, agora, possui uma melhor compreenséo acerca do contetdo, conforme a fala: “ E mais
facil do que... daquela vez... eu ndo tava entendendo como fazia daquela vez, agora ficou muito
mais facil! E... é isso, ndo tinha entendido como que calcula”, Bunny (Observagao participante,
03/2022). Com a fala do estudante, ha indicios do final do MTE, com base em Souto (2013),
visto que o proprio discente elaborou uma justificativa para a construcdo de seu conhecimento,
consolidando o conceito.

Apds os calculos estarem feitos, os quadrinhos foram igualmente finalizados por Smurf.
Os desenhos foram todos feitos todos no caderno e, posteriormente, fotografados para fazer a
montagem do video. Os estudantes seguiram para a edicao, a qual, em acordo do grupo, foi feita
no Canva. Os estudantes citam que nunca haviam utilizado tal ferramenta para a edi¢éo, sendo,
entdo, o primeiro contato com esse editor, nesse momento. Para Souto (2013), o surgimento de
um novo elemento dentro do sistema gera tensoes.

Smurf destaca que o grupo teve uma discusséo acerca do aplicativo que seria utilizado
para fazer a edigdo: “Sim, nos discutimos sobre qual aplicativo de edigdo seria melhor para
usar”, Smurf. Esse momento caracteriza uma nova tensdo dentro do MTE, a qual
consideramos ser mais um movimento de rotacao, caracterizado pela experimentacao de algo
novo.

Quando os estudantes foram questionados sobre o que foi feito para superar esses
momentos de conflito, expressam que foi muito tranquilo, conforme depreendemos a partir
do seguinte excerto: “N&o teve discussdes ruins no nosso grupo, somente discussdes de
melhoria de contetido, melhorando nosso trabalho”, Bunny (Questionério aplicado no dia
02/08/2022). Podemos perceber isso na fala de outra integrante: “Teve poucas discussoes,

mas nds apenas conversamos entre nos e chegamos a uma conclusdo”, Smurf (Questionario
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aplicado no dia 02/08/2022).

Com os desafios superados, temos entdo o produto final, que é o video abordando os
conceitos de educacdo financeira na compra do celular, o qual difere do planejamento feito
pela professora e, dessa forma, constituiu-se o sistema de atividade do grupo 01. Isso é
indicativo de que o MTE ¢ finalizado. O video expressa 0 pensamento matematico dos
estudantes, de uma maneira que eles ndo haviam feito até entdo, o que para Souto (2013), é
caracteristico do final.

O MTE do grupo 01 € apresentado na Figura 26, logo mais adiante. Observamos que
esse, se formou no inicio da discussdo, quando os estudantes ndo sabem como fazer o célculo
da porcentagem. Acontece, entdo, um movimento de rotacdo quando discutem em grupo,
sobre o calculo e se conseguem lembrar de como deve ser feito. Quando a professora ajuda,
ele é estagnado. Porém, ao retomar os célculos, continua 0 movimento do MTE, o que é
indicativo de que a ajuda da Professora ndo foi suficiente para esclarecer todas as duvidas,
visto que os estudantes seguem discutindo.

Ao finalizar o calculo do valor do primeiro aparelho, os estudantes ficam confortaveis
em relacdo aos demais. Durante a edicdo, surge mais um movimento de rotacdo, a
experimentacdo de algo novo, o uso do Canva para realizar a edi¢cdo. O que foi superado
tranquilamente pelo grupo, que finalizou seu video dessa forma, o que nos d& indicios do
final do MTE.
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Figura 26 - Grupo 01, MTE.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022.

Como podemos observar na Figura 26, 0 MTE teve inicio, movimentos de rotacdo e fim
marcados. Nao ocorreu movimento de translagdo no mesmo, o que Souto (2013) ndo considera
como problema, mas sim consequéncia da atividade do grupo.

Trazemos algumas imagens do video finalizado para apresentagdo. Na Figura 27,

constam trés imagens iniciais, nas quais Moana conta o ocorrido aos amigos.

Flgura 27 — Grupo 01_inicio do video.
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Fonte: print do video, 2022.

No video, Bunny apresenta o calculo do preco de um celular se for pago a vista,
conforme explicita a Figura 28A. Trazemos a conclusdo a qual os amigos chegaram, na Figura
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28B, é mais barato comprar um celular na loja 5. Por fim, na imagem 28C, Moana estd muito

feliz com seu celular novo, em méaos. E com essa imagem que o video do grupo 01 é finalizado.

Figura 28 — Grupo 01_calculando o desconto e comprando o celular.
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Fonte: prlnt do V|deo 2022.

Cabe ressaltar no que se refere ao processo da producdo, o trio destaca a dificuldade
encontrada na realizagdo dos calculos. “S0 tive dificuldade quando precisei fazer as contas da
porcentagem de cada produto mas no fim deu tudo certo”, Bunny (Questionario aplicado no
dia 02/08/2022). Outra aluna cita que: “Sim, na hora de fazer as contas a gente teve um
pouco de dificuldade”, Moana (Questionario aplicado no dia 02/08/2022). Da mesma forma
a terceira integrante acrescenta: “Sim, na parte da conta de porcentagem”, Smurf
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022). Como ja haviamos percebido na observacao
participante, novamente destacado no questionario, encontramos a dificuldade relacionada a
aprendizagem da Matematica, marcada pelos estudantes.

Observamos, ainda, que, além da Matematica abordada na producéo, com o uso da TD,
foi oportunizado aos estudantes conhecer e utilizar aplicativos que até entdo ndao haviam
utilizado. Isso é evidenciado na fala de Moana: “Eu aprendi a mexer em alguns aplicativos
que eu ndo conhecia”, (Questionario aplicado no dia 02/08/2022). Esse é o primeiro momento
em que a tecnologia aparece como artefato. Para Souto (2013), isso ocorre quando a
tecnologia é utilizada para mediar a relacdo do sujeito com o objeto.

Nesse direcionamento, cabe dispor que as tecnologias usadas pelo grupo foram: lapis,
caneta, borracha, régua, smartphone, internet e notebook. A montagem e a edi¢do foram
realizados no notebook, por meio do Canva. A Figura 29 apresenta a imagem de abertura e o
codigo QR, o qual direciona e da acesso ao video completo.
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Figura 29 - Grupo 01_abertura e codigo QR do video.
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Fonte: print do video e Qr code, 2022.

Bunny ficou doente e esteve ausente da escola por alguns dias e, por esse motivo, a
finalizacdo do video atrasou. Como o festival tem limite de inscritos em cada categoria, néo foi
possivel fazer a inscricdo como pretendiamos, na categoria Ensino Médio, pois as vagas ja
estavam completas. Para tanto, realizamos a inscri¢do na categoria comunidade em geral.

Com o video 01 finalizado, temos o sistema de atividade do grupo 01 composto,
conforme apresentamos na Figura 30. Observamos que o grupo manteve alguns elementos em
consonancia com o planejamento inicial da professora e outros foram alterados durante o
desenvolvimento da atividade. Na imagem, os elementos que foram alterados constam em

destaque [negrito].
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Figura 30 — Grupo 01_Sistema S-H-C-M constituido.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022.

Observamos, ao final da analise dos dados do grupo 01, que o sistema proposto sofreu
mudangas que ocorreram durante o desenvolvimento da atividade. As alteracbes foram:
mudanca do objeto; inclusdo de artefatos e de comunidade; proposta de estudo e alteracdo do
produto final.

Os dados indicam, entéo, que a aprendizagem do grupo 01 ndo ocorreu da maneira que
fora planejado pela professora, mas com a autonomia dos estudantes. Salientamos que diante
do fato desse percurso trilhado ter sido diferente o produto também pode ter tido alteragdes em
virtude desse processo.

Dando continuidade, apresentamos o video 02: “Economizando dinheiro e preservando

0 meio ambiente”.
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5.3.2 Grupo 02: Economizando dinheiro e preservando o meio ambiente.

O roteiro foi elaborado por dois estudantes da turma, portanto, uma dupla na producao
desse trabalho. No inicio das gravagdes, um deles foi transferido da escola, logo, deixou de
fazer parte da dupla e foi substituido por um estudante novo. Essa mudanca gerou alguns
transtornos, mas com o passar dos dias, o video foi concluido a tempo de ser inscrito no festival.

No Quadro 4, sintetizamos o roteiro elaborado para a gravacao.

Quadro 4 — Resumo do roteiro do grupo 02_“Economizando dinheiro e preservando a natureza utilizando refil”.

No inicio do video o estudante fala sobre a importancia de utilizar refil de cosméticos. Esse
estudante faz alguns questionamentos sobre a economia que pode ser feita ao realizar a compra
de produtos com a embalagem no formato de refil. Na sequéncia, ele esta em um jardim e chega
um amigo com uma sacola na qual ele relata que tem xampu, logo, ele faz uma fala informando
0 amigo sobre a existéncia de refil desse produto. A fim de apresentar a economia presente na
situacdo, os dois vao para uma sala e apresentam os calculos da economia possivel no periodo
de um ano, fazendo uso do refil. Por fim, os dois comemoram, com a economia que fardo teréo
dinheiro para ir ao evento - VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica -.

Fonte: dados da pesquisa, 2022.

Essa dupla escolheu seus apelidos para serem utilizados nesta dissertagdo: Magrdo e
Distraido. Esse grupo, na verdade uma dupla, teve um diferencial em relacao aos demais grupos.
Os estudantes relataram, que todo o processo foi muito tranquilo, ndo tendo dificuldades em
relacdo aos célculos envolvidos e, também, demonstraram fluéncia com a TD utilizada. Essa
situacdo pode ser observada na fala dos dois: “Né&o teve discussdo”, Magrao; “Nao tivemos
discussdes, conseguimos gravar super calmos e sem discussdes”, Distraido (Questionario
aplicado em 02/08/2022).

A dupla entrou em comum acordo sobre a abordagem relacionada ao uso de refil.
Fizeram a pesquisa sobre os valores, na escola, utilizando a revista da mée de um dos
integrantes, a qual vende a referida marca.

Em relacdo a escolha de aplicativo para a edi¢do, os dois seguiram da mesma forma,
muito tranquilos e com muita facilidade. A seguir, resgatamos o diadlogo da dupla:

Magrédo - No meu grupo ndo teve discussdo sobre o aplicativo. J& conhecia 0s
aplicativos. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Distraido - Ja conheciamos o aplicativo que iriamos usar. Eu ja conhecia e usava
antes de gravar os videos. (Questionario aplicado em 02/08/2022).
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Magrao - Usamos o capcut porque eu ja sabia usar faz tempo e o Distraido aceitou.
Pensamos no kinemaster, mas ndo escolhemos porque fica a marca d’agua. (Grupo
focal, 05/07/2022).

Feita a analise dos dados do grupo 02, percebemos que 0s integrantes pouco interagiram
no grupo focal, o que indica que s&o estudantes mais timidos. Ou, isso pode ter ocorrido devido
a habilidade que demonstram, em relagéo ao desenvolvimento do trabalho, bem como a sintonia
quanto a escolha dos aplicativos para a edi¢ao.

Acerca do sistema de atividade do grupo, os dados indicam que esse sofreu uma
alteracdo em relacdo ao que foi proposto pela professora. Foram incluidos artefatos, por isso,
ndo julgamos necessario constituir um novo sistema, diferentemente do que aconteceu com o
grupo 01, o qual teve varias alteracdes.

O grupo néo teve discussdes, bem como nédo apresentou davidas em relacéo aos calculos
matematicos, a gravacdo e edicdo do video, ou seja, iniciaram e finalizaram o trabalho sem
entrar em conflito e/ou ter discussdes, isso indica que a dupla ndo ndo teve movimentos de
MTE.

Seguimos, apresentando algumas imagens do processo de gravacdo do grupo. Na Figura
31, podemos observar os estudantes montando o tripé para fazer as gravacdes, as quais foram
feitas no patio da escola e no laboratério de Ciéncias. A dupla contou com a ajuda de um colega
da sala na gravacao de algumas cenas.

Figura 31 - Grupo 02 se organizando para as gravacdes do Video.

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.
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O video da dupla apresenta os célculos referentes ao uso de refil de cosméticos,
mostrando a economia que pode ser feita durante um ano se o individuo optar por essa troca.
Ademais destaca a importancia da preservacdo da natureza, sendo possivel a reducdo na
producdo de lixo, dessa forma. No final do video, conforme Figura 32, é apresentado o valor
que pode ser economizado durante um ano, se a pessoa substituir o produto convencional pelo
refil. Os estudantes comemoram, pois com a economia feita pela substitui¢do, teriam dinheiro
para participar do evento da ceriménia de premiacdo do VI Festival de Videos Digitais e

Educacdo Matematica.

Figura 32 - Grupo 02 fazendo as gravagoes.

Fonte: print do video, 2022.

As tecnologias utilizadas nessa produgéo foram: canetéo, quadro, celular para gravar as
imagens e tripé. A edicdo foi feita utilizando aplicativo de celular. Na Figura 33,
disponibilizamos o cédigo QR, que da acesso ao video completo e a imagem da abertura.

Figura 33 - Grupo 02_abertura e codigo QR do Video.
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Fonte: print do video, 2022.

Seguimos com o terceiro video produzido, com o titulo: “Gerenciando o procedimento
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da horta”.

5.3.3 Grupo 03: Gerenciando o procedimento da horta.

O video foi elaborado e gravado por um grupo de seis estudantes. No Quadro 05,

sumarizamos o roteiro.

Quadro 5 — Resumo do roteiro do grupo 03_“Gerenciando o procedimento da horta”.

E retratado o problema da horta do pai de Viking, que ndo sabe quanto lucro pode obter com a
venda dos pés de alface. Em busca da solucao, Viking liga para seu amigo Beserque pedindo
ajuda. O amigo chega e explica que € possivel saber quantos pés de alface pode conter cada
canteiro, bem como na horta toda. Em um quadro Viking realiza os célculos da quantidade de
pés de alface da horta, de acordo com seu tamanho, bem como é calculado o lucro possivel de
ser obtido com a venda dessa producdo. Ao final, os amigos estdo novamente na horta, felizes
com a solucéo encontrada.

Fonte: dados da pesquisa, 2022,
Os dados indicam como iniciou o trabalho desse grupo, que se reuniu para organiza-lo.
Para melhor elucidar, recuperamos um excerto do didlogo do grupo:

Akira - Primeiro n6s sentamos para discutir qual seria o assunto que seria gravado.
(Questionario aplicado em 02/08/2022).

Jan - Nos dividimos no grupo: gravacdo, edicdo, atores, pesquisa e conta.
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Akira - Vamos fazer o roteiro, quando o Viking chegar a gente grava. Ta um
solzdooo!! (Observacao participante, 03/2022).

Conforme o excerto anterior, apos conversarem, os integrantes do grupo decidiram fazer
0 roteiro e, posteriormente, iniciar as gravagoes. Dessa forma, 0 grupo comegou a compor seu
sistema de atividade, com a organizacao do trabalho, dividindo as tarefas entre os integrantes.
Esse momento se deu conforme o planejamento da professora, da mesma forma como ocorreu
com o grupo 01 e 02. Observamos que o objeto dos estudantes foi produzir o video, e ndo
estudar sobre a educacdo financeira, conforme o planejamento inicial da aula. Surge entdo uma
alteracdo, passando o objeto a ser: produzir videos abordando a educacdo financeira do
problema da horta, no sistema de atividade dos estudantes.

Ainda com o grupo reunido, os integrantes trocam ideias e montam o roteiro. Em suas

falas, durante a observacgéo participante, foi possivel notar que esse momento foi colaborativo,




85

uma vez que contou com a participagdo do grupo todo. O excerto subsequente elucida o
exposto:

Viking - Fala ai, qual é o problema? (Observacao participante 03/2022).

Akira - Estou com um problema... o problema é que estou com dificuldade de saber
quanto estou ganhando e perdendo na horta... (Observacéo participante 03/2022).

Jan - Poderia me ajudar cara? (Observacéao participante 03/2022).

Viking - Ah, é isso cara? Alguém contra? [ninguém se manifestou] Bora gravar!
(Observacéo participante 03/2022).

Tendo definido o roteiro, 0 grupo ainda reunido, passou a se organizar para realizar a
pesquisa sobre o custo da producéo, e o valor de venda das verduras. Para isso, decidiram fazé-
la apds a aula, cada qual em uma horta préximo a sua residéncia. Eles conversaram sobre como
abordar o proprietario da horta, e solicitar as informagdes que precisavam, segue esse momento
do diélogo.

Viking — Vocés véo chegar 14, cumprimentar e falar: estou aqui por uma necessidade

para um projeto da escola. Dai vocé fala: tem como vocé dar algumas informages
sobre a horta? (Observacéo participante 03/2022).

Akira — J& pergunta: mogo, eu posso gravar a nossa conversa? (Observacdo
participante 03/2022).

Com isso, o grupo compds os sujeitos do sistema de atividade, conforme o planejamento
da professora, sendo os estudantes da escola, a professora e a TD. Haja vista que os integrantes
desse grupo realizaram a pesquisa nas hortas, temos a participacao dos proprietarios das hortas,
logo, o sistema que se compde sofre alteracdes na comunidade, que passa a ser escola, internet
e proprietarios das hortas.

Ainda pensando sobre a pesquisa na horta, 0 grupo segue a conversa. Em meio as
discussbes Akira comenta sobre a possibilidade do resultado: “E se caso a gente for em uma
horta, cada um, e chegar aqui com os dados todos diferentes? O que vamos fazer?” Akira,
(Observacéo participante 03/2022).

A fala da aluna, da indicios de que um MTE esta se formando. O qual, para Borba,
Souto e Canedo Junior (2022) se inicia, a partir das inquietagdes. E possivel perceber a
preocupacdo em relacdo ao resultado dos precos, que poderia variar muito, 0 que seria um

problema para o grupo. Estela sugere uma solucdo, se caso a suposi¢do ocorresse: “Ah, vamos
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usar a pesquisa em que a gente tiver as melhores informacdes”, Estela (Observagéo participante
03/2022). O grupo concordou com essa ideia.

A conversa continuou e surgiu a possibilidade de realizar as gravacdes na horta, no
intuito de, ao fundo das imagens aparecer uma horta. Isso € elucidado no seguinte excerto das
falas do dialogo do grupo:

Akira — E depois de escolher a horta, a gente podia gravar o video na frente dela.
(Observacao participante 03/2022).

Estela — Mas o dono aparece nas imagens? (Observacdo participante 03/2022).

Akira — Se ele aparecer nds precisamos da autoriza¢do da imagem dele. (Observacao
participante 03/2022).

Viking — E melhor gravar na horta da escola mesmo. (Observagdo participante
03/2022).

Com essas falas, observamos que ocorre uma tensao, relacionada aos direitos de imagem
do proprietario, o que pode ser caracterizado como movimento de rotacdo no MTE, segundo
Souto (2013). Ainda sobre a pesquisa, 0 grupo se preocupou em fazé-la em hortas distintas.
Para isso, conversaram sobre a horta mais préxima a residéncia de cada um, definindo assim,
onde cada integrante deveria realiza-la, bem como atentaram-se a elaboracéo das perguntas que
fariam aos donos das hortas. Isso é evidenciado nos seguintes trechos:

Akira — T4, vai ser quanto que produz mensalmente... de alface e ricula. Rucula? E...
racula. Rucula ou almeirdo? (Observacéo participante 03/2022).

Estela — Os dois. (Observacéo participante 03/2022).
Akira — Os trés. Entdo seria rdcula, almeirdo... ah ndo, ndo, almeirdo nio. E couve!

Lembrei nome [risos]. Vai ser alface, couve e rdcula. (Observagdo participante
03/2022).

Na fala de Akira, observamos duvidas em relagdo as verduras que seriam utilizadas na
gravacdo do video. Isso pode caracterizar mais um movimento de rotagdo no MTE. Tendo

definidas as verduras, o grupo prosseguiu elaborando as perguntas para a pesquisa.

Akira — A segunda pergunta poderia sobre o gasto dele para comprar as sementes.
(Observacao participante 03/2022).

Estela — O gasto mensal? (Observacéo participante 03/2022).

Akira — Sim! De cada tipo de verdura. (Observacdo participante 03/2022).
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Viking — Mas se a gente fizer o video com esses trés temos que fazer a conta de todos,
isso vai demorar muito e o video fica muito longo. (Observacéo participante 03/2022).

Na elaboracdo da segunda pergunta, surge mais uma tensdao no grupo: a davida sobre o
tempo do video para tanta informacdo e céalculos a fazer, conforme a fala de Viking. Esse
momento sugere mais um movimento de rotacdo no MTE. Perante a davida, Akira sugeriu que
a pesquisa e o video fossem relacionados a alface.

Dessa forma, entdo, ficou decidido que seria sobre o cultivo de alface. Na semana
seguinte, Viking e Beserque iniciaram as gravacdes, na horta que a escola possui. O grupo
desistiu da ideia de gravar na horta pesquisada, devido as normas impostas pela SEDUC para a
saida do estudante do ambiente escolar. Enquanto isso, os colegas organizaram as informacdes
obtidas, finalizaram o roteiro e realizaram os calculos, sobre o custo e lucro, da producdo da
horta.

Akira - Como a gente vai gravar como humanos, vamos fazer os calculos com a

maozinha [aplicativo]? Por que zepeto nosso celular ndo aguentou. (Observacao
participante 03/2022).

Estela — Ah, mas o meu celular ndo tem memoria para isso. E também, a internet nem
sempre esté boa. (Observacgdo participante 03/2022).

No excerto, percebemos que 0s estudantes tiveram interesse em utilizar mais a TD,
porém, ndo possuem condigcdes de acesso para isso. Problema que ficou evidenciado nas
pesquisas durante o periodo de pandemia, conforme ja citado anteriormente.

Para a gravacdo das imagens, o grupo definiu o figurino para os atores, conforme

apresenta a Figura 34, a qual representa Akira fazendo a gravagdo das imagens.

Figura 34 - Grupo 03 iniciando as gravacdes na horta.

Fonte: fotos tirdaspa autora, 2022. N
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Para fazer os célculos, o grupo 03 optou por colocar as informac6es no quadro e, a partir
dessas, fizeram a gravacdo, de acordo com a Figura 35, na qual podemos visualizar Akira

escrevendo e Viking observando a situacéo.

gravacdo dos calculos.

Figura 35 - Grupo 03 organizando a
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Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Com as imagens gravadas, o grupo seguiu para fazer a edi¢cdo do video. Essa parte do
trabalho iniciou com a escolha do(s) aplicativo(s) a serem utilizados. Os dados mostram que
esse momento gerou tensdes no grupo, o0 que pode indicar mais um movimento de rotagdo no
MTE. Os excertos das falas de alguns estudantes representam a situag&o:

Vitoria — Discutimos um pouco, algumas pessoas queriam um aplicativo especifico
e outras queriam fazer do jeito delas. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Jan - Sim teve muita discussdo na escolha do aplicativo. (Questionario aplicado no
dia 02/08/2022).
Esses momentos de discussdes, foram solucionados com conversa entre 0s integrantes,
que dessa forma optaram pelo aplicativo que acreditaram que iria proporcionar o melhor
resultado. Isso pode ser observado no excerto da fala de dois integrantes do grupo:

Vik - O nosso grupo tentou resolver de maneira facil vendo qual aplicativo ficaria
melhor para a produc¢édo. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Jan - Nos discutimos sobre o assunto e chegamos a uma conclusao. (Questionario
aplicado no dia 02/08/2022).

Assim, o video do grupo 03 foi editado e finalizado. Com a edicdo pronta, chegou
também ao final 0 MTE, visto que os discentes em questdo solucionaram os problemas que
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ocorreram durante o desenvolvimento de seu trabalho. A Figura 36 apresenta o MTE do grupo
03.

Figura 36 — Grupo 03_MTE.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022.

Destacamos que seu inicio foi marcado pelas duvidas dos estudantes em relacdo a
pesquisa, que foi realizada na horta. Teve trés movimentos de rotacdo, que foram: duvidas sobre
os direitos de imagem do dono da horta; verduras a utilizar e o ultimo, a escolha do aplicativo
para a edicdo. Seu fim foi marcado pela conclusao do video produzido pelo grupo.

Entendemos pertinente expor algumas imagens do video, cujo inicio € representado pela
Imagem 37, em que Viking, na horta, liga para o amigo Beserque (Imagem 37B), o qual se

encontra no sitio, ao telefone. Viking relata estar com dificuldades e pede ajuda.
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Figura 37 - Grupo 03 fazendo as gravacdes na horta.

Fonte: pint do video, 2022.

Na Imagen 37C, os dois se encontram na horta e Viking relata o problema em relacéo
aos calculos. Ja na imagem 37D, Beserque se encontra em um ambiente com um quadro que
contém as informac6es sobre a horta e a produ¢cdo, momento em que busca, com os célculos,
descobrir o lucro total que a horta pode proporcionar.

Apo0s os célculos serem feitos e a explicagdo gravada, novamente 0os amigos estdo na
horta e se cumprimentam na despedida, felizes com a solucdo encontrada. A Figura 38A retrata

esse momento. Na figura 38B, apresentamos uma foto do grupo, a qual finaliza o video.

Flgura 38 - Grupo 03 com as imagens que finalizam o video.
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Fonte: print do video, 2022.

Dando prosseguimento, quanto aos aplicativos utilizados na edicdo, observamos que

alguns estudantes possuiam fluéncia, enquanto outros, tiveram seu primeiro contato durante a
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producédo do video. Os excertos seguintes explicitam isso:

Viking - N&o conhecia. Mas fui meio que obrigado a conhecer novos app para usar
nas gravacgdes. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Vik - Eu conhecia alguns dos aplicativos o resto eu nem tinha idéia de que existiam.
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Beserque - Conhecia. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Jan - Nao conhecia nenhum deles. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

A fala desses estudantes sugere gque, na sala de aula, temos perfis que se diferenciam em
relacdo ao uso da TD, uns possuem habilidade e outros nunca tiveram contato com dada
tecnologia. Nesse cendrio, é desejavel, que o professor, ao planejar sua aula, observe isso em
cada turma, para que os objetivos planejados possam ser alcangados.

As tecnologias utilizadas no video foram: quadro, canetdo, celular e tripé, o que difere
dos artefatos do plano de ensino da professora.lsso demonstra que os estudantes alteraram os
artefatos em seu sistema de atividade.

A edicdo foi feita utilizando celular e internet. Para ter acesso ao video completo do
grupo, basta acessar o codigo QR, apresentado na Figura 39, a qual apresenta juntamente a
imagem da abertura.

Figura 39 - Grupo 03_abertura e c6digo QR do Video.

Fonte: print do video, 2022.

Com o video finalizado, temos o sistema de atividade do grupo 03 composto. Conforme
apresentamos na Figura 40, observamos que o grupo manteve alguns elementos em consonancia
com o planejamento inicial da professora e, outros, foram alterados durante o desenvolvimento

da atividade. Na imagem, os elementos que foram alterados estdo em destaque [negrito].
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Figura 40 - Grupo 03_ Sistema S-H-C-M constituido.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022,

Finalizada a anélise de dados do grupo 03, observamos que da mesma forma que
sucedeu com o grupo 01, o sistema proposto sofreu mudancas, as quais ocorreram durante o
desenvolvimento da atividade. As mudancas observadas foram: objeto; produto; proposta de
estudo; incluséo de artefatos e de comunidade.

Os dados indicam, que a aprendizagem do grupo 03 aconteceu, com a autonomia dos
estudantes e se diferenciou da proposta da professora. Destacamos que, com isso, 0 produto da
atividade foi alterado, passando a ser: “Video com TD apresentando a solucdo da situacéo
financeira da horta”.

Por fim, apresentamos o quarto video: “O perigo do consumismo”.

5.3.4 Grupo 04: O perigo do consumismo.

Essa producao também é composta por um trio, como o grupo 01. Diferentemente dos
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demais grupos, o grupo 04 optou por criar seu video dentro de um ambiente de jogo, o avakin,
pois um integrante conhecia e possuia habilidade em jogar. O trio comegou com a organizagao

do roteiro, o qual é apresentado no Quadro 6.

Quadro 6 — Resumo do roteiro do grupo 04_“O perigo do consumismo”.

O video apresenta a situacdo da jovem Juddy, que estd com tédio por estar em casa e ndo ter
“nada para fazer”. Entdo, ela convida seu amigo Jhon para ir ao shopping fazer umas compras.
Finalizando as compras, os dois decidem fazer um lanche, que Juddy se propGe a pagar.
Chegando a lanchonete, fazem o pedido. Lancham muito felizes e ao pagar a conta, o cartdo de
Juddy néo tem limite. Com isso, a menina desmaia e, ao acordar, se encontra em sua cama, com
sua mae lhe dando uma bronca por ter gasto demasiadamente. Agora a adolescente tera um
corte de mesada para compensar 0s gastos excessivos. Entdo a mesma faz os célculos para saber
qual sera o valor de sua mesada nesse periodo de castigo.

Fonte: dados da pesquisa, 2022,

No inicio do trabalho do grupo, Juddy sugeriu que o video fosse feito no ambiente virtual
do jogo avakin. Os colegas gostaram da ideia. O grupo seguiu, entdo, com a organizacao do
trabalho, em que cada integrante pode participar da escolha dos aplicativos e do contetdo a ser
abordado. Com isso, é possivel observar o sistema da atividade do grupo se formando. Na
fala dos integrantes, percebemos como foi o inicio desse processo:

Jhon - Foi um comeco bem dificil pois ndo tinhamos uma ideia de como iriamos fazer
0 video. (Questionério aplicado em 02/08/2022).

Juddy - Dividimos algumas tarefas entre os participantes. Cada um participou e teve
uma escolha, tanto em aplicativo, como no tema, etc. (Questionario aplicado em
02/08/2022).

Com o grupo reunido, eles continuaram conversando sobre o conteido matematico que
seria utilizado e como fariam essa abordagem dentro do video. Sobre essa conversa, a fala de
Juddy sugere como ocorreu: “Discutimos sobre o tema, qual conteudo de educacéo financeira
usariamos e como iriamos explicar.”, Juddy (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Esse momento gerou discussées, que podem indicar o comeco de um MTE, o qual, para
Souto (2013), é iniciado quando ocorrem as tensdes. A discussdo do grupo seguiu, até que o

contetdo fosse definido, o que podemos perceber na fala de Juddy.

Juddy - A gente ja tinha feito um combinado, de pegar a nossa trilha de Matematica,
que fala sobre consumismo, dai a gente tinha que juntar com a educacao financeira.
Fizemos o roteiro, dai era so encaixar a Matematica que tinha que estar 14. (Grupo
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focal, 05/07/2022).

No excerto em questdo, podemos perceber que o foco principal dos estudantes € a
gravacdo do video, e ndo estudar a educacdo financeira, como planejado pela professora.
Similarmente, com o que ocorreu com os grupos 01 e 03. Nesse grupo, observamos a alteragdo
do objeto no sistema que vai se constituindo, que passou a ser a producdo de um video
abordando o consumismo.

Como nem todos os integrantes possuiam habilidade no ambiente virtual do jogo, foi
necessario que se familiarizassem com ele antes de iniciar as gravacdes. Um desses momentos
pode ser observado na Figura 41, em que 0 grupo esta reunido, em uma mesa no corredor da

escola e todos, cada um com seu celular em mé&os, manuseiam 0 jogo.

Figura 41 - Gr

upo 04 conhecendo o0 ambiente do jogo.

Fonte: foto tirada pela autora, 2022.

Essa familiarizacdo no ambiente do jogo ocupou bastante tempo do grupo, pois 0s
estudantes precisavam de pontos dentro do jogo, para compor seus figurinos e ter acesso aos
ambientes e possibilidades para a gravagdo. Feita a familiarizacdo com o ambiente virtual, o

grupo deu inicio as gravagdes das cenas. E, novamente, ocorreram algumas discussoes:

Juddy - Durante a produgdo do video n6s discutimos sobre os aplicativos, sobre qual
seria a historia, como se passaria 0 video e em que lugares. Discutimos bastante sobre
os aplicativos, o tema e como seria aplicado o calculo matematico. (Questionario
aplicado em 02/08/2022).

Nesse momento, as tensdes geradas no grupo foram muitas, o que pode ser caracterizado

como movimento de rotagdo. Ocorreram varias discussdes e Jhon solicitou a intervencdo da
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professora, visto que o grupo estava querendo desistir do trabalho. A fala de Jhon retrata essa
situagdo: “Primeiramente chamamos a Professora para nos ajudar a resolver as discussoes,
depois disso conseguimos seguir em frente.” Jhon, (Questionario aplicado em 02/08/2022).
Ap0s a professora conversar com o grupo, o problema foi solucionado e eles seguiram
com as gravacgdes das cenas. Tarefa que, ao que parece, deu bastante trabalho a eles. Apesar de
ja estarem fluentes no ambiente virtual, a gravacdo das cenas para um video, € algo novo ao
grupo, o que caracteriza um movimento de rotacdo no MTE, 0s excertos apresentam um pouco

sobre essa dificuldade:

JP - Tivemos muita dificuldade em gravar no jogo. Porque a gente teve que controlar,
e ndo conseguiamos deixar os dois um do lado do outro certinho. (Grupo focal,
05/07/2022).

Juddy - Outra coisa dificil também é a davida, do que pode e ndo pode colocar no
video, ou do que pode e ndo pode falar também. (Grupo focal, 05/07/2022).

JP - Foi muito dificil ter que passar algumas horas gravando e regravando audios, ter
que controlar os personagens nos aplicativos que nunca tinhamos usado antes.
(Questionario aplicado em 02/08/2022).

Mesmo com as dificuldades relatadas com a gravacao das cenas no ambiente virtual, o
grupo finalizou-as e seguiu para a escolha dos aplicativos para fazer a edicdo do video, bem

como para inserir os calculos matematicos do roteiro. Momento de mais discussdes no grupo:

JP — Discutimos muito para escolher os aplicativos. Cada um teve como base 0s
aplicativos que j& usavam antes, e cada um j4 tinha a ideia de como poderia editar e
trabalhar com cada aplicativo. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Jhon — Tivemos muitas discuss@es, eu queria usar um aplicativo, mas 0 meu colega
queria usar outro. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Juddy - Encontramos dificuldade na escolha do aplicativo para editarmos o video, foi
um momento tenso mas que conseguimos resolver. (Questionario aplicado em
02/08/2022). (Questionario aplicado em 02/08/2022).

JP - Essa foi a maior briga do grupo. Se tivesse nivel de briga, essa seria a maior de
todas. (Grupo focal, 05/07/2022).

Essas discussdes, acerca da escolha dos aplicativos para a edi¢do do video, sugerem um

movimento de rotacdo. O trecho, na sequéncia, evidencia como o grupo definiu os aplicativos.

JP - A Juddy queria o canva e o Jhon queria o kinemaster, eu tinha que defender os
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dois. Eu apoiei 0 kinemaster porque ele ja sabia mexer ha tempo e a gente nunca tinha
usado, entdo podia aprender. E também gostei da ideia do canva porque a gente ja
tinha usado algumas vezes e a gente ja tinha mexido mais, ja sabia as fontes do canva..
0 que tinha e ndo tinha. (Grupo focal, 05/07/2022).

Na fala de JP, observamos que esse discente possui vontade em aprender a utilizar um
aplicativo novo, o qual ndo tinha habilidade de manuseio até entdo. Mas, também acharia
comodo utilizar o canva, pois nele ja sabia fazer a edicdo. Perante essa duvida, o grupo optou
por utilizar o kinemaster para fazer a edicdo, e Juddy utilizou o canva na edi¢édo do video da
explicacdo matematica da situagcdo abordada. Com diversas tensdes geradas no grupo, o video
foi finalizado e inscrito no VI Festival, conforme a proposta.

Em relacdo ao contato com os aplicativos utilizados, Jhon relatou possuir habilidade
para trabalhar com todos. Juddy conhecia alguns, e apds varias discussdes apresentadas
anteriormente, ela cita que tiveram um bom resultado na edi¢do. JP conhecia os aplicativos

usados, mas ndo tinha o habito de trabalhar com 0s mesmos.

Juddy - O aplicativo que usamos na interacdo do video eu o conhecia,mas na edi¢do
foi algo novo, algo que obtivemos um 6timo resultado. (Questionario aplicado em
02/08/2022).

JP - J& conhecia sim, apenas ndo usava com frequéncia. (Questionario aplicado em
02/08/2022).

Jhon - Conhecia todos ja. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Os dados indicam que o grupo 04 teve bastante dificuldade de entrar em acordo sobre
varias questdes. O conteldo a ser abordado no video foi um problema e, mais ainda, tiveram
discuss@es sobre os aplicativos para a edi¢do. Seguem algumas falas dos integrantes, em relagéo
a essas dificuldades encontradas no trabalho em equipe.

Juddy - Acho que a maior dificuldade foi ter que enfrentar pensamentos diferentes e
ter que entrar em concordancia para fluir tudo bem. Aprendi muito com o fato de
trabalharmos juntos. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

JP - Foi dificil, mas 6timo trabalhar em equipe. Foi 6timo ajudar e receber ajuda, 0
video levou um tempo legal pra ser entregue, mas valeu cada instante, cada segundo,
cada esforco feito para ele ser entregue!! (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Com a finalizac&o do video, o grupo compreendeu que o trabalho em equipe nem sempre

é facil, conforme visualizamos nos dados, haja vista que os integrantes do trio tiveram varios
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momentos de discussdes. Porém, esse também é um aprendizado, para além da Matematica e
da TD.

Desse modo, com a concluséo do video, temos a finalizacdo do MTE do grupo 04, que
teve inicio, movimentos de rotacdo e fim marcados, os quais podem ser visualizados na Figura
42,

Figura 42 - Grupo 04_MTE.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022.

O inicio foi marcado por tensdes, relacionadas ao conteddo que seria abordado. Os
movimentos de rotacdo sdo assinalados por discussdes dos integrantes do grupo no tocante a
escolha dos aplicativos para utilizar na producéo e edicéo do video respectivamente e, também,
sobre o0 ambiente do jogo, avakin, que foi um elemento novo para dois integrantes do grupo.
Seu fim, é indicado pela finalizag&o do video.

Na sequéncia, expomos algumas imagens do video do grupo. Na Figura 43, as imagens
em que Juddy e Jhon fazem suas compras e, em seguida, estdo na praca de alimentacdo fazendo

um lanche.
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Figura 43 - Grupo 04 0s amigos no shopping.
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Fonte: print do video, 2022.

No video, Jhon comenta que tudo estd muito caro, porém Juddy pede para ele “relaxar”
e diz que vai pagar. Quando a personagem quer pagar a conta da lanchonete, o cartdo ndo passa.
Com essa situacdo, Juddy desmaia e acorda somente em sua casa, com sua mae muito furiosa.
Essas situacdes sdo elucidadas nas imagens da Figura 44, em que Juddy aparece desmaiada e,

em seguida, em sua cama com a méae ao lado, dando-lhe uma bronca.

Figura 44 - Grupo 04 Juddy desmaiada.
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Fonte: print do video, 2022.

Como castigo, por Juddy ter gastado demasiadamente, a mée ird descontar esses valores
em sua mesada. Os calculos relacionados a esses valores foram feitos em um aplicativo que
possui um quadro e simula uma méo escrevendo. Uma parte do calculos pode ser visualizada
na Figura 45, na qual tambem apresentamos o final do video, em que os integrantes do grupo

revelam sua verdadeira imagem.



99

Figura 45 - Grupo 04 calculos e imagem final.. _
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Fonte: print do video, 2022.

Destacamos que esse grupo concluiu seu video no final de semana. Para isso, reuniram-
se na casa de um dos integrantes, visto que n0SsSo prazo para a entrega era curto e a gravagao
foi um tanto quanto dificil de ser feita pelos estudantes. O grupo ndo apresentou dificuldades
em relacdo aos calculos matematicos envolvidos na producao.

Esse grupo utilizou a TD, sendo o celular para fazer o seu video, bem como a edicdo,
nédo utilizando o notebook, conforme proposto inicialmente pela professora, o que altera os
artefatos. Na Figura 46, expomos a tela inicial do video, com o titulo e ao lado o codigo QR,

que dé acesso ao video completo.

Figura 46 - Grupo 04_abertura e codigo QR do Video.
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Fonte: print do video, 2022.

Apresentamos, a seguir, o sistema de atividade que se compds durante a producéo do

video, na Figura 47.



100

Figura 47 — Grupo 04_Sistema S-H-C-M constituido.
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Fonte: dados da pesquisa, 2022.

O sistema de atividade do grupo 04, assim como ocorreu com os grupo 01 e 03 durante
o desenvolvimento de sua atividade, sofreu alteracds no objeto, artefato, produto e na proposta
de estudo. Nesse grupo, o produto da atividade passou a ser o video com TD, sobre o
consumismo. Em relagéo aos artefatos, o grupo ndo utilizou notebook, conforme planejamento.
Com a analise dos videos dos grupos finalizada, consideramos importante fazer uma

sintese da analise dos dados, presente na subsecao que segue.
5.4  Sintese da analise de dados
Considerando que o grupo 02 ndo constitui o seu sistema de atividade e que esse grupo

ndo entrou em movimentos de Miniciclone de Transformacgdes Expansivas, focalizamos a

sintese da analise de dados dos grupos: 01, 03 e 04. Para isso, apresentamos, inicialmente, as
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mudangas ocorridas nos sistemas de atividade.

Nos trés grupos, percebemos que foi mantido seu sistema conforme o planejamento
inicial, no que se refere a: sujeitos, regras e organizacdo do trabalho. Os artefatos, objeto,
produto e proposta de estudo sofreram alteracao nos trés sistemas.

Em relagdo a proposta de estudo dos sistemas, houve um processo de negociacao
implicito. A professora planejou a producdo de videos para a compreensdo da educacdo
financeira, contudo, os estudantes queriam produzi-lo, mas seu foco ndo estava em
compreender o contetdo, e sim, no produto final: o video, com a tematica definida de acordo
com as regras combinadas no planejamento.

O objeto e o produto desses grupos sofreram alteracdes, que se destacam na atividade.
Percebemos que na proposta inicial o foco da atividade foi estudar a educacdo financeira,
porém, o motivo dos estudantes foi diferente, pois tiveram mais preocupacao em produzir o
video, coma TD, o que caracteriza a quebra de script. Para Souto (2013), os estudantes quebram
0 script quando apropriam-se conduzindo a proposta de estudo, em busca da superacdo das
tensdes surgidas.

A0 gue parece, 0 video teve um papel de destaque nos trés grupos, € ndo o contetdo da
Matematica, conforme planejamento, o que se aproxima do que € citado por Borba, Souto e
Canedo Junior (2022, p. 34): “A produgao de videos se apresenta como um enfoque pedagodgico
com o potencial de transformar a sala de aula e a prépria Educacdo Matematica”. Observando
0 processo de producdo dos videos, pudemos perceber essa mudanca ocorrendo na sala de aula,
guando os estudantes focam mais no ator video, porém, ainda assim, compreendem 0s
contetidos que foram abordados, de educacéo financeira.

Os dados indicam que a producdo dos videos e 0 acesso a TD, nesse processo,
possibilitou aos estudantes a aprendizagem dos contetdos de modo que despertou neles a
vontade de estudar, desmistificando também a imagem encapsulada da Matematica.

Em relacdo aos MTE dos trés grupos, que foram marcados por varias tensoes,
observamos que 0s movimentos de rotacdo que ocorreram, deram-se quando a internet, que
mediou a relagdo entre sujeito e objeto, no ponto de vista de Souto (2013), saiu da condicéo de
artefato: estava mediando o trabalho e passou a influenciar nas regras, em que os estudantes
puderam acessa-la livremente durante o processo de producéo. Isso foi observado quando os

estudantes buscaram na internet as ideias sobre a abordagem da educacéo financeira a ser feita,
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bem como, fizeram buscas sobre os aplicativos para utilizar na edi¢do dos videos.

Essa preocupacéo inicial dos estudantes em relacéo a escolha da TD, é indicativo da
mudanga ocorrida no objeto do sistema, pois, em conformidade com Souto (2013, p.228), “esse
deslocamento de papéis influencia na expansdo no objeto do sistema”. Isso, na proposta da
professora foi estudar a educacdo financeira e, no sistema dos estudantes, foi a produgéo do
video, de acordo com a abordagem matematica escolhida por cada grupo.

Sobre os MTE dos trés grupos, percebemos diferenca de intensidade, relacionando-os
aos ciclones na natureza, que sdo caracterizados como “uma tempestade produzida por grandes
massas de ar animadas de grande velocidade de rotacdo e que se deslocam a velocidades de
translagdo crescentes”, (Souto, 2013, p. 220).

Temos um ciclone que se inicia com a imaginacao da professora e ha indicios de que
ele vai afetando os estudantes, com o deslocamento em diferentes graus de intensidade e vai
perdendo forca no MTE dos grupos. Esse perder da forca, ndo esté relacionado a velocidade e
distancia, como ocorre na natureza, mas sim, ao coletivo (humanos e TD) e ao conhecimento
gue esses possuem em relacdo aos contetidos abordados de educacdo financeira, bem como a
habilidade com a TD, em seus videos.

A partir do miniciclone imaginado pela professora, os grupos formaram, cada qual, o
seu MTE durante o desenvolvimento da atividade, de acordo com as tensdes geradas, bem
como, dos elementos novos que surgiram no sistema. Os dados indicam que nos grupos 01, 03
e 04 a forca do MTE foi distinta, a qual buscamos descrever.

Ressaltamos que para que 0 MTE exista [tenha acontecido], faz-se necessario que tenha
tensbes/movimentos relacionados a aprendizagem matematica, ao uso da TD e/ou outros
movimentos. Em relag&o a outros movimentos, os consideramos caso ocorram tensdes durante
o desenvolvimento da atividade, que ndo sejam relacionadas a aprendizagem matematica e/ou
ao uso da TD.

Ainda sobre a intensidade de cada MTE, quando ocorre mais de um tipo de movimento,
é oportuno que seja observada analisando esta condi¢do. E possivel, por exemplo, que o
movimento relacionado a TD seja muito forte e de aprendizagem matematica seja médio:
porque ainda estamos medindo a aprendizagem. Dessa forma, a intensidade poderia ser
classificada como forte.

Diante do exposto, passamos a analise da intensidade do MTE do grupo 01. Esse grupo
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teve dois movimentos de rotacdo durante o desenvolvimento da atividade, sendo um
relacionado a escolha do aplicativo para a edicdo do video e outro ligado aos célculos
matematicos, envolvidos na situacdo problema da compra do celular. Na observacéo
participante, conforme ja apresentado (ver p. 71), ocorreram Varias tensdes e momentos de
discussdes no grupo ao fazer os calculos de porcentagem, até que foi possivel a compreesao do
processo e, a partir de entdo, realizar os calculos com facilidade.

No que se refere a compreensédo dos conteudos, resgatamos novamente a fala de Bunny,
ao finalizar os calculos: “ E mais facil do que... daquela vez... eu ndo tava entendendo como
fazia daquela vez, agora ficou muito mais facil! E... é isso, ndo tinha entendido como que
calcula”, (Observacédo participante, 03/2022) indicando, que agora, 0 estudante possui a
compreensdo relacionada ao célculo. A esse respeito, Souto (2013, p. 220) argumenta que “é
necessario se considerar também que muitas vezes para se construir algo € também preciso
desconstruir alguma coisa”. Com base no exposto, compreendemos que, o estudante precisou
desconstruir um conhecimento anterior para ter uma nova compreensdo sobre o célculo de
porcentagem. Relacionando essa situacdo ao ciclone, compreendemos que houve uma
destruicdo total (do conhecimento anterior) e foi necessario reconstrui-lo.

Diante do exposto, consideramos 0 movimento de rotacdo como sendo muito forte, em
relacdo a aprendizagem matematica. Sobre o movimento relacionado ao uso da TD,
consideramos que este foi leve. Analisando a intensidade dos movimentos do MTE, de um
modo geral, consideramos-o0 como forte.

Seguimos discorrendo a cerca da intensidade dos demais MTE. Os dados sugerem que
0 grupo 03 teve trés movimentos de rotacdo. Em relacdo ao uso do aplicativo, consideramos a
intensidade sendo leve, pois foi possivel perceber que o grupo teve tranquilidade para realizar
a escolha, ocorrendo algumas discussdes para entrar em acordo sobre o aplicativo a utilizar.
Sobre a imagem do dono da horta e as verduras a pesquisar, foram dois movimentos, que
consideramos como sendo outros, sobre 0s quais 0 grupo teve varias tensdes até definir como
fariam, por isso, os consideramos de intensidade mediana.

Sobre a aprendizagem matematica no grupo 03, ndo foram observados movimentos no
MTE. Ao que parece, esse grupo se organizou na distribuicdo de tarefas, de acordo com as
habilidades de cada integrante, sendo Viking o responsavel pelos calculos, por possuir grande

aptidao.
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Em relacdo & este MTE, com um movimento leve relacionado ao uso da TD e dois
medianos, ligados ao dono da horta e a verdura, julgamos que sua intensidade pode ser
considerada como leve, visto que ndo ocorreram movimentos relativos a aprendizagem
matematica.

Por fim, ha indicios de que, no grupo 04, 0 movimento de rotagdo ocorreu em relacao a
escolha dos aplicativos, utilizados na edi¢cdo. No que concerne a esse movimento, os dados nos
levam a compreensdo de que a intensidade foi forte, posto que o grupo teve bastante discussfes
a cerca dessa escolha.

Em relacdo a aprendizagem matematica, semelhante ao grupo 03, ndo identificamos
movimentos de rotacdo, 0 que pode ter ocorrido devido a expertise dos estudantes na divisdo
de tarefas. Refletindo sobre 0 MTE deste grupo, o consideramos como sendo de intensidade
bem leve, isto por ter sido observado um movimento, exclusivamente, relacionado ao uso da
TD.

Observada a intensidade dos movimentos de rotacdo de cada grupo, apresentamos a
Figura 48, que relaciona o ciclone idealizado pela professora, ao centro e em sua volta, o0s MTE

dos grupos, em que seu tamanho estéa relacionado a intensidade.

Figura 48 — Intensidade do MTE dos grupos.

Grupo 01

Grupo 03

-
-~
Y

Fonte: autora, (2023).

Nessa figura, ao centro hd um grande MTE que foi idealizado na proposta de estudo

inicial, junto a um triangulo que sustenta a figura, que esta relacionado ao sistema de atividade
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que foi pensado inicialmente pela professora. A posicdo de cada grupo, na figura, foi
pressuposta em ordem crescente, observando a numeragdo dos grupos (grupo 01, 03 e 04), e
coincidentemente, ficou inversamente proporcional a intensidade dos movimentos de rotacéo.

Independentemente da forca e intensidade do MTE de cada grupo, os dados indicam que
a producdo de conhecimento ocorreu nos trés grupos. Para além dos objetivos da pesquisa,
relacionado com o processo de aprendizagem, estd a motivacdo dos estudantes no
desenvolvimento da atividade. Seguimos dialogando com os estudantes sobre como se
sentiram com a finalizacdo do video.

Observamos que todos se sentiram felizes e satisfeitos com a concluséo do trabalho, o

que é destacado em suas falas, conforme elucidam os excertos que seguem.

Smurf - Me senti feliz e satisfeita por ter conseguido concluir o video, porque ficou
muito legal e s de pensar que todo o0 meu esforco valeu apena ja me deixava feliz.
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Juddy - Me senti orgulhosa e feliz, mas principalmente satisfeita e aliviada com o
término e em saber que foi concluido com sucesso. (Questionario aplicado em
02/08/2022).

JP - Me senti livre, satisfeito, orgulhoso, e feliz por ter terminado um trabalho tdo
gratificante de ser realizado. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Jhon - Orgulhoso, por ser um trabalho em video deu muito trabalho. Entéo acho que
todo mundo iria ficar orgulhoso de si mesmo. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Akira - Me sinto feliz e realizada. Depois de tanto esfor¢o para fazer o video, no final
quando entregamos o video pronto, um alivio recaiu. (Questionario aplicado no dia
02/08/2022).

Vik - Eu me senti leve, era como um tipo de peso tirado de mim, toda a pressao
pra que o video fosse tdo bom. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Jan - Feliz, satisfeito porque teve muitas complicacdes e quando terminou o video
eu me senti satisfeito. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Magréo - Orgulhoso, porque eu pensei que ndo ia dar tempo e quando vi 0 nosso
grupo tava ja terminando o video e também, orgulhoso que néo deu nada de errado na
edicdo do video. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Alan - Me senti feliz, orgulhoso e também aliviado, por que foi muitos dias de
trabalhos e muita correria e no final conseguimos termina tudo e por isso me senti
feliz orgulho e aliviado. (Questionario aplicado em 02/08/2022).

Juddy - Meu coracdo até ficou mais tranquilo depois de enviar o video. Agora td
ansiosa para sabe o que vai dar, o que vai acontecer, se vamos se classificados no
festival. S6 da gente ser classificado, fico feliz, e se ganhar, melhor ainda! VVamos
criar um monte de cartaz para divulgar e ter curtidas. (Grupo focal, 05/07/2022).
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JP - Como € a palavra? eu fiquei satisfeito!!! Satisfacdo!! Deu até vontade de tomar
café, sendo que eu nem tomo café. (Grupo focal, 05/07/2022).

Jhon - Satisfacdo demais Professora. (Grupo focal, 05/07/2022).

Beserque - Feliz, fiquei feliz por conta do momento que nds passamos juntos. Ver
o video me deixou satisfeito, por conta do video ter sido finalizado. (Questionario
aplicado no dia 02/08/2022).

Diante das falas dos estudantes, evidenciamos os termos: feliz, orgulhoso (a), e
satisfeito (a). Isso nos leva a considerar que com a producéo dos videos, os estudantes puderam
romper a imagem encapsulada que tinham da Matematica. Ao expressar que se sentiram
aliviados, compreendemos que néo foi facil finalizar o video, porém, com esfor¢o, deu tudo
certo.

Trazemos mais uma fala de uma aluna que relata se sentir satisfeita e feliz, que foi
Moana: “Satisfeita e muito feliz, pois foi uma experiéncia muito boa e eu nunca tinha feito algo
assim antes.” (Questionario aplicado no dia 02/08/2022). Em sua fala, sobre nunca ter feito algo
assim e o sentimento de alegria e satisfacdo, € indicativo de que o uso da TD no ensino de
Matematica torna as aulas mais agradaveis, bem como percebemos que isso estimula o
estudante na aprendizagem. Ao encontro com a fala de Moana, na finalizacdo do video do grupo
03, os estudantes inseriram uma frase que nos chamou atengdo: “fato curioso, primeira vez
fazendo algo divertido assim”, conforme Figura 49. Talvez, essa frase, juntamente com a fala
de Moana, responda alguns questionamentos que nos fizemos inicialmente, sobre a maneira

como o professor ensina e como o estudante gostaria de aprender.

|4- > Pl ) o10/355
Fonte: print do video, 2022.

Essa imagem, a qual finaliza o video do grupo, quando os estudantes destacam que fazé-
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lo foi divertido e, que, foi a primeira vez que fizeram algo assim, ha indicios de que ao abordar
a Matemaética com o uso de TD, na produc¢do de um video, conseguimos aproximar 0s processos
de ensino e de aprendizagem a maneira como o0 jovem gostaria de aprender.

Ainda, no que se refere aos aspectos que os estudantes mais gostaram durante a

producdo do video, 0s seguintes trechos de fala trazem algumas evidéncias:

Akira — Gostei da nossa interacdo. Desenvolvemos a Matematica. Eu aprendi a mexer
nos aparelhos durante a gravacdo [celular e tripé]. (Grupo focal, 05/07/2022).

Estela - Gostei de termos aprendido mais coisas sobre a Matemética, que nao
sabiamos. (Grupo focal, 05/07/2022).

Viking — Na hora da gravacdo era so piadista, nossa... todo mundo rindo. (Grupo focal,
05/07/2022).

Vik — Eu gostei de ver meus colegas atuando, isso foi bem legal. (Grupo focal,
05/07/2022).

Essas falas indicam que a interacdo com os colegas durante a producao, deixou-0s muito
felizes. Percebemos, também, na fala de Estela, que foi possivel aprender coisas novas sobre a
Matemética. Vik e Viking destacam os momentos divertidos na atuacao.

Ainda sobre a sensa¢do apos finalizar o trabalho, Beserque e Bunny relatam se sentirem
felizes, como a maior parte dos colegas, porém, possuem vontade de ter feito um trabalho

melhor.

Bunny - Me senti satisfeito por ter entregue o que foi pedido junto com meus
colegas de grupo, mas gostaria de ter feito um trabalho melhor. (Questionario
aplicado no dia 02/08/2022).

Beserque - Bom, com as gravagdes, sendo sincero... eu e meu grupo poderia ter feito
algo bem melhor, até porque tivemos bastante tempo para produzir o video, mas
infelizmente ndés ndo aproveitamos esse tempo. Mas mesmo assim fiquei feliz com o
resultado, o tempo gasto para criar o video foi bastante divertido, cada momento de
risadas por conta de cenas que ficaram engracadas, e sim, muitas cenas foram
regravadas mas nada que fazia parar a gente de gravar, Beserque (Questionario
aplicado em 02/08/2022).

Mesmo concluindo o video e tendo inscrito no festival, conforme foi proposto
incialmente, os dois estudantes fazem uma autocritica. Isso indica que acreditam ser possivel
sair de sua zona de conforto e desenvolver um trabalho melhor. Beserque acrescenta que

mesmo com as dificuldades, nada os fazia parar de gravar, o que, mais uma vez, leva-nos a
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perceber que se sentiram estimulados a estudar a Matematica com o uso de TD.
Quanto as dificuldades encontradas pelos grupos, os dados indicam que foi a falta de
memoria em seu celular e, por vezes, 0 acesso a internet de qualidade. Isso é comprovado nos

excertos segu intes:

Akira — Nossa, a gente se perdia nos risos, foi uma dificuldade que todo mundo teve
uma crise de riso. Tivemos dificuldade devido a falta de memaria no celular e internet
lenta as vezes. (Grupo focal, 05/07/2022).

Vik - Na hora de escolher os aplicativos, era muito dificil achar um aplicativo que
funcionasse em um telefone. (Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Akira - No aplicativo também tivemos dificuldades, principalmente na hora de mexer
com eles, faltou memdria e internet. (Grupo focal, 05/07/2022).

Nesse sentido, cabe recuperar o ja exposto na introducdo, o acesso a TD, pelos
estudantes, pode dificultar o desenvolvimento dos trabalhos na educagéo. Sobre isso, expomos
que, em 2023, a Escola Estadual Padre Arlindo Ignacio dispde de 80 chromebook para uso dos
estudantes, com uma rede de internet para esses, 0 que torna esse tipo de trabalho mais acessivel
a partir de entdo. Infelizmente, em 2022, quando os videos foram produzidos, a falta de
estrututura dificultou o trabalho dos estudantes.

Com a producéo, observamos que os trabalhos foram desenvolvidos em equipe, mesmo
com a divisao inicial das tarefas. Os grupos estiveram sempre juntos e decidindo como seria a

producéo. Isso fica destacado na fala dos estudantes no excerto que segue:

Akira - Aprendi a ser uma lider e companheira ao mesmo tempo. (Questionério
aplicado no dia 02/08/2022).

Vik - E muito bom trabalhar em equipe quando todo mundo se ajuda e se da bem.
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Beserque - Aprendi a trabalhar em equipe. (Questionario aplicado no dia
02/08/2022).

Jan - Aprendi ser um bom ator, e que precisamos aprender a trabalhar em equipe.
(Questionario aplicado no dia 02/08/2022).

Para além dos processos de ensino e de aprendizagem de conteldos de Matematica, ha
indicativos da importancia do trabalho em equipe nas falas dos estudantes. Ficou implicito que,

0S grupos que possuem e/ou desenvolveram a habilidade de trabalhar em equipe, tiveram um
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processo de producdo mais leve e tranquilo. Assim, avangamos para a proxima se¢do, na qual

tecemos nossas consideracdes finais sobre este trabalho.
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CONSIDERACOES FINAIS

De inicio, recuperamos que esta pesquisa abordou as contribui¢bes da producdo de
videos de educacdo financeira para o VI Festival de Videos Digitais e Educagdo Matematica.
Para tal, foram produzidos quatro videos pelos estudantes da turma do 1° ano “B”, da Escola
Estadual Padre Arlindo Ignacio de Oliveira, em Campo Novo do Parecis, MT e inscritos no
festival.

Outro ponto que merece resgate é nosso objetivo: compreender as contribuicdes para
a aprendizagem da educacao financeira dos estudantes, no processo de producdo de videos com
tecnologia digital, para o VI Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica. Em relacdo a
esse objetivo, entendemos que o alcangamos.

Nesse sentido, percebemos que o trabalho desenvolvido pelos estudantes os levou a
refletir sobre sua aprendizagem matematica, bem como contribuiu para o desenvolvimento da
aprendizagem. Visualizamos que os envolvidos tiveram acesso irrestrito a TD e, com isso,
vivenciaram novas experiéncias. Depreendemos que iSSO aproxima a maneira como a
Matematica é ensinada na escola e a maneira como o estudante gostaria que fosse, o que €
evidenciado nas falas que foram apresentadas na sintese de dados.

Na mesma direcdo, os dados do questionario e do grupo focal trazem-nos a satisfacdo
que os estudantes tiveram em desenvolver este trabalho e também a felicidade em ver o seu
video pronto. Pudemos perceber, também, que o desenvolvimento de atividades de
Matematica com o uso da TD pode despertar o interesse do estudante nas aulas, corroborando
com 0s processos de ensino e de aprendizagem.

Consideramos importante lembrar da felicidade da turma no dia em que recebemos
0s materiais que foram utilizados no desenvolvimento do projeto. Ter um notebook, um
gravador de voz e um Kit de gravacéo exclusivo para o uso da turma, fez com que os dicentes
se sentissem valorizados, dando um animo a mais para as producgoes.

Durante a producao do video, os estudantes mudaram o sistema de atividade proposto,
0 que ocorreu com os grupos 01, 03 e 04. Dessa forma, passaram a ser, cada um, o sujeito
epistémico, protagonista da sua aprendizagem. A professora comecou propondo um sistema
para a turma, o qual sofreu algumas alteracdes durante a gravacdo, o que pode ter ocorrido

devido aos movimentos de rotacdo, que surgem durante as tensdes e conflitos que ocorrem.
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De modo mais especifico, observamos que houve transformagdes expansivas na
redefini¢do do objeto dentro do sistema dos grupos 01, 03 e 04. Nos trés grupos citados, o objeto
da proposta de ensino foi estudar educacdo financeira, porém, com o desenvolvimento da
atividade, ele foi alterado e passou a ser a producdo de videos de educagdo financeira,
relacionados a tematica definida por cada grupo.

Nesse momento, consideramos pertinente resgatar nossa questdo da pesquisa: como
0 processo de producdo de videos, para o VI Festival de Videos Digitais e Educacao
Matematica, pode contribuir para a aprendizagem da educacdo financeira dos estudantes
envolvidos?

Em resposta a pergunta, os dados indicam que ao estudar a Matematica com TD o0s
estudantes se sentiram estimulados e tiveram condicdes de ser, cada um, o sujeito epistémico
de sua aprendizagem. Ademais, o processo da producdo dos videos desenvolveu na turma a
percepcao da importéancia do trabalho em equipe, que foi uma regra proposta. Da mesma forma,
0s estudantes tiveram acesso irrestrito a TD, assim, quem ndo possuia conhecimento sobre o
uso de aplicativos, teve a oportunidade de conhecé-los.

O grupo 01, ao se deparar com a dificuldade relacionada a Matematica, buscou discutir
sobre os calculos, para chegar a conclusdo da maneira correta. Tal grupo intentou, também, a
ajuda da professora em momentos de duvidas, a qual os orientou e, com isso, estagnou o MTE.
Como jéa citado, o processo do professor fornecer as respostas € historico, e ndo o consideramos
ruim nessa situacdo. Entendemos que quando o estudante busca sua aprendizagem, ela se torna
mais significativa para o individuo.

Percebemos que utilizar os MTE no ensino néo é facil, visto que o professor nao teve
formagcéo inicial para tal. Essa atitude docente foi historicamente construida, ou seja, a visédo
de um professor que detém o saber e deve dar respostas aos estudantes. Isso é esperado pelo
estudante e, também, por nés, na formacéo, pois aprendemos que deve ser feito dessa forma.
Nesse sentido, salientamos que a formacao do professor é direcionada para dar respostas e
nédo para fazer o estudante buscéa-las, como é proposto pelo MTE. Assim, esta pesquisa traz
contribuicdes para o ensino e para a aprendizagem, evidenciando que é fundamental e
urgente refletir sobre essa questdo cultural que nos leva a dar respostas prontas aos
estudantes.

Ainda, sobre os videos, ponderamos que eles tiveram um papel de destaque nesta
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pesquisa. Na proposta inicial da professora, foi dada maior importancia a aprendizagem da
educacéo financeira, 0 que mudou com o desenvolvimento da atividade dos estudantes, que
tiveram como seu foco a producéo do video abordando a educacao financeira. Os dados indicam
que, em um primeiro momento, os estudantes pensaram nas tecnologias que iriam utilizar na
producdo. Em seguida, organizaram um roteiro e, s6 entéo, inseriram a Matematica no processo.

Em relacdo as dificuldades encontradas durante o desenvolvimento do trabalho, citamos
a internet de baixa qualidade e a falta de celulares que comportassem os aplicativos que alguns
estudantes gostariam de ter utilizado. Lembramos que, naquele momento, havia um notebook
para a turma toda utilizar, por isso a necessidade do uso do celular.

Nossa pesquisa contribui na compreensédo de como a TD pode favorecer 0s processos
de ensino e de aprendizagem na area de Matematica e suas Tecnologias, aproximando a maneira
de como é ensinada a Matematica na sala de aula a maneira como 0s estudantes gostariam que
fosse ensinada. Entendemos que, dessa forma, € possivel desmistificar a visdo que muitos dos
nossos estudantes possuem sobre o componente curricular tao dificil e temido.

Essa pesquisa se finda aqui, nesse momento, e abre caminho para a realizacéo de outras.
Ainda ha muito a ser investigado sobre o uso de videos digitais nos processos de ensino e

aprendizagem, da Matematica.
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APENDICE A: Questionario on-line.

Titulo: Pesquisa sobre 0s videos.
Descricdo: Questionario sobre o processo de producao de videos para o VI Festival de Videos

Digitais e Educacdo Matematica.

1 - Qual o seu nome?

2 - Descreva em forma de texto como foi o processo durante a producao do video do seu grupo.
3 - Em seu grupo, houve discussdes para definir conteddo e/ou aplicativos a ser utilizados?
Comente sobre.

4 - Se teve discussdes, o que foi feito para superar esse momento?

5 - Depois do video pronto, como vocé se sentiu? (triste; feliz; orgulhoso; satisfeito; realizado;
etc).

6 - Explique por que vocé se sentiu assim.

7 - Durante a produgdo, houve algum momento em que vocé encontrou muita dificuldade?
Comente sobre.

8 - Além dos conteudos abordados na producéo, foi possivel aprender mais alguma coisa? Fale
sobre.

9 - Em relacdo aos aplicativos e sites utilizados, vocé ja os conhecia? Aprendeu algo novo?
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APENDICE B: Roteiro do grupo focal.

Durante a producao dos videos...
1 Do que vocés mais gostaram?
2 Quais foram as dificuldades encontradas?
3 O que foi feito para superar as dificuldades?

4 Por que voceés escolheram fazer o video sobre esse contetdo especifico? Teve discussdo

no grupo para escolher?
5 O que vocé aprendeu de Matematica durante a producéo dos videos?
6 De que maneira foi feita a escolha dos aplicativos para utilizar?
7 Foi utilizada alguma TD que vocé ndo conhecia?
8 Ao finalizar o video, qual foi o sentimento que ficou?

9 Tem algo que eu ndo perguntei e vocés gostariam de falar?
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APENDICE C: Termo de Consentimento Livre Esclarecido.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO (RESPONSAVEL)

Eu, Fernanda Rauber Anschau, mestranda do Programa de Pds-Graduacdo Stricto Senso
em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECM), da Universidade do Estado deMato Grosso,
UNEMAT/Barra do Bugres, sou a responsavel pelo projeto intitulado “PRODUCOES
AUDIOVISUAIS DE EDUCACAO FINANCEIRA PARA O VI FESTIVAL DE VIDEOS
DIGITAIS E EDUCACAO MATEMATICA”. A presente pesquisa conta com a orientacio
da Dra. Daise Lago Pereira Souto, Professora do PPGECM e conta com 0 apoio da Fundagéo
de Amparo a Pesquisa do Estado de Mato Grosso (Fapemat).

Convidamos seu filho (a) para participar da pesquisa, sob a responsabilidade da
pesquisadora, a qual pretende compreender o papel da producédo dos videos digitais no processo
de aprendizagem da Matematica, quando elaborados por Professores e estudantes do Ensino
Médio da Escola Estadual Padre Arlindo Ignécio de Oliveira, em Campo Novo do Parecis, no
estado de Mato Grosso.

A participacdo de seu filho (a) é importante, porém o (a) senhor (a) ndo deve autorizar
a participagdo dele (a) contra sua vontade. Leia atentamente as informacdes abaixo e faca
qualquer pergunta que desejar, para que todos os procedimentos desta pesquisa sejam
esclarecidos.

O senhor (a) sera esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se da pesquisa. A sua participacdo é voluntaria e a recusa em participar
ndo acarretara qualquer penalidade, a pesquisadora garantira que ird proteger a sua identidade
e a de seu filho (a) e seus dados com total sigilo. O (a) Sr (a) ndo terd nenhuma despesa e
também ndo receberd nenhuma remuneracéo.

Com base na resolucdo 466/2012, ressaltamos que toda pesquisa contém riscos,
destacamos a seguir possiveis riscos reais e/ou em potencial:

- Exposicéo e identificacdo pessoal de ideias e opinides sobre o tema pesquisado;

- Desconforto causado por algumas questdes e/ou observagdes que investiguem suas
concepgdes no que diz respeito ao desenvolvimento de atividades diferenciadas;

- Ansiedade/nervosismo em participar da pesquisa e avaliar o plano de acdo
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desenvolvido pela equipe participante;

- Constrangimento durante a realiza¢do das entrevistas.

Considerando os possiveis riscos citados, buscaremos tomar as devidas precaucoes para
gue 0s mesmos sejam extintos ou minimizados, visando preservar sua integridade ao participar
da pesquisa. Dentre as medidas a serem adotadas, asseguramos o carater confidencial, o
anonimato das informacdes e do participante desta pesquisa. Uma vez que o relato de suas
percepcOes e apontamentos serdo transcritas e mantidas sob a responsabilidade do pesquisador.
Quanto as questdes relacionadas as entrevistas e observacdes, as mesmas devem respeitar o seu
direito como participante de respondé-las ou ndo, de acordo com o tempo que necessitar, sem
qualquer constrangimento ou identificacdo do participante.

No que diz respeito a participacdo e avaliacdo do Plano de Acdo, buscaremos deixa-lo
avontade em um ambiente calmo, de modo que possa se sentir bem, sem qualquer tipo de presséo
psicoldgica, moral, intelectual, para avaliar e opinar segundo suas concepcdes e convicgdes a
respeito das metodologias desenvolvidas.

O beneficio esperado com esta pesquisa € contribuir para a minimizacéo de umproblema
ja apontado por outras pesquisas, qual seja: diminuir a distancia entre a forma como 0s
estudantes querem aprender e 0 modo como os Professores e as instituicdes de ensino tém
proposto situacdes de aprendizagem.

Os resultados da pesquisa serdo analisados e publicados, mas sua identidade ndo sera
divulgada, sendo guardada em sigilo. Caso concorde em participar, necessitamos que preencha
e assine este termo de consentimento. Ao final da pesquisa, se for do seu interesse, tera livre
acesso ao contetido da mesma, podendo discutir os resultados junto com os pesquisadores. Na
necessidade de contatar os profissionais acima descritos, podera fazé-lo a qualquer momento
com a Mestranda Fernanda Rauber Anschau, telefone: (65) 99987-7347 e-mail:

fernanda.anschau@unemat.br ou com a Dra. Daise Lago Pereira Souto, telefone: (65)

999215865, e-mail daise@unemat.br. Desde j& agradecemos pela sua participacao.

Consentimento: Ao considerar as informagdes e todas as garantias acima mencionadas,
eu CPF/ou

RG fui informado (a) sobre a participacdo de meu

filho (@) na mencionada pesquisa e estando consciente, dos riscos e dos beneficios que a
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participagdo poderd implicar. Concordo em autorizar a participacdo de meu filho (a)
e paraisso DOU MEU

CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO EU TENHA SIDO FORCADO(A) OU

OBRIGADO (A). Receberei uma copia deste termo de consentimento, e me foi dada a

oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Assinatura do responsavel

Fernanda Rauber Anschau (CPF:94764743191)

Pesquisadora Responsavel

Campo Novo do Parecis /MT, 09 de maio de 2022.



