


LEANDRA INES SEGANFREDO SANTOS
JULIANA REICHERT ASSUNCAO TONELLI
OLANDINA DELLA JUSTINA
(Organizadoras)

LINGUAS ADICIONAIS PARA CRIANCAS:
possibilidades tedrico-praticas

UNEMAT U

Universidade do Estado de Mato Grosso
Carlos Alberto Reyes Maldonado

Caceres - MT
2021



PRODUCAO EDITORIAL
EDITORA UNEMAT 2021

Copyright dos autores, 2021.
A reproducdo ndo autorizada desta publicacao, por qualquer meio, seja total ou parcial, constitui
violagdo da Lei n29.610/98.

Editora: Maria José Landivar de Figueiredo Barbosa

Coordenacdo Editorial: GEPLIAS — Grupo de Estudos e Pesquisas em Linguistica Aplicada e Sociolinguistica
Editora¢do: Leandra Ines Seganfredo Santos

Revisdo textual: Genivaldo Rodrigues Sobrinho e Olandina Della Justina

Capa Final: Potira Manoela de Moraes

Diagramacgao: Potira Manoela de Moraes

S$2371 Santos, Leandra Ines Seganfredo.
Linguas adicionaispara criangas: possibilidades teérico-praticas /
Leandra Ines SeganfredoSantos, Juliana Reichert Assungdo Tonelli e
Olandina Della Justina (orgs.). —Caceres, Editora UNEMAT, 2021.

330 p.:il.

Inglés para Criangas. 4. Lingua Inglesa -Ensino. I. Tonelli, J. R. A. (org.).
II. Justina, O. D. (org.). lll. Titulo:possibilidades teérico-praticas.

ISBN 978-65-86866-56-8

1. Linguas Adicionais - Ensino. 2.Linguas Adicionais - Criangas. 3.

CDU 811.111-053.2

Ficha catalografica elaborada pelo bibliotecario Luiz Kenji Umeno Alencar — CRB1 2037.

NEMAT

[Iniversidade do Estado de Mato Grossa
Carlos Alberto Reyes Maldonado

Reitor
Rodrigo Bruno Zanin

Vice-reitora

Nilce Maria da Silva

EDITORA UNEMAT

Conselho Editorial
Presidente
Maria José Landivar de Figueiredo Barbosa

Conselheiros
Ana Maria de Lima e Carla Monteiro de Souza ¢ Célia Regina Araujo Soares Lopes ¢ Denise da Costa Boamorte Cortela
¢ Fabiano Rodrigues de Melo ¢ Ivete Cevallos e Judite de Azevedo do Carmo e Jussara de Araujo Gongalves
* Maria Aparecida Pereira Pierangeli ® Milena Borges de Moraes ¢ Teldo Anderson da Silva Pereira
e Wagner Martins Santana Sampaio

Suplentes
André Luiz Nonato Ferraz ¢ Graciela Constantino ¢ Jodo Aguilar Massaroto ¢ Karina Nonato Mocheuti
* Maria Cristina Martins de Figueiredo Bacovis ¢ Nilce Maria da Silva - ¢ Ricardo Keich Umetsu
e Sérgio Santos Silva Filho

Av. Tancredo Neves, 1095 — Cavalhada Il — Caceres-MT — CEP 78217-900 —
Fone: (65) 3221-0023 — editora@unemat.br — www.unemat.br

UNEMAT

Universidade do Estado de Mato Grossa
Carlos Alberto Reyes Maldonado

)

EDITORA Associacdo Brasileira
u

NEMAT das Editoras Universitarias



http://portal.unemat.br/

SUMARIO

TECENDO POSSIVEIS CAMINHOS PARA A FORMAGAO DE DOCENTES DE LINGUAS
ADICIONAIS PARA CRIANGAS - APRESENTAGAD .....cccovreereereeererreeeseesseessessesssesssessessessssssesseens 7
Leandra Ines Seganfredo Santos, Juliana Reichert Assungéo Tonelli e Olandina Della Justina

PARTE 1

Propostas tedrico-metodologicas — Especializagao em Ensino e Aprendizagem de Linguas

Adicionais para Criangas — UNEMAT

APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA PELOS CAMINHOS DA CONTAGCAO DE HISTORIAS

E ENCENAGAO DE FANTOCHES: UMA EXPERIENCIA COM ALUNOS DE 4° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL Luttttittteeeiitte ettt eiee st ee sttt e sttt e st aesaae e e ssabeesssbaeessssaeesnssaeesnnseeesssaeesnssaeesssseesssens 14
Sonaira TEIXEIRA e Genivaldo Rodrigues SOBRINHO

ENSINO DE LIBRAS: INTERACAO ENTRE ALUNOS SURDOS E QOUVINTES .....ocvivviieieieierierecre e, 27
Priscila Vilena LISBOA e Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE

ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS POR MEIO DE JOGOS PEDAGOGICOS.................... 46
Jane Lemos RAVAGNANI e Olandina Della JUSTINA

HISTORIA INFANTIL E LUDICIDADE NAS AULAS DE INGLES PARA CRIANGAS: UMA PROPOSTA DE
SEQUENCIA DIDATICA ...ttt bbbt bbb bbb bbb s s 62
Vanessa BIOLCHI e Juliana Reichert Assung¢do TONELLI

HISTORIA INFANTIL NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DA LINGUA ITALIANA PARA CRIANCAS.... 75
Jéssica Martins MARACCINI e Leandra Ines Seganfredo SANTOS

HISTORIAS INFANTIS NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA NA INFANCIA: UMA
PROPOSTA BASEADA EM CRITERIOS......c.oiiiieeeeeteeeteteeeeesesesessessesetesessssssssesssssssssssssssesssessssesssesasanas 90
Priscila Ferreira de ALECIO e Juliana Reichert Assungdo TONELLI

JOGO PEDAGOGICO: MEDIADOR DO ENSINO APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS
SURDAS E QUVINTES ....etiiiiiiieeitiee ettt e sitee e sitee s st e e site e e ssaeessstaeessabeeessseasssseessssseesnssseesnsseeesssseesnns 106
Alana Sara ZIMMERMANN e Juliana Freitag SCHWEIKART



LINGUA PORTUGUESA PARA ALUNOS SURDOS: PROPOSTA DE METODOLOGIA COM QUADROS
COMBINATORIOS......cvuieieereiiieteseeeseses st ssssse s s sssae s s s s s s ssss s s s e s b e s s seses s sss s e s s sesebessnsesesassnsesesans 120
Flavio Penteado de SOUZA e Leandra Ines Seganfredo SANTOS

LUDO FEELINGS: O LUDO NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS 132
Brendo Henque OTTONI e Josivaldo Constantino dos SANTOS

O ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS POR MEIO DA ADAPTACAO DA LITERATURA DE
CORDEL COMO PROCEDIMENTO DIDATICO, MOTIVADOR, APROXIMADOR E AFETIVO................ 149
Darcilia Lopes Lebron VARGAS e Josivaldo Constantino dos SANTOS

0 JOGO ROLETA EM AULAS DE LINGUA INGLESA: POSSIBILIDADES DE USO COM AUXILIO DO
CELULAR ettt e et et e e e e e ettt e e e e eeeeeeeeesa s s aa et eeaaneeeeeaeaeeesassasnnssnnssnnnnasaeeaneseenannnnns 166
Lucimar Maria Ramos GUTJIAHR e Juliana Freitag SCHWEIKART

PAINEL COM ANIMAIS DA AMAZONIA PARA O ENSINO DE INGLES PARA CRIANCAS................... 175
Elizandra WAECHTER e Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE

PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS A LUZ
DO GENERO TEXTUAL HISTORIA INFANTIL ....eveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeseeseeeseeseeseesesasssessessesssesens 193
Leticia Beltrame ALVES e Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE

PROPOSTA INTERDISCIPLINAR PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA PARA
CRIANCAS POR MEIO DE JOGOS PEDAGOGICOS ...ttt eeeeeeeen e ee e e 224
Vitéria Franca ALBUQUERQUE e Olandina Della JUSTINA

PARTE 2
Propostas tedrico-metodoldgicas — Especializacdo em Ensino de Inglés para Criangas — UEL

AFETIVIDADE COMO FATOR DE MOTIVAC/T\O NAS AULAS DE INGLES PARA CRIANCAS: PROPOSTA
DE ATIVIDADES ..ottt ettt ettt ettt et e et st e ea s e et s en s e e s en e e sansanstnsesasansennsansansensennsenses 243
Heloisa Javorski CARNEIRO e Mariana Furio da COSTA

A ROTINA DIDATICA EM AULA DE LINGUA INGLESA PARA A EDUCACAO INFANTIL: ALGUMAS
REFLEXOES ..o eeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e eeeeeaeeeseeeeesaaseeeasseesaseaesaseeesnsseeeanssaeeaaneeesaaseeesnsseessnseessanees 257
Ana Marina GIEBELUKA e Jozélia Jane C. TANACA



AVALIACAO NO ENSINO DE INGLES NA EDUCACAO INFANTIL: VAMOS CONSTRUIR NOSSO
L7 A AV L1\ [ 1 273
Tatiana Caniceiro MILEO e Giuliana Castro BROSSI

O LUDICO NAS AULAS DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS: CONSIDERACOES SOBRE A REDE
MUNICIPAL DE NOVA ANDRADINA — VIS ettt ettt ettt et st s eae st s e sensenseansansansenseensens 286
Fabio José de ARAUJO e Cldudia Cristina FERREIRA

O PARECER DESCRITIVO NA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DE INGLES NA INFANCIA: UMA
PROPOSTA DE REGISTRO ...cuviiiiiiiiiiiiiiiiiiitcc ittt e e s siran e e e s 305

Bruna Alessandra Graef BUENO e Juliana Reichert Assun¢tio TONELLI

SOBRE OS AUTORES E ORGANIZADORAS........cooooiiiiiiiiiiiiiciieiiicceeeitttee sttt 322



TECENDO POSSIVEIS CAMINHOS PARA A FORMAGAO DE DOCENTES DE
LINGUAS ADICIONAIS PARA CRIANCAS - APRESENTACAO

Com a oferta de linguas adicionais nos anos iniciais de escolariza¢do ja consolidada em nosso
pais, a formacdo de professores e professoras para atuar nesse campo é, ndo somente um desafio,
mas também uma demanda urgente tendo em vista a insercdo de profissionais neste contexto. Cientes
da responsabilidade das universidades publicas de formar docentes para educar linguisticamente
criangas em linguas adicionais, as organizadoras e autores desta coletanea trazem propostas que
podem auxiliar nessa tarefa.

Assim, este livro apresenta-se dividido em duas partes, sendo que, na primeira, o leitor
encontrard alguns dos trabalhos desenvolvidos no ambito do Curso de Pés-Graduacdo Lato Sensu -
Especializacdo em Linguas Adicionais para Criancas realizada pela UNEMAT, Campus Universitario de
Sinop e, na segunda parte, alguns dos trabalhos realizados na Especializacdo em Ensino de Inglés para
Criangas, na modalidade EAD em parceria com a CAPES e a Universidade Aberta do Brasil, proposta
pela UEL.

A Parte 1 é composta por 14 (catorze) textos que tratam de propostas destinadas ao ensino de
linguas adicionais para criancas (inglés, libras, italiano) as quais poderdo servir de apoio e inspiracao
para ensinar.

Essa primeira parte é inaugurada pelo texto Aprendizagem da lingua inglesa pelos
caminhos da conta¢do de histérias e encenagdo de fantoches: uma experiéncia com alunos de 4°
ano do Ensino Fundamental | em que Sonaira Teixeira e Genivaldo Rodrigues Sobrinho relatam uma
proposta de contacdo de histdria seguida de encenagdo de fantoches, com o intuito de contribuir na
aprendizagem da lingua inglesa. Consoante os autores, valendo-se da ludicidade, a aprendizagem
e 0 ensino tornam-se mais agradaveis para a crianga e a opc¢do de encenacdo teatral de fantoches
propicia o conhecimento da lingua estrangeira de maneira leve e descontraida, ja que ao produzir
pequenos teatros, elas compreendem muito mais que a histéria somente narrada. Os resultados
esperados baseiam-se em realizar as atividades de maneira que as criangas tenham compreensao da
histéria Chapeuzinho Vermelho, na lingua inglesa. Para eles, o processo didatico designado possibilita
o enriquecimento linguistico com a descoberta de algumas palavras, suas pronuncias e grafias
apresentadas, bem como exercitadas na encenacgao dos fantoches. As atividades também colaboram
para o estreitamento dos lagos culturais ao atravessar a barreira linguistica e propiciar a aproximacao
com uma lingua considerada universal.

O segundo texto — Ensino de Libras: interagcdo entre alunos surdos e ouvintes — é de autoria
de Priscila Vilena Lisboa e Vera Lucia de Oliveira Pereira Buose e apresenta um produto educacional
para o ensino de Lingua Brasileira de Sinais para alunos surdos e ouvintes, que se desenvolveu por
meio do género contagdo de histéria. A metodologia escolhida para ser utilizada foi a sequéncia
didatica, que contribuiu de forma significativa no desenvolvimento da proposta e no processo de
aprendizagem dos alunos. De acordo com as autoras, o trabalho também teve por objetivo promover

a interacdo por meio de atividades sistematizadas que tiveram como foco a politica de inclusdo dos



alunos surdos na sala de aula regular, trazendo o professor como mediador desse processo. Ainda
contribui na ampliagdo comunicacional, além de ter possibilitado a aquisicdo de uma nova lingua para
os alunos ouvintes.

Jane Lemos Ravagnani e Olandina Della Justina assinam o texto Ensino de lingua inglesa para
criangas por meio de jogos pedagdgicos originado no decorrer da especializacdo e motivado pelas
discussoes de conceitos tedricos que dialogam com os jogos pedagdgicos bem como a possibilidade
de a primeira autora, que é docente de lingua inglesa nas escolas da Rede Municipal de Educacdo
de Lucas do Rio Verde, MT, ter a possibilidade de desenvolver na pratica a proposta. O objetivo é
apresentar de forma tedrico-pratica o uso de jogos pedagdgicos. Estdo presentes o passo a passo das
aulas e os resultados obtidos, além de imagens dos jogos pedagdgicos criados ou adaptados pelos
alunos que fizeram parte da proposta desenvolvida na escola. Com base nas experiéncias vivenciadas
nesse trabalho, as autoras defendem que o caminho de praticas Iudico-afetivas-pedagdgicas no
ensino-aprendizagem de lingua inglesa para criancas (LIC) é assertivo para garantir aos alunos o direito
a uma formacdo que lhes permita ter um espaco significativo no mundo contemporaneo repleto de
linguagens, pluralidades e multiplicidades.

Historia infantil e ludicidade nas aulas de inglés para criangas: uma proposta de sequéncia
diddtica foi a proposta elaborada por Vanessa Biolchi e Juliana Reichert Assuncdo Tonelli, em que é
possivel observar a construcao e aplicacdo de uma sequéncia didatica (SD) nos parametros de Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004) em conjuncdo com uma historia infantil (HI). Através de importantes
preceitos sobre infancia, ensino-aprendizagem de lingua inglesa e também a utilizacdo de géneros
textuais para tornar o aprendizado mais efetivo, a SD propdem que, por meio da HI My name is Bear,
seja elaborado o género textual name tag, em que, além de aspectos linguisticos, as criancas também
poderdo aprender importantes conceitos sociais e de identidade que permeiam nossos nomes.

Na sequéncia, Jéssica Martins Maraccini e Leandra Ines Seganfredo Santos apresentam o
texto Historia infantil no ensino e na aprendizagem da lingua italiana para crian¢as. Marcada por
uma natureza de ordem exploratéria e propositiva, essa proposta volta-se ao ensino e aprendizagem
da lingua italiana por meio de Hl para criancas de 6 a 11 anos. O objetivo do trabalho é proporcionar,
a partir da HI O Magico de Oz (Il Mago di Oz), um ensino com atividades que possam proporcionar
e contribuir para a aprendizagem da lingua italiana de forma significativa e empolgante para as
criancgas. As autoras esperam contribuir positivamente para o aprimoramento, reflexdo e formacao
mais efetivos de profissionais que ensinam o italiano e outras linguas adicionais para criancas, fazendo
com que o aprendizado seja algo interessante, atrativo e prazeroso.

J4 Priscila Ferreira de Alécio e Juliana Reichert Assuncdo Tonelli apresentam a proposta
Historias infantis no ensino e na aprendizagem de lingua inglesa na inféncia: uma proposta baseada
em critérios cujo objetivo é propor o uso do género textual HI como metodologia de ensino de
linguas, nesse caso, a inglesa, de modo a sugerir critérios para a escolha da HI. As autoras expdoem a
importancia de observar alguns critérios trabalhados por Lima (2019), bem como expandir para outros
gue sdo necessarios para escolha da Hl e de que o uso delas voltado para criancas é de fundamental

importancia no aprendizado de linguas, pois para além da histdria, estdo valores e contextos amplos.



Para que a HI seja condizente com o ensino de linguas, o professor tem de observar alguns critérios
gue fazem parte da escolha. Dessa forma, uma HI ndo pode ser escolhida aleatoriamente, mas de
acordo com critérios, tais como faixa etaria, publico, dentre outros, que sdo encontrados no texto.

Jogo pedagogico: mediador do ensino aprendizagem da lingua inglesa para criangas surdas
e ouvintes é de autoria de Alana Sara Zimmermann e Juliana Freitag Schweikart e objetiva verificar
as potencialidades do jogo pedagdgico no ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa para Criancgas
(LIC) surdas e ouvintes. A metodologia do trabalho visa estimular o interesse dos alunos para com
o conteudo escolhido pelo professor. O jogo é visto como mediador na aquisicdo de linguas (Lingua
Inglesa e Lingua Brasileira de Sinais LIBRAS) para alunos surdos. O trabalho contribui no processo
de desenvolvimento social, raciocinio légico, competividade do aluno e, esses estimulos irdo
complementar positivamente o ensino-aprendizagem dos alunos, pois |lhes proporciona interacao.

A proposta Lingua Portuguesa para alunos surdos: proposta de metodologia com quadros
combinatdrios foi elaborada por Flavio Penteado de Souza e Leandra Ines Seganfredo Santos que
propéem o ensino de lingua portuguesa por meio da utilizacdo da metodologia de ensino de quadros
combinatdrios para alunos surdos que frequentam a sala de Atendimento Educacional Especializado
no municipio de Sinop-MT. A experiéncia vivenciada mostrou que o ensino e a aprendizagem
mediados pela metodologia dos quadros combinatdrios apresenta excelentes resultados pois, a
partir do primeiro contato, as criangas conseguem compreender de forma concreta a construgao das
frases e textos.

Brendo Henque Ottoni e Josivaldo Constantino dos Santos sdo autores da proposta intitulada
Ludo Feelings: o ludo no ensino e aprendizagem de lingua inglesa para criangas. Trata-se de pratica
didatica por meio do jogo de tabuleiro ludo adaptado para o ensino e aprendizagem de LIC. Para
tanto, recorreu-se a um aporte tedrico movimentado na area da Linguistica Aplicada, como Rocha
(2010), Huizinga (2008), Vygotsky (2008), dentre outros autores. Ottoni e Santos asseveram que a
crianca tem um grande potencial para aprender linguas na infancia e a proposta didatica elaborada
por meio do jogo ludo oferece subsidios para o ensino de LIC.

A proposta seguinte é de autoria de Darcilia Lopes Lebron Vargas e Josivaldo Constantino dos
Santos e intitula-se O ensino de lingua inglesa para crian¢as por meio da adaptacgdo da literatura de
cordel como procedimento diddtico, motivador, aproximador e afetivo. A adaptacdo da literatura de
cordel paraalinguainglesatemointuito detransformarasala deaulaemum laboratdrio que possibilite
as criancgas experimentarem a lingua através de um viés social, histoérico, cultural, desvinculado do
ensino da lingua pela lingua, da estrutura pela estrutura, proporcionando um ambiente motivador e
aproximador propicio para o despertar da afetividade através da arte da poesia de cordel. O desejo de
partilhar este protétipo com outros professores de LIC objetiva contribuir, ainda que de forma timida,
para a construcdo de um processo de ensino e aprendizagem de LIC mais efetivo e mais coerente,
gue possa suprir caréncias e demandas, diminuir incoeréncias e inquietacGes, fornecer ferramentas
capazes de tornar as praticas pedagogicas atuais mais consistentes e mais prazerosas, tanto para o

mediador, quanto para o aprendiz.



Em O jogo roleta em aulas de lingua inglesa: possibilidades de uso com auxilio do celular,
Lucimar Maria Ramos Gutjahr e Juliana Freitag Schweikart relatam uma experiéncia com reflexdes
sobre o uso da tecnologia como mediadora na aprendizagem de LIC e suas contribuicdes no interesse
para aprender. O texto almeja auxiliar no processo de ensinar a LI de maneira pratica, com recursos
de facil utilizagcdo para uma aprendizagem diferenciada e significativa da lingua e, ainda, desenvolver
atividades que sejam divertidas e despertem o interesse para que a crianga consiga interagir brincando
e, ao mesmo tempo, aprendendo.

As autoras Elizandra Waechter e Vera Lucia de Oliveira Pereira Buose contribuem com a
proposta Painel com animais da Amazobnia para o ensino de inglés para criangas. Para elas, o material
didatico usado pelo professor € um aporte de suma relevancia e precisa ser contextualizado com o
intuito de agucar a criticidade nos estudantes. Considerando um ensino-aprendizagem significativo,
colaborativo, critico e contextualizado, as autoras se propuseram a desenvolver um material didatico
gue possa promover a interacdo em sala de aula, entre alunos e professor, além de dar acesso aos
alunos com dificuldades visuais e auditivas. Assim, elaboraram um protdtipo didatico, que emite sons
de animais e contempla trés textos diferentes: oral, visual e escrito, em que o texto escrito contém
aporte em Libras e Braille. Quanto ao contexto, Waechter e Buose escolheram a Amazonia por ser a
regido dos estudantes e apresentar grande possibilidades de aprendizagem. O painel com animais da
Amazobnia tem como objetivos propiciar a intera¢do, a comunicacao e apropriacdo da lingua Inglesa
pelos alunos por meio de uma abordagem contextualizada e significativa.

O penultimo texto da Parte 1 — Proposta de sequéncia diddtica para o ensino de lingua
inglesa para criangas a luz do género textual historia infantil — é assinado por Leticia Beltrame Alves
e Vera Lucia de Oliveira Pereira Buose e tem o objetivo de propor acdes norteadoras capazes de
viabilizar uma aprendizagem significativa, pautada na interacdo e no desenvolvimento de habilidades
orais e escritas dos estudantes de lingua inglesa. Para isso, é apresentada uma proposta de SD,
voltada ao ensino de LIC, a luz do género textual histéria infantil (HI). Nesse sentido, a partir da Hl
Colors (2015), foi desenvolvida uma SD para estudantes do quinto ano do Ensino Fundamental. As
autoras esperam que este trabalho possa oferecer possiveis subsidios didaticos e metodoldgicos para
professores de lingua inglesa desenvolverem e re(pensarem) suas praticas em sala de aula e, além
disso, proporcionarem uma aprendizagem significativa para seus alunos.

Por fim, Vitéria Franca Albuquerque e Olandina Della Justina assinam o texto intitulado
Proposta interdisciplinar para o ensino e aprendizagem de lingua inglesa para criangas por meio
de jogos pedagdgicos que tem o objetivo de apresentar atividades organizadas que auxiliem no
desenvolvimento da competéncia linguistico-comunicativa de lingua inglesa tendo como tematicas
cores e formas geométricas, delineadas por meio de jogos pedagogicos. As autoras esperam que
a proposta didatica interdisciplinar apresentada possa dar subsidios e agucar a criatividade de
professores de linguas adicionais para criancas, haja vista que essa area se apresenta com lacunas
ndo somente em relacdo a formacdo, mas também acerca de materiais pedagogicos e metodologias

gue contribuam para a¢Ges didatico-pedagogicas adequadas ao publico em questdo.
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A segunda parte da obra é composta por 05 (cinco) textos que discutem, especificamente,
sobre LIC, os textos podem servir de apoio e/ou reflexdes em relagdo ao ensino e a aprendizagem de
inglés para criangas nos anos iniciais de escolarizagao.

Inicialmente, em Afetividade como fator de motiva¢do nas aulas de inglés para crian¢as:
proposta de atividades, Heloisa Javorski Carneiro e Mariana Furio da Costa baseiam-se em
apontamentos relacionados ao perfil académico e profissional de professoras de inglés atuantes na
Educacdo Infantil de uma escola bilingue, os quais foram elaborados em um trabalho de conclusdo
de curso de especializacdo em ensino de inglés para criancas (CARNEIRO, 2019). Através da revisdo
dos resultados obtidos no trabalho de conclusdo, por meio de um questionario respondido pelas
professoras, algumas questdes em comum foram levantadas como: caréncia de afetividade, falta
de conhecimento sobre fases do desenvolvimento infantil, situacdes problematicas causadas pelas
familias, indisciplina dos alunos, resisténcia a lingua inglesa, status da lingua inglesa na escola e
comportamento dos alunos. A partir dessas questdes, as autoras apontaram as relagdes entre
afetividade e empatia como fatores que influenciam a gestdo da sala de aula e sugerem atividades
com foco em desenvolvimento socioemocional das criancas. As propostas de atividade tém como
objetivo aprimorar a relacdo entre professor-aluno e aluno-aluno e desenvolver praxis facilitadoras
da gestdo em sala por meio da afetividade.

O capitulo seguinte — A rotina diddtica em aula de lingua inglesa para a educagdo infantil:
algumas reflexdes — é de autoria de Ana Marina Giebeluka e Jozélia Jane C. Tanaca. Para elas, as aulas
de inglés para criangas tém se tornado, cada vez mais, parte da realidade do contexto educacional
brasileiro (TANACA, 2017; TONELLI, CHAGURI, 2012) e ensinar inglés para criancas requer muita
dedicacdo, perseveranca e, acima de tudo, organizagdo. Portanto, asseveram que se torna necessario
refletir sobre a pratica docente para compreender o processo de ensino-aprendizagem de linguas
adicionais na infancia. Assim, apresentam analises sobre as rotinas didaticas da Educacdo Infantil,
adaptadas as aulas de inglés como elemento de organizacdo do planejamento do professor, de
conducdo da aula e facilitador da aquisi¢cdo de lingua adicional por criangas. O trabalho estd alicercado
em uma revisdo bibliografica sobre rotinas didaticas na Educacdo Infantil e em um estudo de caso
realizado em uma escola da rede privada. As autoras verificaram que aliar conhecimentos académicos
com as praticas escolares é essencial para compreender as estratégias de uma rotina didatica bem
estruturada para aulas de inglés para criancas.

Tatiana Caniceiro Mileo e Giuliana Castro Brossi apresentam o texto Avaliagdo no ensino
de inglés na educagdo infantil: vamos construir nosso caminho? Nele as autoras propdem uma
caminhada pelo processo avaliativo no ensino de lingua inglesa na Educacdo Infantil com reflexdes
sobre cada etapa e sugestdes de ferramentas avaliativas para refletir e construir com professores-
leitores dessa jornada, um processo avaliativo mais objetivo, em que a crianga é considerada em sua
complexidade e sua voz é ouvida. Este estudo documental apresenta o produto “Caminhos avaliativos
para o processo de ensino e aprendizagem de inglés na educacgdo infantil”, encaminhado a partir
do trabalho de conclusdo de curso na especializacdo de ensino de inglés para criancas, ofertada

pela Universidade Estadual de Londrina (UEL). De acordo com as autoras, o objetivo do produto é
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proporcionar uma reflexdo sobre o processo avaliativo no ensino de LIC da Educacdo Infantil, junto
com ferramentas para serem usadas em sala de aula, além de proporcionar discussées e reflexdes
sobre seus usos. O produto é apresentado nesta coletdnea, onde é possivel encontrar o cédigo QR
para que professores possam interagir com as autoras em um processo de co-constru¢do do produto,
disponivel em formato digital.

Jadem Oludico nas aulas de lingua inglesa para criangas: consideragées sobre a Rede Municipal
de Nova Andradina, MS, Fabio José de Araujo e Claudia Cristina Ferreira dialogam sobre o conceito
de ludicidade e de atividades ludicas no contexto de professores voluntarios de Lingua Inglesa de
anos iniciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal de ensino de Nova Andradina (MS).
Eles observaram a frequéncia que tais professores utilizam atividades consideradas Iudicas em suas
praticas de sala de aula e suas consideracdes sobre o ludico no processo de ensino e aprendizagem de
LIC. Os autores buscaram compreender o papel que as atividades ludicas representam no processo de
ensino e aprendizagem, bem como o papel do brincar para o desenvolvimento da crianca tomando
como referéncia os estudos de Vygotsky (2002) e Nogaro, Fink e Piton (2015). Por fim, Araujo e
Ferreira tecem consideracgdes sobre o entendimento dos voluntarios da pesquisa a respeito do ludico,
da ludicidade e suas contribuicdes para a aprendizagem, com indicacdes e possibilidades de aplicagdo
e ampliacdo do estudo do assunto. Para eles, o ludico exerce papel relevante na contribuicdo do
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, sobretudo no contexto de aprendizes que
se encontram na mais tenra idade.

O texto O parecer descritivo na avaliacGo da aprendizagem de inglés na infdncia: uma
proposta de registro é assinado por Bruna Alessandra Graef Bueno e Juliana Reichert Assuncdo Tonelli.
De acordo com as referidas autoras, a avaliacdo é um elemento essencial no processo de ensino e
de aprendizagem. No contexto de LIC, a avaliacdo €, geralmente, feita por meio de observacdo das
atividades durante as aulas e, posteriormente, sdo redigidos pareceres descritivos (PD) ou relatdrios
de aprendizagem. Entretanto, tal pratica, habitualmente, ndo segue critérios estabelecidos, tornando
a pratica avaliativa demasiadamente subjetiva. Por este motivo, o principal objetivo do capitulo é
apresentar a proposicdo de uma grade de critérios de avaliacdo norteadores (GCAN) como possivel
instrumento de observacdo e registro do desenvolvimento da aprendizagem de LI, para que, deste
modo, a avalia¢do seja sistematizada, orientada e acompanhada. Por fim, com vistas a fornecer um
exemplo concreto de uso da GCAN, as autoras apresentam um PD ficticio redigido com base nos
critérios propostos na grade.

Desejamos que a leitura detalhada deste material possa trazer inspiracoes e realizacGes no

ambito do ensino e da aprendizagem de linguas adicionais para criancgas e, quica, em outros também!

Leandra Ines Seganfredo Santos
Juliana Reichert Assung¢do Tonelli
Olandina Della Justina

Organizadoras
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APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA PELOS CAMINHOS DA CONTAGAO DE
HISTORIAS E ENCENAGAO DE FANTOCHES: UMA EXPERIENCIA COM ALUNOS DE
4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL |

Sonaira TEIXEIRA
Genivaldo Rodrigues SOBRINHO
1 INTRODUCAO

O presente trabalho discorre sobre como a contagao de histérias que, seguida de encenacao
de fantoches, pode contribuir na aprendizagem da lingua inglesa. Por meio de histdrias, é possivel
percorrer diversos caminhos que levam a um contato com a lingua inglesa. Assim, ao se valer da
ludicidade, aaprendizagem e o ensino se tornam mais agraddveis para a crianca e aop¢ao de encenagao
teatral de fantoches propicia o conhecimento da lingua adicional de maneira leve e descontraida. Por
conseguinte, trabalharemos assim com trés enfoques: a contagao de histérias; o seu relacionamento
com o ensino e a aprendizagem de lingua inglesa; e, mais especificamente, a aplicacdo desses de
forma correlacionada em um contexto de sala de aula de 4° ano do Ensino Fundamental I.

Em primeiro lugar, desde muito tempo, a pratica de contar histérias encanta jovens e adultos,
atividade a qual ja era exercida antes mesmo da invenc¢do da escrita, em um periodo que as histérias

eram transmitidas oralmente. Assim sendo, destaca-se, conforme Fonseca (2013, p. 2):

A histdria do Teatro de animagdo (outra forma de referir-se a marionetes, fantoches,
sombras, entre outros) é bastante antiga, esta arte ja estd presente entre os primitivos
que, deslumbrados com suas silhuetas nas paredes das cavernas, elaboraram o teatro
de sombras, visando talvez entreter suas criangas.

Com efeito, a partir da contagdo, o conhecimento também pode ser apresentado a crianca
por meio da encenagao, pois, ao produzir pequenos teatros, ela compreende muito mais que a
histéria somente narrada. Isso ocorre devido ao fato de que a dramatizacdo auxilia a crianga em
guestdes como socializagao e interagdo com os colegas e, ademais, ao mesmo tempo, aprofunda sua
linguagem oral e seu conhecimento cultural e corporal.

Sendo assim, é na contagdo de histérias que a crianca estimula a imaginagao e a criatividade.
As histdrias infantis, principalmente, as dos contos de fadas, podem promover grandes descobertas,
uma vez que “deixam a fantasia da crianca o0 modo de aplicar a ela mesma o que a estdria revela
sobre a vida e a natureza humana” (BETTELHEIM, 1979, p. 59). Essas histérias permitem que a crianca
compreenda mais facilmente o mundo em que vive, ja que sua visdo de realidade esta de acordo com

elas. Por sua vez, Fonseca (2013, p. 7) lembra que:

As histdrias infantis fazem parte da cultura universal, portanto a escola deve
trabalhar o gosto por leitura, também, através dos fantoches. O gosto pelo fantoche
deve acontecer bem cedo, ainda na infancia, e a sala de aula é o espaco ideal para
vivenciar o mundo magico do fantoche. Observando-se os sons, os ritmos e a fala
dos textos dos fantoches, podemos relaciona-los muitas vezes a fala da crianga, pois
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eles costumam externar sentimentos e sensibilidade, mexendo com a emogao das
mesmas.

Portanto, olhar para a encenacdo de fantoches dentro do espaco escolar pode ser uma
estratégia inovadora no Ensino Fundamental |, auxiliando na aprendizagem de uma nova lingua. Muito
mais que viabilizar a crianca o conhecimento de uma lingua adicional, trata-se de oportunizar que ela
vivencie, através do contato com a lingua inglesa, um mundo de dinamismo, diversdo, consciéncia e
produtividade, a fim de desenvolver habilidades que lhe serdo Uteis e enriquecedoras em sua vida.

Diante disso, optamos por trabalhar com criangas do Ensino Fundamental I, pelo fato de
estas nos propiciarem “menos dificuldades de aprendizagem”, o que facilita para quando estiverem
“no periodo de transicao do 52 para o 62 ano do Ensino Fundamental” (OLIVEIRA, et al., 2013, p. 10)
ja ter mais familiaridade com a lingua. Consideramos isso porque, ao ser exposta cada vez mais cedo
ao ensino da lingua inglesa, a crianca

promove o desenvolvimento da prépria identidade linguistica e cultural. A interagdo
entre os alunos e destes com o professor faz com que se perceba que o Inglés faz
parte do cotidiano e esta presente nas propagandas, outdoors, internet, brinquedos,
menus, jogos eletronicos e muitos outros contextos (OLIVEIRA et al., 2013, p. 10-11).

Logo, nesse periodo escolar, os alunos ja conseguem “reconhecer e produzir vocabulario”,
como também “expressar-se oralmente e por escrito sobre os temas trabalhados” (OLIVEIRA et al.,
2013, p. 24-25). Quanto aos objetivos, o trabalho pretende: despertar o interesse e curiosidade
pelo estudo da lingua inglesa; familiarizar os alunos com a existéncia de outras linguas; e, ampliar o
vocabuldrio na lingua inglesa.

Dessa forma, este trabalho tem o intuito de oportunizar aos alunos o conhecimento da lingua
com a contacdo de histérias da Chapeuzinho Vermelho (Little Red Riding Hood / 5:30) e encenacgdo

por meio de fantoches.

2 SEGUINDO OS PERCURSOS TEORICOS

Por se tratar de uma contacdo de histdrias, o presente trabalho apresenta um embasamento
tedrico que enfatiza a aprendizagem da lingua inglesa, focando a importancia da interacdo do leitor
com o texto. Nesse momento, torna-se relevante destacar que a aprendizagem da crianga nos
primeiros anos de escolarizacdo passa por um processo de alfabetizacdo da sua lingua materna, o
gue nos adverte acerca da relevancia de se ter mais cuidado para proporcionar o aprendizado de uma
lingua adicional nessa fase de descobertas e assimilacdo de informacdes.

Para esclarecer melhor a respeito de alguns dados sobre a leitura em lingua inglesa, no que
concerne especificamente a criancas nessa fase, temos a pesquisadora e professora Santos (2010, p.
441), que explana a seguinte ideia:

Reading: interagdo entre leitor e texto em LE — A oralidade é a principal fonte

linguistica na aprendizagem da crian¢a, mas a fonte impressa é a segunda mais
importante. Criangas na faixa etdria dos cinco aos sete anos encontram-se em
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fase de alfabetizacdo/letramento em sua propria LM, periodo de descobertas da
escrita e decodificacdo dos signos, sua relagdo com os aspectos sonoros, enfim, de
aprendizado da leitura.

Por conseguinte — considerando-se a fonte impressa como a segunda mais importante na
fase infantil na aprendizagem de lingua inglesa —, a opg¢do contacdo de histérias ofertadas pelos livros
ou no caso com o auxilio da tecnologia (computador) revela-se uma grande aliada no ensino.

Ademais, utilizar a leitura como uma das estratégias para auxiliar o professor em sala de aula
possibilita uma aprendizagem rica e prazerosa, aumentando as chances de sucesso de uma maneira
IGdica e criativa. Assim sendo, quando nos referimos a leitura em lingua adicional, tenhamos em
mente que essa pode ser “desencadeada de diferentes maneiras, por meio do aprendizado dos sons
e letras, leitura de palavras, mediante uso de flashcards, ou, ainda, de frases, desde que veiculem
sentido e ndo sejam apresentadas isoladas” (SANTQS, 2010, p. 441). Relacionando-se com o contexto
a ser trabalhado, a leitura fara sentido para a crianga ao lhe facilitar a compreensao tranquilamente.

Santos cita Tonelli (2007) para evidenciar que um dos caminhos para ensinar uma lingua
adicional pode ser por meio da contacdo de histdrias.

Tonelli (2007) pondera que boa maneira de relacionar a LE com outros assuntos é
por meio de histdrias, devido a seu carater popular e factual. Uma técnica que pode
ser usada pelos professores, com criangas pequenas e iniciantes na aprendizagem de
LE, e, consequentemente, de leitura nesta lingua, é a leitura audivel de histérias de
livros com figuras, em que o professor mostra as palavras e os desenhos enquanto
Ié, possibilitando-lhes associar sons e significados com simbolos escritos (SANTOS,
2010, p. 441).

Valer-se da contacdo de histérias para a aprendizagem de lingua inglesa pode ser um artificio
benéfico tanto para o aluno, que terd uma recep¢ao mais agradavel da lingua, quanto para o professor,
o qual encontrara nessa ferramenta um excelente aliado no campo imagético e imaginario.

A abordagem da contacdo de histérias na aprendizagem de lingua inglesa percorre, neste
trabalho, por meio da sequéncia didatica, a qual se coordena com os pressupostos dos pesquisadores
Joaquim Dolz, Michele Noverraz e Bernard Schneuwly para quem a sequéncia didatica “é um conjunto
de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou

escrito” (2004, p. 96). Abaixo temos a organizacdo de uma sequéncia didatica segundo esses autores:

Figura 1 — Sequéncia didatica

Fonte: DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004.
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Torna-se importante notarmos que, em uma organiza¢do de sequéncia didatica, o processo
oral e a escrita se constituem juntos.

Desde a producdo inicial, é possivel observar certos pontos favoraveis, outros nem tanto,
gue nortearam a dinamica realizada pelos alunos. Para Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 102)

esse momento é caracterizado da seguinte maneira:

Os pontos fortes e fracos sdao evidenciados; as técnicas de fala ou de escrita sdo
discutidas e avaliadas; sdo buscadas solugGes para os problemas que aparecem. Isto
permite introduzir uma primeira linguagem comum entre aprendizes e professor,
ampliar e delimitar o arcabouco dos problemas que serdo objetos de trabalho nos
modulos.

Ao identificar as dificuldades, os problemas serdo trabalhados em cada etapa, com o
suporte necessario para que os alunos possam supera-las. Esses autores ainda especificam que, “é
muito importante propor atividades as mais diversificadas possiveis, dando, assim, a cada aluno a
possibilidade de ter acesso, através de diferentes vias, as no¢Ges e aos instrumentos, aumentando,
deste modo, suas chances de sucesso” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 104).

Por isso, torna-se primordial propor atividades de observacdo e de analise, como acontecera
na primeira etapa desse trabalho, quando os alunos assistirem, via online, a histéria da Chapeuzinho
Vermelho. Dessa maneira, elas criardo um ponto de referéncia do aspecto do funcionamento textual,
gue é o didlogo entre as personagens.

Em seguida, elas irdo realizar tarefas simplificadas, concentrando-se na elaboracdo dos
fantoches, até chegar a recep¢do do didlogo da histéria que serda dividida entre os alunos. Isso tudo
respeitando a expressdo linguistica e artistica de cada um.

Quanto a finalizacdo do trabalho, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 106) especificam que
a producdo final “da ao aluno a possibilidade de pér em pratica as no¢des e instrumentos elaborados
separadamente nos modulos”. Serda o momento que o aluno tera para exercitar o que foi visto e o que
ele compreendeu no decorrer do processo até a fase final — descobrir o que foi possivel compreender
€ 0 que precisa ser revisto.

Ao chegar aos passos finais do processo da sequéncia didatica, deparar-nos-emos com a
avaliacdo, a qual sera realizada por meio de uma abordagem cognitivista. O pesquisador e professor

Josivaldo Constantino dos Santos (2002, p. 32) cita Mizukami (1986) para esclarecer que essa abordagem

enfatiza a capacidade do aluno de interagir e processar informagdes. Parte da
concepcao tedrica de que o conhecimento é o resultado da interacdo entre homem
e mundo, sujeito e objeto e desse modo o ser humano pode controlar o meio em
que vive, pode submeté-lo a sua vontade e necessidade. Esta interagdo entre sujeito
e objeto, homem e mundo, modifica a ambos.

Trata-se, portanto, de uma avaliacdo que parte da constru¢cdo do conhecimento por meio
dos estagios evolutivos da crianga, uma vez que esse desenvolvimento acontece por varios fatores
determinantes. Assim que a crianca vai tendo contato com a aprendizagem, ela reinventa o mundo

por meio de sua capacidade logico-racional.
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Para a metodologia em questdo, recorremos a pesquisadora Marilia Amélia Santoro Franco
(2005, p. 490), a qual elucida que

a pesquisa-ac¢do, estruturada dentro de seus principios geradores, é uma pesquisa
eminentemente pedagdgica, dentro da perspectiva de ser o exercicio pedagdgico,
configurado como uma ag¢do que cientificiza a pratica educativa, a partir de principios
éticos que visualizam a continua formagdo e emancipacdo de todos os sujeitos da
pratica.

Refere-se, assim, a um método que se organiza através das situagdes que emergem do
processo. Viabiliza, portanto, uma metodologia baseada no trabalho do pesquisador com o grupo,
constituida essa por uma perspectiva que visa a construcdo cognitiva da experiéncia, como também
uma reflexdo coletiva e, assim, desse modo o professor busca propor uma melhora na pratica
educativa docente.

Por outro lado, o uso da tecnologia em nossas vidas ndo é novidade, o que ndo é diferente
na escola, onde se trouxe um novo ponto de vista para o ensino, modificando a pratica pedagdgica e
transformando os modelos estruturais da educacao.

Muito mais do que propor um ensino diferente, a tecnologia na escola possibilita ao aluno
novas habilidades e acesso a novas culturas, além de lhe oportunizar mais informacdes e ampliar seu
campo do conhecimento. Rodrigues, por exemplo, cita Valente, que menciona sobre a importancia

do uso da tecnologia no ensino:

[...] as novas modalidades de uso do computador apontam para uma nova diregao:
o0 uso dessa tecnologia ndo como “mdquina de ensinar”, mas como uma nova midia
educacional: o computador passa a ser uma ferramenta de complementacgao, de
aperfeicoamento e de disponivel mudancga na qualidade do ensino (VALENTE, 1993,
p. 5, apud RODRIGUES, 2017, p. 14).

N3o podemos nos esquecer que os alunos ja estdao habituados ao uso de tecnologia, alguns
mais, outros menos, porém um novo conceito de informagdes concisas percorre a atualidade, cada vez
mais relacionadas com a realidade. Disponibilizar aos alunos um ensino de lingua adicional utilizando
atecnologia a seu favor é uma das opgdes que o professor tem, proporcionando ao aluno um processo
Unico e diversificado, rico em recursos visuais, sonoros e auditivos, facilitando a aprendizagem de
uma maneira ludica e criativa. Lembramos, ainda, que estamos em uma era regada a tecnologia.
Logo, as criancas de hoje ndo sdo mais as criancas de um algum tempo atrds. Nesse sentido, Jukes;
McCain e Crockett (2010, p. 20 apud RODRIGUES, 2017, p. 30) asseguram que

[...] as criancas de hoje sdao fundamentalmente diferentes em sua forma de pensar;
em sua forma de acessar, absorver, interpretar, processar e usar informacgdo; e em sua
forma de ver, interagir e se comunicar no mundo moderno — e que essas diferencas,
em grande parte, sdo devidas as suas experiéncias com as tecnologias digitais.

Assim sendo, negar a tecnologia é ir contra o desenvolvimento educacional, além de deixar

de auxiliar no processo de aprendizagem. Portanto, ofertar tecnologia na escola oportuniza uma
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gualidade de ensino, uma nova dindamica educacional, configurando esse ambiente como um espaco
vivo de recepc¢do, producdo e realizacdo de conhecimento.

3 PELA TRILHA METODOLOGICA

Neste trabalho, as atividades sugeridas serdo desenvolvidas por meio de uma sequéncia
didatica, conforme os pressupostos tedricos de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

Também serd necessaria uma pesquisa-acao colaborativa, que se apresenta nesta pesquisa
como aporte de procedimentos metodolégicos que dao conta de orientar e auxiliar no processo de
realizacdo das a¢Oes propostas pelo trabalho. Para Franco (2005, p. 491), ao se “investigar a dimensdo
da acdo na pesquisa-acao, tem-se também por finalidade refletir seu sentido, suas configuracdes,
bem como seu ‘entranhamento’ no processo investigativo”, uma vez que o homem, ao efetivar suas
acOes, estabelece seus saberes através do ato de fazer.

A pesquisa estard voltada para turmas de 42 ano do Ensino Fundamental I. A organizagao
das atividades em sala de aula seguird a sequéncia didatica com apresentacao da situacdo (producao
inicial) e dos mddulos subsequentes, até chegar a producdo final, que se refere a encenacdo da
histéria da Chapeuzinho Vermelho (adaptada), realizada pelos alunos com o auxilio dos fantoches.

Todos os passos possuem a intencdo de elaborar o planejamento da sequéncia didatica
desenvolvida em classe e permitir o significado e sentido para os estudantes. Dessa maneira, o
professor também podera alcancar éxito em atividades na area da lingua inglesa por meio do género
teatral com encenacdo de fantoches, a fim de desenvolver nos alunos a ampliacdo das capacidades
de raciocinio, linguagem e expressao interpretativa ofertadas pelos fantoches.

3.1 SEQUENCIA DIDATICA

Tema/conteudo: Contagdo de histérias e encenagdo de fantoches em lingua inglesa.

Objetivos da proposta: Valorizar a linguagem oral, escrita e a histdria infantil em lingua inglesa;
Compreender a histdria por seu contexto; Despertar a imaginacao e a criatividade, assim como o
interesse e a curiosidade pela lingua inglesa; Identificar na histdria a grafia e a pronuncia de palavras
gue estdo inseridas em seu cotidiano; Estimular o listening desenvolvendo a compreensao do audio
no video em que é apresentada a histdria; Incentivar o speaking com os didlogos que serdo utilizados
na encenacao dos fantoches.

Publico-alvo: Turmas de 42 ano do Ensino Fundamental I.
Duragdo: 8 aulas (55 minutos cada aula).
Materiais: Computadores (sala de computacdo); quadro branco; pincel; caderno; lapis; lapis de cor;

tesoura.
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Procedimentos metodoldgicos:

Apresentacdo da situacdo: antes de leva-los a sala de informatica, a professora promovera
uma breve apresentacdo introdutdria sobre o tema; posteriormente, ja na sala de informatica, os
alunos visualizardo a histéria no YouTube — Canal Pink Fong, composto por recursos visuais (imagem
e legenda em inglés) e auditivos (narracdo da histdria na lingua inglesa). Destarte, cada aluno podera
reconhecer! a histéria de uma maneira ludica e enriquecedora.

Para melhor compreensdo da histéria, a professora ira solicitar aos alunos que pausem a
tela, assim que aparecer cada frase, para que esta seja lida em lingua inglesa e traduzida oralmente
pela professora (de uma forma cativante e empolgante). Por meio desse procedimento, instigar-se-a
esses alunos a conhecer e repetir oralmente algumas palavras na lingua alvo.

Producdo inicial: Apds esse primeiro contato com a histdria, os estudantes voltardao para sala
de aula e socializardo, através de uma conversa, algumas palavras ou frases, fixando o vocabulario
gue viram no video e que possivelmente faca parte da sua vida cotidiana. Nesse momento, é possivel

a utilizacdo do quadro e a repeticdo de maneira oral dessas construcdes linguisticas.

Maddulo 1: o proximo passo serd propor aos alunos a confecgdo dos fantoches, etapa que se baseia

em colorir e recortar as personagens da historia em papel A4 (Anexol e 2).

Modulo 2: em outro momento, serdo inseridos os dialogos? (Anexo 3) e a divisdo das falas da historia
da Chapeuzinho Vermelho (Little Red Riding Hood), a qual os alunos representardo por meio de
encenacdo de fantoches. As falas serdo divididas para alguns deles de acordo com os personagens

principais e o refrdo sera destinado aos demais.

Maddulo 3 (42, 52, 62 e 72 aulas): as proximas aulas serdo reservadas para o ensaio da encenacdo e

fixacdo das falas.

Producao final: realizacdo do teatro de fantoches encenado pelos alunos.

Processo avaliativo: Avaliacdo de abordagem cognitivista.

Referéncias para a elaboracdo da proposta: Para a elaboracdo deste trabalho, alguns sites foram
significativos:

Mundinho da crianga

Disponivel em: <https://www.mundinhodacrianca.net/2016/09/fantoche-criativo-chapeuzinho-
vermelho.html> Acessado em: 29/02/20.

Profa. lvani Ferreira

Disponivel em: <https://professoraivaniferreira.blogspot.com/2013/05/

1 Suponha-se que a maioria dos alunos conheca ou ja ouviu falar da histéria da Chapeuzinho Vermelho.
2 As falas da encenacgdo Disponivel em: <https://professoraivaniferreira.blogspot.com/2013/05/teatro-chapeuzinho-vermelho.html>
Acessado em: 01 mar. 2020. Foram adaptadas conforme necessario.
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teatro-chapeuzinho-vermelho.html> Acessado em: 01/03/20.
Do mesmo modo, utilizamos também o seguinte canal:
Pink Fong (You Tube)

Disponivel em: <https://www.youtube.com/

watch?v=0eA6gRIPWS8&list=PLihxQ2IfMfdlJgQ5jd60Fksd4jh1iU5CC&index=45>  Acessado
29/02/20.

em:

ANEXOS

Anexo 1

B

Fonte: Site Mundinho da Crianga.

Anexo 2

Fonte: Site Mundinho da Crianga.
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Anexo 3

Narrador - Era uma vez uma menina chamada
Chapeuzinho Vermelho.
Um dia, sua mae pediu:

Ma3e - Querida, leve a sua avo frutas e um bolo
que eu preparei.

Chapeuzinho - Claro, mamae.

Ma3ae- Mas, tome muito cuidado com o lobo
mau e ndo converse com estranhos.

Chapeuzinho - Estd bem, mamae.

(Refrao)

Pela estrada a fora, eu vou bem sozinha

Levar esses doces para a vovozinha

A estrada é longa, o caminho é deserto

E o lobo mau passeia aqui por perto

Narrador - Chapeuzinho Vermelho nunca tinha
visto um lobo antes. Levou um susto quando
ouviu:

Lobo-- Onde vai, linda menina?

Chapeuzinho - Vou a casa da vové. E vocé,
guem é?

Narrador- O lobo respondeu:

Lobo- Sou um anjo da floresta, e estou aqui para
proteger criancinhas como vocé.

Chapeuzinho - Ah! Que bom! Minha mae disse
para ndo conversar com estranhos, nem com o
lobo mau.

Lobo - Pode seguir tranquila, vou na frente
retirando todo perigo.

Chapeuzinho - Muito obrigada.

Lobo - Este sera nosso segredo.

Narrator - Once upon a time there was a girl
named Little Red Riding Hood.
One day, her mother asked:

Mother - Honey, take your grandmother fruits
and a cake that | prepared.

Little Red Riding Hood - Mom, of course.

Mother- But, be very careful with the big bad
wolf and don’t talk to strangers.

Little Red Riding Hood - Okay, mom.
(Chorus)

Down the road, I’'m doing well alone
Take these sweets to grandma

The road is long, the road is desert

And the big bad wolf walks around here

Narrator - Little Red Riding Hood had never seen
a wolf before. She was startled when she heard:

Wolf- Where are you going, beautiful girl?

Little Red Riding Hood - I’'m going to Grandma’s.
And who are you?

Narrator- The wolf replied:

Wolf - I am an angel of the forest, and | am here
to protect little children like you.

Little Red Riding Hood - Ah! How nice! My
mother said not to talk to strangers, or to the
big bad wolf.

Wolf - You can go ahead calmly, | go ahead and
remove all danger.

Little Red Riding Hood - Thank you very much.

Wolf - This will be our secret.
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Narrador - Assim, o lobo saiu correndo e
cantando:

(Refrao)

Eu sou o lobo mau, lobo mau, lobo mau

Eu pego as criancinhas pra fazer mingau
Hoje estou contente, vai haver festanca
Tenho um bom petisco para encher a minha
panca

Narrador- Chegando a casa da vovo, o lobo,
fingindo ser chapeuzinho vermelho, bateu na
porta,:

Lobo- Vovg, sou eu, Chapeuzinho Vermelho!
Vovo - Pode entrar, minha netinha.

Narrador- Assim que o lobo entrou, ele
prendeu a vové dentro do armario. E se deitou
no lugar dela. Em seguida, Chapeuzinho bateu

na porta:

Chapeuzinho - Vovo, sou eu, Chapeuzinho
Vermelho!

Lobo- Pode entrar, minha netinha.

Chapeuzinho - Eu trouxe estas frutas e um bolo
gue a mamae preparou.

Lobo- Obrigada, minha netinha (disse o lobo,
disfargando a voz de trovao).

Chapeuzinho - Vovo, a senhora esta tao
diferente: por que esses olhos tdo grandes?

Lobo- - E pra te olhar melhor, minha netinha.

Chapeuzinho - Mas, vovo, por que esse nariz
tdo grande?’

Lobo- - E pré te cheirar melhor, minha netinha.

Chapeuzinho - Mas, vové, por que essas maos
tdo grandes?

Narrator - So the wolf ran and sang:

(Chorus)

I'm the big wolf, big wolf, big wolf

| take the little kids to make porridge
Today I’'m happy, there will be a party
I have a good snack to fill my belly

Narrator- Arriving at Grandma’s house, the wolf,
pretending to be Little Red Riding Hood, knocked
on the door:

Wolf- Grandma, it’s me, Little Red Riding Hood!
Grandma - Come on in, my granddaughter.
Narrator- As soon as the wolf entered, he
trapped Grandma in the closet. And lay down in
her place. Then Little Riding Hood knocked on

the door:

Little Red Riding Hood - Grandma, it’s me, Little
Red Riding Hood!

Wolf- Come on in, my granddaughter.

Little Red Riding Hood - | brought these fruits
and a cake that mom prepared.

Wolf- Thank you, my granddaughter (said the
wolf, disguising the voice of thunder).

Little Cap - Grandma, you are so different: why
are those eyes so big?

Wolf - It’s better to look at you, my
granddaughter.

Little Cap - But, Grandma, why is that nose so
big?

Wolf - You should smell better, my
granddaughter.

Little Cap - But, Grandma, why are these hands
so big?



Lobo- - S3o para te acariciar melhor, minha
netinha.

Chapeuzinho - Mas, vovo, por que essa boca
tao grande?

Lobo- - Quer mesmo saber? E pra te comer!!!!
Chapeuzinho - Uai! Socorro! E o lobo!

Narrador- A menina saiu correndo e gritando,
com o lobo correndo bem atras dela.

Por sorte, um cacador ia passando por ali bem
na hora, e seus gritos chamaram sua atencao.

(Cacador)
Sou o cagador e nada me amedronta.

Narrador- E rapidamente, amarrou o lobo, bem
firme para ele nao fugir.

Todos ja iam comemorar, quando Chapeuzinho
falou:

Chapeuzinho - Cadé minha avozinha?

Cagador- Acho que estou ouvindo sua
vovozinha bater e gritar.

Narrador- o cagador abriu a porta do armario e
soltou a vovozinha.

Chapeuzinho- Viva! Vové! Viva! Vové!

Narrador- Chapeuzinho Vermelho aprendeu a
ouvir os conselhos da mamae e ndo falar com
estranhos.

(Refrao)

O lobo mau ja morreu, agora estamos em festa
Posso brincar com as criancas

E passear na floresta

Wolf - They are to caress you better, my
granddaughter.

Little Cap - But, Grandma, why is this mouth so
big?

Wolf - Do you really want to know? It’s to eat
youll!

Little Red Riding Hood - Wow! Help! It’s the
wolf!

Narrator- The girl ran and screamed, with the
wolf running right behind her.

Luckily, a hunter was passing by just in time, and
his screams caught his eye.

(Hunter)
I am the hunter and nothing scares me.

Narrator- And quickly, he tied the wolf, very
firmly so he wouldn’t run away.

Everyone was about to celebrate, when Little
Cap said:

Little Red Riding Hood - Where’s my grandma?

Hunter - | think I’'m hearing your grandma hit
and scream.

Narrator- the hunter opened the closet door and
released the grandma.

Little Red Riding Hood — Alive! Grandmother!
Alive! Grandmother!

Narrator- Little Red Riding Hood learned to
listen to mom’s advice and not talk to strangers.

(Chorus)

The big bad wolf is dead, now we’re partying
I can play with children

And walk in the forest

Fonte: Site Profa. lvani Ferreira



4 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se realizar as atividades de modo que as criangas possam compreender a historia
por elas mesmas, assim como contribuir no seu enriquecimento linguistico por meio da fixacdo e
descoberta de algumas palavras e frases em lingua inglesa, utilizadas nos dialogos da histdria da
Chapeuzinho Vermelho.

Da mesma forma, permitir que elas também possam identificar palavras de seu dia a dia por
meio da grafia e pronulncia apresentadas na historia e exercita-las na encenacdo dos fantoches.

Alvitramos, ainda, mostrar as criancas como é possivel estreitar os lacos culturais com os
outros paises, atravessando a barreira linguistica. Possibilitar, ademais, uma aproximagcdo com a
lingua considerada universal, assim oportunizando a crianca o estimulo dessa exposi¢do e a pratica

da lingua alvo.
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ENSINO DE LIBRAS: INTERACAO ENTRE ALUNOS SURDOS E OUVINTES

Priscila Vilena LISBOA
Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE
1 INTRODUCAO

Esse trabalho se constitui como uma proposta de ensino de Libras nos anos iniciais do Ensino
fundamental, por meio de um conjunto de praticas pedagdgicas, em que o género textual contacdao
de histdria sera trabalhado por meio da sequéncia didatica. O interesse por essa tematica nasce da
busca em correlacionar a interacdo, socializagcdo entre surdos e ouvintes com a pratica da Libras em
sala de aula e também, dos debates relacionados aos estudos, leituras e discussoes realizados na
Especializacdo de Lingua Adicionais para Criangas, ofertada pela Universidade do Estado de Mato
Grosso (UNEMAT).

A lingua Brasileira de Sinais (Libras) é a lingua materna da comunidade surda, também
conhecida como (L1). Segundo Gorski e Freitag (2010, p. 7): “lingua materna é a primeira lingua que
adquirimos. Assim como o portugués é a L1 do ouvinte [1]”. A Libras é a L1 do surdo, atualmente essa
lingua é a principal forma de interacdao e comunica¢do com a sociedade.

Ao analisar o contexto histdrico, observamos que os surdos nem sempre estiveram presentes
e atuantes na sociedade. Isso ocorre pela forma a qual foram tratados ao longo do tempo. Segundo
Kamuda (2016, p. 10): “as pessoas surdas viviam em uma fase de exclusdo, eram consideradas
ineducaveis e incapazes de exercer um oficio”. Esse cenario se perpetuou durante muito tempo. A
Libras foi reconhecida como segunda lingua oficial do Brasil, apenas no século XX, apds o decreto
5.626, de 22 de dezembro de 2005, tornando-se assim legalmente o meio de comunicagao e expressao.

A politica de inclusGes iniciada pelos érgaos publicos possibilitou a interacao dos surdos nas
escolas, mercado de trabalho e sociedade. O contexto nos mostra que o surdo, por muitos séculos
tiveram seus direitos negligenciados, exclusdo social, preconceitos, discriminados pelos governantes
e sociedade.

Sendo a comunicagao a base dos relacionamentos entres os seres humanos, nos atentamos
a refletirmos sobre todos os anos dos quais os surdos nao dispuseram da interagao social por erros
de politicas sociais.

Partindo da ressalva importante que é a comunicacdo, sendo a mesma parte integrante a
qual permeia o convivio, o desenvolvimento entre o sujeito e comunidade, esse trabalho se justifica
pelo fato que durante nossas experiéncias enquanto docentes na Rede Municipal de Sinop, Mato
Grosso, percebemos a necessidade de interagdo entre os alunos ouvintes com os alunos surdos, que
apesar de dividirem o mesmo espago escolar possuem rupturas na comunicag¢do. Esse fato torna-se
preocupante ao limitar a socializa¢do do surdo apenas no convivio social familiar Kumuda (2016).

Desse modo, a falta de interagdo e comunicagdo ocorre porque 0s ouvintes que compdem os
espacos de trabalho, escola entre outros, ndo possuem o dominio minimo necessario para que haja
o entendimento da lingua. E comum vivenciamos casos, dos quais evidenciam que a comunicac¢do

da comunidade surda muitas vezes se limita estritamente a contexto familiar, amigos e intérpretes.
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Segundo Santana (2013, p. 2) “a linguagem tem um papel fundamental na vida das pessoas, é por
meio desta que transmitimos informacdes, ideias e sentimentos”.

Apesar de obtermos um percentual consideravel de pessoas que ndo utilizam a linguagem
oral para se comunicar, sdo poucos os ouvintes que possuem a aquisicao da linguagem de sinais.
Tal cenario ocorre muitas vezes pelas inversdes culturais, em que a empatia na aceitacdo do novo,
diferente e desconhecido é totalmente posta de lado. Para o surdo em suas convicgées e luta pela
legalizacdo da construcdo do seu meio de comunicacgdo, é algo extremamente valido e importante.
Desse modo, cabe aos ouvintes buscarem meios de adequar essa nova realidade, na busca da inclusao
da sociedade como um todo.

Sendo assim, este trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de um produto
educacional para trabalhar por meio do género textual contacdo de histéria com criancgas ouvintes e
surdas, na perspectiva da sequéncia didatica. Segundo Macedo (2012, p. s): “Quando uma crianga ndo
surda aprende essa lingua, descobre ou multiplica seus poderes de comunicac¢do gestual e simbdlica”.

Diante disso, por compreendermos a relevancia desta tematica, buscamos no primeiro
momento amparar este texto por meio dos aportes tedricos para fundamentar o contexto da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) nos autores Gesser (2009); Santana (2013); Kumada (2016), entre outros.
No que se refere ao ensino realizado por meio da contacdo de historia dialogaremos com Patrini
(2005), Abamovich (1997); Bernadino; Souza (2011) que asseveram sobre o ensino realizado na
perspectiva da contacdo de historias possibilita uma gama de atividades variadas, significativas, que
despertam as emocdes, ensinam e exercem grande importancia na formacdo da crianga. Quando
tratamos do ensino ludico Kishimoto (1996) e Ribeiro (2013) defendem a importancia da ludicidade ao
trabalharmos com criancas, pois quando desenvolvemos o ensino embasado por atividades ludicas,
ganhos importantes para o desenvolvimento da aprendizagem sdo observados.

Na sequéncia, abordaremos a concepcao metodoldgica que ampara o desenvolvimento e
aplicacdo da proposta apresentada, que segue embasada por Doz, Noverraz e Schneuwly (2004) e
Buose (2016). Ao buscar ferramentas que englobam de forma apropriada os percursos que permeia
o processo de aprendizagem do ensino de lingua brasileira de sinais, a metodologia escolhida foi
o procedimento tedrico metodoldgico da sequéncia didatica. Empregamos essa metodologia como
ferramenta por dispor de recursos dos quais possibilitam o desenvolvimento do ensino e também por
contribuir para o trabalho com géneros textuais.

Por fim, apds os didlogos sobre a ferramenta de ensino escolhida serd abordado o
procedimento da proposta, apresentando o produto educacional a ser desenvolvido com os alunos e

seus resultados esperados.

2 UM BREVE RELATO DO CONTEXTO HISTORICO EDUCACIONAL DO ENSINO DE LINGUA DE SINAIS

A lingua de sinais também conhecida como lingua gestual, é constituida por meio de sinais e
gestos visuais. Uma caracteristica importante da lingua de sinais, segundo Gesser (2007, p. 12), é que, do
mesmo modo que cada pais possui sua lingua que se constitui e codifica de acordo com a especificidade
da regido a qual é utilizada, a lingua de sinais também possuem essas diferenciacfes, ou seja, ela ndo
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é linear, concreta, definitiva, de forma global e unitaria, a mesma sofre modificacées na sua estrutura
gramatical, variacdo linguisticas e de sinais, de acordo com cultura local, pais e regioes.

Ao longo da trajetdéria da humanidade diferentes conceitos de ensino da lingua foram
defendidos. Esse fato ganhou impulso a partir do momento em que os cientistas conseguiram
comprovar que os surdos eram capazes de aprender, pois antes os mesmos eram considerados
incapazes e ineducaveis Kumuda (2016).

O processo de ensino dos surdos se manifestou por diferentes metodologias, algumas
se baseiam no ensino da escrita, producdo de texto, outros insistiam no processo de oralizacdo,
o uso de sinais para ensino era pouco utilizado é considerado por muitos um método errado pois
acreditavam que tal metodologia prejudicava o desenvolvimento do surdo no processo de aquisi¢cdo
da comunicacdo oral.

Nesse sentido, Geser (2007, p. 25) afirma que: “Os surdos foram privados de se comunicar
na sua lingua natural durante séculos|...] Escolas, profissionais da saude, e familiares de surdos tém
seguido uma tradicdo de negacdo de uso de sinais”. Entretanto, alguns educadores persistiram na
utilizagdo da lingua de sinais como base da comunicacdo e desenvolvimento do ensino aprendizagem
dos surdos, entre eles cabe destacar o Pedro Ponce de Ledn e Juan Pablo Bonet, responsavel por
criarem o primeiro alfabeto de sinais para surdo em 1620, tornaram-se os pioneiros na utilizacdo de
sinais para o ensino.

Figura 1 — Alfabeto criado por Pablo

! ABECEDARIO |f

DEMONSTRATIVO

= m awBII R

Fonte: https://www.timetoast.com/timelines/historia-das-pessoas-surdas. Acesso em: 14 abril de 2020

No entanto, essa metodologia de ensino ndao auferiu forca e destaque, uma vez que a
sociedade, educadores e cientistas ndo aceitavam a lingua de sinais como um mecanismo de
comunicagdo, inumeros relatos sao encontrados no contexto histdricos do surdo que afirmavam
diferentes experimentos, muitas vezes desumanos realizados com surdos. O objetivo de muitos

educadores era apenas a oraliza¢do dos surdos, Kumuda afirma que:
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Embora o alfabeto manual tenha sido utilizado por diversos educadores, sob uma
disputa pelo melhor método de ensino para surdos e visando atender a oraliza¢do
dos surdos para que assim estes individuos pudessem ser reconhecidos pela lei da
época, alguns profissionais comegaram a se distancia do método visual (como ficou
conhecido o ensino por meio dos sinais) em defesa do método oral (cuja base estava
centrada na busca da normaliza¢do do surdo por intermédio do ensino da fala oral).
(KUMUDA, 2016, p. 12).

Sobre essa perspectiva a autora busca exemplificar que no decorrer do contexto histérico
educacional do surdo, a disputa entre o método educacional se dividiu em dois, visual e oral. Porém
durante séculos apenas o método oral era defendido e aceito destacando assim mais uma vez a
dificuldade encontrada pela sociedade em aceitar a condicdo do surdo. O cenario sofreu mudancas
afirma kumuda (2016, p. 15) “na década de 1980, quando os surdos se uniram para reivindicar os
seus direitos, em especial o direito de serem educados na lingua de sinais”. E assim uma luta inicia-se
na busca da construcdo da identidade surda.

No Brasil o ensino de lingua de sinais para surdo iniciou em 1857, por meio do conde francés
Ernest Huet, que foi responsavel pela fundag¢do da primeira escola direcionada para surdos no Brasil.
A juncdo da lingua de sinais francesa como os sinais que os brasileiros surdos utilizavam para se

comunicar, serviram de base para a criacdo da atual Lingua Brasileiras de Sinais (LIBRAS).

Figura 2 — Alfabeto brasileiro de sinais criado por Ernest Huet
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Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/educacao/lingua-brasileira-sinais-libras.htm. Acesso em: 15 de abril de 2020
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O processo educacional do surdo no Brasil, ndo foi diferente dos outros paises, os surdos
passaram por varias lutas para superar a imposicao do oralismo. Contudo, com as evolugGes das
politicas publicas foi possivel a integracdo da lingua de sinais na sociedade brasileira, reconhecendo-a
assim como parte importante da identidade surda e se tornando a segunda lingua oficial do Brasil,

uma congquista que representa uma caracteristica da identidade surda. Segundo Macedo (2012, p. s)

No paradigma da educacdo inclusiva acredita-se que todos sdo capazes de aprender.
Ndo sé porque essa é uma necessidade de todos, mas porque também produz
beneficios que otimizam nossas possibilidades de ser, ndo importa quem ou como
Somos.

Dessa forma, segundo o autor. o sujeito surdo através da inclusdo na educa¢do pode
desenvolver e se construi. Fato esse que so6 foi possivel através das iniciativas da comunidade surda
gue conseguiu avancgos significativos, transformando a vida de muitos, possibilitando ensino e a
comunicacdo de forma institucionalizada.

Nesse permear, na proxima secdo trataremos a respeito do ensino realizado por meio da
contacdo de histdria, ja que esta exerce um verdadeiro fascinio nas criancgas, as incentivam, ensinam
e contribuem para o desenvolvimento da aprendizagem delas, haja vista fazem parte da fantasia e do

universo infantil.

3 A CONTAGAO DE HISTORIA NA PERSPECTIVA EDUCACIONAL

Desde os tempos primordios a pratica de contar historia fez parte do contexto da humanidade
sendo utilizada para contextualizar sua cultura, transmitir conhecimentos, repassar os contos, mitos,
e as experiéncias vivenciadas de um povo para futura geragcdo. De acordo com Patrini (2005, p. 118)
“E a voz constitui o mais antigo meio de transmissdo. Gragas a voz, o conto é difundido no mundo
inteiro, preenche diferentes fungdes, dando conselhos, estabelecendo normas e valores, atentando
os desejos sonhados e imaginados”. Nem mesmo apds o surgimento da escrita o habito de realizar
contacao de histérias foi deixado de lado. Essa pratica se segmentou tanto que transcendeu séculos

e permanece ganhando forga e visibilidade nas diferentes esferas sociais. Segundo Ong (2002, p. 2).

Observa-se que na pré-histdria o momento vivenciado antes da invengao da escrita,
ha um aspecto central do pensamento e de sua expressao, isto se da nas culturas
orais, onde a escrita ndo tem um papel importante na preservagao de coisas
pensadas, e estas para serem preservadas, devem estar associadas a elementos que
podem ser retidos na memadria humana e, por conseguinte, repassados aos outros
da comunidade através da oralidade.

Partindo do que aponta a citacdo acima compreendemos que o autor se refere a importacao
da comunicacdo oral antes e depois do surgimento da escrita para a sociedade, isso ocorre, pois, a
contacdo de historia tem subsidios que possibilitam a preservacdo do contexto histdrico cultural que

permanecem presente na memoria da sociedade.
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A contacdo de histéria tem por simbologia e principal estrutura a comunica¢do por meio
da oralidade, expressao corporal e gestos visuais. Como aspecto linguistico e social. Ela também
possibilita o desenvolvimento, construgdo e aquisicdo da representatividade de cada lingua. Ndo se
pode negar a importancia da comunicacdo oral para o desenvolvimento e construcdo da identidade
de cada civilizagao.

Nesse permear, é sabido que o primeiro contato que temos com a contacao de histdria
se detém ao nosso ambiente familiar, uma vez que enquanto criangas ouvimos no seio de nossos
familiares relatos das historias vivenciadas ou ouvidas por nossos avos e pais. De acordo Abramovich,
(2001, p.16-17) “O primeiro contato da crianca com um texto é feito, em geral, oralmente. E pela voz
da mae e do pai, contando contos de fada, trechos da Biblia, histdrias inventadas”.

Na idade média era comum pessoas se reunirem em locais publicos para receberem
informacgGes, conhecimentos por meio de discursos, palestras e rodas de conversas. Essa dinamica,
muitas vezes, se realizava dessa forma, pois nem todos tinham o dominio da escrita, porém no decorrer
dos anos a escrita passou a ser utilizada frequentemente para registros oficiais em diferentes esferas
sociais tornando-se cada vez mais acessivo a sociedade, sendo assim uma forma importante para a
socializacdo e interacdo entre os sujeitos.

Ja nas instituicdes de ensino a contacdo de histéria como pratica educativa obteve grande
visibilidade apds inumeras pesquisas realizadas, que demostraram sua relevancia e importancia para
0 processo de ensino e aprendizagem do aluno. De acordo Abramovich (1997, p. 16) a contacdo de
historia: “[...]é importante para a formacdo de qualquer crianca, ouvir muitas historias... Escuta-las é
o inicio da aprendizagem para ser leitor, é ter um caminho absolutamente infinito de descobertas e
de compreensdo do mundo”.

A contacdo de histdria as criancas é muito importante para a sua formacgdo e para o seu
desenvolvimento. Sempre que uma crianga ouve uma histéria bem contada, se enche de expectativa,
alimenta sua imaginacdo, seus sonhos e ndo ha limites a imaginacdo. Na escola ndo é diferente,
a hora da historia é sempre um momento muito aguardado, as criangas viajam, criam fantasias e

desenvolvem o conhecimento. Conforme Cardoso (2016, p. 08):

[...] a histdria permite o contato das criangas com o uso real da escrita, levando-as
a conhecerem novas palavras, a discutirem valores como o amor, familia, moral
e trabalho, e a usarem a imaginac¢do, desenvolver a oralidade, a criatividade e o
pensamento critico, auxiliam na construcdo de identidade do educando, seja esta
pessoal ou cultural, melhoram seus relacionamentos afetivos interpessoais e abrem
espaco para novas aprendizagens nas diversas disciplinas escolares, pelo carater
motivador da crianga.

Nessa direcdo, Abramovich (1997) e Cardoso (2016) dialogam e apontam sobre a relevancia
da contacdo de histdria, para o desenvolvimento do aluno. Vale ressaltar que, para que o professor
tenha sucesso no processo de alfabetizacdo das criancas, ele precisa proporcionar varios aspectos
gue desenvolvam a oralidade, raciocinio, interacdo, criatividade, o cognitivo entre outras habilidades

e a contacao de histdéria pode contribuir para o desenvolvimento dessas habilidades.
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Todavia, trabalhar na perspectiva em que se conte histdrias as criancas na aula, possibilita
ao aluno, enquanto sujeito ouvinte, participante e atuante, ter a oportunidade de desenvolver as
caracteristicas citadas anteriormente. Isso facilita o processo de alfabetizacdo e o torna mais prazeroso
e significativo ao aluno.

Ao falarmos do processo de desenvolvimento da contacdo de histdria, ressaltamos que o
professor tem um papel fundamental, ja que o ato de contar histéria requer muito mais que uma
simples leitura; é necessario que o professor interaja com os alunos, enfatize as emocgdes, que ao
contar a histdria caracterize cada personagem e ao mesmo tempo questione os alunos sobre os
acontecimentos presentes na histdria, tudo isso os leva ao aprimoramento de suas analises criticas e

reflexivas. Assim como asseveram Bernardino; Souza (2011, p. 240).

Na interacdo com as histdrias a crianca desperta emog¢des como se a vivenciasse,
estes sentimentos permitem que esta pela imaginagdo exercite a capacidade de
resolucdo de problemas que enfrenta no seu dia a dia, além disso, esta interagdo
estimula o desenho, a musica, o pensar, o teatro, o brincar, o manuseio de livros, o
escrever e a vontade de ouvir novamente.

Dessa forma, o ato de contar histéria exige um pouco mais do professor. Este precisa ser
criativo, incentivador e trabalhar as emoc¢des por meio desta acdo, no entanto ndo é preciso ter
gualquer habilidade especifica ou um talento natural, para desenvolver uma atividade ou um momento
de contacdo de histdria. E preciso planejar a escolha da histéria adequada a idade da crianca, gostar
de ler, dramatizar e ser dedicado com seu trabalho e essas sdo habilidades que todos sdo capazes de
realizar, apenas é preciso querer.

Outro ponto muito importante quando trabalhamos com criangas na contacdo de histéria,
€ proporcionar atividades variadas apds a contacdo de histdria, para dar mais significacdo e
contextualizagcdo ao que se pretende abordar. Proporcionar diversidades de atividades que possam
explorar as histdrias sempre contribui muito ao desenvolvimento da aprendizagem delas. Por isso,
na préxima secao traremos um pouco sobre os jogos e brincadeiras, que podem contribuir para que
criancas continuem aprendendo neste vasto universo das fantasias e diversao. Assim, as aulas serdo
mais divertidas, significativas, atrativas e a histdéria continuara por meio das brincadeiras, que sdo
planejadas conforme a temdatica dessas historias. Dessa forma, a aula trara aquilo que as criancas

gostam e almejam.

4 A IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DAS
CRIANCAS

No contexto educacional os jogos podem por muitas vezes ser considerado como um
facilitador do desenvolvimento humano, pois exercem um papel de suma importancia no processo de
ensino e aprendizagem, propicia oportunidades e experiéncias que exploram a ludicidade, potencializa
a socializacdo, desenvolve o cognitivo. Segundo (RIBEIRO, 2013, p. 2) “O jogo apresenta sempre duas

funcGes no ensino-aprendizagem. A primeira é lUdica, onde a crianga encontra o prazer e a satisfacao
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no jogar, e a segunda é educativa, onde através do jogo a crianca é educada para a convivéncia social”.
Independente da fase a qual o ser humano se encontre, 0s jogos sempre propiciaram experiéncias
favoraveis para o ensino.

Para alguns autores, a definicdo do conceito jogo pode ser bem diversificado, pode ser
abordado sobre diferentes perspectivas, esse fato decorre pois o seu significado, muitas vezes, pode
estar associado e enraizado na cultura dos sujeitos que utiliza. Brougére, (2003, p. 9) afirma que “A
propria ideia que se tem de jogo varia de acordo com autores e épocas, a maneira como é utilizado
e as razoes dessa utilizacdo sdo igualmente diferentes”. Com base na fala do autor compreendemos
gue a subjetividade referente ao termo sofre variagdes histdricas e culturais. Diante disso, Neto revela

que:

0 jogo é um fendmeno natural que desde o inicio tem guiado os destinos do mundo:
ele manifesta-se nas formas que a matéria pode assumir, na sua organiza¢do em
estruturas vivas e no comportamento social dos seres humanos. (NETO, 1998, p.
161).

Na contextualizacdo do autor o jogo é definido como um fen6meno natural, presente ao
longo da histéria da humanidade. Na estrutura dos jogos e brincadeiras podemos encontrar regras
gue possuem o objetivo de civilizar e organizar o processo de desenvolvimento. Elas também
exploram aspectos politicos e sociais, uma vez que se mantém presente durante toda nossa vida,
pois possibilita ao individuo a oportunidade de desempenhar seu papel enquanto sujeito que possui
direitos e deveres, transcendendo a interculturalidade, contribuindo na construcdo dos aspectos
democraticos.

No campo educacional, 0jogo é considerado comoum meio a qual pode-se alcangarresultados
positivos, significativos e as brincadeiras também contribuem nesse sentido, pois proporcionam o
didlogo, a troca de experiéncias entre as criangas e assim, jogos e brincadeiras podem contribuir para
o desenvolvimento do ensino e aprendizagem, englobando aspectos funcionais, motores e cognitivos.
Nesse sentido, o mesmo complementa a pratica educativa. Para Ribeiro (2013, p. 2) “O jogo apresenta
sempre duas funcbes no ensino-aprendizagem. A primeira é ludica, em que a crianga encontra o
prazer e a satisfacdo no jogar, e a segunda é educativa, onde através do jogo a crianca é educada

|II

para a convivéncia social”. Nesta perspectiva, as brincadeiras também tém as suas contribuicbes no
processo de ensino e aprendizagem, pois o “brincar é também um grande canal para o aprendizado,
sendo o Unico canal para verdadeiros processos cognitivos”. (MACHADO, 2003, p. 37).

Partindo do que aponta os autores, entendemos que os jogos e brincadeiras propiciam o
processo de aprendizagem, criatividade, desenvolvimento do raciocinio por meio da superacdo dos
desafios que podem dispor socializacdo e interacdo entre diferentes grupos, descobertas de novas
habilidades expressando sua forma de pensar, entre outras. Sendo assim, podemos dizer que ao
participar de uma brincadeira na escola ou um jogo dirigido a crianga estd em um conjunto sistémico,

nessa perspectiva Kishimoto pressupde que
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O jogo é um instrumento pedagdgico muito significativo. No contexto cultural e
biolégico é uma atividade livre, alegre que engloba uma significacdo. E de grande
valor social, oferecendo inimeras possibilidades educacionais, pois favorece o
desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a inteligéncia, contribui para
a adaptacgdo ao grupo, preparando a crianga para viver em sociedade, participando
e questionando os pressupostos das relagdes sociais tais como estdo postos.
(KISHIMOTO, 1996, p. 26)

A expressdo deferida pela autora ressalta a relevancia do uso dos jogos como ferramenta
no processo de ensino e aprendizagem. Kishimoto (1996, p. 96), afirma que “o jogo, por ser livre
de pressoes e avaliagdes, cria um clima de liberdade, propicio a aprendizagem e estimulando a
moralidade, o interesse, a descoberta e a reflexdo”. Os jogos tém muita importancia no processo
de aprendizado do aluno, e pode ser utilizado como ferramenta para auxiliar o aluno na matéria de

acordo com Silveira (1998, p. 2):

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propésitos dentro do
contexto de aprendizado. Um dos usos bdsicos e muito importantes é a possibilidade
de construir-se a autoconfianca. Outro é o incremento da motivagdo. [...] um método
eficaz que possibilita uma pratica significativa daquilo que esta sendo aprendido.
Até mesmo o mais simpldrio dos jogos pode ser empregado para proporcionar
informacdes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza e competéncia.

Segundo Silveira, o jogo ndo sé pode como deve ser usado como algo positivo no processo
de ensino e aprendizagem do aluno, pois traz inimeros beneficios para o desenvolvimento fisico
e psicoldgico. Ja as brincadeiras ndo devem ser entendidas apenas como recreacdo, brincar de
forma dirigida vai muito além disso, as brincadeiras trabalham muitos aspectos importantes para
o desenvolvimento das criancas, ja que por meio delas é possivel criar, imaginar, imitar interagir,
respeitar, entre tantas outras. Ao brincar é possivel que as criangas socializem e facam descobertas
do mundo. (OLIVER, 2012).

Seguindo nesta direcdo, trataremos na préxima secdo da sequéncia didatica, que serd

norteadora do trabalho com o género contacdo de histdria jogo, que é o foco deste estudo.

5 SEQUENCIA DIDATICA: UM PROCEDIMENTO TEORICO METODOLOGICO

A metodologia selecionada para desenvolver essa proposta apoia-se na sequéncia didatica.
A partir dos seus estudos, Buose (2016. p, 49) afirma que: “A sequéncia didatica (SD) € um modo de
ensino organizado por meio de atividades estrategicamente elaboradas e planejadas, composta por
etapas ou moédulos. Autores como Joaquim Dolz, Michéle Noverraz e Bernard Schneuwly conceituam
a sequéncia didatica como um: “conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica,
em torno de um género textual oral ou escrito.” (DOLZ, NOVERRAZ E SCHNEUWLY, 2004 apud Bouse,

2016, p. 97). Partindo do mesmo viés, Oliveira define sequéncia didatica como:

um procedimento simples que compreende um conjunto de atividades conectadas
entre si, e prescinde de um planejamento para delimitacdo de cada etapa e/ou
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atividade para trabalhar os conteldos disciplinares de forma integrada para uma
melhor dindmica no processo ensino aprendizagem. (OLIVEIRA, 2013, p. 39).

As definicbes abordadas pelos autores nos revelam definicdes e conceitos utilizadas para
o termo sequéncia didatica. Compreendemos, sistematicamente, os aspectos que viabilizam essa
metodologia, tornando-se, assim, uma ferramenta adequada e apta a ser utilizada na proposta de
ensino de lingua brasileira de sinais.

Entendemos que a elaborac¢do da sequéncia didatica é caracterizada por elementos que sdo
elencados e redirecionados pelo professor para atingir o objetivo que pretende alcancar. Esse processo
é considerado por muitos um grande desafio, pois a organizacdo de uma sequéncia didatica a qual
contenha atividades que extraia o potencial dos alunos requer um esforco maior do profissional.

Além do dominio do conteudo o professor também necessita cativar os alunos envolvendo-os
no processo de construcdo e execucdo da proposta didatica. Com objetivo de exemplificar o
desenvolvimento da sequéncia didatica as autoras Dolz, Noverraz e Schneuwly, elaboram um modelo

de base para facilitar a compreens3do do processo.

Disponivel em: https://linguadinamica.wordpress.com/o-que-e-uma-sequencia-didatica/

Com base na andlise no quadro apresentado, buscamos organizar a estrutura trazendo os
elementos no processo de construcdo da sequéncia didatica. O processo de desenvolvimento da
sequéncia didatica divide-se em etapas, processos, sendo como primeira parte segundo Bouse
(2016) é a apresentacdo da situacao, neste primeiro momento da sequéncia didatica (doravante SD)
o professor ird dialogar com os aluno os sobre o que ird estudar, apresentar a eles a tematica, os
objetivo e definir em conjunto a melhor forma de circular o género, pois segundo Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004) o trabalho realizado por meio da SD deve circular, ndo ter apenas o olhar final do
professor, que o aluno ndo produza apenas ao professor, mas que a producdo deles ganhem outras
dimensdes além da sala de aula.

Caminhando nesta direc¢do, o professor ird conduzir os trabalhos rumo a situacdo inicial, que
€ o momento de a crianca fazer a sua primeira producdo do género em foco, no caso deste trabalho
a contacdo de histdria. Esta etapa pode ser utilizada como meio de coletar dados, conforme afirma
Bouse (2016, p. 50): “Ela funciona como um diagndstico e € o momento de obtenc¢do de informagdes,
em que os alunos deixam evidente a eles e ao professor o que sabem”. Assim, o professor podera
ofertar atividades que possam contribuir para que as criangas dominem melhor o género e para isso,
modulos serdo trabalhados.
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Nesse sentido, esse momento é muito importante para o professor, pois ele, por meio da
observacdo, poderd fazer o diagndstico de como os alunos ouvintes se comportam diante da pessoa
surda, se tém ou ja tiveram algum contato como esses sujeitos, como se da a comunicagao entre eles
e se realmente ocorre essa comunica¢do ou ndo. Macedo (2012) assevera a respeito da importancia
gue o aluno entenda e possa fazer essa comunicacgao entre eles. O autor afirma que “como é possivel
se comunicar com seus colegas surdos, constréi procedimentos alternativos aos processos de
comunicacdo e interacdo humana”. (MACEDOQ, 2012, p. 01).

Todas essas informacGes sdo de suma importancia para o desenvolvimento da proposta
educacional, o professor deve obter o conhecimento prévio do aluno isso podera ser utilizado como
um diagndstico para que se torne mais claro o caminho a ser escolhido. Nas préximas etapas o
professor buscara mediar o desenvolvimento das atividades, explorando e incentivando o aluno a
participar e produzir suas préprias ideias.

Nesse permear, serdo ofertadas atividades para ampliacdo do repertorio das criancas, para
que essas possam fazer a comunicagdo entre elas, sejam ouvintes ou surdas. Assim, conforme nos
orienta a teoria da SD, serdo trabalhados com moédulos para que a crianga construa conhecimentos
gue a ajudara na producdo final. Nesses mddulos atividades variadas serdo proporcionadas o que
podera contribuir para ampliacdo do conhecimento e dominio do género que se esta trabalhando e
assim, quando a producdo final for realizada, este lancara mao de seus conhecimentos e investird em
sua producdo, logo seu desempenho neste trilhar podera ser melhor, visto que foi trabalhado uma
gama de atividades, com o objetivo de as criancas produzirem o género com eficacia.

Todavia, quando falamos de médulos ndo estamos estipulando uma quantidade, visto que
sera de acordo com a necessidade do que irad ser trabalhado. Logo, o professor podera dispor de
guantos modulos considerar necessarios para trabalhar o género escolhido. Buose (2016) ressalta
a importancia de se trabalhar os moédulos da SD criando um passo a passo organizado para que
os alunos construam conhecimentos no decorrer de todo o processo e afirma que “uma gama de
atividades variadas e desafiadoras deverdo ser planejadas e trabalhadas para que os alunos tenham
mais possibilidades de aprendizagem”. (BUOSE, 2016, p. 51).

Assim, ressaltamos que quando almejamos uma producao final que atenda as expectativas,
os modulos devem ser preparados de forma que facilite o trabalho da SD e contribua para que as
criangas possam compreender o género em foco e desenvolver as capacidades essenciais para
domina-lo, seja de forma oral ou escrita. Por isso, ofertar uma gama de atividades como jogos,
brincadeiras, producdo de textos menores, analise linguistica, pesquisas, entre outras, contribuem
para que o aluno va se preparando para a proxima etapa do trabalho, ou seja a producdo final e para
isso outros géneros poderdo ser mobilizados para contribuir neste processo.

Dessa forma, finalizado o trabalho com os médulos é a hora da producdo final, na qual
os alunos mostrardo o que, de fato, aprenderam nesse percurso de estudos. Com ela é esperado
uma producdo do género, com maior dominio, em que o aluno tenha compreendido a estrutura, as

caracteristicas e neste momento coloque o que aprendeu.
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Outro ponto importante é a circulacdo do género, processo este fundamental para que a
producao final ndo fiqgue apenas com o olhar do professor, mas que possa ter outros interlocutores,
pois segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), esta é mais uma parte muito importante quando
trabalhamos por meio da SD, ja que as criancas gostam de mostrar, compartilhar aquilo que
aprenderam, dominaram e sabem fazer. Para elas, € sempre um momento muito importante socializar
suas aprendizagens e, conforme ja abordamos anteriormente, esta etapa, circulacdo do género,
precisa ser definida na apresentacdo da situacdo inicial. Caminhando nessa direcao, na préxima secao

trataremos do percurso metodoldgico desta proposta.

6 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho foi pensado inicialmente para ser desenvolvido com uma turma de segundo
ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Armando Dias, mas ele pode perfeitamente ser
realizado com criancas de outros anos, conforme adaptacdes do professor.

A turma selecionada para trabalhar esta SD era constituida por 27 alunos, em que haviam
criancgas surdas e ouvintes, com idade média de 7 anos cada, que se encontravam no processor de
alfabetizacdo. Estas sdo oriundas do proprio bairro e de outros circunvizinhos. Ndo utilizam 6nibus
para chegarem até a escola, sendo acompanhadas de seus pais, avds, vizinhos, irmados ou amiguinhos
maiores para fazer o percurso de suas casas até a escola.

Seguindo nesta dire¢do, elaboramos uma SD, com o género textual contacdo de histéria “O
sapo comildo”, que contou com sete aulas de sessenta minutos cada. Pensamos neste tempo total
para trabalhar de forma organizada cada etapa e para isso temos que lembrar que ha a necessidade
de fazer a apresentacdo da situacdo inicial, trabalhar os mddulos, neste caso planejamos cinco
maodulos para possibilitar o trabalho de forma organizada com o género da contacao de histdria, e,
posteriormente, a producgdo final, em que as criangas vdo reproduzir de forma oral a histéria foco
deste trabalho, ou seja reconta-la em Libras para seus coleguinhas de sala.

No préoximo momento, depois de realizada a producdo oral final em sala de aula, sera a hora

x "

da circulacdo do género contacdo de histéria “O sapo comildo”. Entdo, nesta etapa as criangas irdo
fazer a contacdo da mesma para outras criangas, no momento da apresentacao de produgdes artistica,
gue sdo realizadas nesta escola semanalmente, pois deste modo a producdo ndo ficara apenas na
sala de aula, mas sera socializada com outras criancas e também contribuir para a socializacdo das

criangas ouvintes com as surdas, ndo somente no espaco da sala de aula.

7 PRODUTO EDUCACIONAL: CONTAGAO DA HISTORIA “O SAPO COMILAO”

Para dar inicio a esta SD, faremos a situacdo inicial em que se sugere uma dinamica que
tenha como abertura a realizagdo de uma roda de conversa, com o intuito de realizar um diagndstico
a respeito do conhecimento prévio dos alunos em relagdo a tematica a ser desenvolvida na aula, que

se baseia no ensino da Libras por meio da contacao de historia como género textual a ser trabalhado.
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Outro aspecto a se pontuar antes de iniciarmos as atividades é a preparagdo do espacgo
a qual serdo realizadas, uma vez que para realizar uma contagdo de histéria o ambiente deve ser
aconchegante e confortavel para que assim a dinamica possa se tornar prazerosa. Segundo Rodrigues
(2015, p. 41), “qualquer espago pode se tornar um ambiente propicio para aprendizagem, desde
que este esteja adequado a proposta e a pratica pedagdgica”. Portanto os alunos serdao convidados a
sentarem no tapete pedagdgico, para inicio da discussdo a respeito do contexto histdrico do surdo, o
tapete podera ser substituido por outra possibilidade caso ndo tenha a disposicao. Nesse momento

algumas perguntas-chave serdo realizadas.

Perguntas-chave

0 que sabem sobre as pessoas surdas que
existem no nosso pais, regidio e cidade?
Conhecem a histéria dos surdos?

Como eles se comunicam? Ja tiveram contato
com surdos?

Nessa perspectiva, por meio de didlogos com as criangas poderemos analisar o conhecimento
prévio sobre o assunto, explicando a proposta da atividade a ser desenvolvida, que consiste no processo
de ensino de sinais por meio da contagdo de histdria e elaboragao de um jogo adaptado. Neste momento,
abordaremos a circulagao do género, em que combinaremos com as criangas para fazer a contagdo da

x M

histéria “O sapo comildo” aos alunos de outras turmas na hora das apresentagdes culturais.

Na préxima etapa, na producgdo inicial, sera solicitado para que as criangas ouvinte tentem
estabelecer alguma comunicagdo com os alunos surdos da sala, pois ja estudam juntas e estabelecem
no cotidiano escolar alguma forma de comunicagdo e interagdo. Essa experiéncia nos proporcionara
analisar o nivel de interagdao e comunicagdo entre elas e, assim, nos organizarmos para o planejamento
das préximas etapas.

Finalizada a producado inicial, que nos dara subsidios para o trabalho com a SD, faremos o
primeiro mdédulo, no qual apresentaremos o livro da histéria do sapo comildao. Nesse momento os

alunos serao levados a alguns questionamentos como:

Perguntas

Voces ja ouviram a historia do sapo comiléo?
Sabem o que é necessario para realizar uma

contacdo de historia?
J& contaram alguma historia pra seus amigos
ou familiares
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Ap0ds o didlogo, de posse das respostas das criangas, que serdo registradas e servirdo como
subsidios necessarios para realizar uma contacdo de histéria enfatizando os aspectos visuais, a
expressdo corporal e facial necessarias para propiciar as emocgOes que uma histéria pode causar.
Explicaremos também que ao longo da leitura realizaremos a apresentacdo de alguns sinais em Libras.
Estes sinais, pediremos que as criancas também os fagcam, para irem familiarizando-se com a lingua
de sinais e os lembraremos também, que estes sinais apresentados serdo utilizados, posteriormente,
para desenvolvemos outras atividades, que serdo realizadas posteriormente.

Apds a explicacdo, a contacdo de histdria “O sapo comildo” iniciard e neste permear serao
apresentados os sinais conforme a historia for se desenvolvendo, como por exemplo, os sinais de
alimentos que sdo abordados na histdria. Vale ressaltar que é necessario que os alunos repitam os
sinais apresentados, assim serd mais facil para a memorizacdo.

No segundo mddulo, apds a contacao da histéria os alunos serdo convidados a participarem
da reproducdo, utilizando alguns sinais que serdo trabalhados. Logo apds, serd proporcionado um
tempo para que as criangas manuseiem o livro utilizado na contagdo da histéria foco e, assim, irdo
conhecendo melhor a histéria e outros sinais lhes serdo ensinados. Ao passo que forem fazendo os
sinais, estes estardo se preparando para a ampliagcdo do repertério da lingua de sinais, aprendendo
de forma descontraida e interessante, ja que as criancas sdo receptivas a novas experiéncias, sao
prestativas e gostam de interagir com seus pares. Isso podera facilitar a comunicagdo com as criancas
surdas na sala de aula e na escola.

Finalizado essa parte do trabalho, serd ofertado o terceiro que consistira na confec¢do do
material complementar que se trata da construcdo de um jogo “O sapo comildo”. Para tanto, as
criancas serdo divididas em 5 grupos, cada grupo terd uma fungdo. O primeiro grupo se direcionara a
busca por caixas de papeldo, que representardo o sapo da histéria. O segundo grupo sera responsavel
por fazer as bolas com folhas de revistas usadas que serdo utilizadas para arremesso na boca do sapo.
O terceiro, quarto e quinto grupos realizardo a decoracdo dos sapos, com tintas e EVA.

Seguindo nessa direcdo, trabalharemos o quarto madulo, em que apds realizarmos o processo
de construcdo do jogo, todos os integrantes dos grupos se reunirdo para definirem suas estratégias
de jogo e logo apds tera o inicio. Vale ressaltar que as atividades ludicas contribuem muito quando se
trabalha com criancas, por isso a importancia de trazer o género jogo, para trabalhar nesta SD. Além
disso, também serdo trabalhados alimentos que aparecem na histédria, esse € um momento importante
para que o professor aborde os alimentos importantes, saudaveis, aqueles que fazem parte da nossa
alimentacdo cotidiana e também os que n3o s3o saudaveis, mas que as criancas gostam. E uma
oportunidade impar para trabalhar a lingua de sinais em consonancia com uma boa alimentacdo.

Nesse mddulo as criangas irdo utilizar os sinais que ja foram trabalhados na contac¢do da
historia e também durante os mdédulos anteriores para se comunicarem e fazer as jogadas. Perguntas
serdo feitas a eles, conforme o quadro abaixo e estes as responderdo em Libras. E importante frisar
que o professor deve sempre assessorar, motivar e estimular as criangas quanto o uso dos sinais
nas respostas, para que elas ndo se sintam intimidadas para responder, ja que estdo no processo de

construcdo do conhecimento, logo ndo terdo dominio de todos os sinais. Além disso, neste momento
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as criangas que ja conseguiram maior dominio dos sinais poderdo assessorar aquelas que estdo
com maiores desafios a superar. Tudo isso fard com que elas interajam e proporcione mais e melhor
comunicagdo entre elas, sejam ouvintes ou nao.

Nessa perspectiva, a cada resposta correta o grupo podera arremessar uma bola dentro
da boca do sapo, e a cada acerto ao alvo o grupo pontuard; o grupo que obtiver mais pontos sera
o vencedor. E importante que os integrantes dos grupos revezem os arremessos, assim todos os
envolvidos poderao participar. Segue abaixo perguntas norteadoras para o jogo. Entretanto, é apenas
um exemplo, pois o professor tem total autonomia para realizar perguntas que entenda ser melhor
de acordo com a turma.

Perguntas para o jogo

Qual é o sinal que representa o sapo comiléo?
Qual é o sinal que representa o sorvete?
Qual é o sinal que representa o melancia?

Qual é o sinal que representa a fazenda?
Qual é o sinal que representa o espaguete?
Qual é o sinal que representa a janela?
Qual é o sinal que representa a mosca?
Qual é o sinal para representar jabuticaba?

Regras do jogo:
e A cada resposta realizada corretamente o grupo ganha 1 ponto.
e A cada acerto no alvo da boca do sapo o grupo também ganhara 1 ponto.
e (Cada jogador dos grupos terd a oportunidade de responder a uma pergunta.
e (Caso a resposta realizada esteja incorreta o grupo sera penalizado com a perda de um
ponto.
Figura 3 — Imagem referente ao jogo “O sapo comilao”

Fonte: Arquivo pessoal
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No quinto e ultimo mddulo serd trabalhada a producdo de cartazes; mais uma vez outro
género estara sendo proporcionado, para que a contacdo de histéria e a apropriacdo de sinais em
Libras sejam solidificadas, pois quanto maior o trabalho ofertado para a ampliagdo do repertério for
realizado, maiores serdo as possibilidades de aprendizagens, dominio da lingua de sinais e de uma
melhor producdo final.

Para tanto, neste maddulo as criangas serdo divididas em grupos, por escolhas delas, sejam
por afinidades, sexo ou pelos motivos que elas tiverem. Formados os grupos, iremos retomar as
principais partes da histéria e as criancas irdo representa-las por meio de desenhos e também
por Libras (desenhos dos sinais) essas partes da histéria. Realizada a producdo dos cartazes, estes
serdo fixados no painel da escola, para que criangas de outras salas, os profissionais da escola e a
comunidade que venha até a escola possa conhecer e apreciar o trabalho desenvolvido pelos alunos.

Sendo assim, com os modulos finalizados, serd a hora de realizar a producdo final. Esta
consiste em os alunos, ja de posse de maiores repertérios do que na producdo inicial, recontar a

x

histdria “O sapo comildo” em sala de aula, inicialmente, uns para os outros. Essa atividade deve ser
acompanhada passo a passo pelo professor para que possa analisar a construcdo que foi realizada
durante os modulos, se as criangas estdo empregando os sinais adequados conforme o contexto e
também se a lingua de sinais esta em consonancia com a lingua materna, para que a interacdo seja
realizada entre todas as criancas, falantes e surdas.

Dessa forma, para finalizar a SD, as criancas irdo realizar a contacdao da historia as demais
criancas das outras turmas, conforme fora acordado no inicio e também fazer a demonstracao da
atividade complementar que foi o jogo durante um dos mdédulos. Todas essas agdes serdo realizadas
nas duas linguas, Libras e lingua materna. Assim, sera possivel compartilhar o conhecimento e fazer
a circulacdo do género.

Tema: Aprendendo Libras

Vocabulario: Alimentos, acoes, atitudes e palavras que contém no livro “O sapo comildo”.
Objetivos:

e Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com a criangas surda.

e Desenvolver progressivamente as habilidades das articulagdes dos sinais apresentados.
e Reconhecer e explorar o vocabulario dos alimentos apresentados na histdria.

e Aprimorar suas capacidades motoras através da atividade de acerto ao alvo.
e Estimular a concentracdo e a atencdo através da contacdo da histéria.

Publico Alvo: 22 ano. Entretanto, esta proposta podera ser realizada com alunos de diferentes idades,
da educacdo infantil até o fundamental, para isso o professor fara as adequagdes necessarias.
Tempo estimado: 7 aulas com o tempo estimado de uma hora cada.

Materiais: Caixa de papeldo, cola, tesoura, lapis, borracha, lapis de cor, pincel atdmico, régua, tesoura
e EVA.

Dicas Uteis: Durante a leitura repita varias vezes os sinais dos alimentos, permita que a divisdo dos
grupos sejarealizada pelos mesmos, assim cria-se uma oportunidade de desenvolverem a democracia.
Avaliacao: A avaliacdo no processo de ensino e aprendizagem exerce um papel muito importante.

Nesta proposta educacional serd utilizada para além da averiguacdo referente ao dominio da lingua
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alvo que é a Libras. Isso porque, de fato, o objetivo principal dessa proposta é propiciar a interagdo
e socializagdo entre alunos surdos e ouvintes. Sendo assim, o processo de avalicdo sera articulado
de forma continua, ou seja, as acOes dos alunos serdo observadas e analisadas no decorrer das
atividades. A partir dos estimulos e atividades estabelecidas, os alunos revelardo suas dificuldades,

em que o professor podera obter uma analise mais detalhada.

8 RESULTADOS ESPERADOS

Tendo em vista que o processo de inclusdo de alunos surdos nas escolas, muitas vezes, acorre
de forma simbdlica, espera-se com esta proposta que os professores possam ter uma ferramenta que
possibilite mediar a interacdo social, rompendo, assim, a barreira imposta pela falta de comunicacdo
do aluno surdo com professor e alunos ouvintes.

No processo de aquisicao da segundalingua, além de aprimorar suas habilidades cognitivas no
desenvolvimento das experiéncias propiciadas pelo processo, os alunos também podem se expressar,
compreender as informacdes, desenvolver aptiddes, serem protagonistas e vivenciarem experiéncias
significativas. Os desafios que perpetuam no processo de aprendizagem mostram-se cada vez mais
complexos e cabe ao professor estar propicio a buscar novas metodologias para superar os obstaculos
e descontruir paradigmas impostos pelo preconceito nas areas sociais, culturais e educacionais.

Diante disso, ressaltamos que, apesar desta proposta ndo ter sido desenvolvida
completamente, pois estava em andamento e com a pandemia do novo Coronavirus precisamos
interrompé-la, os resultados preliminares apontam que o trabalho realizado desta forma provoca
transformacdGes. Além disso, o estudo tem contribuido para a interacdo entre as criangas e também
para o aprendizado da nova lingua, no caso Libras. Isso deixa claro o quanto o género, didatizado na
escola desenvolvido por meio da SD pode contribui, para uma aprendizagem eficaz e conduz a melhor

producao final.
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ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS POR MEIO DE JOGOS
PEDAGOGICOS

Jane Lemos RAVAGNANI/
Olandina Della JUSTINA
1 INTRODUCAO

Este trabalho teve origem no decorrer do curso de especializagdo motivado pelas discussdes
de conceitos tedricos que dialogam com ludicidade e os jogos pedagdgicos bem como favorecido pela
possibilidade de, na condi¢cdo de docentes de Lingua Inglesa (doravante LI), desenvolver a proposta
em sala de aula. Essa foi uma maneira de observar como essas experiéncias facilitaram sobremaneira
o ensino de lingua inglesa para criangas (doravante LIC), além de contribuirem para a aprendizagem
de forma prazerosa e tornar as aulas mais interessantes.

O conceito de ludicidade remete as atividades que ddo prazer, diversdao a quem as pratica
e os jogos podem ser considerados ludicos, a depender dos alunos envolvidos, das experiéncias e
concepgdes que constroem ao longo da vida. Portanto, nosso objetivo é apresentar de forma teérico-
pratica o uso de jogos pedagdgicos e os indicativos de sua relagdo com a ludicidade e a nogdo de
brinquedo discutida por Vigotski (2010). Ainda serdo levados em considera¢do conceitos da teoria
sociocultural vigotskiana quanto ao ensino-aprendizagem.

Quanto a organizacdo deste texto, apds esta breve introdugao, seguird o embasamento
tedrico-metodoldgico, apoiado nas publicagdes de alguns estudiosos como Vigotski (2010,1991),
Huizinga (1993), Brougere (1998), Luckesi (1998; 2002; 2014) e Szundy (2009), para citar alguns. Para o
delineamento da proposta, recorremos a visdo e aos modelos de sequéncia didatica e unidade didatica
apresentados por Zabala (1998) que assume uma concepcao epistemoldgica socioconstrutivista de
aprendizagem e desenvolvimento. A proposta sera apresentada com a descricdao detalhada, com o
passo a passo das aulas e os resultados ja obtidos em sala de aula os quais sugerem a viabilidade de

ser desenvolvida em outras turmas, além daquelas que passaram pela experiéncia.
2 EIXOS TEORICOS

2.1 PRESENCA E USO DE LINGUA INGLESA NO CONTEXTO SOCIO-LINGUISTICO-CULTURAL
BRASILEIRO

Estudos discutem que o inglés é uma lingua franca, “do contato internacional no momento,
assim como cada periodo histérico teve sua lingua franca servindo de instrumento auxiliar da
comunicagdo entre povos de culturas e lugares distintos.” (SANTOS, 2005, p. 43).

Paiva (2003), afirma que a LI pode ser considerada como uma lingua do mundo, que nao
pertence a ninguém em especial, ou seja, ndo é mais um produto com territorio delimitado. Ha fatores
econdmicos, culturais, histéricos e linguisticos que contribuem com a expansdo da LI e permitem

afirmar sua importancia e presenca no cotidiano de todos nés.
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Nessa dire¢do, corroboramos o exposto por Santos e Benedetti (2009, p. 334) ao apontarem
qgue: “Por conta da globalizagdo, tem havido um acréscimo consideravel no interesse pelo dominio de
LI [...] de preferéncia estando o individuo em tenra idade.”

Justina (2006, p. 98) traz uma interessante pesquisa sobre a presenca e uso constante
de anglicismos no cotidiano brasileiro, que é compreendido por algumas pessoas comuns como
demonstracdo de prestigio social e econémico. Reforca assim, a importancia do ensino-aprendizagem
dalinguainglesa ndo apenas como estrangeira, do outro, mas inserida em nosso contexto sociocultural
e linguistico, podendo ser chamada de lingua adicional. Em outras palavras, significa que palavras de
expressoes da LI fazem parte das interacdes que envolvem pessoas, inclusive na infancia.

Conforme Rajagopalan (2005) destacou, fazer uso de outra lingua, em diferentes situacoes
é romper fronteiras, ter acesso a outras culturas, interagir socialmente, fortalecer-se, ser cidaddo do
mundo para agir criticamente na sociedade.

Diante dessa constatacdo e para discutirmos a visdo tedrica a qual nos filiamos nesse texto,
faremos, no item a seguir, uma reflexdao tedrica-metodoldgica sobre ludicidade, brinquedo, jogos

pedagdgicos e sua relacdo com o ensino-aprendizagem de LIC.

2.2 ALGUNS CONCEITOS RELACIONADOS AO ENSINO-APRENDIZAGEM

Vigotski (2010; 2007) discutiu sobre os principios psicolégicos que fundamentam o
ensino, aprendizagem e desenvolvimento humano sob perspectiva sociointeracionista. Todavia, ha
estudiosos que defendem sobre uma epistemologia marcada por concepgdes (socio)interacionistas
e construtivistas.

Para retomar os principais conceitos vigotskianos, tecemos, de forma breve, os sentidos
associados a cada um e que fardo parte das reflexdes em torno da proposta também referendados
por Zabala (1998).

Vigotski (2010, 2007) defende que a linguagem é social e construida no meio ambiente social,
assim como tudo o que aprendemos. A interagdo pela linguagem com o outro, o mais competente, é
determinante para aprender e se desenvolver. Interagir é trocar conhecimento com o meio ambiente
e, nesse processo, pode aprender e ensinar(mediar).

A mediagdo pelo outro, o mais competente, que pode ser uma pessoa, artefatos culturais
e a prépria linguagem. Os artefatos culturais ou semidticos sdo matérias culturalmente construidos,
signos e simbolos que podem servir de mediadores. A mediacdo ocorre na zona do desenvolvimento
proximal (ZDP) que é o espaco entre o desenvolvimento real (solucdo independente de problemas,
compreensdo dos conceitos) e o desenvolvimento potencial (para solucionar o problema precisa da
ajuda ou da orientacdo de alguém mais competente, que ja tenha conquistado o desenvolvimento
real necessario aquela circunstancia). A media¢do ocorre para trazer ao desenvolvimento real a
aprendizagem de conceitos espontaneos (generalizagées aprendidas informalmente) e cientificos

(ligados a aprendizagem formal, escolar, instrucional).
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A internalizacdo consiste em uma série de transformagdes nas quais uma atividade externa
comega a ocorrer internamente e um processo interpessoal é transformado em intrapessoal.

Para Vigotski (1999), ha uma relacdo estreita entre aprendizagem e desenvolvimento. A
aprendizagem é mediada, interpessoal e pode ser observada. Ja o desenvolvimento, é resultado da
aprendizagem, é intrapessoal, tende a manter-se e manifestar-se ao longo de um tempo maior.

A compreensdo dos conceitos destacados é importante para que possamos discutir como se
relacionam ao ensino-aprendizagem delineado para a proposta. No item a seguir, também destacamos

o brinquedo a luz do pensamento vigotskiano.

2.3 LUDICIDADE, BRINQUEDO, JOGOS PEDAGOGICOS E ENSINO-APRENDIZAGEM DE LI

A ludicidade, cuja etimologia encontra-se no latim ludens e refere-se a jogos, brinquedo e
divertimento, é algo que faz parte da vida da crianca desde seu nascimento, acompanha todas as
demais fases da vida e em cada uma delas, pode se manifestar de diferentes maneiras.

J4 a expressdo atividade ludica pode ser definida no senso comum, como atividade de
entretenimento, que da prazer e diverte as pessoas envolvidas. Mesmo que essa acepgao seja
questionada por alguns pesquisadores, € muito comum encontrarmos com esse sentido na sociedade
e também em publicacdes destinadas ao emprego didatico no campo educacional.

Luckesi (2014) diz que o termo ludicidade ainda ndo pode ser encontrado nos dicionarios,
porém seu senso comum esta ligado a atividades ludicas, tais como, brincadeiras infantis, que sdo
erroneamente estendidas para brincadeiras de adultos, cujo senso comum as vezes alui a agoes de
mau gosto, pegadinhas, ou mesmo ao bullying, dependendo da situacdo. Neste parametro, o autor
revela ainda que Iudico é o estado interno do sujeito e ludicidade é a caracteristica de quem esta no
estado ludico.

Consoantes ao autor, ndo podemos afirmar que uma atividade é sempre prazerosa, ludica
para todos os individuos, mesmo em se tratando de jogos pedagdgicos, ou seja, pode ou ndo ser
prazerosa dependendo do sentimento, das experiéncias vividas, do contexto e do momento em que
o individuo a pratica. A ludicidade ndo é instrumento, ndo esta na atividade em si, mas no individuo
gue a realiza.

Em similar posicionamento, Massa (2015, p. 127) defende que a ludicidade “ndo é uma
atividade, sendo um estado de animo interno do individuo, que é alcancado quando se vive uma
experiéncia em sua plenitude”.

Quando falamos de ludicidade, é importante também citarmos Vigotski (1991; 2007) que
muito contribuiu para compreendermos, sob o ponto de vista da psicologia, acerca da aprendizagem
e desenvolvimento colocando a linguagem como o principal meio.

Vigotski discute sobre o papel do brinquedo no desenvolvimento infantil. Sua visdo de
brinquedo se estende muito além da manipulacdo de um possivel objeto e se assenta na concepgao

de brinquedo que se constitui na imaginacdo:
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A crianca em idade pré-escolar envolve-se num mundo ilusério e imagindrio onde os
desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e esse mundo é o que chamamos de
brinquedo. (...) Podemos dizer que a imaginagao, nos adolescentes e nas criangcas em
idade pré-escolar, é o brinquedo em agao. (VIGOTSKI, 2007, p.108).

O autor ainda estabelece um elo entre brinquedo e prazer para aprender de forma facilitada,

mais leve e com menos esforco.

[...] no brinquedo, a crianc¢a segue o caminho do menor esforco - ela faz o que mais
gosta de fazer, porque o brinquedo estd unido ao prazer - e, ao mesmo tempo,
ela aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se a regras e, por
conseguinte, renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujei¢do a regras e a
renuncia a agdo impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo. (VIGOTSKI,
1991, p. 66).

Baseados na concepgdo de jogo como um brinquedo com regras, ha possibilidades de que a
aprendizagem de LIC ocorra de forma significativa, com mais leveza e prazerosa diminuindo possiveis
entraves presentes na zona de desenvolvimento proximal.

Szundy (2009), pautada em Vigotski, compara a relagdo brinquedo-desenvolvimento com
instrucdo-desenvolvimento e reconhece o brinquedo espontdneo como promotor de zona de

desenvolvimento proximal:

[...] a relagdo brinquedo-desenvolvimento pode ser comparada, em grau de
importancia, a relagdo instrucdo-desenvolvimento na medida em que, a semelhanga
da instrugao formal e sistematica com que a crianga se defronta no periodo escolar, a
sua brincadeira espontanea também cria zonas de desenvolvimento proximais que a
levam a interagir com os outros no contexto do jogo de forma muito mais madura do
que o faria em outras situagGes da vida cotidiana. (SZUNDY, 2009, p. 277).

O pensamento vigotskiano expressado e complementado por Szundy deixa-nos entrever a
relevancia do brinquedo, como uma oportunidade natural de interacdo social com a comunidade
escolar, além de colaborar para o desenvolvimento infantil.

Dessa forma, o brinquedo conceituado por Vigotski (1991; 2007) e retomado por Szundy
(2009) esta associado ao prazer e como facilitador da aprendizagem e se entrelaca com a definicdo

ampla de jogo proposta por Huizinga (1993):

[...] o jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado
de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da
“vida quotidiana”. Assim definida, a nog¢do parece capaz de abranger tudo aquilo a
gue chamamos “jogo” entre os animais, as criancas e os adultos... (HUIZINGA, 1993,
p. 33).

O jogo pode ser visto como um instrumento pedagdgico e de convivio social com objetivos
especificos que, além de estimular o desenvolvimento da crianca, também pode se alinhar aos

contelidos que fazem parte do curriculo de LIC.
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Assim, também pode-se afirmar, que as regras do jogo induzem as criangas a perceber regras
de comportamento social e podem oportunizar as criancas aprenderem muito além da escrita e
leitura.

Gilles Brougére (1998) menciona a utilidade do jogo como poderosa ferramenta pedagdgica

significativa para professores e alunos:

O jogo é o relaxamento indispensavel ao esforco em geral, o esfor¢o fisico em
Aristoteles, em seguida o esforco intelectual e, enfim, muito especialmente, o
esforco escolar. O jogo contribui indiretamente para a educagdo, permitindo ao
aluno relaxado ser mais eficiente em seus exercicios e em sua atencdo. [...] o jogo
permite ao pedagogo explorar a personalidade infantil e eventualmente adaptar a
esta o ensino e a orientagdo do aluno. (BROUGERE, 1998, p. 54).

Corroboramos o pensamento desse autor e entendemos que os jogos pedagdgicos podem
ser ludicos, estimulantes da afetividade e da criatividade e favorecedores da aprendizagem, podem ser
usados como instrumentos de avaliagao, por meio das suas regras promovem a interagao e convivio
sociais e, finalmente, os jogos permitem a compreensao de diversas linguagens e raciocinio logico.

Por conseguinte, considerando todos os aspectos discutidos, definimos uma proposta de
ensino de LI que contempla os jogos pedagdgicos, pelos quais podem permear os conceitos de
ludicidade, brinquedo e ensino-aprendizagem de LI para criancas. Pode ainda favorecer a criagdo da

ZDP e o alcance do desenvolvimento real do aluno.

3 OPCAO METODOLOGICA

Fundamentados na visdo socioconstrutivista de aprendizagem que parte do diagndstico
do desenvolvimento real dos alunos, considerando a interacdo e a linguagem como meios para a
identificacdo da aprendizagem ja conquistada. Com base na identificagcdo do ponto de partida em que
a mediacdo pode ocorrer, construiu-se uma unidade didatica em que foram considerados contetdos
como numerais cardinais, didlogo que envolve cumprimentos e apresentagao pessoal entrelagados
com iniciativas que trouxeram as atividades a conscientizacdo sobre a reciclagem, a producdo e
manipulacdo de lixo consciente bem como sua relagdo com a saude publica.

Nessa dire¢do, o uso e (re)criacdo de jogos pedagogicos foi além do aprimoramento de
estudos do conteldo e se estendeu ao fortalecimento do raciocinio légico, da reflexao relacionado
ao meio social e a linguagem, respeito as regras do jogo/sociais, criatividade, ludicidade e agéncia do
aluno.

Quanto a unidade didatica que pode constituir uma sequéncia didatica, Zabala (1998) define
como um “Conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos
objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos, tanto pelos professores como
pelos alunos” (ZABALA, 1998, p. 18).

Aprender LI por meio de uma unidade didatica tem o propdsito de proporcionar a
coconstrucdo de conhecimento baseado no contato sistematico e organizado com conteudo destinado

a aprendizagem de outra lingua pela crianca, mas situados no seu contexto social emergente.
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Trabalhar LIC ndo é simples, exige conhecimentos e habilidades especificas, além de
estratégias, pois as criancas sdo exigentes, dispersam-se facilmente e se entediam rapido. Por isso, o
professor que assume o papel de mediador, motivador, atento e criativo, deve planejar com cuidado,
atividades variadas, interessantes, desafiadoras, relacionadas ao cotidiano e experiéncia dos alunos.

Assim sendo, quando a proposta se pauta no modelo de sequéncia didatica e unidade
didatica apresentada por Zabala (1998) em que as atividades propostas devem atender aos
seguintes questionamentos: 1) Quais sdo os conhecimentos prévios dos alunos?; 2) Ha significancia
e funcionalidade dos novos conteldos?; 3) As atividades/conteidos sdo adequadas ao nivel
de desenvolvimento dos alunos?; 4) E possivel criar ZDP e intervir para que se permita o avango
discente?; 5) As atividades provocam um conflito cognitivo e promovem atividades mentais para
que relacione os novos conteudos ao conhecimento prévio?; 6) Ha atitudes favoraveis/motivacdo
em relacdo as estratégias de ensino-aprendizagem?; 7) Ha estimulo a autoestima e o autoconceito
gue promovam a sensacao de que o esforco do aluno valha a pena; 8) Ha incentivo a autonomia, o
aprender a aprender?

Pensando a lingua como um meio de interagir no mundo, destacamos a transversalidade
deste trabalho, em especial, da producdo final. Os jogos criados pelos préprios alunos, usando material
reciclavel, permitiram que se tornassem agentes, autdnomos para (re)criar o jogo pedagdgico o que
pode fortalecer o desenvolvimento da LI e outros conhecimentos (légicos, éticos, cidadania, etc.) que
se entremeiam ao linguistico.

Dessa maneira, baseamo-nos no modelo apresentado salvaguardando a flexibilidade que
Ihe é permitida para compartilharmos uma experiéncia de ensino-aprendizagem que podera ser
revisitada conforme a necessidade de cada contexto.

4 DESCRIGAO E REFLEXOES SOBRE A PROPOSTA PEDAGOGICA

Todas as ac¢Oes pedagodgicas foram distribuidas para seis aulas e serdo detalhadas na

sequéncia.

12 aqula: Teste diagndstico para levantamento de conhecimento prévio

Habitualmente, no inicio do ano, a escola em que a proposta foi desenvolvida realiza o
teste diagndstico em todas as disciplinas como forma de situar o conhecimento prévio dos alunos, a
indicacdo do nivel de desenvolvimento real.

Sendo assim, no decorrer do periodo diagnéstico do componente curricular LI, ao buscar
informacGes sobre o conhecimento prévio dos alunos, no ano letivo de 2020, em salas de terceiro
ano do ensino fundamental da rede municipal de ensino, foi percebida uma lacuna em relacdo a
um conteudo que foi desenvolvido em anos anteriores. A maioria dos alunos demonstrou pouco ou
nenhum conhecimento prévio que permitisse demonstrar habilidade oral ou escrita em relacdo aos
numerais cardinais.
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Sendo assim, a professora sugeriu que apontassem informacdes através das quais pudesse
detectar em quais situac¢des da vida cotidiana dos alunos os nimeros fossem usados para, de alguma
forma, estabelecer um elo entre o conteldo escolar e as vivéncias dos alunos. As informacdes tinham
por objetivo descobrir a significancia e funcionalidade do conteludo, a adequacdo das possiveis
atividades, as atitudes (des)favoraveis em relacdo ao contelddo e estratégias de ensino, além de
perceber como poderia ser criada a ZDP e, portanto, atuar na mediacdo da aprendizagem.

Alguns itens citados pelos discentes foram: matematica, idade, endereco, hora, dias do més,
precos, numero de celular, tamanho dos objetos e das pessoas, receitas culinarias, havendo destaque
para os jogos e brincadeiras.

Desta forma, foi identificado que esse conteldo seria importante para a comunicacao em LI
e poderia agregar saberes de outras areas de conhecimento demonstrando o carater interdisciplinar.
Como proposta de revisdo, os alunos afirmaram que gostariam de aprender através dos jogos.
Todavia, a intencdo foi de que os alunos ndo se tornassem apenas “jogadores”, utilizando-se de jogos
prontos, mas que fossem além, observando o estimulo a reflexdo, autonomia e criatividade. Assim,
foi proposto que eles elaborassem jogos fisicos como producdo final da acdo pedagdgica, em que os
numeros em inglés, seriam o tema principal e a atividade propiciasse a pratica oral e escrita associadas
ao0s jogos pedagodgicos.

Com esse propdsito, as professoras regentes de cada sala auxiliaram a construcdo da acao
pedagodgica que abrangeu componentes curriculares de matematica, lingua portuguesa, literatura
e arte. Em lingua portuguesa e literatura foram apresentados contos infantis que envolviam o
raciocinio matematico e o desenvolvimento de jogos pedagodgicos. A arte foi contemplada por meio
da criagdo dos jogos pedagdgicos fisicos: desenhos, pinturas e recortes. Em LI os numerais estiveram
presentes em atividades que envolviam situacdes de interacdo. Por exemplo, por meio do género
textual dialogo, em que os alunos compartilharam informacGes pessoais, tais como, idade, data de
aniversario e endereco bem como na propria acdo de jogar. Todavia, ressaltamos que a proposta
descrita tem como foco a LI, mas apontamos para a possibilidade de, em tempo maior, criar projetos
de ensino-aprendizagem que contemplem todas as areas de conhecimento.

Portanto, voltada para a LI, A proposta pedagdgica envolveu seis aulas de cinquenta e cinco

minutos cada, totalizando cerca de seis horas. A seguir descreveremos a unidade didatica:

22 aula: Atividades iniciais

Nesta etapa, foi feita uma roda de conversa com os alunos sobre jogos pedagdgicos e as
suas preferéncias. A maioria demonstrou ter vivéncia com jogos digitais e, portanto, marcaram essa
preferéncia. Todavia, guiados pelo principio da possibilidade e plausibilidade no contexto escolar, foi
sugerida uma adaptacdo para os também interessantes jogos fisicos. A docente explanou rapidamente
sobre os jogos com finalidade pedagdgica e deixou que os alunos manifestassem suas ideias e como
eles faziam parte do seu dia a dia. Houve uma troca de informacgdes entre os alunos e a professora

e ficou acordado que ndo seriam apenas jogadores, mas criadores ou adaptadores de jogos fisicos,
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devido a sua maior facilidade e habilidade na confec¢do, ao invés dos digitais. Cada jogo deveria ser
apresentado com suas regras, por escrito ou oralmente, em inglés. Assim, organizaram-se em duplas

ou grupos de no maximo trés pessoas para favorecer a participagdo ativa de todos.

32 gula: Género textual didlogo

A professora promoveu uma roda de conversa sobre o material que os alunos iriam usar na
confeccdo dos jogos. Os alunos tiraram suas duvidas sobre onde pesquisar e tipos de materiais que
poderiam usar. Foi indicado que fizessem uso de materiais reciclaveis com o argumento em defesa
aos cuidados com o meio ambiente. Os discentes expuseram seu conhecimento prévio sobre o que
sdo e como encontram no seu cotidiano materiais reciclaveis. A reflexdao se estendeu para o problema
de saude publica da comunidade, a dengue, agravado pelo descarte destes materiais reciclaveis em
locais indevidos. As discussGes em torno desses materiais estimularam a¢des dos alunos em suas
casas promovendo a limpeza dos quintais e terrenos vizinhos. Como meio de incentivo e exposi¢do na
comunidade, os alunos tiraram fotos durante esta a¢dao e publicaram no grupo de whatsapp da sala.

Apds as discussdes sobre o uso de materiais reciclaveis para a confeccdo de jogos pedagogicos,
foi-lhes apresentado um texto em forma de didlogos para que pudessem ter acervo linguistico para
pratica oral e escrita de expressdes que envolvem cumprimentos e numerais em situagdes cotidianas.

Usando o género textual didlogo, os alunos praticaram em duplas, socializando em inglés,
informacdes pessoais que fazem referéncias aos nimeros, tendo como contexto a primeira vez que

se encontraram.

MEETING A CLASSMATE?

: Hello, good morning! My name is (Maria). What's your name?

: Hi! My name is (José). Nice to meet you!

: Nice to meet you, too! How old are you?

:I'm (nine) years old. And you?

:I’'m (eight). When is your birthday?

:It’s on (May, 25). How about yours?

: My birthday is on (December, 10). Let’s play (video game) after school?

: Good idea! What's your address and phone number?

:It’s (159, Parand Avenue. And my cellphone number is 99989-5641). How about yours?
:It’s (271, Chapeco Street. And my phone number is 99871-2213). See you later!
: See you!

DT D>TITD>ITD>TD> D>

Na sequéncia, foram explicadas as opera¢gdes matematicas em inglés destacando as
expressoes plus, minus, equals. Apds, a sala foi dividida em dois grupos para uma competi¢cdo usando
as operacoes matematicas. Novamente, o objetivo foi trabalhar os numeros em inglés em situacdes
de interacdes reais, oportunizando a desenvolvimento da comunicacdo oral. Os grupos alternavam-se
no quadro, escrevendo uma operacdo matematica, cujo resultado deveria ser falado em inglés pelo
outro grupo. A professora explicou as regras do jogo em inglés usando o quadro para demonstra-las.

3 Género escolar elaborado por Jane Lemos Ravagnani.
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Pontuava o grupo que acertasse o resultado e o falasse em inglés de forma compreensivel.

Ainda no mesmo encontro, foi proposto mais um jogo coletivo, descontraido e ludico
(observado pela reagdo dos alunos), adaptado do cldssico “morto ou vivo”, intitulado Up & Down
envolvendo os niumeros (de um a doze) pares (even numbers) e os impares (odd numbers) em inglés.
A explicacdo das regras e do vocabulario utilizado no jogo foi feita oralmente. Quando a professora
falava um numero impar os alunos ficavam em pé, quando ela falava um nimero par, os alunos se
sentavam. Aqueles que se equivocavam, saiam do jogo. O vencedor era quem permanecia até o final
sem se equivocar. Houve alternancia de comando entre os alunos e a professora. Assim, o jogo se

tornou mais interativo e democratico.

42 aula: Jogo de tabuleiro

Neste momento, foram revisados os numerais e explicados os verbos imperativos, uma vez
gue é o tempo predominante em textos injuntivos, portanto, fazem parte do vocabulario a ser usado
nas regras dos jogos, o género textual escolhido para ser trabalhado.

Como exemplo, foi apresentado um jogo de tabuleiro (conhecido por alguns como snakes)
envolvendo numeros e obstaculos, descrevendo um suposto caminho percorrido. Foi feito em
material reciclavel de papel cartdo para exemplificar aos alunos sobre como jogar. Este jogo teve como
objetivo a pratica dos numerais de um a trinta e cinco (from one to thirty-five). A docente entregou a
cada aluno as regras em inglés de forma impressa e fez uma rapida explicacdo, ainda alternando entre
lingua alvo e lingua portuguesa, para que os alunos tivessem contato com este género textual, a fim
de auxilia-los na producao final.

O jogo snakes, ou jogo da cobra é composto de um tabuleiro com o desenho de uma longa
cobra estilizada no formato infantil, um dado e seis animais, que serviram de marcadores para cada
jogador. Consiste em jogar o dado e mover seu marcador até o numero exposto no dado, sendo que
para permanecer nesta casa, o aluno deve falar em inglés o respectivo nimero. Existem no jogo
as estrelas amarelas, que permitem aos jogadores que ali chegarem, avangar mais uma casa. Ja as
estrelas pretas, mandam o jogador de volta ao inicio do jogo. Ganha o jogo quem chegar primeiro
a medalha dourada, ou seja, ao numero trinta e cinco. Este jogo, além de propiciar a pratica dos
numerais, permite que os alunos interajam em momentos de cooperacao e ludicidade.

No desenvolvimento do jogo, os alunos que sabiam os numeros, ajudaram e incentivaram
seus colegas com dificuldades. A alegria podia ser ouvida do lado de fora da sala, tamanha a vibragao
dos que acertavam os numeros. Outro ponto a ser observado, foi que o tempo da aula, cinquenta e
cinco minutos, transcorreu rapidamente, devido ao interesse dos alunos pela atividade. Esses aspectos
e comportamentos demonstrados pelos alunos convergem para que identifiquemos a presenca da

ludicidade nessas atividades.
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Figura 1 — Jogo da cobra adaptado
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52 aula: Atividade com os chromebooks

Nessa quinta etapa, mais um texto explicativo foi apresentado em inglés, desta vez, inerente
a um jogo digital, sendo que foi um item destacado na fase inicial do processo (12 aula). O laboratério
de informatica foi trazido para a sala de aula e os alunos usaram o aplicativo English for Kids, por
meio dos chromebooks, que sdo laptops similares aos notebooks com sistema operacional do
Google. Neste aplicativo, os alunos foram orientados a abrir o item numbers. A professora distribuiu
os chromebooks um para cada aluno. Como era a primeira vez que todos usavam o aplicativo, foi
feita uma breve explanacdo sobre sua estrutura e funcionamento, deixando as criancas explorarem
o ambiente virtual por alguns minutos. Foi recomendado que deveriam acessar somente o contetdo
numbers. Os alunos iniciaram a etapa da revisao de vocabulario e pronuncia e depois iniciaram os jogos
propriamente ditos. A maioria teve dificuldades na maneira de jogar, mas com as tentativas do jogo,
sentiram-se mais seguros quanto aos conteudos de cada etapa. Todos demostraram familiaridade
com os chromebooks e ficaram concentrados no jogo, tentando descobrir como vencer. Muitos
ndo usavam a LI com fluéncia, contudo, isto ndo foi impeditivo para tentarem. Algumas desistiram,
guando se depararam com dificuldades no entendimento do vocabulario. Ao serem questionados os
gue insistiram no jogo, apesar de ndo conhecerem todo o vocabulario, a resposta foi que depois de
jogarem novamente, eles aprenderiam e acertariam as respostas. O grande incentivo era a imagem
do troféu para aqueles que respondiam corretamente. Houve momentos de grande alegria na sala de
aula. Apds a primeira rodada de jogos, alguns se juntaram em duplas ou grupos, jogando cada um em

seu chromebook, fazendo uma competicdo com interatividade dos alunos.
62 aula: Apresentacgdo da producao final

Conforme combinado com os alunos na etapa inicial, a sexta aula seria o dia da socializagdo
da producao final, em que eles trariam os seus jogos elaborados acompanhados de um texto escrito
ou oral em inglés, com a explicagdao de como joga-lo. O objetivo principal era que os alunos, sozinhos,
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em duplas, ou trios, com ou sem a ajuda dos pais ou responsaveis, criassem ou adaptassem o género
textual jogo, usando principalmente materiais recicldveis, com objetivo de praticar os nimeros
em inglés e o vocabuldrio inerente aos jogos pedagdgicos e outros géneros textuais (didlogo, por
exemplo). Alguns usaram ferramentas como o Google tradutor na producdo dos textos sobre os
jogos e outros, fizeram parte do texto em inglés e parte em portugués. Na confeccdo dos jogos,
usaram materiais recicldveis como papel, plastico, pedacos de madeira, tampinhas e garrafas pet,
isopor, papeldo, cartela de ovos, restos de material de obra (interruptor para acender lampada),
motor de brinquedos que ndo usavam mais, etc. Estavam livres para criarem ou adaptarem jogos que
Ihes fossem interessantes. Foram incentivados a fazer uma pesquisa na internet com o tema jogos
pedagdgicos em material reciclavel. Os jogos deveriam ser criados e testados em casa com familiares
e/ou amigos, para que na data previamente agendada todos soubessem falar em inglés as regras,
para assim explica-las aos colegas em sala e pudessem jogar usando, a maior parte do tempo, a LI. Por
meio desta producdo final, a aula foi repleta de momentos que indicavam a presenca da ludicidade
perceptivel através da alegria dos alunos que interagiram entre si, como protagonistas do ensino-
aprendizagem. A ludicidade foi observada pela forma de agir, alegre, colaborativa, um ajudando o
outro quando alguém apresentava dificuldade em falar certas palavras em inglés.

A principio, esta agdo docente teria como publico alvo somente as turmas do terceiro ano do
Ensino Fundamental |. Porém, outras turmas ficaram sabendo das atividades e solicitaram permissao
para participar. Entdo, passou-se a desenvolver em trés salas do terceiro ano, quatro salas do sexto
ano e duas salas do sétimo ano, abrangendo-se o EF | e Il. Portanto, esta atividade atingiu de forma
direta, mais de 200 alunos, com faixa etdria entre 8 a 13 anos.

A professora recebeu o relato de uma mae de aluno do sexto ano com laudo de TDH,
hiperatividade, dalténico em trés cores, com um leve autismo e dislexia, dizendo que ao criarem o
jogo de trilha em casa, os pais perceberam que o menino se soltou e passou a falar de forma natural
0s numeros em inglés, usando-os também em outros momentos com a familia. Cabe observar aqui,
qgue a familia, pais e irma mais jovem, se uniram para ajuda-lo a confeccionar o jogo escolhido por ele
mesmo na internet. Isto demonstrou que, além de propiciar um momento de unido e ludicidade as
familias, os jogos pedagdgicos podem proporcionar a aprendizagem, ja que segundo o relato da mae,
o aluno passou a fazer uso da lingua em outras situacdes do cotidiano.

O processo de avaliacdo da aprendizagem ocorreu por meio de observacdes constantes da
docente e a interagao oral com os alunos bem como dos alunos entre si. Ao final, foi proposta a auto
avaliacdo de cada aluno sobre seu trabalho e da classe sobre cada atividade. Também, a professora
avaliou a participacdo em sala e a producdo de cada aluno/grupo, incluindo a (re)cria¢do do jogo
pedagdgico.

5 CONSIDERAGOES FINAIS SOBRE A PROPOSTA

Com base na experiéncia ja vivenciada que ilustra a proposta ora apresentada, pode-se
inferir que os resultados esperados para outras turmas vao em direcdo similar a descrita.
Para retomar aos questionamentos propostos por Zabala (1998), a interagdo inicial com
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os alunos que teve como objetivo identificar o conhecimento prévio, descobrir propostas que
contemplassem significancia e funcionalidade dos conteldos para os alunos, a busca de atividades
adequadas, situar em que momento era necessdria a mediacdo do professor foi determinante para a
escolha das atividades e dos jogos pedagdgicos como um ponto central.

Ao tratar da mediacdo, os conceitos espontaneos e cientificos perpassaram a acdo pedagodgica
e as atividades mentais que relacionaram conhecimentos prévios de alguns numerais revisitados em
outras situacdes de interagdo. Também o conhecimento prévio de outros jogos, como os digitais por
exemplo, serviu nessa relacdo em busca da aprendizagem por meio de outras atividades.

As atitudes favordveis como motivacdo, engajamento, ludicidade no ensino-aprendizagem
de LIC foram observadas no comportamento e a¢des dos alunos detectadas nas expressdes de prazer
e alegria demonstradas.

Com relacdo as implicacGes pedagdgicas dos resultados constituida de seis aulas e esse ser
um tempo relativamente curto, é pertinente dizer que tenha atingido seu objetivo principal, uma vez
qgue foram evidenciadas ocasidoes em que a ludicidade, a coconstrucdo de conhecimento e agéncia
por partes dos alunos se fizeram presentes nas interacdes durante as aulas bem como tiveram um
papel importante na aprendizagem das criangas. A internalizacdo de numerais cardinais inseridos em
situacdes cotidianas, a comunicacao de expressdes basicas como cumprimentar-se e dar informacdes
sobre si que envolvem os numerais fizeram parte de um processo interativo e distante de possiveis
pressdes psicoldgicas.

Verificamos que ao deixar os alunos criarem seus préprios jogos, eles transformaram esta
atividade em uma situacao agentiva e criativa e os comportamentos apresentados indicavam prazer,
aceitacao, envolvimento e a ludicidade foi perceptivel no processo. As atividades foram realizadas
pela coconstrucdo de conhecimento entre docente e os alunos, em que o protagonismo dos alunos
auxiliaram na acdo pedagdgica e interagiu com a ludicidade observada na euforia e largos sorrisos
durante a execucdo dos jogos.

A aprendizagem ocorreu, conforme indicam as avaliagdes realizadas, e os aspectos afetivos
foram importantes (WALLON, 2007), pois além de se sentirem valorizados, por terem (re)criado
0s jogos, a exposi¢cdo diante da comunidade escolar ampliou a valorizagdo dos trabalhos e, por
conseguinte elevou a autoestima dos alunos.

Em uma das escolas, os alunos passaram a levar seus jogos para os momentos de recreio
(intervalo), nos quais ensinavam a LI aos demais colegas da escola. O envolvimento foi grande e
a equipe pedagdgica marcou um evento para que todos os alunos que participaram desta acdo
pedagdgica pudessem compartilhar seus jogos com os demais discentes da escola. O conhecimento
da Ll transcendeu para as rela¢des interpessoais entre a comunidade escolar.

Os alunos foram incentivados a atitudes agentivas e na prdpria maneira de olhar o seu
entorno respeitando o outro, estabelecer aprendizagem além da escola, da cidadania ativa, e ndo
apenas civica. Em consonancia a pedagogia moderna, nessa experiéncia foi observado que no ensino-
aprendizagem a lingua vai além de sua finalidade intrinseca de comunicagao, torna-se agao no mundo.

Com base nas experiéncias vivenciadas com essas turmas, esse tipo de trabalho pode
também incentivar outros docentes da LIC em escolas publicas e privadas, a praticas pedagdgicas que
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podem favorecer os aspectos ludico-afetivos, de forma a tornar o ensino-aprendizagem mais natural,
dinamico, significativo e prazeroso.

Ao tratarmos sobre os direitos da crianca a aprendizagem e desenvolvimento de outra lingua,
corroboramos as palavras de Rocha (2008), quando defende que ensinar lingua estrangeira para
criangas na contemporaneidade, pode ser vista sob a perspectiva de lhe assegurar o livre acesso as
varias oportunidades e possibilidades de desenvolvimento em diferentes contextos sociais, culturais
e linguisticos. O engajamento da crianga com LI pode fortalecer sua autoestima, ampliar a capacidade
de agir e permitir que consiga interagir nesse mundo plurilingue, pluricultural e multissemiotizado.

Finalmente, ao compartilharmos este trabalho, além de deixar registrada a experiéncia,
compreendemos que as ideias conjugadas as a¢cdes é que tecem o caminho das nossas praticas ludico-
colaborativa-afetiva-pedagdgicas as quais sao valorosas para o ensino-aprendizagem de LIC. Por
conseguinte, se quisermos garantir aos nossos alunos o direito a uma formacado que lhes permita ter
um espaco significativo neste mundo repleto de pluralidades e desafios, hd muitas possiblidades. Esta
é apenas uma e que ainda pode ser repensada e remodelada conforme as necessidades, a significancia
e funcionalidade do conteldo, os aspectos psicoafetivos, adequacdo ao contexto sociocultural dos
alunos e da circunstancia do momento permitir.
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APENDICE A: Imagens registradas dos jogos produzidos pelos alunos
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APENDICE B: Jogo da cobra com niimero pares e impares

(Adaptado por Jane Lemos Ravagnani)

Tema: Odd and Even Numbers

Objetivo:

Desenvolver vocabuldrio em lingua inglesa que envolvem uso de numerais cardinais

em situagdes de interacao.

Vocabulario:

1. Numeros impares (Odd numbers B one, three, five, seven, nine, eleven, thirteen,

fifteen, seventeen, nineteen, twenty-one, twenty-three, twenty-five, twenty-seven,

twenty-nine, thirty-one, thirty-three, thirty-five)

2. Numeros pares (Even numbers B two, four, six, eight, ten, twelve, fourteen, sixteen,

eighteen, twenty, twenty-two, twenty-four, twenty-six, twenty-eight, thirty, thirty,

thirty-two, thirty-four)

Publico recomendado:

Criangas nos primeiros anos de escolarizacao, especialmente, aquelas que se encon-

tram nos 32 e 42 anos do Ensino Fundamental.

Tempo estimado: 40 minutos

Descricao do jogo:

E composto de um tabuleiro com um desenho em formato de uma cobra enumerada

de forma crescente de 1 a 35. Tem ainda seis miniaturas de animais e um dado com

circulos estampados em todas as faces que vao de um a seis sem repeti-los.

Regras e instrugdes do jogo:

1. Serdo necessarios seis jogadores;

2. Cadajogador escolhe um animal para marcar sua trajetéria e avancar as casas do
jogo;

3. Ojogo inicia na cabeca da cobra e o objetivo é chegar a ponta do rabo da cobra
(até o nimero 35) onde serd conquistada a medalha do vencedor;

4. Cada jogador jogara o dado uma vez e movera o seu animal para a casa contada
com base no numero de circulos mostrado na face do dado. Entdo, o jogador pre-
cisa dizer o nimero em inglés e se é par ou impar (even or odd);

5. Se o jogador se equivocar, permanece na casa que estava antes, ou seja, nao
avancara;

6. Todavia, se na casa para a qual foi direcionado houver uma estrela amarela e a
resposta for correta. O jogador serd recompensado tendo a oportunidade de jogar
o dado novamente e avangar para o numero mostrado na face superior do dado;

7. Se acaso for encontrado uma estrela preta ou o jogador responde equivocada-
mente, sera penalizado, sendo que deve jogar o dado e retroceder o nimero de
casas mostradas na face do dado. Se esse resultado levar o participante de volta
a cabeca da cobra, ele reinicia do 0 (zero).

8. Os vencedores serao classificados por ordem de chegada: os trés primeiros a
chegarem ao numero 35 (ponta do rabo da cobra) serdo considerados 12, 22 e
32 vencedores. Se houver empate, eles devem jogar os dados e quem obtiver o
maior numero serd o melhor colocado. Pode-se, ainda, estender a classificacao
envolvendo todos os jogadores e fazer somatérias de cada rodada que resultarao
no vencedor final.
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HISTORIA INFANTIL E LUDICIDADE NAS AULAS DE INGLES PARA CRIANCAS:
UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA

Vanessa BIOLCHI
Juliana Reichert Assun¢éo TONELLI

1 INTRODUCAO

O trabalho aqui desenvolvido, por meio de estudos ao longo da pés-graduacao em Ensino de
Linguas Adicionais para Criancas, que aqui se concretiza como proposta pedagdgica para aliar o ensino
de Lingua Inglesa e o primeiro ciclo do ensino fundamental, é fruto de uma jung¢do de importantes
pesquisas que permeiam o cendrio atual sobre ensino de linguas adicionais para criangas.

Atualmente, por questées tanto curriculares quanto sociais, o ensino de linguas desde a
primeira infancia tem se mostrado cada vez mais difundido na escola publica e também nos setores
privados de educagdo (SANTOS, 2010; LIMA E SANTOS, 2017). Desse modo, o tema foi escolhido
mediante experiéncia da professora-pesquisadora que atua como professora de Lingua Inglesa
(doravante LI) na Educacdo Infantil e Ensino Fundamental | e tem profunda preocupacdo em tornar
o ensino-aprendizagem dessa lingua mais significativo e emancipatério, de acordo com principios da
Linguistica Aplicada.

Gracas aos estudos de importantes pesquisadores da area em questao, atualmente é notavel
gue o ensino de LI para criangas pequenas nao se deve pautar em simples memoriza¢ao de palavras
aleatdrias, ou temas que sdo pouco significativos para o universo infantil.

Dessa forma, é necessario adentrar ao olhar da crianca e perceber que ela aprendera e
se engajard muito mais com temas que lhe sdo pertinentes e que promovam seus conhecimentos
de mundo, para que ela seja uma construtora efetiva de seus saberes, como postulam estudos
vygotskyanos, o pequeno aprendiz ndo deve ser encarado como uma tdbula rasa em que apenas se
deve jorrar os conhecimentos da figura professor, mas sim encara-la como uma fonte preciosa em
gue pode-se encontrar diversas maneiras para edificar novos conhecimentos em conjunto.

Partindo entdo das premissas pontuadas e do conhecimento tedrico, com o propdsito de
tornar efetivo esse dominio e a participacao dos estudantes em seu ensino-aprendizagem, o género
textual Histdria Infantil (doravante HI) (TONELLI, 2005) foi selecionado por, entre outros motivos, fazer
parte do universo das criangas e por proporcionar maior comprometimento das criangas durante as
aulas de LI.

Dessa forma, seguindo os pressupostos tedricos (TONELLI, 2005; SUZUMURA; PADUA;
TONELLI, 2015; QUEROZ; STUTZ; 2016), o trabalho apresenta uma proposta didatica utilizando o género
textual HI em conjung¢do com a metodologia da Sequéncia Didatica (doravante SD) desenvolvida por
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), objetivando assim, aproximar o ensino-aprendizagem de LI por
meio do género textual pontuado, aos estudantes da Educacdo Infantil.

Para isso, foi escolhido um livro de HI escrito em LI e por meio da SD foram planejadas

atividades e uma producado final por parte dos alunos, para possibilitar uma aprendizagem mais
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significativa e dindmica. os resultados esperados com uma futura aplicacdo dessa sequéncia, serdo
abordados na ultima se¢do do trabalho.

Dessa forma, a segunda secdo é composta pela bibliografia utilizada como referencial tedrico
gue ampara o desenvolvimento deste trabalho, onde serdo expostos importantes estudos sobre a
tematica escolhida.

Na terceira se¢do sdo apontadas as bases metodoldgicas que foram utilizadas no processo
de construcdo desse trabalho.

Na quarta se¢do, buscando concretizar os conhecimentos tedricos expostos, é descrita a Hl
selecionada e a SD elaborada a partir dos pressupostos analisados.

Na quinta e Ultima secdo, sao apresentados os resultados esperados com o desenrolar deste
trabalho.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 0 CONTEXTO DO ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS: ALGUNS DESAFIOS E METAS

Nas geracoes de avds ou até mesmo dos pais das criancas que hoje ocupam as salas de aulas
das escolas brasileiras, o ensino de linguas adicionais ndo entrava em curriculos e grades de ensino,
pois ndo era notada a importancia social e cultural de tais disciplinas para os estudantes. Com o
passar do tempo e o desenvolvimento dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e hoje a atual
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ja é possivel notar a diferenca e o espac¢o que o ensino de
linguas, e neste caso a LI vem ocupando nos setores educacionais.

O interesse dos individuos em aprender uma nova lingua também cresceu na ultima década,
tendo as mais diversas motivacGes. Desde conseguir agregar qualidades em um curriculo até uma
viagem internacional, as pessoas buscam esse conhecimento. No universo infantil, muitas familias
— aqui enfatizando as familias com melhores condi¢Ges econ6micas — estdao procurando escolas que

atendam essa demanda. Lima e Santos (2017, p. 41) discorrem:

Vemos que sdo muitos os fatores que envolvem o dominio de uma lingua, desde
poder, transagdes econdmicas e globalizagdo até prestigio social, necessidade ou
satisfacdo social. O que parece ser simplesmente o aprendizado de uma LE, na
verdade reflete-se em sua total influéncia numa sociedade.

Entretanto, ainda sdo notadas diversas disparidades entre documentos oficiais e o que de fato
acontece na pratica das escolas. Infelizmente, como argumenta Rocha (2018), ndo é possivel contar
com leis que afirmem e garantam o ensino de LI nas escolas de educacdo basica do setor publico em
ambito nacional, de maneira que fique a cabo de cada governo estadual ou municipal, diferenciando
das escolas particulares que, buscando aumentar o curriculo para poder lucrar financeiramente com
isso, oferta o ensino de LI ou até outras linguas adicionais, dessa forma aprofundando o abismo ja

existente entre escolas particulares e publicas. A autora discorre (ROCHA, 2018, p. 125):
Em um pais, como o nosso, em que imperam desigualdades profundas, de variadas

ordens, a auséncia das LEs nos curriculos do Ensino Fundamental | em muitas escolas,
principalmente as publicas, corrobora para a manutencgao do status quo.
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Dessa forma, torna-se necessario pensar em maneiras de auxiliar os professores onde existe
essa oferta de ensino de linguas adicionais (doravante LA) para a escola publica, mas também para os
professores de setores particulares que, muitas vezes, nao podem contar com materiais ou formacgao
adequadas para trabalharem com as criangas.

Como apontam Lima e Santos (2017) em seus estudos, os estudantes dos cursos de Letras
ndo recebem formacdo adequada para o trabalho com criancas, salvo casos em que a grade curricular
do curso contemple essa area, e nos cursos de Pedagogia ndo é feito o entrelacamento do estudante
com os estudos de LI.

Apesar das dificuldades encontradas pelo professor de LA no percurso de sua formacdo, o
fato é que a demanda existe e que, como dito anteriormente, este assunto cresce e se desenvolve
gracas as experiéncias de professores da area, que querem construir um caminho mais claro e seguro

aos novos professores que entrardo nesse campo de atuacdo. Tonelli (2013, p. 299) indica:

Amplamente discutido em contextos internacionais, no contexto brasileiro o ensino-
aprendizagem de linguas estrangeiras para criangas (LEC) e de lingua inglesa para
criangas (LIC) vem ganhando forca nas trés ultimas décadas e exigindo de professores
e pesquisadores atuantes nesses contextos, um olhar auspicioso posto que esta
tematica envolva, além de especificidades linguisticas da lingua sendo ensinada-
aprendida, aspectos socioculturais dos nossos alunos.

As pesquisas em torno da tematica de ensino-aprendizagem de LA para criangas, sdo vitais
por diversas razoes. Uma das mais importantes é pautar que esse ensino ndo seja embasado em
critérios vazios de sentido, ou seja: aprender uma lingua apenas para ter um curriculo “melhor”, ou
talvez para fazer uma viagem ao exterior, pois a lingua esta em nosso cotidiano, em movimento e é
necessario enxerga-la de maneira clara e refletir criticamente sobre ela também.

Rocha (2018) pontua sobre a importancia do ensino de LA promover deslocamento de
olhares, ou seja, através da lingua ser construido um caminho até o outro individuo que estd ao
redor de onde o aluno se encontra, a autora também defende a importancia de seguir esse caminho
na infancia pois “as diferencas sociais, culturais, étnico-raciais, de género, entre tantas outras, ndo
podem ser silenciadas. Todos esses aspectos levam-me a acatar a importancia do letramento critico
na educacdo linguistica na infancia.” (ROCHA, 2018, p. 128).

Com a premissa de interligar o ensino-aprendizagem de Ll ao universo das criancas, € possivel
desenvolver meios para tornar esse sujeito mais critico ao mundo que o cerca e também promover
sua emancipacdo cidada, encorajando-o a ser um agente transformador de realidades em um mundo
gue atualmente esta tdo consumido por imediatismos e bens materiais, como incentiva o sistema
econOmico vigente. A funcdo escolar de planejar e promover mudangas com seus estudantes — desde

a tenra infancia — é imprescindivel, corrobora-se entdo com o que Rocha (2018, p. 135) suscita:

Desse modo, nos tempos atuais, a funcdo da escola e, consequentemente, também
da educacdo linguistica na infancia recai, entre outros, em problematizarmos como
o mundo tem sido construido e vivido, a fim de que a crianga possa aprender a
responsabilizar-se por ele e, assim, transforma-lo.
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Portanto, é necessario que os professores desenvolvam cada vez mais, maneiras de ensinar
LI de uma forma que chame a atenc¢do das criangas e que as envolva de maneira efetiva, em aulas
planejadas com tematicas que |lhes sdo pertinentes. Lima e Santos (2017, p. 43) apoiando-se em

outras pesquisas, suscitam:

E importante promover aulas e atividades que contemplem confianga, autoestima,
motivacao, diferencas sociais, controle de ansiedade, diferencgas sociais e emocionais,
pois sdo fatores determinantes tratando-se da construgdao do conhecimento. A
motivagdo nas criangas é importante na formacdo de sua personalidade, para que
assim cresgam confiantes e consigam tomar decisdes firmes, claras e sabias.

O grande desafio, porém, talvez seja elaborar planejamentos que envolvam tais atividades,
pois é conhecida a sobrecarga fisica e psicolégica da maioria dos professores, além de desestimulo
e falta de recursos provenientes da instituicao escolar onde esse professor trabalha. Entretanto, é
possivel descobrir caminhos.

Dessa forma, de acordo com os estudos mencionados e tendo nog¢do do contexto do ensino
de LA, e mais especificamente de LI no caso deste trabalho, no proximo tépico serdo apresentados
os fundamentos para aliar o género textual Hl com o ensino-aprendizagem de LI e os bons resultados

gue essa juncao pode gerar.

2.2 0 GENERO TEXTUAL HISTORIA INFANTIL COMO FERRAMENTA DE ENSINO-APRENDIZAGEM
DE LI E A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NAS AULAS COM CRIANCAS

Como dito anteriormente, reitero neste momento meu papel como professora atuante na
area de ensino de LI para criangas tanto na educacdo infantil quanto do primeiro ciclo do ensino
fundamental, para expressar o quanto a reflexdo sobre o exercicio de minha profissdo gera buscas
por aprimoramentos na conduc¢do de minhas aulas. Acredito ser importante salientar este fato, pois
foi o que me conduziu a estudar e me encantar pelo mundo das histdrias infantis, o desenvolvimento
de atividades possivelmente Iudicas e as potencialidades deste género textual para o ensino-
aprendizagem de LI.

De acordo com pesquisas relacionadas a esse ambito de ensino de LA para criancas e géneros
textuais (TONELLI, 2005; TONELLI, 2008; TONELLI, 2013; TONELLI; CORDEIRO, 2014; SUZUMURA;
PADUA; TONELLI, 2015; QUEROZ; STUTZ, 2016), e mais especificamente nos estudos de Tonelli (2005),
no qual a autora discorre sobre o género Histérias Infantis, os resultados obtidos a partir desses
estudos tém se mostrado bastante proficuos.

Semelhantemente, os estudos que apontam sobre os beneficios de aliar atividades
pedagodgicas com possiveis momentos ludicos durante as aulas (LUCKESI, 2014; PEREIRA, 2015),
também demonstram fatores positivos no ensino-aprendizagem das criancas. E importante salientar
gue a ludicidade é uma possibilidade, ndo uma certeza definitiva. Luckesi (2014) discorre sobre a
importancia dos professores em se atentarem ao fato de que mesmo que a atividade planejada tenha

0 objetivo de promover ludicidade em toda a turma, é possivel que nem todos os estudantes reajam
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de maneira similar neste momento de diversdo. Por exemplo, no inicio da aula de Inglés, coloca-se
uma Hello Song para que as criangas se situem que é hora da aula de LI, o professor chama para
cantar e dangar; normalmente a maior parte das criangas adorard esse momento e até memorizara a
cancdo, porém é sempre possivel que uma crianga — ou mais — ndo goste desse momento e faca até
expressoes faciais de tédio ou raiva, por inUmeras razes: timidez, ndo gostar da melodia, ou ndo ver
sentido nessa atividade. O importante é ter em mente que isso é natural, e ir tentando adaptar essas
criangas de outras maneiras nas aulas.

Tonelli (2005) traz em sua dissertacdo sobre como ela buscou tornar as aulas de LI
em momentos felizes em que as criancas pudessem sonhar, usar a imaginacdo, brincar e como
consequéncia desses fatores, aprender. Tais fatores podem ser relacionados com os conceitos de
ludicidade, segundo Pereira (2015, p. 173):

Entendemos que pensar a cultura lidica é ir além do seu sentido comum — folclore,
vestimentas, costumes alimentares, entre outros - podemos inseri-la nas praticas
de todos os dias e nos coletivos humanos, pois apresenta componentes como
imaginacdo, espontaneidade, criatividade, fantasia, expressividade, cultivo da
sensibilidade, busca da afetividade, nutrientes essenciais aos processos formativos.

Através dos preceitos vygotskyanos (2001), onde o autor discorre sobre o desenvolvimento
dos individuos através de todo um processo histérico-social e da interagdo social como um fator
intrinseco ao ensino-aprendizagem, € possivel encaixar as histérias infantis como uma ferramenta
para promover esses fatores cognitivos, emocionais, e até mesmo sociais, e em conjun¢do com a
ludicidade também pode-se abrir portas a fatores externos a crianca, talvez provocando empatia com
0s sujeitos ao seu redor, e reflexdes sobre comportamentos e desigualdades.

Tais preceitos também corroboram com o Interacionismo Sodcio-discursivo (ISD), aqui

explicado por Tonelli (2005, p. 29):

O ISD entende a linguagem como pratica discursiva, ou seja, como produgao simbdlica
gue se constitui nas atividades sociais histérico-culturalmente situadas e que, por
sua vez, também constitui essas praticas; portanto, considera a interagdo social e o
instrumento linguistico decisivos para o desenvolvimento.

Buscando criar atividades, de maneira concreta, que valorizem a interagdo social e que situem
a crianga como uma das figuras centrais no processo de ensino-aprendizagem, volta-se para o género
textual HI como uma promissora alternativa. As Hls sdo aqui descritas por Tonelli, amparando-se em
Tahan (1966, apud Tonelli, 2005, p. 24):

[...] como o relato de um fato veridico ou imaginado, apresentando as qualidades ou
requisitos préoprios de uma narrativa destinada a crianga, sendo considerados sob
duplo aspecto: do ponto de vista da forma e do ponto de vista do contetdo. O autor
destaca também o objetivo de que as histdrias despertem as emogdes dos alunos,
estimulem a imaginacdo e tenham uma forma adequada: apresentem eventos
sucessivos, ponto culminante e conclusdo.
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Segundo a autora, as Hls também podem ser escritas por escritores da lingua adicional a
ser aplicada, sem objetivos claramente pedagdgicos para o ensino de criancas que tem outra lingua
materna (TONELLI, 2005).

S3o crescentes as possibilidades de ensino-aprendizagem ao se aliar tal género com
sequéncias didaticas em aulas com criangcas pequenas, e também de acordo com o ISD onde é
possivel explorar inUmeras atividades de ordem vocabular ou gramatical da lingua adicional, sendo
gue as criancgas terdo uma fonte que lhes faca sentido — ndo apenas uma lista de palavras a se decorar
— o desenvolvimento se tornara mais proficuo, podendo também atingir pontos importantes de
socializacdo, reflexdo sobre os temas abordados, gerando deslocamento de olhares que tornem o
processo de apreender a LI com maior significado, corrobora-se entdo com o que Tonelli (2013, p.
309) traz:

Importante considerar que aprender uma lingua estrangeira é inutil se ndo pudermos
utiliza-la na comunicagdo; e ser um bom comunicador significa estar consciente da
necessidade do receptor da mensagem e, sempre que possivel, o contexto no qual
este a ouvira ou a lera. Assim, acreditamos que as criangas, na condi¢ao de ouvintes
ou leitoras, podem ter suas necessidades de imaginar, criar e fantasiar plenamente
satisfeitas e, ao mesmo tempo, aprender Inglés.

Dessa forma, novamente é possivel notar que o ensino-aprendizagem de LI — ou qualquer
outradisciplina—é melhor aplicado e tem melhores resultados quando os sujeitos sdo contextualizados
no que estdo aprendendo, Santos (2010) afirma que é indispensavel que o estudante conheca as
razbes pelas quais esta aprendendo alguma coisa, no caso de criangas pequenas as Hls podem ser
essa razdo contextualizada que colabora no processo de aquisicdo da LI, pois o jovem aprendiz tera
contato com a lingua para que possa compreender a histéria.

Outros pontos extremamente positivos de ordem estrutural também culminam para que as
Hls sejam uma rica fonte de aprendizado para a LI, em muitas histdrias — inclusive a utilizada neste
trabalho — é perceptivel a repeticao de sentencas em LI, onde as criancas terdo contato com o enredo
da histdoria ao mesmo tempo que percebem tais estruturas linguisticas, que podera tornar-se o foco
de desenvolvimento atividades comunicativas que auxiliem os pequenos estudantes a de fato usarem
essa ferramenta de comunicacao.

Corroborando esse preceito, Tonelli (2008) aponta que tais repeticdes também encorajam
os alunos a interagirem com a narrativa, por oferecerem um modelo linguistico contextualizado com
os parametros da crianga. Santos (2010) também concorda que o ensino de frases ou expressoes
tidas como um padrdo — conhecidas como chunks — e que normalmente sdo utilizadas em contextos
comunicativos, podem ser adquiridos através de diversas atividades, como musicas, teatros, poemas,
rotinas de sala de aula, e tais atividades podem ser embasadas na Hl escolhida pelo professor.

Além desses fatores, o professor ao contar a historia necessita conhecer a pronuncia das
palavras, ler em ritmo adequado, mudar a voz conforme o personagem, utilizar-se das ilustracoes
para dar ferramentas aos alunos que estdo tentando compreender a histéria em LI. De acordo com

Queroz e Stutz (2016, p. 217): “Trata-se da oraliza¢do do texto escrito, que é permeada por elementos
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extralinguisticos, paratextuais, cinésicos, dos quais todo contador se vale para trazer vida a uma
histéria”.

Portando, diante de todos os pressupostos tedricos expostos nesta secdo, é possivel
concordar que as Hls sdo uma importante fonte para desenvolver atividades que abranjam desde
conteldos vocabulares e gramaticais, até atividades que estimulem a participacdo ativa da crianca
em processos de deslocamento de olhares, isto é, colocar os pequenos aprendizes em uma posi¢ao
de reflexdo sobre si préprio e sobre os outros que o cercam, acarretando na possibilidade de ter
momentos ludicos enquanto aprende LI.

Na préxima secdao serdo apresentadas pesquisas que relacionam HIs com sequéncias

didaticas, de maneira a tornar o ensino-aprendizagem bem elaborado e planejado.

2.3SEQUENCIAS DIDATICAS EM CONJUNCAO COM HISTORIAS INFANTISNO ENSINO DE LINGUAS
ADICIONAIS

Durante o percurso em se trabalhar na sala de aula, é possivel melhorar e incrementar as
ferramentas metodoldgicas que facilitam as condi¢des de ensino-aprendizagem. A SD é uma das
possibilidades de aprimorar a metodologia para se lecionar. Desenvolvida por Dolz, Noverraz e Schneuwly
e aqui definida pelos autores (2004, p. 96) como: “Uma ‘sequéncia didatica’ € um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica em torno de um género textual oral ou escrito”.

Segundo os autores, em todas as esferas da vida cotidiana utilizam-se géneros textuais para a
comunicacdo, tanto em esferas informais quanto nos géneros que sdo mais visados pela escola (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHENEUWLY, 2004). Aqui definem-se os géneros textuais na perspectiva bakhtiniana:
“[...], mas cada esfera de utilizacdo da lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de enunciados,
sendo isso que denominamos géneros do discurso” (BAKHTIN, 1979 [1922], p. 280).

Na perspectiva da SD, segundo seus desenvolvedores, pode-se denotar:

“Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a dominar
melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou falar de uma maneira mais adequada
numa dada situacdo de comunicacdo” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHENEUWLY, 2004, p- 97).

Dessa forma, devido a esquematizacdo das SDs: apresentar uma situagdo, incentivar uma
producdo inicial do género escolhido baseada nos conhecimentos prévios do aluno, produzir médulos
onde as potencialidades do género e habilidades do aluno possam ser exploradas e aperfeicoadas e,
por fim elaborar a producdo final buscando aplicar os conhecimentos desenvolvidos ao longo da
sequéncia, ao se trabalhar com criancgas, as SDs podem ser uma valiosa ferramenta para planejar e
desenvolver atividades relacionadas com as Hils.

Segundo pesquisas da area (TONELLI; CORDEIRO, 2014; SUZUMURA; PADUA; TONELLI, 2015;
QUEROZ; STUTZ, 2016) por toda essa possibilidade de organizagdo — principalmente nos mddulos, por
ndo terem uma quantidade pré-determinada, mas sim de acordo com o que o professor considerar
mais vidvel de acordo com as dificuldades e facilidades de seus alunos — as SDs tém se mostrado
excelentes e agregado positivamente no ensino-aprendizagem ndo apenas de LI mas também de

outras linguas adicionais.

68



De acordo com os autores, e com preceitos ja abordados neste trabalho, a SD é uma via
segura para trabalhar questGes ndo apenas linguisticas, mas também de ordens sociais, identitarias,
gue permitam que o aluno explore outros parametros e aplique em situacdes concretas socio
interacionais, aprendendo a lingua adicional concomitantemente. De acordo com Queroz e Stutz:
“Para que a crianca compreenda de fato o vocabulario aprendido, ele precisa ser ensinado, sempre
ligado a um texto/ contexto” (2016, p. 2015).

Dessa forma, neste trabalho serd observada uma SD formada a partir da Hl My Name is
Bear! da autora e ilustradora britanica Nicola Killen, onde serdo colocadas as propostas e escolhas
linguisticas que embasaram a utilizacdo da mencionada HI, e possiveis atividades que proporcionem
insumo linguistico e comunicativo para de fato promover uma melhora comunicativa dos alunos

através da SD. Na préxima secdo serdo explicadas as escolhas metodoldgicas do trabalho.
3 PROCESSO METODOLOGICO ABORDADO

3.1 DO TIPO DE PESQUISA

Nestetrabalhoainvestigacdoembasou-seemestudosde pesquisaqualitativa, especificamente
de cunho bibliografico, ndo contando com resultados prévios, mas apenas com resultados esperados.
Segundo Paiva (2019, p. 59) “a pesquisa bibliografica tem por objetivo contextualizar uma pesquisa
e mostrar o que ja existe sobre o objeto investigado”. No caso, o objeto investigado sdo as Hls em
consonancia com o ensino de LI, utilizando uma SD.

Ainda para a pesquisadora, a pesquisa bibliografica € um tipo secundario que pode utilizar
diversas fontes e que, apesar de ndo trazer nenhum conhecimento novo, o pesquisador deve dialogar
com as informacg0Oes de forma critica e coesa, adicionando suas proprias explicacdes (PAIVA, 2019).

No trabalho aqui desenvolvido, as fontes bibliograficas giraram em torno dos estudos
aplicados e publicados acerca do género textual e ensino de linguas, por importantes professores e
pesquisadores da drea em questdo, com o propasito de elaborar um produto educacional, neste caso,

a sequéncia didatica.

3.2 O CONTEXTO EM QUE A PESQUISA SE INSERE

Através da fundamentacdo tedrica desenvolvida na secdo anterior deste trabalho, é possivel
notar a preocupacdo crescente para a melhoria das condi¢cGes do ensino de LI para criancas. Nesta
proposta, o contexto inserido é a da emergéncia por propostas que auxiliem o professor de LI a tornar
suas aulas mais contextualizadas aos seus pequenos aprendizes.

Como também ja mencionado, a professora pesquisadora se insere neste campo por estar
atuando profissionalmente nesta area, e por estar em constante procura por meios que auxiliem
suas aulas no ensino fundamental |, os estudos decorrentes que constituiram essa pesquisa so foram
possiveis gracas a Especializacdo em Linguas Adicionais para Criancas, ofertada pela Universidade

do Estado de Mato Grosso (UNEMAT) campus universitario de Sinop, o qual buscou desenvolver a
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formacdo de diversos profissionais aos conceitos de infancia e ensino de linguas, proporcionando
conhecimentos inestimaveis de professores-pesquisadores de diversas partes do pais.

A pesquisa também se insere na busca de tornar mais relevante a tematica do ensino de
LI de maneira mais abrangente — principalmente em escolas publicas — pois infelizmente, como ja
mencionado anteriormente, ainda ndo é possivel contar com uma legislacdo que ampare a formacao
dos professores para atuar na area e com a obrigatoriedade em grades curriculares de todas as
escolas.

Portanto, através dos pressupostos expostos acima, esta pesquisa embasou-se nos estudos
advindos durante o curso de especializacdo citado, e que promoveu o desenvolvimento da SD que

sera observada na préoxima secao.

4 A SEQUENCIA DIDATICA ELABORADA

Como anteriormente ja mencionado, a SD proposta por Dolz, Noverraz e Scheneuwly
busca resolver um problema de comunicacdo, utilizando um género textual nesse processo. Ao
lidar com criangas pequenas e LI, é possivel abrir varias premissas e condi¢cdes comunicativas que
sejam relevantes aos pequenos estudantes. Dessa forma, nesta SD escolheu-se o género name tag
com o intuito de que as criancas consigam se comunicar tanto na escrita quanto oralmente, ao se
apresentarem em inglés, a SD aqui descrita € uma proposta de trabalho para o 12 ano do ensino
fundamental I.

A partir dessa escolha do género a ser elaborado tanto na producgdo inicial, quanto na
producdo final — como parte da metodologia da SD — a Hl My Name is Bear, escrita e ilustrada pela
britanica Nicola Killen, foi escolhida como base referencial linguistica, pois sua historia gira em torno
da tematica de apresentar-se a novas pessoas — animais no caso da Hl —, como ja fica evidenciado no
titulo da Hl e ao longo de toda histdria onde varios animais da floresta se apresentam ao protagonista

Bear. Nos excertos retirados da histdria, é possivel observar esse aspecto linguistico:

Figura 1 — Excerto do livro My Name is Bear - Nicola Killen
T e «

/ .

Bear.

“My name is Lemur.”

ST TP

Ml ‘Hello! “Really? Poor you!"

t you.
Bear snorted,

Ay name is Bird,”

“My name is Meerkat,”

i ’ “Is tha name "
' \J'Hr!\l. = s ¢ tevmanm.
LY v
“And my name is Fish!™ "":.".M P
said Fish. .,
. - ”
- -
The more names Bear heard, the prouder he felt. »

Bear was the best name of all!
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O livro se configura como o género Hl, pois apresenta uma sequéncia narrativa: uma situacao
inicial, ponto de conflito e posteriormente um desfecho. Na histdria, o protagonista Bear chega ao seu
novo lar e por onde anda conhece novos vizinhos e se envolve em muita confusdo também. A estrutura
linguistica My name is se repete ao longo da histdria, e diversos animais sdo introduzidos no enredo:
Bird, Fish, Elephant, Meerkat, Lemur etc., a historia proporciona boas risadas e também reflexdes, pois
Bear acredita que seu nome é o mais bonito de todos e ndo quer dividi-lo com ninguém, até que no
ponto de conflito ele se vé obrigado a compartilhar seu lindo nome, no final da Hl, Bear descobre que
todos os nomes sdo importantes e que sdo necessarios para a propria identidade de cada sujeito.

Dessa forma, partindo da base referencial linguistica My name is, a SD elaborada conta com
a apresentacdo da situacdo, producgdo inicial, trés mdédulos onde serdo desenvolvidas atividades que
girem em torno desse referencial, e a producgéo final.

Na apresentacdo da situacao, a Hl My Name is Bear sera contada para as criancgas, e depois
sera questionado o que os animais da floresta estdo fazendo, algumas perguntas indutivas poderdo
ser: What are they doing? (O que eles estdo fazendo?); Are they old friends? (Eles sdo velhos amigos?);
Is Bear new in the neighborhood? (O Bear é novo na vizinhanga?), através da leitura onde a professora
usara gestos, tom de voz adequado, e também utilizando as ilustraces, espera-se que as criangas
consigam entender o gancho principal da histdria. Depois da leitura, as criancas serdo questionadas
sobre como se apresentam em situa¢des onde conhecem novos amiguinhos, essa atividade busca o
conhecimento prévio dos alunos e pode ser feita oralmente e em lingua materna.

Na producdo inicial, a proposta de atividade é fazer um name tag com o que as criancas
acreditam que se encaixam nesse género textual. Cada uma receberd um pedaco de papel cartdo e
sera pedido para que elas escrevam em seu cracha, aquilo que elas acham que é necessario para se
apresentar quando se utiliza um name tag, provavelmente elas escreverdo os préprios nomes apenas.

No primeiro mddulo, a atividade a ser desenvolvida, sera para fortalecer os conhecimentos
prévios das criancas sobre o género textual, de maneira a oferecer insumo que elas poderdo aplicar na
producao final. Dessa forma, serdo mostrados modelos de name tags para que as criangas observem

gue tipos de informacdo sdo colocados nesse género. Abaixo seguem alguns exemplos:

Figura 2 — Modelos de name tag utilizados em diferentes ocasides.

l"dll

Dr. Marie Doe
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Com base nos modelos observados, os alunos serdo questionados sobre quais informacoes
podem ser colocadas em um name tag, por exemplo: Can we write our favorite food on the name tag?
Is it necessary? (Podemos escrever nossa comida preferida no cracha? Isso é necessario?), através dos
modelos apresentados, espera-se que as crian¢as notem que sé informagdes realmente relevantes
compdem o name tag, e no caso de um para se usar em sala de aula, as informagdes mais relevantes
sdo o nome e idade.

No segundo mddulo, buscando aliar a oralidade e uma producdo escrita do name tag, a
HI serd importante pois servira de base gragas a sua estrutura e as personagens. As criangas serao
convidadas a participar da Woods Party (Festa da floresta) onde cada uma confeccionara sua mascara
de um dos animais da histéria, e também fara um name tag do animal para se apresentar na festa. A
intencdo dessa atividade é dirigir a comunicacdo de maneira possivelmente Iudica, pode-se colocar
musica para as criancas dancarem, e encenar a chegada de cada animal convidado para a festa, onde
eles poderdo colocar em pratica oral a estrutura My name is .

Ja no terceiro e ultimo maddulo, a questdo a ser trabalhada serd como os nomes se relacionam
com o conceito de identidade. Entdo a atividade envolvera pesquisa por parte das criancas e da
professora em sala de aula, e por parte das criangcas com suas familias. A primeira atividade sera
consultar o significado do nome de cada criancga, de maneira que elas percebam o quanto o nome é
uma caracteristica importante e que constitui uma parte muito importante de sua identidade. Ja na
atividade de pesquisa em familia, as criancas poderdo perguntar aos seus entes queridos qual foi a
motivacdo da escolha do nome da crianca, essa atividade busca tornar a experiéncia em um vinculo
pessoal, depois as criancas compartilhardo com seus colegas os resultados que foram encontrados.
Nesse ponto pode-se referenciar com a Hl na descoberta do Bear em que todos os nomes sdo bonitos
e muito especiais, procurando provocar um sentimento de empatia e deslocamento de olhar da
crianca, ao ponto de ela enxergar a si mesma e também seus colegas.

Por ultimo, na producdo final, as criancas serdo convidadas a trabalharem em seu préprio
name tag, nesse ponto espera-se que elas entendam que um school name tag, cracha para se usar
na escola, deve conter informagcGes como o nome e a idade da crianca. Pode-se utilizar um modelo
pré-elaborado, bem como permitir que a crianca utilize sua imaginacdo com seu name tag, depois cada
um pode ser plastificado e colocado em um cordao para as criancas utilizarem, e entdo se apresentarem
oralmente utilizando a estrutura estudada. Apds as atividades, as criancas poderdo levar a producdo
para casa, porém pode-se firmar um compromisso de elas usarem sempre na aula de inglés, e também
se apresentarem oralmente, ou quando chegar um convidado novo na sala de aula.

Dessa forma, com a SD apresentada nos paragrafos anteriores, é importante frisar que os
aspectos abordados e discutidos na primeira se¢do deste trabalho procuram ser abordados. Questdes
como inserir um aprendizado significativo através uma base interessante para as criangas, buscar
promover a ludicidade e também conceitos sociais podem ser trabalhados na aula de lingua inglesa,
em consonancia com uma SD que utiliza a HI como referéncia linguistica.

Na préxima e ultima secdo, serdo descritos alguns dos resultados esperados com uma futura

aplicacdo da SD desenvolvida.
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5 RESULTADOS ESPERADOS

O desenvolvimento deste trabalho so foi possivel gracas a preocupacao de professores de
varios lugares do Brasil que querem melhorar a condi¢cdo do ensino de linguas adicionais na educac¢ao
basica do nosso pais, apesar de muitos obstaculos que ainda serdo enfrentados, o caminho é promissor
e ja esta rendendo bons frutos.

A SD aqui proposta espera ter resultados positivos, principalmente no sentido de tornaraaula
de LI em um momento mais significativo, prazeroso e que de fato contextualize o conhecimento a ser
adquirido pelas criangas, de uma maneira que elas se sintam centradas em seu ensino-aprendizado.

Além de se esperar que a SD supra a necessidade comunicativa através do género textual
a ser desenvolvido nos modulos, também é importante ressaltar que é esperado que as criangas
observem a beleza de suas proprias identidades e respeitem a si mesmos e também aos seus colegas.

Este trabalho também espera ter por resultados, inspirar professores de linguas que muitas
vezes se sentem desmotivados ou desamparados por ndo contarem com uma base firme e sélida na
legislacdo atualmente vigente.

Portanto, espero que através do meu olhar carinhoso que tenho ao trabalhar nas aulas
de lingua inglesa com criancas pequenas, eu tenha conseguido transmitir esse carinho e encanto
nas palavras descritas neste trabalho, e que com tantas pesquisas que giram em torno da tematica
de ensino de linguas adicionais para criancas, um dia seja alcancado a obrigatoriedade em grades
curriculares de escolas publicas de todo o pais, como ja foi mencionado anteriormente, a igualdade

na oferta de educacdo linguistica deve ser garantida para que menos desigualdades existam.
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HISTORIA INFANTIL NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DA LINGUA ITALIANA
PARA CRIANCAS

Jéssica Martins MARACCINI
Leandra Ines Seganfredo SANTOS
1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos temos percebido atengdo, preocupacdo e interesse maiores acerca do
ensino de linguas para criangas e no que diz respeito as possiveis formas e propostas interventivas
diversificadas de desenvolver atividades que possam proporcionar o ensino-aprendizagem de forma
contextualiza, efetiva e significativa.

Concordamos com as ideias de Rocha (2008) ao enfatizar que:

ensinar LEC na contemporaneidade é procurar auxiliar a criancga a construir caminhos
gue a ajudem a ampliar o conhecimento de si prépria e da sociedade em que vive,
a compreender melhor os contextos que a cercam, fortalecendo-a com uma visdo
positiva e critica de si mesma e das diferengas (ROCHA, 2008, p. 20).

Defendemos o aprimoramento de praticas docentes que influenciem significativamente no
processo de aprendizagem da lingua-alvo, do desenvolvimento de habilidades e capacidades das
criangas. Igualmente, a importancia das competéncias necessarias e desejdveis que o professor de
linguas para criancgas precisa ter para atuar nesta area com o objetivo de que o ensino seja bem
sucedido.

Nesta perspectiva, importante observamos que as criangas, bem como cada pessoa, tém
competéncias, necessidades e habilidades cognitivas diversas. Assim, nas palavras de Santos e
Benedetti (2009, p. 337):

criangas precisam se desenvolver fisicamente, para desempenharem as acgles
cotidianas, e socialmente, no desenvolvimento de caracteristicas que possibilitem a
elas adequarem-se a sociedade em que vivem e, nesse processo, a lingua ndo pode
ser vista como sistema abstrato, mas, sim, como veiculo de comunicacgao.

Com tais consideragdes, compreendemos a importancia do ensino de linguas para criangas
e da necessidade de desenvolver propostas interventivas diversificadas de qualidade para melhorias
na pratica deste ensino e caminhos a trilhar para cada crianga construir significado.

Marcada por uma natureza de ordem exploratdria e propositiva, esta proposta volta-se ao
ensino e aprendizagem da lingua italiana por meio de histdrias infantis (doravante Hl) para criancas
de 6 a 11 anos.

Neste sentido, o objetivo deste trabalho é de proporcionar, a partir da HI elencada, um
ensino organizado por meio de atividades que possam proporcionar e contribuir para a aprendizagem
da lingua italiana de forma significativa e prazerosa para as criangas.

A escolha da lingua italiana, como objeto de estudo para esta proposta, se concretizou por

trés questées marcantes e pontuais. A primeira, em especial, foi influenciada porque o italiano sempre
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fez e faz parte de nossas familias, por sermos descendente de italianos e, dessa forma, a afetividade
e proximidade com a lingua sao fortes e presentes em nosso dia a dia. Temos um grande carinho pela
Italia e por esta bela lingua que tanto apreciamos ouvi-la e ensina-la. A lingua em questdo carrega
forte laco cultural.

Assim, com base em nossas experiéncias, temos preocupag¢ao com o que e Como as criangas
aprendem da lingua em questdao de que maneira poderiamos propor atividades que oportunizem a
aprendizagem da lingua de forma mais significativa.

No Brasil, varios estados e cidades ofertam a lingua italiana, ou estdo em busca que esta
lingua seja ensinada em anos iniciais do ensino fundamental, como, por exemplo, no Rio Grande do
Sul. Cabe destacar que o ensino da lingua italiana esta presente nas escolas estaduais do estado de Sdo
Paulo* nos Centros de Estudos de Linguas (CEL), onde os alunos da rede estadual tém a oportunidade
de escolher aprender uma nova lingua. Enfim, novos projetos® sdo apresentados visando a inclusido
efetiva do ensino da lingua italiana nas escolas publicas estaduais como, no estado de Santa Catarina.

Considerando tais questdes, pontuamos a terceira e ultima questdo que influenciou a
escolha do ensino da lingua italiana para criangas. Como professoras, refletimos sobre estas questdes
apresentadas acima, e sentimos a necessidade de propormos aulas para criangas mais dindmicas,
divertidas, melhor contextualizadas, se distanciando um pouco do ensino padrdo enraizado e até
complexo, sobretudo norteado pelo ensino descontextualizado da gramatica do idioma, passando a
ser desinteressante para o aprendiz da lingua italiana.

E importante apresentar que a escolha da HI O mdgico de Oz se deu por ser uma histdria
atemporal, ludica, que causa emogoes e geram reflexdes, além de trazer valores importantes como,
amizade, afeto, coragem, solidariedade e empatia.

Cabe ressaltar que O mdgico de Oz (Il mago di Oz) é um classico da literatura infantil e do
cinema, obras que ficaram na meméaria afetiva de muitas pessoas pelo mundo e proporcionam até
hoje reflexGes. O texto é simples e tém muitas ilustracdes que tornam o contar da histéria ou a sua
leitura mais atrativa para as criancas.

Ao explorar Il mago di Oz nas aulas, conduzidas por uma Unidade Didatica (UD), idealizamos
também, que estas aulas proporcionem momentos para conversar, ouvir o que as criangas tém a
falar sobre a histdria, inclusive de diversao, reflexdo e aprendizado. Acreditamos que, a partir das
abordagens contextualizadas a serem realizadas nas aulas, tenhamos um propdsito maior, ou seja,
esperamos que as criancgas, além do contato e aprendizado da lingua italiana, possam levar para
contextos diferentes os momentos de diversdo, reflexdo, emocao, autoconfianca e aprendizado para

suas vidas fora da sala de aula.

4 Dados oferecidos pelo Consulado italiano em 2013, apontam as seguintes cidades que oferecem cursos de italiano nos Centros de
Linguas como: Aragatuba, Araraquara, Assis, Avaré, Carapicuiba, Fernandopolis, Guarulhos, Jales, Santa Fé, José Bonifacio, Mirassol,
Jundiai, Marilia, Osasco, Sdo José do Rio Preto, Sdo José dos Campos, Sdo Paulo, Sdo Vicente e Taubaté. Estudantes da Serra tém aulas
de italiano no curriculo de escolas publicas. Seis cidades oferecem o idioma para os alunos: Antonio Prado, Verandpolis, Serafina
Corréa, Farroupilha e Sdo Marcos. Bento Gongalves.

5 QOutras informag&es encontram-se no site: https://www.insieme.com.br/pb/lingua-italiana-nas-escolas-publicas-de-sc-tubarao-no-
-sul-da-a-partida-com-um-projeto-piloto-envolvendo-cinco-cidades/
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2 FUNDAMENTOS TEORICOS

Nesta secdo desenvolvemos os fundamentos tedricos que norteiam nossa proposta. Dentre
eles, apresentamos, brevemente, sobre o que pode ser considerado lingua adicional. Na sequéncia,
discorremos acerca do ensino e aprendizagem de lingua adicional para criangas. Posteriormente,
expomos relevantes consideragGes e esclarecimentos acerca das competéncias, necessidades
e multiplas habilidades das criancas. Para finalizar, abordamos a histéria e o ludico no ensino e
aprendizagem de linguas adicionais para criangas (doravante LAC), concebidos como praticas

significativas e efetivas.
2.1 ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUAS ESTRANGEIRAS PARA CRIANCAS

Estudos relacionados ao ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras para criangas mostram
gue tem sido crescente o interesse pelo conhecimento e aprendizagem de outra(s) lingua(s), nos
dias atuais, em todo o mundo, e que isto se intensifica por conta da globalizacdo, suas influéncias
culturais e linguas, tecnologia e meios de comunicacdo. Dessa forma, assume um propdsito maior,
além de ter um papel indispensavel. Diante disto, acreditamos que quanto mais cedo o processo de
aprendizagem de linguas se iniciar, melhor.

A respeito do ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras para criangas, Rocha (2007, p.
276) enfatiza que “devemos manter em mente que muitos outros fatores, dentre eles, confianca,
motivacdo, autoestima e personalidade, influenciam decisivamente”. Ao discorrer sobre tal questdo
Tonelli (2005, p. 36) menciona o que Moon considera importante: “a capacidade que elas possuem de
interpretar o sentido ou o significado presente em uma determinada situacdo. Elas o fazem, utilizando
seus conhecimentos prévios e dicas dadas pela propria situacdo em que elas se encontram”.

E pertinente ressaltarmos a importancia do professor em motivar as criancas, desenvolver e
promover atividades e aulas significativas que possam contemplar constantes e crescentes desafios,
reflexdo, criatividade, confianca, incentivo a curiosidade, autoestima, respeitar o outro, fatores
afetivos e controlar suas emoc¢6es. Ademais, conforme afirma Rocha (2007, p. 283), elas “tendem a
se cansar facilmente, perdendo, consequentemente, o interesse e a aten¢ao, rapidamente”.

Desse modo, entendemos que segundo Rocha (2007, p. 285) profissionais de linguagem e
educadores devem buscar ir visar “a construcdo e desenvolvimento de um processo de ensino cujas
condicGes sejam, cada vez mais, favoraveis a aquisicdo/aprendizagem de LE pelo aprendiz-crianca”.

Assim sendo, no que diz respeito ao papel do professor, nas palavras de Rocha (2007, p. 291)
“cabe a promocgdo de interacdo significativas, com o propdsito de suscitar a motivacdo dos alunos por
meio de praticas em que eles estejam ativamente engajados”.

E necessario pontuarmos que o ensino de linguas estrangeiras para criancas deve ser “ofertado
e realizado com responsabilidade, respeito e compromisso com as criancas” (BUOSE, 2016, p. 45).
O professor precisa ter mais atencdo e ser cauteloso quanto as praticas que envolvem as atividades,

considerando o desenvolvimento social, cultural, linguistico e cognitivo do aprendiz-crianca.
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2.2 0 QUE PODE SER CONSIDERADO LINGUA ADICIONAL?

Faz-se necessdrio, mencionarmos que o uso do termo lingua adicional se apresenta como
contemporaneo.

Torres e Lucena apresentam suas compreensdes de acordo com as definicdes de Block
(2003) a respeito do termo lingua adicional que, caracterizam-se com “a finalidade de abranger a
multiplicidade de contextos e de experiéncias em que as praticas comunicativas em uma outra lingua
acontecem, [...] (TORRES; LUCENA, 2017, p. 167).

A partir destas colocacbes, consideramos relevante expor uma realidade atual, que diz
respeito ao(s) método(s) de ensino de uma lingua adicional. Segundo Torres e Lucena (2017, p. 172)
“a tentativa de padronizacdo a partir da busca pelo método ideal desconsidera o fato de que, na vida
real, as pessoas usam a sua lingua adicional para participar de multiplas experiéncias em diversos
contextos de sua lida cotidiana”.

Nesse sentido, no que diz respeito ao ensino e aprendizagem de linguas adicionais, entendemos

III

gue é necessario “envolver-se em projetos e realizar tarefas que envolvam a lingua adicional” o que
significa “participar das atividades em sala de aula como membro desse grupo e coautor responsavel
pelo que esta sendo construido na relagdo com os outros” (SCHLATTER e GARCEZ, 2009, p. 130).
Assim, diante das questBes apresentadas, julgamos fundamental LAC. Acreditamos na
importancia e o qudo essencial é para as criancas conhecerem mais de uma lingua, para que elas
possam transitar na/pela diversidade, desenvolver habilidades, expressar, autoconhecer e reconhecer
asuaproprialingua materna. Ou seja, para ela se inserir como individuo completo e pleno na sociedade
em um mundo plural, plurilingue e multicultural. Discutiremos, no item seguinte, especialmente, o

ensino e aprendizagem de LAC.

2.3 COMPETENCIAS, NECESSIDADES E MULTIPLAS HABILIDADES DAS CRIANCAS

A fim de pensarmos nas peculiaridades da crianca, € relevante e desejavel olhar para a atual
realidade e suas caracteristicas com as quais possivelmente o professor lidara. Logo, entendemos que
€ preciso esclarecer e expor brevemente as necessidades, peculiaridades e multiplas habilidades das
criangas.

Ao nosso ver, o ensino de uma lingua adicional para criancas ndo pode ser igual ao de adultos.
Isso porque, as criangas, assim como cada pessoa, tém competéncias, tragos culturais, necessidades e
habilidades cognitivas diversas.

Considerando essa realidade e entendimento, no que diz respeito ao ensino e aprendizagem
de linguas, defendemos, portanto, que a crianga precisa de estratégias, possibilidades de identificacdo
e familiarizacdo com a lingua, multiplicidade de atividades, atividades mais ludicas e de interacao.

No que se refere ao desenvolvimento das criangas, Santos e Benedetti (2009), definem que:
criangas precisam se desenvolver fisicamente, para desempenharem as agles

cotidianas, e socialmente, no desenvolvimento de caracteristicas que possibilitem a
elas adequarem-se a sociedade em que vivem e, nesse processo, a lingua nao pode
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ser vista como sistema abstrato, mas, sim, como veiculo de comunica¢do (SANTOS;
BENEDETTI, 2009, p. 337).

A partir desta defini¢cdo, voltamos novamente o olhar para as competéncias, necessidades
e multiplas habilidades das criancgas. Para tanto, ao falar de estratégias, Santos (2010, p. 437) aponta
para “o desenvolvimento de estratégias sociais e afetivas”, ou seja, criar um ambiente de aprendizagem
leve e encorajador.

Nesse sentido, para contemplar o desenvolvimento de habilidades, com propostas de atividades
e praticas excelentes “oferecem oportunidades para incorporar na turma de LE inteligéncias multiplas”
(PINTER, 2006, p. 50-51). Da mesma forma, Santos (2010, p. 439) destaca, por exemplo, que:

a escrita em LE é capaz de adicionar outra dimensao ao processo de aprendizagem,
em que aos estimulos visuais e auditivos, acrescentam-se os tateis, de produgdo com
as proprias maos, o que permite expressar personalidade, consolidar a aprendizagem
em outras areas, auxiliar na memoaria e desenvolvimento consciente na lingua.

Conclui-se, portanto, que esse conjunto de reflexdes a respeito das competéncias,
necessidades e multiplas habilidades das criancas, nos revela que o ensino e aprendizagem para
criangas possa promover o respeito por outra lingua, ressignificagdo, autoconhecimento e de sua
propria lingua e cultura. Assim, proporcionar proficiéncia linguistico-cultural para interagir com o
outro.

2.4 A HISTORIA E O LUDICO NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE LAC

Nesta proposta, concebemos a historia, jogo e o ludico como praticas significativas, presentes
no contexto das atividades. Tais recursos relacionam, conduzem e enriquecem o processo de ensino-
aprendizagem da lingua italiana, especialmente para criancas. Dentre as atividades que propomos,
estdo: desenhos, dramatizac¢do, jogo (quizz), criacdo/producdo de textos orais e escritos.

De forma breve, apresentaremos aqui conceitos, concepgdes e contextualizagdo destas
atividades a serem desenvolvidas que compdem esta proposta, a partir da HI, como parte integrante
e vital de crescimento, desenvolvimento e aprendizagem das criancas.

No que concerne a importancia das atividades ludicas no ensino-aprendizagem de linguas
Rocha (2007, p. 303), com base em Baquero (1998), pontua duas fungdes essenciais atribuidas a elas

no desenvolvimento da crianca:

a primeira fungao é o papel exercitar, no campo imagindrio, a capacidade da crianca
de planejar, imaginar e representar papéis do quotidiano. Sua outra func¢do é a de
explorar o carater do jogo, ou seja, a de promover a adequacgdo da crianca as regras
sociais e culturais constitutivas dessa pratica social (ROCHA, 2007, p. 303).

Deste modo, o ludico ndo esta na atividade em si, mas no individuo que a pratica ou que a
realiza. Dentro deste conceito Luckezi (2014, p. 16) destaca que “ndo existem atividades que, por si,

sejam ludicas. Existem atividades. Ponto. Elas serdo qualificadas como ludicas (ou ndo) a depender
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do sujeito que as vivencia e da circunstancia onde isso ocorre”. Segundo o autor (LUCKEZI, 2014, p.
19) “ludicidade tem a ver com experiéncia interna pessoal, e, ao mesmo tempo e consequentemente,
com experiéncia interna coletiva”.

Dessa forma, tais atividades serdo compreendidas como ludicas ou ndo, dependendo de
todo o processo que o aprendiz-crianga vai estar vivenciando estas atividades, e das circunstancias e
contextos em que ocorrem.

Nesta perspectiva, ndo é segredo que jogos, brincadeiras, desenhar e Hls sdo muito apreciados
pelas criangas e fazem parte de seu mundo. Reconhecemos que o jogo promove a motivagao que as
criangas precisam para a construgao de conhecimento, ou seja, parte fundamental para o processo
de ensino-aprendizagem de LAC.

A respeito do jogo, Tonelli (2005, p. 107) o considera ser “o mais eficiente meio estimulador
da aprendizagem, cabendo ao professor a tarefa de organizar condicGes de ensino-aprendizagem que
estimulem os alunos a trabalhar, a compartilhar saberes”, isto depende da realidade social e cultural
do aprendiz-crianca.

No que diz respeito especificamente a questdo da relevancia da histdria, adequada ao
desenvolvimento da crianca na lingua italiana e que envolvem diversas possibilidades de interagdo.
De acordo com Tonelli (2005, p. 105) “a histéria funcionada como agente desencadeador de
criatividade, inspirando cada pessoa a manifestar-se expressivamente”. Dentro de nossa proposta,
acreditamos que a histéria é importante para desenvolver na crianca a imaginacao, criatividade e a
propria manifestacdo expressiva natural.

Silva (1997, p. 128, apud ROCHA, 2007, p. 306) reforca que as histdrias permitem que “a
crianca transfira para nova lingua o sistema de significados que ja possui na sua prépria lingua”.

No que se refere as histdrias no processo de ensino-aprendizagem de LEC, ressaltamos o
gue Rocha (2007, p. 306) considera importante diante da afirmacdo dos autores Brewster, Ellis e
Girard (2002) “podemos criar através desta pratica, um ambiente favoravel para o desenvolvimento
de atitudes positivas frente as diferencas sociais e culturais”. Neste sentido, nas Hls, segundo Tonelli
(2005, p. 107) “é possivel encontrarmos valores éticos, de incentivo a autodescoberta, confianca e
auto-estima”.

Diante do todo exposto anteriormente, acreditamos que o ensino por meio de géneros pode
ser uma saida e um instrumento plausivel a fim de construir e oportunizar um ambiente agradavel e
rico, por meio de atividades adequadas, favordveis e com um propdsito, que visam o aprendizado de

uma lingua adicional e desenvolvimento da crianca.

2.5 GENERO TEXTUAL

Géneros textuais definem-se por sua funcgdo social especifica da lingua e objetivo diferente
com o leitor. Oliveira (2010, p. 337) afirma que “um género é, em suma, um modo proprio de dizer que
revela quem fala e de que lugar fala”. Ja Barros (2012, p. 42) argumenta que “o que o constitui € muito

mais sua ligacdo com uma situacdo social de interacdo do que, propriamente, suas propriedades
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formais”. A intencdo do género textual € comunicativa bem definida, apresenta conjunto vasto de
caracteristicas determinadas com o estilo do autor, conteido, composicdo e funcdo.

Desse modo, Silva (2015, p. 1028) agrega que,

por tras das nogGes tedricas de género, texto e letramento estd o reconhecimento
de que os usuarios interagem em diversas situagdes da vida didria, caracteristicas
de distintos dominios sociais, a exemplo dos dominios juridico e hospitalar, por
meio da mediacdo de géneros como o recurso juridico e a guia de exame clinico,
respectivamente.

Dando continuidade a nog¢do de géneros, nos cabe apontar que Oliveira (2010, p. 337)
defende que trabalhar com os géneros no contexto escolar exige “compreender esse conceito
conforme as variadas tendéncias tedricas, sua relacdo com as diferentes concepc¢des de letramento e
sua articulagdo com a audiéncia a quem est3 destinado”.

Nasequéncia, apresentamos o género Hl, no que se refere aos seus usos na esfera educacional,

em especial para criancas.

2.5.1 Género histdria infantil

As Hls para o publico infantil sdo, comumente, caracterizadas como contos de fadas. Para
Tonelli (2005, p. 22) “tratam de aspectos mais profundos da vida do ser humano”. Tal observacao
se relaciona ao modo como Gagliardi e Amaral (2001, p. 7) as apresenta, como “a narrativa em que
aparecem seres encantados e elementos magicos pertencentes a um mundo imaginario, maravilhoso”.

Seguindo esta linha de raciocinio Tonelli (2005, p. 24) observa que “sdo consideradas lendas
os relatos de fatos reais, transformados pela imaginac¢do de seus contadores, possuem uma ligacdo
forte com o passado e sdo recontadas de pai para filho, dentro de uma determinada cultura”. Neste
sentido, reconhecemos outra categoria de HI como sendo histdrias reais, a autora nos apresenta
como “histérias que relatam fatos que ndo necessariamente aconteceram, mas que sdo possiveis de
acontecerem no cotidiano de cada um, das relagdes com os amiguinhos, de brincadeiras e aventuras
possiveis de serem realizadas por elas” (TONELLI, 2005, p. 24).

Além disso, consideramos que o uso de HlIs no ensino de lingua italiana, assim como de
outras linguas, contemplam acdes positivas em relacdo a aprendizagem da LE por apresentarem
temas representativos, motivantes, cativantes e divertidos. Dentro deste contexto, Tonelli (2005, p.
41) acredita que “ao ouvirem e se envolverem nas histdrias, os alunos utilizam a imaginag¢do, um

|II

poderoso instrumento para conectar a fantasia e o mundo real”. Ao mesmo tempo, concordamos
de igual modo com a autora, que “se as criangas encontram um significado nas histdrias, elas sdo
recompensadas através da habilidade de compreender a lingua estrangeira” (TONELLI, 2005, p. 45).

A respeito do género HI, Tonelli e Cordeiro (2014, p. 46) consideram ser “(re)conhecido pelas
criancas por fazer parte do seu cotidiano”. E relevante mencionar a importancia deste género no
ensino-aprendizagem de linguas para criancas, assim Tonelli (2005), reforca que para consolidar de

alguma forma o sucesso deste ensino “prop&e o uso do género Hl como instrumento” (2005, p. 46).
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Caminhando na mesma direcdo, é pertinente reforcarmos que:

o envolvimento com temas significativos para aquela faixa etaria (temas abordados
nas Hls), inseridos em um contexto maior de trabalho (a contagdo da HI, exploragdo
detalhada das mesmas, atividades relacionadas a elas, por exemplo), pode ser visto
como uma proposta promissora para o ensino/aprendizagem de linguas relacionado
a criangas. (TONELLI, 2005, p. 46).

Rocha (2009, p. 309) considera “o grupo dos géneros que contam histdrias (contos de
fadas, rimas infantis, lendas, entre outros) como muito efetivo no ensino de linguas na infancia”.
Defendemos, portanto, fazer uso do género Hl, forte instrumento para o fruto de saberes, habilidades
diversificadas e desenvolvimento na infancia.

E pertinente frisarmos, em consonancia com Tonelli (2005, p. 53) que “as HIs podem
apresentar uma lingua nova em um contexto familiar [...] esta familiaridade fornecera a seguranca
emocional que a crianga necessita para lancgar-se sem reservas a um mundo novo” (TONELLI, 2005,
p. 53).

Acreditamos ser importante desenvolver sugestées aprimoradas para o uso das Hls e, de
modo igual, considerar tal género, como instrumento de ensino de italiano para criancas, a fim de

possibilitar fazer que as atividades propostas por nds sejam ricas, significativas e prazerosas para elas.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta secdo, trazemos a apresentacdo dos procedimentos metodoldgicos elencados para
a realizacdo desta proposta. Este é um estudo qualitativo com proposta interventiva qualitativa, em
que elaboramos um produto educacional para possivel uso posterior no ensino e aprendizagem da
lingua italiana e outras LAC.

Consoante Santos (2020, p. 443),

Juntamente com a organizacao da sala de aula, outro papel importante atribuido
ao professor é o de planejamento das aulas. Cabe a ele preparar aulas muito bem
organizadas que reflitam os interesses e necessidades das criangas, oportunizando-
Ihes situagdes em que possam usar a lingua criativamente.

A autora assevera, ainda, que o planejamento anterior e cuidadoso é indispensavel, pois,
torna o trabalho do professor em sala mais facil, economiza tempo e permite saber o que serd
necessario para o desenvolvimento da aula.

Assim, para viabilizar esta proposta interventiva optamos pelo procedimento de Unidade
Didatica (UD), pois a compreendemos, com base em Zaballa (1999), como um conjunto de objetivos
de ensino, reunidos em torno de uma ideia principal, a saber, um eixo motivador, que, neste caso, se
planifica a partir do género HI, como ja apresentado anteriormente.

As UD caracterizam-se por apresentarem dimensdo variavel, por poderem ser subdivididas
em outras unidades, ser reagrupada em outras unidades e, ainda, ser interpenetrada por outras. Sao

compostas pordistintasfases ou etapas/momentos, que vao desde aapresentacdo doassunto, daativagdo
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dos conhecimentos prévios, da organiza¢cdo dos procedimentos que possibilitardo uma integracdo e
compreensdo do tema e alcance dos objetivos propostos, a partir de diversificadas atividades.

Ler Hls, ouvir, visualizar as imagens, possibilita a compreensdo, o desenvolvimento da
afetividade e promove atitude positiva perante a educacao linguistica e literaria.

A seguir, apresentamos uma possibilidade de trabalho com HlI.

3.1 UNIDADE DIDATICA — HISTORIA INFANTIL O MAGICO DE OZ

Para esta UD estamos propondo a duragdo total de 06 (seis) aulas. O publico-alvo é proposto
para criancas de 6 a 11 anos e a dura¢do de cada aula é de 60 (sessenta) minutos.
Tema: Historia infantil — O Magico de Oz
Obijetivo geral da proposta: proporcionar o ensino e a aprendizagem de lingua italiana por meio da Hl;
Objetivos especificos: compreender a historia; desenvolver a habilidade oral, escrita e compreensao
auditiva; envolver os alunos na Hl e atividades propostas; expandir o vocabulario;
Produto a ser gerado: encenacdo de passagens e/ou momentos mais apreciados e significativos

escolhidos pelas criangas da HI O mdgico de Oz (Il mago di Oz).

APRESENTAGAO DO ASSUNTO

Objetivo: Oportunizar momento para as criancas apresentarem suas ideias, o que sentiram,
entenderam, mais gostaram e o que ndo gostaram, inclusive o que tem e traz de bom para eles.
Nesta producdo inicial objetivamos a compreensao da Hl, trabalhar a oralidade, construcdo afetiva e

significativa do desenvolvimento da crianga no italiano. Assim, enriquecer o pensamento deste aluno.

Atividade: Contar a histéria em italiano com o uso do livro O magico de Oz, imagens projetadas no

projetor multimidia e também fotocopiadas (todo livro).

Materiais: Livro O mdgico de Oz, imagens fotocopiadas de todo livro, ampliadas e impressas.

Duragao: 60 (sessenta) minutos

No primeiro momento ocorrerad a contextualizagdo, apresentacdo do que elas entenderam, com os
valores importantes presentes nesta histdria infantil como, amizade, afeto, coragem, solidariedade e
empatia. Isto ocorrera em forma de narrativa em HI do jeito que eles conseguirem.

No segundo momento a producdo inicial que, serda um desenho. O objetivo é que o aluno desenhe
0 que eles mais gostam a respeito da Hl contada e em seguida o que eles mudariam ou fariam de

diferente na historia do Magico de Oz.

Materiais: Livro O mdgico de Oz, imagens fotocopiadas de todo livro, papel A3/4, lapis de cor, giz de

cera, canetinhas coloridas.

83



Duragao: 60 (sessenta) minutos.
PRIMEIRO MOMENTO

Objetivo: Desenvolver as habilidades, potencialidades e capacidades de compreensao escrita, oral,

visual e auditiva.

Atividade: Mostrar o video, onde é narrada, de maneira breve, a histéria Il mago di Oz - storie per
bambini,® em forma de desenho animado. Momento do jogo/brincadeira, QUIZZ, com duracdo de 30

minutos. Nesse jogo os alunos terdo de responder questdes referentes a histdria e aos personagens.
Materiais: Projetor multimidia, lousa, papel cartdo, envelopes brancos e/ou coloridos.

Duragao: 60 (sessenta) minutos.

SEGUNDO MOMENTO

Objetivo: Desenvolver a habilidade e capacidade escrita (estruturas gramaticais simplificadas) e
producao oral. Exploraremos, ainda, a criatividade e estimularemos os alunos expressar sentimentos
por meio dos desenhos ao criar novos personagens para a histdria. Por meio desta atividade,
entendemos que a crianca fixara melhor o vocabuladrio e compreendera esta Hl de forma leve, criativa,

desafiadora e significativa.

Atividade: Organizar a turma em dois grupos (ou mais de acordo com o numero de alunos)

Explicar o que eles vao fazer.

A partir da HI O mdgico de Oz (Il mago di Oz) cada grupo vai conversar, refletir e criar um novo
personagem para fazer parte da historia. Como vai ser a criacdo deste personagem? As criancgas vao
desenhar.

A partir dos desenhos, eles vdo descrever esse personagem e porque/onde tal personagem se
encaixaria na histéria. Vale destacar que nesse momento da descri¢cdo, os alunos vdo escrever em
italiano. Considerando que as criancgas ja tenham aprendido em aulas anteriores conceitos referentes
ao italiano. Nesse momento, o professor sé monitoraria e auxiliaria questdes relacionadas a lingua/
gramatica. Utilizando linguagens simples.

Ultimo momento da aula: Ocorreriam as apresentacdes destes novos personagens com todos

integrantes dos grupos.

Materiais: Livro O mdgico de Oz, imagens fotocopiadas de todo livro, impressas. Papel A3/4, cartolinas,

lapis de cor, giz de cera, canetinhas coloridas.

6 Encontra-se no seguinte link https://www.youtube.com/watch?v=ra7f7Qm-zdw
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Duracao: 60 (sessenta) minutos.

TERCEIRO MOMENTO

Objetivo: Desenvolver a habilidade e capacidade producdo oral no italiano, compreens3do da histéria
O mdgico de Oz e producdo de texto. Participacdo ativa e colaborativa dos alunos, tendo o professor
como mediador. Além disso, focamos também em desenvolver nos alunos o trabalho em equipe,

tomar decisGes, expressar suas ideias e socializa¢do.

Atividade: Escrever junto com eles o texto (falas e didlogos breves em italiano), que representam
duas passagens e/ou trés momentos essenciais, apreciados e significativos para as criancas presentes
na HI O mdgico de Oz.

O objetivo, nesse momento, é fazer com que as criangas participam junto com o professor do processo
da escolha e criativo, dando voz a eles e tornando o desenvolvimento das atividades propostas mais
significativas e divertidas.

Vale mencionar que turma sera divida em dois grupos, onde cada faria uma encenagdo que mais se
identificassem.

Materiais: folhas de papel A3/4, lapis de cor, lapis de escrever, borrachas, canetinhas coloridas.

Duracao: 60 (sessenta) minutos.

QUARTO MOMENTO

Objetivo: Nesta atividade, os alunos irdo se expressar ao interpretar do jeito deles os personagens e
desenvolver a habilidade e capacidade de leitura e oralidade no italiano. Dessa forma, compreenderdo
melhor a histéria do Mdgico de Oz.

Atividade: Iniciar os ensaios para a encenacdo. Nesta aula, apds as criancas elencarem suas ideias,
participacdo do processo de criacdo das falas/didlogos em italiano. Também, podemos propor
convidar outra turma para assistir a encenacdo ou algo além um evento maior, convidar os pais/
familiares.

Em seguida, colocar em pratica as ideias e iniciar os ensaios para a apresenta¢do’.

Materiais: Folhas de papel A3/4, papel cartdo ou cartolina, canetas, lapis de escrever, borrachas,
canetinhas coloridas.

7 Podemos propor que as criangas utilizem fantoches dos personagens principais na encenagdo. Deste modo, a intengdo é que fagam/
confeccionem tais fantoches em sala. E também, porque ndo incluir na encenagdo os dois personagens criados por eles no segundo
momento. Acreditamos que a escolha destas propostas se estenderia para mais um maodulo, pois eles iriam fazer esses fantoches
juntos e com a ajuda do professor.
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Duragao: 60 (sessenta) minutos.
QUINTO MOMENTO

Objetivo: Desenvolver a oralidade nas criancas e a pratica da linguagem presente na HI do Magico
de Oz, consideramos também a habilidade e capacidade de desenvolver de maneira significativa,
divertida e prazerosa a interagdo, comunicacdo e criatividade ao vivenciar/representar a historia, e

ainda, manifestar expressdes individuais e coletivas destes alunos no momento da dramatizac¢do.

Atividade: Dia da encenagdo, com algum cenario e figurinos. Dar o feedback para os alunos,

parabeniza-los pelo trabalho.
Materiais: Figurino, cenario, camera fotografica/celular.
Duragao: 60 (sessenta) minutos.

PROCESSO AVALIATIVO

Consideramos que o processo avaliativo e os instrumentos adotados preocupam muitos
professores e podem influenciar positivamente ou negativamente no processo de desenvolvimento e
aprendizagem da crianca. E neste sentido que este processo avaliativo é necessério e inevitavel, pois
€ uma pratica continua no processo de ensino-aprendizagem. Assim, entendemos que avaliar € uma
acdo constante realizada no dia a dia.

Compreendemos que avaliar é uma maneira de ver o mundo. Avaliagdo é um processo e
uma construcgdo, interfere de forma positiva e negativa na vida das pessoas, em especial na vida de
cada crianca.

Ao refletirmos a respeito da realidade em sala de aula, considerando salas heterogéneas, com
alunos que tém multiplas habilidades, necessidades, potencialidades e dificuldades, nos deparamos,
muitas vezes, com tais contextos e inquietacdes de como podemos realizar e desenvolver uma
avaliacdo de aprendizagem transformadora e significativa, em especial, para criangas ao aprender
uma lingua adicional. Nos permite observar que tudo isso exerce um papel relevante e fundamental no
ensino-aprendizagem, na pratica e na evolugdo dos alunos, o processo avaliativo deve ser apropriado
para o contexto em que estdo inseridos.

A vista disso, decidimos que o processo avaliativo adotado neste trabalho sera avaliar as
atividades da UD por meio da avaliacdo formativa e autoavaliativa.

Para Tonelli e Padua (2016, p. 519) “avalia¢Oes justas sdo aquelas que fornecem informacgoes
significativas e adequadas sobre a capacidade de uso da linguagem de uma crianca”. Nesse sentido,
concordamos com as autoras que é importante que “a crianga realize a tarefa de maneira a demonstrar
o conhecimento construido e a evidenciar as dificuldades apresentadas, agindo, assim, como sujeito

ativo e responsavel pelo seu desenvolvimento”.
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O processo de avaliacdo formativa objetiva avaliar todo o processo de ensino-aprendizagem
de uma LA, dessa forma conduzem um processo avaliativo mais significativo e efetivo. De acordo
com Gongalves e Nascimento (2010, p. 244, apud BARROS, 2012, p. 101) a avaliagcdo formativa “julga
procedimentos, conhecimentos e atitudes do aluno para verificar conhecimentos, competéncias e
habilidades”.

Tonelli e Padua (2016, p. 520) pontuam consideragées que complementa tal modo de
avaliar por meio do feedback segundo Haydt (2008) “pode ser aplicado como fator motivacional
da aprendizagem, sendo um recurso de efeitos positivos por evitar tensdes e desconfortos que a
avaliacdo gera”.

Autoavaliacdo, segundo Sant’anna (1998, p. 94),

os alunos adquirem uma capacidade maior de analisar suas proprias aptiddes,
atitudes, comportamento, pontos fortes, necessidades e éxito na consecucdo de
propositos. Eles desenvolvem sentimentos de responsabilidade pessoal ao apreciar
a eficacia dos esforgos individuais e de grupo.

Acreditamos que por meio destes processos avaliativos o resultado pode ser mais satisfatério,
confortavel e significativo. Os alunos sdo os protagonistas, precisam se ver como protagonistas,
ressaltamos que este entendimento proporciona desenvolver nestes alunos o bem estar, autoconfianga

e autoestima. Sendo assim, Tonelli e Padua (2016, p. 519) afirmam que:
ao ser avaliada a crianga ndo precisa estar ciente de que avaliagao sera realizada.
O mais importante é que a crianca realize a tarefa de maneira a demonstrar o
conhecimento construido e a evidenciar as dificuldades apresentadas, agindo, assim,
como sujeito ativo e responsdvel pelo seu desenvolvimento e como ser autébnomo
intelectualmente e participativo.

Sublinhamos que no momento do feedback professores devem evidenciar de forma
cuidadosa e cautelosa as facilidades, dificuldades, habilidades e participacdo. Dessa forma, tornar a
avaliacdo positiva, evitando que as criancgas se sintam desmotivadas e incapazes de aprender a lingua
e participar, e ainda, evita constrangimentos, frustracGes e futuros traumas.

A respeito dos aspectos que as criangas serdo convidadas a se autoavaliarem, ocorrera todas
no final das aulas, a partir de questionamentos, como: 1) Vocés entenderam a HI contada em HI? 2)
Vocés se sairam bem no QUIZZ? 3) Gostaram do novo personagem que vocés criaram para a HI? 4)
Vocés se ajudaram para criar as falas/dialogos da encenacdo? 5) Foi muito dificil? 6) Como foi a sua

encenacao? Vocés gostaram? Como se sentiram?

5 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se, ao término desta proposta, que a crianca seja capaz de apreciar mais o italiano,
desenvolver habilidades, demonstrar o que aprendeu, aprovar e vivenciar da melhor forma possivel as
atividades propostas que envolvem a HI, compreender a Hl em italiano. De igual modo, se conscientize
e veja que ela é capaz de aprender a lingua. Esperamos que esta UD contribua efetivamente

para promover o desenvolvimento da crianca de forma natural no uso da lingua italiana, embora
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acreditemos que em apenas uma UD ndo seja possivel ocorrer o desenvolvimento de forma natural
no uso da lingua italiana, mas reconhecemos a sua importancia e beneficios. Importante destacarmos
também, que ela possa se identificar e interessar mais pelo italiano e caracteristicas culturais da Italia.
Ainda em relacdo a esta proposta interventiva, se espera se sinta identifique com o que estd sendo
abordado (HI, atividades e conteudo).

De modo igual, busca-se que a crianca seja capaz de se sentir incentivada e motivada para
aprender esta lingua e acreditar em si mesma, fortalecendo sua identidade, com vistas a oportunizar
gue as criancas se expressem de maneira individual, criativa e coletiva.

Além disso, defendemos ser essencial envolver os alunos na HI e atividades propostas,
influenciando de forma positiva ensino e aprendizagem da lingua italiana. Buscamos, que a crianca,
também, seja capaz de conviver bem com si mesma e com outras criancas, respeitar e ouvir umas
as outras e externar suas ideias e opiniOes, ter mais confianca e acreditar em si mesma, apreciar,
valorizar e aproveitar mais esta lingua.

Finalmente, esperamos contribuir positivamente para o aprimoramento, reflexdo e um
ensino mais efetivo de profissionais que ensinam o italiano e outras linguas adicionais para criancas,

fazendo com que o aprendizado seja algo interessante, significativo e prazeroso.
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HISTORIAS INFANTIS NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA
NA INFANCIA: UMA PROPOSTA BASEADA EM CRITERIOS

Priscila Ferreira de ALECIO
Juliana Reichert Assung¢éo TONELLI
1 INTRODUCAO

O ensino de linguas tem sido amplamente discutido por linguistas aplicados dada a
sua importancia no mundo globalizado e cada vez mais multi/bilingue (MOITA LOPES, 2005;
KUMARAVADIVELU, 2006). Dessa forma, tem despertado o interesse por pesquisas, visto que o avan¢o
das tecnologias e a globalizacdo contribui para a exigéncia do conhecimento de, ao menos, mais um
idioma (SANTOS; BENEDETTI, 2009). E nesse cendrio que ocorre o interesse pelo aprendizado de uma
nova lingua desde muito cedo.

Nessa perspectiva, é desejavel que o ensino de linguas estrangeiras desde a infancia seja
pautado em abordagens socio interativas que promovam aprendizagem significativa (ROCHA, 2008).
Partindo de uma visdo sociointeracionista, nessa pesquisa serdo utilizados os pressupostos tedricos
da abordagem vygotskyana, de cunho dinamizado, no qual o aluno pode aprender um idioma por
intermédio das varias formas de géneros textuais que sdo transpostos para sala de aula.

Neste artigo, retomamos Tonelli (2005) para quem as histdrias infantis (doravante HI/HIs)
contribuem para uma aprendizagem bem como o engajamento discursivo® do aluno, tendo em vista
estruturas linguisticas que a criancga possa vir a compreender e a utilizar quando estd em contato com
uma Hl.

Assim, a presente proposta educacional tem o intuito de propor o uso de uma Hl no ensino
de inglés (LI) valendo-se da data comemorativa “Easter” com énfase na escolha da histéria a fim
de que o professor possa, de maneira consciente e informada, aplicar critérios de selecao da HI.
Para isto, pautamo-nos em Lima (2019) e, a partir dos critérios estabelecidos pela autora, propomos
outros com vistas a contribuir para um ensino orientado desde a sele¢ao da Hl.

Isto posto, a partir de Lima (2019) e com base em levantamento bibliografico, propomos um
produto educacional com a finalidade de expor ao leitor ponderagdes para sele¢do de HI que pode

ser adequada de acordo com a necessidade do docente.

1.1 JUSTIFICATIVA

O presente trabalho justifica-se por seu carater sociointeracionista, em que busca, por
intermédio do género HI (TONELLI, 2005), propor um ensino dinamizado, com vistas a escolha informada
sobre o que pode ser explorado nas aulas de inglés. Pretende-se, assim, sugerir como proceder com o
uso de HI, principalmente os critérios de escolha desta para o ensino de linguas na infancia.

O ensino de linguas adicionais nos anos iniciais de escolarizacdo, foco deste trabalho,

possui, muitas vezes, um viés tradicional, deixando o processo de aprendizagem menos interessante,

8 Neste trabalho ndo detalhamos tal acepgdo, mas ressaltamos que tal nogdo é central para o trabalho na perspectiva de géneros,
conforme.
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principalmente para o publico infantil. Dessa forma, no municipio de Claudia, locus de atuacdo
da primeira autora, também ocorre esse processo. Tal percepc¢do, decorre de nossa vivéncia nas
escolas, por intermédio de um estagio realizado, de como os professores ensinam LI tanto no ensino
fundamental, quanto médio.

De modo geral, nota-se que o professor faz uso do livro didatico, o qual por sua vez, ndo
contempla praticas de ensino dinamizadas. Ainda assim, ocorre o ensino pautado na gramatica e na
repeticdo, sem que haja contextualizacdo para o publico infantil.

O municipio de Claudia esta situado ao norte do estado de Mato Grosso e oferece o ensino
de LI nas escolas tanto municipais, quanto estaduais e particulares.

Desse modo, a presente proposta visa minimizar o ensino de LI tradicional orientado por
materiais que, em muitos casos, ndo contribuem para uma formacdo mais ampla. Por isto, sugerimos
o uso orientado de HI haja vista que estas ndo podem ser escolhidas aleatoriamente, dada sua
importancia na vida das criangas e, no nosso caso, na proposta de ensino.

Isto posto, sugerimos que a escolha do livro a ser utilizado no ensino ocorra a partir de
critérios claramente estabelecidos. Com base no trabalho de Lima (2019), ampliamos, a partir de
referencial bibliografico e de nossas experiéncias em sala de aula critérios relevantes para o bom

andamento do processo de aprendizagem por meio do género.

1.2 OBJETIVO GERAL

O trabalho tem o objetivo de apresentar uma proposta de produto educacional para o
ensino de LI, por intermédio do género Hl, voltada para alunos do ensino fundamental. Dessa forma,
prop&e-se que o professor possa escolher, a partir de critérios estabelecidos, como pode ser a escolha

das obras a serem utilizadas para o trabalho em sala de aula de LI.
1.2.1 Objetivos especificos

e Propor critérios para escolha das Hls, levando em conta diferentes contextos;

e Apresentar um produto educacional visando aliar teoria e pratica;

e Evidenciar como o ensino de linguas na infancia pode ser mais dinamico;

e Apresentar as varias faces do género HI levando em conta as diferentes realidades dos
alunos;

e Expor como o professor pode trabalhar com Hl em sala de aula.

e A seguir, faremos a exposicdo da teoria que fundamenta o trabalho, bem como a
abordagem que serd utilizada.

2 EIXOS TEORICOS QUE FUNDAMENTAM A PROPOSTA

2.1 TEORIA SOCIOINTERACIONISTA

A crianga necessita de interagdo para que ocorra o aprendizado proficuo. Vygotsky postula
a importancia de utilizar as formas adequadas de ensino, pautada na interagdo, para que os

processos internos sejam acionados para que possa trabalhar em conjunto. De acordo com o autor,
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o “aprendizado adequadamente organizado desperta varios processos internos de desenvolvimento,
que sdo capazes de operar somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente [...]”
(VYGOTSKY, 2007, p. 103). O autor “busca compreender a cognic¢do infantil em desenvolvimento num
contexto social” (DANIELS, 2003, p. 132).

Vygotsky postula que o conhecimento primeiro comeca pelo social, por meio das interagdes,
para depois atingir o individual conforme Garcez (1998), sendo a base para os estudos, a andlise do
comportamento humano, em especial do desenvolvimento da criancga, por intermédio da interagdo.
A abordagem sociointerativa, contribui para o desenvolvimento da crianca, principalmente no
aprendizado de uma nova lingua (VYGOTSKY, 2007, p. 89).

Vygotsky (2007), propde a Zona de Desenvolvimento Proximal que

[...] é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes (VYGOTSKY, 2007, p. 97).

O aprendiz tem de conscientizar-se para a linguagem que estd aprendendo, pois nesse
processo o aluno mobiliza saberes da lingua materna, e reformular observacées por ele desconhecidas,
mas que o auxiliam na compreensdo do novo idioma. O professor necessita ter um instrumento de
ensino que, de acordo com Schneuwly (2004, p. 24), é “objeto socialmente elaborado que, por sua
vez, ao ser transformado, modifica as maneiras de nos comportarmos em uma determinada situacao”
e provoca novos saberes e possibilidades que sustenta e orienta as agdes.

Quando o professor compreende a proposta de interacdo nas aulas, e nessa perspectiva do
ludico, “[...] proporciona uma maior interagdo entre o estudante e o aprendizado, fazendo com que os
conteudos figuem mais faceis aos olhos dos alunos, os quais ficam mais interessados em assistir a aula.”
(NUNES, 2004, p. 5) motivando os alunos, sejam eles criancas, adolescentes ou adultos “[...] assim, ela
facilitard o aprendizado da mesma e motivard, tanto criancas como adultos, a aprenderem.” (NUNES,
2004, p. 5). Ainda nesse pressuposto, Baquero (2001) assevera a importancia da intera¢cdo no aprendizado,
tendo em vista a troca de informacdes vivenciadas na sala de aula. Consoante com a autora,

[...] a interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo de aprendizagem é
fundamental, pois é por meio dela que o aluno passa do desenvolvimento real, aquilo
gue ele pode fazer sozinho, para um nivel superior de desenvolvimento potencial,
aquilo que ele pode realizar em colaboracdo com o par mais capaz (BAQUERO, 2001
p. 97).

De acordo com Cameron (2003), os alunos transferem a significacdo que compreendem da
linguagemdemodoatentarabsorver,dessaforma, “osalunosbuscamosignificadonousodalinguagem,
o que torna o ensino de LE para criangas uma atividade ainda mais dependente de profissionais bem
preparados” (CAMERON, 2003, p. 105). O aprendizado ocorre quando ha o entrelacamento dos usos
da pratica alinhada com o insumo linguistico, tendo em vista que o conhecimento pode transformar
a relacdo cognitiva do aluno, de modo a agregar a analise intelectual, a fim de que a palavra se torna

um meio de comunicagdo que transpée fronteiras, conforme Fontana,
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Os conceitos sistematizados apreendidos que transformam a relagdo cognitiva da
crianga com o mundo, ampliando seus conhecimentos e introduzindo-a na analise
intelectual baseada em operagdes ldgicas que, a medida que vao sendo internalizadas
modificam as formas de utilizagdo da linguagem, tornando-se a palavra o principal
agente de abstragdo e de generalizagdo (FONTANA, 1993, p. 135).

A seguir serdo expostas pesquisas, concepcdes de ensino de linguas, como também de

aprendizagem por criangas.

2.2 ENSINO DE LINGUAS

Nessa perspectiva sociointeracionista baseada em Vygotsky, que ocorre o interesse pelo
aprendizado de uma nova lingua, desde muito cedo. Conforme Ellis e Brewster “o inglés é uma das linguas
mais faladas no mundo e as praticas de sala de aula [...]"” (Traducdo nossa) (ELLIS; BREWSTER, 2014, p. 6).°

Com isso, surgem as diversas questdes, no que concerne ao ensino e a aprendizagem de
linguas para criancas em que deve ser um ensino pautado na interacdo conforme Cristovdao e Gamero
(2009, p. 230) “[...] partilhamos da noc¢do de que o conhecimento é aprendido sempre em atividades
coletivas sociais e mediadas por interacdes verbais”. Nesse viés a interacdo é tida como motivadora
das praticas educacionais, conforme Rinaldi, “considerando que muito da aprendizagem de uma
lingua acontece na sala de aula, pesquisadores sobre aquisicao de segunda lingua (doravante ASL)
tém focado o papel da interacdo na sala de aula” (RINALDI, 2014, p. 322).

Para a utilizacdo de praticas pedagdgicas compativeis, o professor de linguas deve atentar-se

para a faixa etdria e o publico. Conforme Santos e Benedetti (2009),

[...] em seu processo de aprendizagem, além da idade, da maturidade, ha de se
atentar para a abordagem utilizada, as atividades ofertadas, ou seja, ao professor
importa conhecer as circunstancias em que seus alunos estdao envolvidos, e ndo
simplesmente atentar para a faixa etdria. (SANTOS; BENEDETTI, 2009, p. 337).

O professor tem de levar em conta a idade, mas também o modo como vai conduzir as
aulas de linguas, para que a abordagem seja condizente com o publico. Rocha (2008) afirma que o
ensino de linguas adicionais tem de ser pautado na construcdo de caminhos que auxiliem a ampliar

o conhecimento, assim contribui para que aprendiz possa desenvolver o processo critico reflexivo,

[...] ensinar LEC na contemporaneidade é procurar auxiliar a crianga a construir
caminhos que a ajudem a ampliar o conhecimento de si prépria e da sociedade em
que vive, a compreender melhor os contextos que a cercam, fortalecendo-a com
uma visdo positiva e critica de si mesma e das diferencas, a integra-la no mundo
plurilingue, pluricultural e densamente semiotizado em que vivemos, a fim de
fortificar sua auto-estima, capacitando-a a agir e a comunicar-se em LE nas diversas
esferas cotidianas, preparando-a para engajar-se em intera¢ées cada vez mais
complexas, assegurando-lhe igualdade de oportunidades, também no que se refere
ao direito a esse ensino (ROCHA, 2008, p. 20).

9 English is one of the most widely spoken languages in the world and classroom (No original).
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Dessa forma a presente proposta foi idealizada com o intuito de inserir o género textual
gue, de acordo com Marcuschi (2007, p. 35), “pode-se dizer que o trabalho com géneros textuais é
uma extraordindria oportunidade de se lidar com a lingua em seus mais diversos usos auténticos no

dia-a-dia”. Dessa forma, na proxima secdo sera exposto sobre o género HI, pesquisas e defini¢des.

2.3 0 GENERO HISTORIA INFANTIL

7

O género ‘Histéria Infantil’ é instigante, bem como proporciona enriquecimento para os
aprendizes, no que concerne as praticas de ensino e aprendizagem dos modos de funcionamento da
lingua, mas também possibilita, por meio de sua estrutura narrativa, conhecer o texto em seus modos

de funcionamento. De acordo com Tonelli,

As HIs sdo o produto de acdo de linguagem, [...]. A formalizagdo desse mundo
discursivo (das histdrias infantis) é efetivada por um conjunto de representacées
sociais, por meio do conhecimento do contexto historico e do contexto de
producdol...]. (TONELLI, 2008, p. 21).

A autora discorre, ainda, sobre a abordagem sécio-histdrica afirmando que o conhecimento
provém da interacao verbal, “assim, reconheco a fundamental importancia do conhecimento das
praticas sociais de linguagem como instrumento de ensino a ser utilizado no contexto escolar (neste
caso, as histoérias infantis)” (TONELLI, 2005, p. 302).

Assim, o uso de Hl coloca a crianga frente a outras culturas e, principalmente, fornece ao professor
uma incessante fonte de materiais a serem trabalhados em sala de aula (ELLIS; BREWSTER, 2014).

A HI provoca emocdes e sentimentos nas criangas, de modo que elas podem interagir com
o enredo despertando a fantasia e a imaginacdo no publico infantil. A esse respeito, Vygotsky (2003,
p.153) define a fantasia como “uma experiéncia oposta a realidade, porém com suas raizes nas
experiéncias reais do ser humano” dessa forma, ainda segundo o autor “[...] por mais que imaginemos
uma criatura, uma situagdo, um mundo, determinadas caracteristicas destes terdao algo em comum
com o mundo real.” (VYGOTSKY, 2003, p. 153).

Dessa forma, as HI fazem as criangas “transpor as barreiras linguisticas porque desejam
compreender o que estd sendo contado” (TONELLI, 2013, p. 312). As histdrias estdo presentes em

varios ambitos, desde o familiar, até entre amigos e pessoas mais préximas e

[...] hoje em dia, as histérias ndo sdo apenas para pais com criangas ou jornalistas
com leitores. Os bons professores tém sempre soube o poder das historias na sala
de aula. As histdrias tém frequentemente uma qualidade estranha e magica que
podem interessar e envolver os alunos de uma forma que poucos outros materiais e
métodos. Enquanto a narracgdo de histérias na classe esta frequentemente associada
a criangas em idade primaria, a atracdo da histdria permanece ao longo da vida
(ELLIS; BREWSTER, 2014, p. 2). (No original)®.

10 And these days, stories are not just for parents with children or journalists with readers. Good teachers have always known the
power of stories in the classroom. Stories often hold a strange and magical quality that can interest and engage learners in a way that
few other materials and methods have. While the telling of stories in class is often associated with primary-age children, the attrac-
tion of the story remains throughout life (No original).
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Conforme Vygotsky, as histérias promovem aprendizagem por intermédio do didlogo, tendo
em vista que essa interagdo pode vir a promover a compreensao por meio de um conjunto de frases
ditas, uma vez que, se as palavras forem “jogadas” aos alunos, sem uma conexdo, torna-se sem
sentido aprendé-las, conforme o autor, “palavra desprovida de significado ndo é palavra, € um som
vazio” (VYGOTSKY, 2001, p.398). Dessa forma tem-se o género HI His como importantissimo para o
ensino de linguas adicionais, em especial, para o publico infantil. No entanto a histéria, como dito
anteriormente, ndo pode ser escolhida de modo aleatdrio fazendo-se necessario observar alguns

critérios os quais serdao expostos na proxima sessao.

2.4 CRITERIOS PARA ESCOLHA DAS HISTORIAS

Lima (2019) estabelece algumas ponderacbes necessarias a serem observadas quanto a
escolha da HI. A autora elaborou, com base em entrevistas a professores de linguas, critérios que eles
julgam serem necessarios para a escolha da Hl a ser explorada a fim de que o ensino possa ocorrer

de modo proficuo.

Quadro 1 — Aspectos e critérios para escolha de histérias infantis

Critérios de escolha de HI usados pelas Pes

1. Faixa etdria dos alunos.

2. Faixa etaria para qual o livro é destinado.

3. Nivel de lingua explorado na HI.

4. HAa valores presentes no enredo da HI?

5. O vocabulario da HI é mais elevado ou inferior ao nivel dos alunos?

6. Ha figuras atrativas?

7. AHI, sua tematica e conteldo estdo relacionados ao contexto dos alunos?

8. 0O tema da histdria esta relacionado ao conteddo abordado em sala?

9. Ha humor presente na HI? A histéria é divertida? Traz alegria para as criangas?

10. A Hl e o livro sdo atrativos para as criangas a ponto de prender a atencdo delas e enga-
ja-las nas aulas?

Fonte: Lima (2019, p. 29).

O primeiro e o segundo critério expostos pela autora para a escolha da HI permitem ao
professor, investigar se a histdria escolhida condiz com a idade dos aprendizes. O uso desses critérios,
conforme Tonelli promove a compreensao da histéria de acordo com a idade da crianca, de forma

gue os objetivos do professor e do autor possam ser alcancados,

[...] o envolvimento com temas significativos para aquela faixa etdria (temas
abordados nas Hls), inseridos em um contexto maior de trabalho (a contacdo da
HI, exploracdo detalhada das mesmas, atividades relacionadas a elas, por exemplo),
pode ser visto como uma proposta promissora para o ensino/aprendizagem de
linguas relacionado a criangas. (TONELLI, 2005, p. 46).
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O terceiro critério estabelece que a escolha leve em conta o seu nivel linguistico para que
possa avangar no conteldo e, consequentemente, promover o desenvolvimento do nivel de lingua
adicional pretendida, conforme a autora “é imprescindivel que o professor trace objetivos claros com
o intuito de desenvolver e aprimorar o nivel de lingua de seus alunos” (LIMA, 2019, p. 14). Assim,
considerar o conhecimento prévio dos alunos que estdo envolvidos no processo de aprendizagem é
fundamental para o desenvolver do aprendizado.

A questdo dos valores também faz parte de um dos critérios estabelecidos por Lima, que
afirma a importancia da histéria infantil, de modo que seja simples, “mas que desafie os alunos em
outras maneiras, como desenvolvendo os valores sociomorais” (LIMA, 2019, p. 15). Nessa perspectiva,
Tonelli (2005) assevera a possibilidade de encontrar valores éticos e morais nas histérias, “portanto,
ao realizarem as atividades propostas a partir de tais temas, os alunos estardo desenvolvendo nao
apenas os aspectos intelectuais de sua formacdo, mas também questdes emocionais e afetivas.
(TONELLI, 2005, p. 107).

O vocabulario da HI também deve ser observado, de acordo com Lima. As HIs podem
promover a constru¢do de novo vocabuldrio, em razdo da associa¢cdo da imagem com o significado
na lingua sendo explorada (LIMA, 2019). Dessa forma, o conteudo da histdria concretizado nos itens
lexicais ndo pode ser nem inferior como também, ndo elevado demais, tem de ocorrer de forma que
a crianca compreenda o enredo, no entanto com a introducao de maior insumo linguistico.

O contexto sécio-histérico do aluno deve ser, igualmente, considerado e compartilhado na
HI, tendo em vista que, se o enredo envolve os discentes em momentos de aprendizagem, que coloca
a realidade do aprendiz em pauta, o aprendizado torna-se versatil além de abordar diversas areas do
conhecimento (LIMA, 2019).

Outro critério a ser tido em conta ao escolher a Hl é se o conteudo veiculado na histdria tem
a ver com o que esta sendo trabalhado na sala de aula. Nesse contexto, Lima (2019, p. 16) estabelece
gue “tenha relacdo com o tema trabalhado em sala”. A esse respeito, Cameron destaca ainda que
“[...] histdrias trazem para dentro da sala de aula textos que originam no mundo fora dela; conteldo
de temas organizados e atividades sobre ideias ou tdpicos que vao além da organizacao das ideias na
maioria do dia a dia [...] (CAMERON, 2001, p. 159).%

O penultimo critério proposto pela autora é se a histéria possui humor, se é divertida ou de
certa forma, traz alegria. Esse critério é fundamental, pois a nosso ver, ndo basta a historia ter um
enredo fascinante para a criancga, é necessario que haja humor. Tonelli discorre a esse respeito que
“uso de Hls no ensino de inglés como LE repousam principalmente no fato de estas serem motivantes
e divertidas e poderem auxiliar no desenvolvimento de atitudes positivas em rela¢do a aprendizagem
da LE.” (TONELLI, 2005, p. 41).

Como ultimo critério temos o engajamento da crianca na histdria, a ponto de diverti-la e promover
a interacao, haja vista a necessidade desses aspectos na sala de aula, “ensino de vocabulario demonstrou
ser significativo por ter ocorrido dentro de um contexto atrativo para aqueles alunos (TONELLI, 2005, p.
253). Assim, o aluno aprende e compreende na/pela histdria que esta ouvindo e engajando-se.

11 [...] stories bring into the classroom texts that originate in the world outside school; themes organize content and activity around
ideas or topics that are broader than the organizing ideas in most day-to-day [...] (No original).
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Com esses critérios fica evidente que a escolha da histdria para o publico infantil ndo pode
ser feita de modo aleatdrio. E necessdrio pensar e analisar o contexto da sala de aula, bem como
os aspectos que fazem do cotidiano da crianca e propor um uso dessas Hls de forma a agregar
conhecimento, na abordagem interativa.

3 OPCAO METODOLOGICA PROPOSTA

A escolha dessa proposta justifica-se pela necessidade de abordagens ludicas, interativas,
conforme postula Vygotsky (2007), Baquero (2001), a fim de que o aprendizado de uma lingua
adicional ocorra de forma proficua. Com relacdo as histérias infantis, Tonelli (2008, 2005, 2013)
conforme exposto nos pressupostos tedéricos, aborda a importancia desse género no ensino de linguas
adicionais.

Assim, a partir do préximo tépico faremos a exposicao do produto educacional, baseado nas
ponderacdes para selecdo de Hl.

4 PRODUTO EDUCACIONAL

Tema/contetido: A HI como metodologia de ensino e aprendizagem: um olhar para os critérios de
escolha das histérias

Objetivo(s) da proposta: expor como o professor pode trabalhar com HI na sala de aula, bem como

os critérios para sua escolha. Critérios estes que poderao contribuir para melhor aprendizagem.
Publico-alvo (faixa etaria): 06 a 07 anos de idade
Duragdo: 3 horas/aulas

Materiais: Histéria do Coldoroy Easter Party’s; pincel; quadro; projetor multimidia; tapete para as

criangas acomodarem na hora da histéria; flashcards.*?
Metodologia:

Primeiro momento: 30 minutos
A professora faz a saudacdo com as criancas.
Hello!
Good Morning!
How are you!

Logo apos solicita que respondam aos flashcards que serdao expostos em formato impresso.

12 CartGes impressos, geralmente colados em palitos grandes, para que o aprendiz visualize a imagem associando ao vocabulario.
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Decoration for Easter Easter eggs

Fonte: https://images.app.goo.gl/bUVSgGdTwpHTofPRg  Fonte: https://images.app.goo.gl/zvUSFuX6paCmY4wbg
Chocolate Jelly beans

o ety DR o e e TR
Fonte: https://images.app.goo.gl/LTReoT4CYFUgblqGS8 Fonte: https://images.app.goo.gl/F1gbsvQkRp9K6wsf6
Easter Bunny
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Fonte: https://images.app.goo.gl/6Nuj6ppmuDVBcQD89
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e Ovo de Pascoa — Easter Eggs

* Chocolate - Chocolate

e Coelho — Easter Bunny

* Peixe - Fish

* Pascoa - Easter

e Jujubas - jelly beans

e Decoragao para a Pascoa — Decoration for Easter

O professor pode desenvolver habilidades e competéncias nos seus alunos com o auxilio de

jogos e ferramentas para maior comunicagao.

22 momento: 15 minutos
Preparar os alunos para a histéria. Arrumar as carteiras e coloca-los sentados no chdo a fim

de promover maior envolvimento com a histéria.

32 momento: 30 minutos

Contar a histdria

Um fator que o professor pode utilizar na metodologia é a linguagem corporal como forma
de inserir o aluno no texto. Expressdes faciais, movimentos corporais, funcionam como marco na
contagao de histdrias.

As HI possuem interpretacdes que podem variar de acordo com o conhecimento do aluno.
O professor pode deixar mais livre, para que o aluno compreenda, mas sempre de modo a nortear a
interpretacao.

Nesse momento a professora estende um tapete no chao da sala, de modo que as criangas
sentem, para que a histéria flua melhor.

O que é uma Party? And what is it? Where is Easter Bunny?

ﬁCon\ouKoys
— EASTER PARTY

Tsauarin wy LISA MoCUE
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And what is it in the first page?

A partir desse ponto, contar a historia mostrando as paginas do livro de modo a fazer
inferéncias com relagao aos préximos acontecimentos, mas ndo contar o final.
32 momento: 50 minutos

Exercitar a criatividade dos alunos, com os ovos. A fim de que haja maior envolvimento no
clima de Pascoa, propor aos discentes que fagam os seus préprios ovos e criem uma decoragao de
Pascoa, tendo em vista que esse plano foi projetado para a época em questao.

A professora levard para a sala de aula tintas e pedird aos alunos, que com bastante
antecedéncia, separem cascas de ovos para a atividade. A docente os auxiliard na confec¢ao dos
ovos bem como da decoragao.

42 momento: 40 minutos

Finalizar a contagdo da histdria.

Sera que Cordoroy conseguiu fazer a Easter Party junto a seus amiguinhos?

Quais sdo os itens que remetem a Pascoa? Relembrar o vocabuldrio visto no inicio. Continuar

a historia.
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Back at Corduroys howsic, nobedy could wait o stant
decorsting eggs. They made pink ones, blur onei, anc with
spots anwl stripes and wwirls, When they were dq'. Corduroy
gathored up all the opis s pat them in a basket

-3

e

It had been a wery busy day. Bal now—
was ready for cheir -
Easter party the nixt.day.

= il

Ao finalizar a histdria, o professor prop&e outra atividade.

52 momento: 30 minutos

Caca aos ovos.

Apds feita a contagdo da historia o professor colocard alguns ovos em pontos estratégicos
para que ocorra a cagada aos ovos. Sera realizado em duplas, sendo a que obtiver maior quantidade,

vence.

62 momento: 40 minutos
Como ultima atividade sera solicitado que os alunos alterem os ingredientes da Easter
Party como por exemplo, transformar em uma Christmas Party. Essa produgdo serd entregue para o

professor.

4.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De inicio, antes de todo o processo na sala de aula, o professor responsdvel necessita
escolher uma histdria instigante para os alunos. No momento da escolha é importante que o docente
imagine uma possivel reagao de seus alunos frente ao leque de histérias que sdao dispostas no meio
virtual, bem como impresso em livros fisicos. A histéria escolhida, foi encontrada no meio virtual,
dessa forma, necessita ser impressa, e ai vale ressaltar que o professor pode fazer a impressdo da
forma que julgar melhor, nesse caso, optou-se por papel vergé para que a conservagao e a contagao
fosse melhor.

Um critério claro que o professor deve observar sdao as ilustragdes pois “[...] personificam
e ilustram conflitos internos, mas sempre sugerem sutilmente que esses podem ser solucionados”

(TONELLI, 2005, p. 23). Dessa forma podem contribuir para a compreensao do enredo histéria, bem
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como a e interagao com os colegas e com a professora.

Esse critério (ilustracdo) é mais amplo do que apenas mostrar ao discente, mas tem um
papel de extrema importancia como o de “descrever, narrar, simbolizar, brincar, persuadir, normatizar
e pontuar pela linguagem plastica” (RAMOS e PANOZZO, 2004, p. 20).

Ailustracdo n3do € apenas para deixar o livro interativo, mas para que a crianga compreenda
o enredo, a histodria, e até mesmo visualize a caracteristica do espaco e do personagem gque compoe
a historia.

A histéria aqui apresentada possui o critério primordial de abordar o contexto do aluno,
tendo em vista que a Pascoa é sinGnimo de alegria, reunido em familia, doces e guloseimas. Nessa
perspectiva, o livro escolhido teve em seu escopo, o foco principal da data comemorativa conhecida
por todos pela simbologia religiosa, como também, a diversao.

Cordoroy Easter Party narra a histdria de Cordoroy e seus amigos que decidem fazer uma
festa na Pascoa, para comemorar com os colegas essa data tdo especial. Para isso, eles fazem uma
lista de compras que precisam ser feitas para a comemoracdo. Essa lista € com os doces da época
festiva, easter Eggs, jelly beans, chocolate, dentre outros.

Assim, por intermédio dessa histdria, é possivel observar outro critério, inserir um
aprendizado pertinente ao cotidiano do aluno. A leitura da histéria compreende a maioria dos alunos,
pois a Pascoa é comemorada por muitas pessoas e das criangas. Assim, o aprendiz de uma lingua
adicional pode interagir e compreender a historia.

Outro fator que deve ser levado em conta, o qual ndo foi estabelecido por Lima, é a questdo da
ludicidade. De acordo com Alécio e Justina (2020, p. 92) “o ensino de uma nova lingua, principalmente
para o publico infantil é recomenddvel que seja pautado em abordagens interativas e estimuladoras
da ludicidade e que colaborem para o desenvolvimento linguistico do aluno”. Ainda em consonancia
com as autoras, o ensino tem de ser pautado em abordagens interativas. Dessa forma, as HI, bem
com o seu processo de contacdo deve ser realizado de modo a abordar as caracteristicas da historia.

Dessa forma, com esse plano e a proposta, tenciona-se que os professores de lingua inglesa
possam inserir esse método em sala de aula, para que a compreensdo de uma segunda lingua possa
ser cada vez mais recorrente no ambiente escolar. Essas atividades podem ser adaptadas de acordo

com as necessidades das turmas.
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CHECKLIST

. Faixa etdria dos alunos.

. Faixa etaria para qual o livro é destinado.

. Nivel de lingua explorado na HI.

. Ha valores presentes no enredo da historia?

. O vocabulario da HI é mais elevado ou inferior ao nivel dos alunos?

. Ha figuras atrativas?

. A Hl, sua tematica e conteldo estdo relacionados ao contexto dos alunos?
. O tema da histdria esta relacionado ao conteudo abordado em sala?

O 00 N OO U B WN -

. H&d humor presente na HI? A histdria é divertida? Traz alegria para as criancas?

10. A Hl e o livro sdo atrativos para as criangas a ponto de prender a atenc¢do delas e engaja-las nas
aulas?

11. A ilustragdo contribui para o entendimento da histéria? Esse critério diferencia-se do critério 6
pois aqui a ilustracdo ndo basta ser dinamica, mas proporciona compreender o contexto do da Hl.

12. O contexto do aluno esta inserido na histdria? O aluno reconhece com praticas cotidianas?
13. Os alunos sentiriam-se motivados com essa histéria?

14. Ha ludicidade na historia?

15. A parte textual da histéria possui uma sicronia com a ilustragdo?

16. O enredo mostra-se pertinente com a realidade dos alunos?
Fonte: as autoras.

As ponderacdes 11 ao 16 foram necessarias a partir da leitura realizada para a tessitura
desse trabalho, visto a precisdo de contemplar novos critérios que sdao necessarios para uma boa
contacdo e o envolvimento em uma HI, bem como a escolha.

Para além dos critérios estabelecidos por Lima, observou-se a necessidade de outros,
que foram estabelecidos aqui, no entanto, pesquisas futuras podem contempla-los, haja vista a
necessidade de também considera-los no processo de escolha das Hl.

5 RESULTADOS ESPERADOS

Os resultados esperados pautam-se na interatividade da aula. A proposta consiste na
aplicabilidade do uso do género HI na escola, uma possibilidade que em algumas instituicdes ja é
realidade, mas em outras nao.

Espera-se que com essa proposta, tanto professores quanto alunos tenham interatividade
e sintonia no ensino e aprendizagem de uma lingua adicional, que n3o seja um protocolo, apenas
porque estd na grade curricular, mas sim que possa, de fato, contribuir para o bom aprendizado
de linguas adicionais. Assim, as histérias podem ser bem escolhidas e compreendidas, agregando
aprendizagem nas de linguas. Espera-se também que o ensino aqui proposto possa ser pautado em
dinamicidade, como preconizado nos pressupostos de Vygotsky.
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JOGO PEDAGOGICO: MEDIADOR DO ENSINO APRENDIZAGEM DA LINGUA
INGLESA PARA CRIANCAS SURDAS E OUVINTES

Alana Sara ZIMMERMANN
Juliana Freitag SCHWEIKART

1 INTRODUCAO

A evolugdo da educacdo inclusiva se tornou uma tematica em frequente desenvolvimento
no campo educacional brasileiro. Em se tratando da inclusdo do sujeito surdo no ensino regular
infantil, educadores necessitam de recursos e estratégias pedagdgicas inovadoras para que a inclusao

realmente acontega. De acordo com Kuhl:

A inclusdo demanda atividades adaptadas, estrutura fisica especifica, demanda
compreensao e entendimento sobre a necessidade do aluno, demanda convivéncia
social, tratamento igualitario entre os alunos, como um todo, e principalmente um
pensar e repensar as posturas tomadas dentro desse contexto. (KUHL, 2017, p. 45).

Trabalhar a inclusdo nas escolas é uma pratica que precisa ter os olhos de todos voltados
para esse assunto. Para Quadros (2007, p. 133), a “Educacdo das pessoas surdas vem evoluindo
constantemente” e é garantida aos alunos surdos por lei, previsto na Constituicdo de 1988 e também

no Decreto n? 4.176 que regulamente a Lei n2 10.436 cap. |l art. 82, como a seguir:

Art. 82 As instituicOes de ensino da educagdo bdasica e superior, publicas e privadas,
deverdo garantir as pessoas surdas acessibilidade a comunicagdo nos processos
seletivos, nas atividades e nos conteudos curriculares desenvolvidos em todos os
niveis, etapas e modalidades de educacao.

Portanto, um dos fatos primordiais para os sujeitos surdos consiste em ter acesso ao contexto

educacional no inicio da sua infancia, como ressalta Barbosa:

[...] ainclusdo do aluno surdo deve ocorrer desde a educacdo infantil até a educacao
superior, garantindo-lhe desde cedo utilizar os recursos de que necessita para
superar as barreiras no processo educacional e usufruir de seus direitos escolares,
exercendo sua cidadania, de acordo com os principios constitucionais do nosso pais.
(2014, p. 18).

No processo da aquisi¢ao da linguagem da crianca surda o tempo é primordial, quanto antes
acontecer mais satisfatdrio sera o seu aprendizado; é na educacdo infantil que a crianga tem o primeiro
contato com o mundo letrado. Nesse sentido, Silva (2008, p. 3), afirma que “[...] a crianca surda vive,
nessa fase, suas primeiras tentativas de significar a escrita e, ndo raro, experimenta as primeiras
frustragGes diante deste conteudo aparentemente de tdo dificil acesso, porém indiscutivelmente
necessario”. Nessa perspectiva fica nitida a importancia do ensino aprendizado da Lingua de Sinais

(doravante LIBRAS) logo no inicio da educacdo infantil.
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Autores como Guerra (1996) e Garganta (2000) acentuam que uma das praticas pedagogicas
mais eficientes no processo da aprendizagem dos alunos sdo os jogos adaptados que vém se tornando
uma escolha alternativa no ensino da Lingua Inglesa (doravante LI) para alunos surdos. Assim, na
perspectiva atual do ensino-aprendizagem da LI para alunos surdos e ouvintes, os jogos pedagodgicos
como mediadores da aprendizagem, propiciou a professora pesquisadora, primeira autora deste
texto, desenvolver a adaptacdo do jogo didatico Twister Tradicional para jogo Twister em Libras. A
escolha dessa tematica deu-se pela inquietacdo em oportunizar aulas dindmicas para a aquisicdo da
linguagem para seus alunos.

Mediante o exposto, este trabalho tem como objetivos: identificar como acontece o processo
do ensino-aprendizagem da crianca surda; compreender como acontece a inclusdo dos alunos surdos
no ensino regular; e, analisar a eficacia do uso dos jogos pedagogicos no processo da aquisicdo de
lingua inglesa no ensino fundamental | e Il. Entendemos que o jogo didatico proposto neste trabalho
contribui no processo do desenvolvimento social, raciocinio ldgico, competividade do aluno, e esses
estimulos irdo pontuar positivamente na sua sala, caro professor, pois, proporciona imensa interagdo
entre os alunos.

2 ENSINO-APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA PARA CRIANCA SURDA MEDIADO POR JOGO
DIDATICO

As linguas sdo meios de comunicac¢do entre os seres humanos. H3a os falantes do mundo
gue se manifestem por meio de linguas orais e os que o fazem por natureza visual-espacial utilizando
as linguas de sinais. Almeida (1999, p. 17), aborda a lingua como um idioma de um falante, ja
Saussure (1999, p. 17) a define como “um produto social da faculdade de linguagem e um conjunto
de convengdes necessdrias, adotadas pelo corpo social para permitir o exercicio dessa faculdade nos
individuos”. Em outras palavras, a lingua é inteiramente social e adquirida convencionalmente pelo
individuo no convivio com outras pessoas.

O ensino-aprendizagem de uma lingua é complexo, desafiador e inovador para o individuo.
Tedricos como Berger e Luckmann (2004) esclarecem a importancia de se aprender a lingua para ter
um repertorio linguistico que propicie a interacdo do sujeito surdo a sociedade, pois é por meio da
linguagem, seja ela espaco-visual ou linguagem oral, que o sujeito surdo se socializa com um todo.

Em outras palavras:

Alinguagem é fator constitutivo de identidade, sendo por meio dela que expressamos
nossa subjetividade e nos relacionamos com nossos semelhantes. Também é por
meio de seu uso que temos a oportunidade de compartilhar do patriménio cultural
do conhecimento na sociedade em que vivemos. (BERGER; LUCKMANN, 2004).

O ensino de linguas adicionais para criancas € uma realidade em nosso pais. De acordo com
Tonelli e Cristévao (2010), Schweikart e Santos (2015), essa situacdo nos oferece multiplos enfoques
gue contemplam métodos e abordagens de ensino, materiais didaticos e avaliacbes que demandam

também de estudos e pesquisas que defendam tedrica e metodologicamente, e que proporcione

107



amparo aos educadores em formacdo inicial e continuada. Em sala, a aprendizagem de linguas
com criangas surdas, nos possibilita compreender como se tornou importante essa pratica, pois o
bilinguismo é real nos anos iniciais do ensino regular das escolas.

Na contemporaneidade, o bilinguismo vem sendo ponderado como o melhor método de
oportunizar aos alunos surdos a evolugdo de suas habilidades linguisticas, cognitivas e sociais, tal
como de seu conhecimento:

O bilinguismo, envolvendo a lingua de sinais e o portugués, é apontado como a
melhor forma de permitir ao surdo interagir cedo com seus pais, familiares e amigos,
desenvolver suas habilidades cognitivas, ampliar seu conhecimento de mundo,
interagir com a comunidade surda e ouvinte, promovendo o envolvimento de duas
culturas que estao rodeadas em seu convivio social. (MARTINS; SOUSA, 2013, p. 92).

Tedricos como Quadros e Schmiedt (2006), expdem a educacdo bilingue que os surdos

enfrentam ao comecar a desenvolver seu suporte linguistico:

O contexto bilingue da crianga surda configura-se diante da coexisténcia da
lingua brasileira de sinais e da lingua portuguesa. No cenario nacional, ndo basta
simplesmente decidir se uma ou outra lingua passara a fazer ou ndo parte do programa
escolar, mas sim tornar possivel a coexisténcia dessas linguas, reconhecendo-as de
fato, atentando-se para as diferentes fungdes que apresentam no dia-a-dia da pessoa
surda que esta se formando. (2006, p. 13).

Dentro deste enquadramento da inclusdo, a acessibilidade na aprendizagem de linguas para
o sujeito surdo é extremamente importante principalmente na aprendizagem da lingua inglesa (LI)
o aluno surdo tem o direito de aprender a lingua portuguesa e ofertada pelas instituicGes de ensino.
A juncdo da lingua de sinais (L1) e a lingua portuguesa (L2) para aprender a lingua inglesa na
atualidade, é ter acesso ao mundo globalizado, adquirir valores essenciais para se viver em sociedade,
para o sujeito surdo é um desafio intimidante pois a LI passa ser a terceira lingua (L3). Gesser (2009,

p. 76-77) salienta a relagdo a lingua de sinais e o surdo, que:

Atravésdalinguanosconstituimosplenamentecomosereshumanos,comunicamo-nos
com nossos semelhantes, construimos nossas identidades e subjetividades,
adquirimos e partilhamos informag¢des que nos possibilitam compreender o mundo
gue nos cerca.

A aprendizagem da LI para o sujeito surdo marca avancos significativos no desenvolvimento
social, psicolégico e cognitivo. Lopes (2007, p. 77) também confirma que “os muitos atravessamentos
discursivos que circulam no interior da escola operam na construcdo da comunidade surda”, e na
concepcaointelectualindividuo surdo. As adversidades que os sujeitos surdos enfrentam nos processos
da aprendizagem da LI tornaram-se uma barreira que necessita aten¢do do setor educacional, apoio
metodoldgico e pedagdgico e em torno de todo o contexto que o aluno surdo esta inserido.

Santana (2007, p. 69) ressalta que “a grande maioria dos surdos é filho de pais ouvintes

e adquiriu a lingua de sinais e/ou a fala em idade tardia.” Entendemos que as vastas mudancas na
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educacdo inclusiva que o aluno e a sociedade esperam devem comecar na educac¢do infantil, quanto
mais cedo iniciar melhor sera para o desenvolvimento da aquisicdo de linguagem do sujeito surdo.
Magalhdes (2007, p. 20) considera que “a escola, hoje, se transforma num espaco plural,
heterogéneo, com uma presenca marcante de alunos caracterizados pela diversidade cultural, social,
econdmica, étnica e religiosa e demais grupos identitarios”, nos mostrando assim, a importancia da
educacdo inclusiva no contexto educacional. Mantoan (2003) (apud CARVALHO, 2009, p. 2) esboca que:

Diferentemente do que muitos possam pensar, inclusdo é mais do que ter rampas e
banheiros adaptados. A equipe da escola inclusiva deve discutir o motivo de tanta
repeténcia e indisciplina, de os professores ndo darem conta do recado e de os pais ndo
participarem. Um bom projeto valoriza a cultura, a histéria e as experiéncias anteriores
da turma. As praticas pedagdgicas também precisam ser revistas. Como as atividades
sdo selecionadas e planejadas para que todos aprendam. Atualmente, muitas escolas
diversificam o programa, mas esperam que no fim das contas todos tenham os mesmos
resultados. Os alunos precisam de liberdade para aprender de seu modo, de acordo
com as suas condigGes. E isso vale os estudantes com deficiéncia ou nao.

Pensado em uma escola inclusiva que trabalha com propostas pedagodgicas de qualidade e
alternativa, o governo referiu que fica a encargo da instituicao de ensino, segundo o Decreto n2 5.626

de 22 de dezembro de 2005, no capitulo IV art. 14 12 paragrafo inciso Il

Il - prover as escolas com:
a) Professor de LIBRAS ou instrutor de LIBRAS;
b) Tradutor e intérprete de LIBRAS - Lingua Portuguesa;

c) Professor para o ensino de Lingua Portuguesa como segunda lingua para
pessoas surdas; e
d) Professor regente de classe com conhecimento acerca da singularidade

linguistica manifestada pelos alunos surdos; (BRASIL, 2005).

Ou seja, é dever da escola proporcionar ao educador todo suporte para se trabalhar com
as heterogeneidades que uma sala de aula possa ter. Quadros (2007, p. 140) nos apresenta que “o
professor deveria buscar um conhecimento paralelo cultural, pedagdgico, acerca da educacdao de
surdos”, pois, quanto maior conhecimento sobre essa tematica, melhor serd a qualidade de ensino
gue o mesmo proporcionard para o sujeito surdo, desde o planejamento das aulas a aplicagdo do
conteudo principalmente quando se trabalha ensino aprendizagem da LI.

A pesquisadora surda Campello (2007) discorre que o professor pode usar seu proprio
corpo no processo de ensino-aprendizagem, o uso da imagética é uma forte parceira da Libras por
ter particularidades espaco-visual. Também salienta a importancia em se trabalhar além de uma
simples traducdo de uma lingua para outras, (contexto do intérprete), é essencial que o foco dos seus

planejamentos seja a imagem, ou seja a semidtica imagética.

Isso é chamado de semidtica imagética, que é um estudo novo, um novo campo
visual onde se insere a cultura surda, a imagem visual dos surdos, os olhares surdos,
0s recursos visuais e didaticos também. Quero esclarecer que isto ndo é um gesto
ou mimica, e sim signo. E a imagem em Lingua de Sinais, onde vocés [professores]
podem transportar qualquer imagem ou signos em desenhos ou figuras em Lingua de
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Sinais [...] Vocés podem usar os bragos, os corpos, os tragos visuais como expressoes
corporais e faciais, as maos, os dedos, os pés, as pernas em semidtica imagética.
Ndo é dificil. O que falta a vocés é freqlientar [sic] as rodas dos amigos, colegas e
conhecidos surdos. La eles demonstram muitos e ricos recursos visuais que podem
ser transportados para a sala de aula! Isso é um dos recursos da cultura surda, que é
desconhecido pela maioria. (CAMPELLO, 2007, p. 106).

Discorremos até aqui as temdticas de educacdo inclusiva, professor como fonte de
proporcionar conhecimento, a seriedade de se aprender a LI na educacdo infantil, trazemos o jogo
didatico adaptado como proposta da aprendizagem educacional. Tedricos como Vygotsky (1930),
Leontiev (1934) e Elkonin (1978) salientam o jogo como uma das atividades mais expressivas no
processo do desenvolvimento/ensino-aprendizagem de uma lingua, ou seja, o jogo é uma pratica
para se trabalhar abordagens, metodoldgicas especificas que contribuiram para o desenvolvimento
humano. Sendo assim, podemos ressalvar que o jogo é uma pratica fundamental no processo da

aprendizagem. Miguel (2005) destaca que:

O jogo exige o desenvolvimento da capacidade de atuar sozinho e em grupo, criando
e obedecendo a regras, agindo e reagindo a estimulos préprios da agdo. Como o jogo
implica em agdo, ao participar de um, a crianga passa por uma etapa de envolvimento,
adaptacdo e reconhecimento, e de desenvolvimento paulatino da nogdo de trabalho
cooperativo — tdo importante para a a¢do educativa na escola. (MIGUEL, 2005, p.
390).

O jogo didatico adaptado atua como uma pratica alternativa de ensino, que contribui a
concepcdo e compreensao do aluno, auxiliando na sua aprendizagem e fixacdo do conteldo proposto
(CAMPOQS et al, 2002), ideal no processo de ensino-aprendizagem da LI para alunos surdos. Lopes
(2000, p. 35) pontua que:

Os jogos representam uma fonte de conhecimento sobre o mundo e sobre si mesmo,
contribuindo para o desenvolvimento de recursos cognitivos afetivos que favorecem
o raciocinio, a tomada de decisdes, a solugao de problemas e o desenvolvimento do
potencial criativo.

Para Friedman, o jogo é essencial no desenvolvimento do ser humano e apresenta cinco

medidas de ampla relevancia no setor educacional tais como:

1. Aquisicao (desenvolvimento) da linguagem: a linguagem é uma condi¢do de se
comunicar e se expressar, que faz o ato da interagdo social;

2. Odesenvolvimento cognitivo: o jogo dd obtengdao a um maximo de conhecimento;

3. 0O desenvolvimento afetivo: o jogo da comodidade a crianga expor seus afetos e
emocgoes;

4. 0O desenvolvimento fisco-motor: o convivio da crianga com a¢des motoras como
visuais, tateis e auditiva, sdo fundamentais para o desenvolvimento integral;

5. 0O desenvolvimento moral: a implementagdo das regras, estabelece afinidade,
compreensdo, limites, concentragdo, e respeito com o adulto e com outras
criangas. (FRIEDMAN, 1996, p. 23).
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Compreendemos o jogo na pratica pedagdgica como essencial para desenvolvimento da
criatividade, nasociabilidade,enriqueceorelacionamentoentreosalunos, proporcionaaprimoramento
da compreensdo de regras e fixacdo do conteldo ministrado pelo professor, aumenta a interagdo e
adaptacdo das necessidades fisicas na hora da aprendizagem de cada aluno, o educando aprende a
lidar com frustacGes, desenvolve personalidade tornando-o mais autoconfiante, concentrado, ativo,
e espontaneo (LISBOA, 2015).

Na etapa de decisdo da escolha pelo jogo ludico, o educador deve ter em mente alguns
pontos, como conhecer o grupo no qual se trabalha, estar ciente das necessidades de cada aluno,
nivel de linguagem, estimular determinadas areas do aprendizado (BRAGA, 2014 apud MORATORI,
2003), a escolha certa pelo jogo didatico fara a diferenca na aprendizagem. Mafra faz uma importante

colocagdo ao escrever que:

Os jogos e brincadeiras ao serem utilizados na pratica pedagdgica, transformam
conteldos magantes em atividades interessantes e prazerosas, pois com 0s mesmos
ha motivacdo, disciplina e interesse pelo que estd sendo ensinado. Porém, o
professor deve estar consciente de que os jogos ou brincadeiras pedagoégicas devem
ser desenvolvidos como provocac¢do a uma aprendizagem significativa e estimulo a
construgdo de um novo conhecimento com o desenvolvimento de novas habilidades.
(MAFRA, 2008, p. 12).

O papel do professor se torna fundamental nas atividades com jogos, ele atua como
facilitador e auxiliador da aprendizagem ao praticarem o jogo. De acordo com Bastos o educador é o

responsavel pelo conhecimento e ndo pode deixar de considerar trés aspectos importante sao eles:

O objeto de estudo, envolvendo o conteldo a ser trabalhado com o aluno; (2) os
processos de media¢do, com énfase nos procedimentos que o professor deve usar
para fazer o conteudo chegar até o aluno o desejo de aprender contetdo chegar até
o aluno e (3) o perfil desejado do professor, visto idealmente como sedutor, capaz de
despertar no aluno o desejo de aprender (BASTOS, 2005, p. 211).

Consequentemente, os jogos que gozam da metodologia visual desenvolvida para alunos
ouvintes e surdos devem proporcionar diversas experiéncias positivas aos jogadores. Como enfoca
Oliveira:

O aprendizado deve acontecer dentro de um ambiente que seja agraddvel e atrativo
aosaprendizes, alémde respeitar os diferentes niveis de raciocinio e as habilidades que
sdo proprias de cada etapa do desenvolvimento humano. Com a utilizagdo dos jogos o
professor pode propiciar aos alunos a vivéncia em equipe, desenvolver a criatividade
e a imaginacdo, além de proporcionar oportunidades de autoconhecimento, de
descobertas de potencialidades, promover a formac¢do da auto-estima e a pratica de
exercicios de relacionamento social. Mas, para isso ocorrer, deve estar convencido
de que o jogo é um instrumento cognitivo e afetivamente significativo e que pode
trazer enriquecimento das atividades pedagdgicas. (OLIVEIRA, 2003, p. 123-124).

Diante do arcabouco de informacgdes presente até o momento, este trabalho foi desenvolvido

para aprofundar o ensino aprendizagem de LI para alunos surdos mediado por jogo pedagdgico
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adaptado — Twister tradicional para o Twister Adaptado em Libras. O jogo Twister proporciona aos
jogadores o equilibrio, forca, lateralidade, coordenacdo motora, senso de distinguir direita/esquerda,
as cores, planejamento de estratégias a cada rodada, e a agilidade no raciocinio légico, fatores ideais

para um planejamento metodoldgico no ensino aprendizado do sujeito surdo.

3 METODOLOGIA

A proposta dessa tematica surgiu nas aulas do curso de pds-graduacdo Latu Sensu em
Ensino e Aprendizagem de Linguas Adicionais para Criancas, ofertada pela Universidade do Estado do
Mato Grosso (UNEMAT) no Grupo de Estudos e pesquisas em Linguistica Aplicada e Sociolinguistica
(GEPLIAS). A escolha pelo jogo Twister foi feita por meio de discussGes entre os discentes sobre as
poucas possibilidades de jogos pedagdgicos adaptados para o ensino-aprendizado da LI para alunos
surdos. Pensando nesse viés da inclusdo, optamos em desenvolver a adaptacdo do jogo Twister em
Libras para que alunos surdos ou ndo surdos possam interagir ao participarem do jogo.

A metodologia pedagdgica deste trabalho segue a abordagem da sequéncia didatica que visa
estimular o interesse do educando no contetdo escolhido pelo professor, em que o jogo é visto como
mediador da aquisicdo da linguagem para alunos surdos. Para Zabala (1998, p. 18) a sequéncia didatica
¢é acentuada como “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo
de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores

como pelos alunos.”. O autor também acrescenta que o objetivo da sequéncia didatica deve ser de:

[...] introduzir nas diferentes formas de interven¢do aquelas atividades que
possibilitem uma melhora de nossa atua¢do nas aulas, como resultado de um
conhecimento mais profundo das varidveis que intervém e do papel que cada uma
delas tem no processo de aprendizagem dos meninos e meninas. (1998, p.54).

Oliveira faz observacdes sobre os passos basicos da sequéncia didatica:

Escolha do tema a ser trabalhado; questionamentos para problematizacao do
assunto a ser trabalhado; planejamento dos conteldos; objetivos a serem atingidos
no processo de ensino-aprendizagem; delimitacdo da sequéncia de atividades,
levando-se em consideragao a formacgao de grupos, material didatico, cronograma,
integracdo entre cada atividade e etapas, e avaliagdo dos resultados. (OLIVEIRA,
2013, p. 40).

Nessa sequéncia didatica, apresentamos a avaliacdo participativa como metodologia que se
ampara em um aspecto de educacdo centralizada no estudante e integrada ao processo de educar. O
diferencial de outros métodos avaliativos estd em quem é o avaliador e como ele avalia. O principal
objetivo desta metodologia é viabilizar o diagndstico do aluno sobre o seu processo de aprendizagem,
de modo critico e participativo.

Vale ressaltar que ao fazer o planejamento metodolégico da sequéncia didatica o professor
pode (deve) estar atendo nas interagOes interativas entre aluno-professor, e aluno-aluno, pois a

inclusdo tem que acontecer em todas as etapas da aprendizagem do sujeito surdo.
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4 PRODUTO EDUCACIONAL: ADAPTAGAO DO JOGO TWISTER NO ENSINO DE LINGUAS PARA
OS ALUNOS SURDOS

Os jogos educativos sdo uma pratica em constante uso dentro das salas de aulas. O jogo
denominado Twister estabeleceu-se no desenvolvimento para aprimorar o processo de aprendizagem
do conteudo proposto pelo educador, facilitar as habilidades mecanicas dos alunos ao praticarem o
jogo. Constitui-se por um tapete feito com tecido TNT e folhas de E.V.A com tamanho extenso que
se estica no chdo; ao praticarem a jogada formam um tabuleiro e dois dados que guiam cada passo
da jogada. O jogo Twister Adaptado em LIBRAS desenvolvido tem como objetivo mediar e facilitar a

compreensao da aprendizagem no processo da aquisicdo da LI para alunos surdos e ouvintes.
4.1 CONSTRUCAO DO JOGO

Ojogo Twister Adaptado em Libras foi produzido com materiais de facil acesso aos professores,

coOmo segue:

Quadro 1 — Material utilizado para a confecg¢do por jogo.

Material Caracteristicas especificas Quantidade Utilizagao
EV.A Amarelo, rosa, roxo, verde, 1 folha de cada cor | Cores apresentam as bolas
vermelho, alaranjado, azul no tabuleiro
Tecido Azul TN.T. 1,55 m X 95 cm Tapete tabuleiro
Caixas Papelao 6 caixas pequenas | Dados: 2 dados por jogo.
Cola Transparente 4 bastoes Fazer a colagem dos
Quente materiais no tecido
Fotos Fotos com as datilologias das 12 fotos 10x15 cm
cores e membros em libras.

Fonte: as autoras.

Como demostra o quadro 1, a base do jogo Twister Adaptado em Libras foi confeccionada
com o tecido T.N.T que serd montado o tabuleiro, tem marcagées com circulos coloridos que utilizamos
com suporte o molde de um prato redondo. Foram desenhadas 4 fileiras com 4 circulos cada, nas
cores, rosa, roxo, verde, vermelho, azul, alaranjado, em que foram feitos cinco jogos com as cores

misturadas.
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Figura 1 — Tabuleiro jogo Twister em Libras.

Fonte: as autoras.

Os dados foram confeccionados com caixa de papeldo e colados com cola quente tendo 6
lados cada, revestidos com EVA. No primeiro dado foram coladas quatro fotos com a datilologia das
cores e duas fotos com a datilologia pula sua vez. No segundo dado também foram coladas duas fotos
com a datilologia pula a vez, e foram coladas as imagéticas dos membros (pé direito/esquerdo e mao

direita/esquerda) como mostra a figura 2.

Figura 2 — Dados para o tabuleiro do jogo Twister.*?

Fonte: as autoras.

Foi desenvolvido um plano de ensino para que os alunos pudessem desenvolver a atividade.

4.2 ELABORAGAO DO PLANO DE AULA

As atividades propostas foram pensadas para desenvolver o conteddo de forma dinamica,
inovadora. O sujeito surdo desenvolve a aprendizagem por intermédio dos recursos visuais, ou seja,
o aluno associa a imagem da palavra escrita a imagem do objeto, assim, a imagética para esse jogo

torna-se extremamente importante.

13 Figura 2 (Exemplo com imagem da Datilologia da cor em Libras e o desenho do pé direito). (Obs.: Na foto, o professor que esta
fazendo a datilologia da cor é a primeira autora desse texto que autorizou a exposi¢do da sua imagem).

114



Esse plano é o primeiro de uma sequéncia de 3 planos que procede a compreensdo e
aprendizagem da Ll por intermédio do jogo adaptado, com foco na imagética das atividades propostas.
Na primeira aula o(a) professor(a) apresentara um pequeno desafio para os alunos, em que levara
para sala diversas revistas, livros, com tematica aleatéria e pedira aos alunos que recortem as cores
e os membros (maos e pés) que eles conhecam. Nesta atividade pretende-se descobrir em qual nivel
de conhecimento os alunos estdo, ao caminhar pela sala e observar como as criangas interagem, para
assim adentrar com uma metodologia de ensino adequada para cada dificuldade que surgir.

O préximo passo é apresentar o toépico proposto, trabalhar com as cores na Ll e na Lingua de
Sinais. Indicar o desenvolvimento de uma atividade de compreensdo do contetdo, sempre utilizando
as imagens como auxiliadora do processo da aprendizagem.

Terceira etapa, instruir os alunos no aprendizado de direita e esquerda, utilizando atividades
interativas. Nesse momento do planejamento é empregado o uso dos membros do corpo como maos
e pés, e contara com o apoio do interprete para poder ter sucesso na atividade.

A quarta fase da atividade consiste em apresentar aos alunos o exercicio com jogo. Sugerimos
gue o(a) professor(a) desenvolva um video explicando o jogo e suas regras para melhor entendimento.

Espera-se que os educandos ativem seus conhecimentos adquiridos no decorrer das aulas
(cores, partes do corpo e direces em inglés) e que compreendam as regras e instrucdes do jogo

Twister Adaptado, por fim estejam preparados para iniciar o jogo.
4.3 APLICACAO DO JOGO

O jogo foi pensado para ser usado com alunos entre a faixa etaria de 8 a 10 anos. Entretanto,
ndo pode ser experienciado em decorréncia da pandemia do corona virus. Assim, foi executado com
os préprios alunos da especializacdo, como ilustra a figura 4.

Foram apresentadas as regras e orientacdes para iniciar o jogo que se originou do jogo Twister
tradicional, por intermédio de video explicativo em Libras e com legenda na lingua portuguesa, a

saber:

e Erecomendavel estar descalco, e usar roupas confortaveis.

¢ Dividiraturmadealunos em grupos, de acordo com o niumero de participantes presentes.

e Separar dois alunos para auxiliar como juizes do jogo em cada tabuleiro.

e O jogo érealizado em grupos de 4 jogadores, cada jogador tem direito de jogar uma vez
os dois dados a cada partida.

e Aojogarumdosdadosoalunoterd que responder a datilologia em inglés o que aimagem
representa (jogador surdo), jogador ouvinte tera que responder a datilologia em inglés
0 que a imagem representa e pronunciar a palavra. Se estiver correto se posicionara
conforme aindicacdo do dado no tapete, e se errar ou ndo souber, pula sua vez na partida.
Exemplo: mdo direita no amarelo, pé esquerdo no vermelho, e assim sucessivamente,
devendo permanecer dentro do tapete, de acordo com o que foi sorteado, a parte do
corpo na cor estipulada. Nessas jogadas eles praticam a inclusdo, pois alunos ouvintes
vao interagir diretamente com alunos surdos.

e O jogador que conseguir ficar mais tempo no tapete pedagdgico é o vencedor do jogo.
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Figura 3 — Video explicativo sobre as orientagdes e regras do jogo.

Fonte: as autoras.

A projecdo do video como mostra a figura 3 facilita na compreensdo das orientacdes e regras
gue o jogo possivel, contribui para que a duracdo das atividades aconteca mais rapido, pois como
todos sabem nas instituicdes de ensino a disciplina de LI € somente uma hora aula. Uma dica para ao)
professor(a) é testar o entendimento dos alunos sobre o jogo no quadro com o preenchimento de
uma tabela sobre as regras do jogo Twister Adaptado em Libras.

Figura 4 — Aplicacao do jogo Twister Adaptado em Libras.

Fonte: as autoras.

Todos os alunos presentes participaram da atividade. Vale pontuar que a grande maioria deles
ndo tinha conhecimento da lingua de sinais, no entanto aprenderam de forma rapida e satisfatéria.
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5 RESULTADOS

Este trabalho buscou condi¢cdes para que os educadores compreendam e reflitam a
importancia do ensino e aprendizagem de linguas para criangas surdas e ouvintes logo nos anos
iniciais.

Nesta atividade final inferimos que a inclusdo do aluno surdo no contexto educacional
inicia-se a partir da acessibilidade, desde a matricula dele na escola, até garantir a permanéncia na
mesma. Esse ambiente deve ter acessibilidades, linguistica e estrutural. Professor, gestor e todos da
escola necessitam receber formagao continuada para estabelecer a comunicagdo entre os agentes
escolares e os alunos surdos, ou seja, ter ciéncia das necessidades das criancas surdas e ouvintes. E
um direito da crianca ter matérias adaptadas conforme sua especificidade.

O processo ensino e aprendizagem da crianca surda acontece em cada momento da aula,
desde observar o que o(a) professor(a) e intérprete estdo ensinando ao praticar e desenvolver as
atividades solicitadas. Consequentemente, defendemos que o ensino da LI para alunos surdos é um
meio de inclusdo social, pois ndo basta somente inseri-los no espaco escolar dos ouvintes, devemos
proporcionar um acesso a recursos que facilitam seu aprendizado de maneira satisfatéria onde
ocorrera uma inclusdo adequada (ROSA; LACERDA, 2006).

Destarte, podemos salientar que o jogo Twister proporcionou momentos de pura diversdo
e competicao, demandando o uso de regras, limites e desafiando sempre os alunos a utilizarem o
raciocinio, a atencdo, a concentracao, a tonicidade, o esquema corporal e a lateralidade. Foi diversdo

garantida, aliada a aprendizagem prazerosa.
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ANEXO A — TWISTER EM LIBRAS

Adaptacdo: Alana Sara Zimmermann

Tema: Cores

Objetivo:

- Desenvolver vocabulario referente as cores.

Vocabuldrio: amarelo, azul, alaranjado, verde, vermelho e roxo.

Publico indicado: criancas ouvintes e surdos da educacao infantil e ensino fundamental.
Tempo estimado do jogo: 1 hora por rodada.

Descricdo do jogo:

E composto por 4 jogadores, um tapete, dois dados e 2 imagens em cada dado
simbolizando cores, que significa o pula, 12 dado, em cada lado terd a face contendo 4
cores indicando qual a cor serd iniciada a jogada, 2 ¢ dado terd a imagem do pé direito,
pé esquerdo, mao esquerda e mao direita que se posicionara no tapete.

Regras e Instrugdes:

E recomendavel estar descalco.

O jogo é realizado em grupos de 4 jogadores, cada jogador tem direito de jogar uma vez
os dois dados a cada partida.

Se souber o que indica a imagem o jogador mostrara para seu oponente o significado
se estiver correto se posicionara conforme a indicacdo do dado no tapete, e se errar ou
ndo souber, pula sua vez na partida.

O jogador que conseguir ficar mais tempo no tapete pedagdgico é o vencedor do jogo.
Adaptado de: Twister tradicional.

Dicas e conselhos uteis: Antes de iniciar o jogo é viavel estar sem calcado, fazer

alongamento para evitar dores ou desconfortos nas articulagdes.
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LINGUA PORTUGUESA PARA ALUNOS SURDOS: PROPOSTA DE METODOLOGIA
COM QUADROS COMBINATORIOS

Flavio Penteado de SOUZA
Leandra Ines Seganfredo SANTOS

1 INTRODUCAO

O presentetextotratado ensino de Lingua Portuguesa (LP) para criancas surdas como proposta
metodoldgica de Lingua Adicional para Criangas (doravante LAC), mediada por uma metodologia
de ensino que denominamos “quadros combinatérios”. Nele apresentamos resultados alcangados
com a aplicacdo da proposta, sendo desenvolvida com criangas que frequentavam o Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

Objetiva propiciar a aprendizagem de LP para alunos surdos, desenvolvendo a capacidade
de estruturar frases e textos em diversos géneros, apresentando situaces desafiadoras a partir de
propostas contextualizadas com histdrias, musicas etc., sendo adequada conforme o nivel do aluno
surdo. Assim, a crianca é estimulada a raciocinar e perceber a necessidade da complementacao
linguistica necessaria para se constituir as frases em LP, pois a Lingua Brasileira de Sinais (doravante
LIBRAS) tem uma estrutura gramatical diferente, em que, as vezes, um sinal em LIBRAS pode significar
uma frase em LP.

A escolha da temdtica de ensino de LAC para criangas surdas surgiu devido a experiéncia do
primeiro autor no ensino de criancgas e adolescentes surdos e, por isto, perceber as dificuldades que
alguns alunos apresentam escrever de forma coerente frases e textos em LP, por diversos motivos,
que variam desde o ndo dominio de sua primeira lingua (L1) ou dificuldade de compreender a segunda
lingua (L2). Pelo fato de os sujeitos surdos estarem inseridos no ambiente educacional brasileiro junto
com as criangas ouvintes'* se faz necessdria a aprendizagem da primeira lingua oficial do pais.

Os sujeitos surdos se comunicam através das linguas de sinais. No Brasil a LIBRAS é a lingua
utilizada pela comunidade surda e caracteriza-se um produto de sua cultura e identidade, constituida
por meio de lutas em um processo de significacdo tracado por diversos modelos educacionais até
chegar ao reconhecimento de sua lingua.

A LIBRAS foi reconhecida como lingua a partir da Lei 10.436/02, que, popularmente, é
conhecida como a Lei de LIBRAS, esta que através de seu artigo 12 ressalta que “é reconhecida como
meio legal de comunicacdo e expressao a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de
expressao a ela associados”. (BRASIL, 2002).

No inicio, os alunos surdos e as demais criancas com deficiéncia ficavam separados em
escolas ou em centros de educagdo especial, onde tinham todo preparo para os atender. No caso, as
criangas surdas recebiam apoio dos intérpretes e professores que tinham proficiéncia em sua lingua,
a LIBRAS. Com a implementacdo da declaracdao de Salamanca e as politicas publicas de inclusdo, as

criangas com deficiéncia passaram a ser inseridas na escola regular. (BRASIL, 1994).

14 Na cultura surda, faz parte do senso comum chamar-se ouvinte aquele que ouve, em contraste com o surdo, que ndo ouve. Nessa
cultura, o termo ouvinte pode também referir-se a cultura das pessoas que ouvem, normalmente diferenciando-a da cultura dos surdos.
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As criangas surdas aprendem por meio de um processo linguistico totalmente diferente
dos demais alunos ouvintes. Evidenciar e caracterizar o processo de ensino e aprendizagem dessas
criancas é atribuir significado a todo seu processo em busca de conhecimento. Tal processo pode se
orientar pelos estudos da Linguistica Aplicada (doravante LA), sendo esta uma area que engloba um
panorama de estudos transdisciplinar, indisciplinar e intercultural que identifica, investiga e busca
solugdes para problemas relacionados a linguagem na vida real. Desse modo, as relagdes construidas

em torno da aprendizagem de LP, as criancgas surdas, procuram:

Refletir sobre Linguistica Aplicada requer, preliminarmente, considerar que a
linguagem ocupa lugar central na vida humana; afinal, é ela que nos permite a
simbolizacdo do real, uma vez que viabiliza a formag¢do de conceitos, a abstracdo
e a organizag¢do cognitiva das representagcdes do mundo extramental. A linguagem
permite-nos, ainda e fundamentalmente, a interagao social, condi¢cdo para a vida em
sociedade. (HAMMES, 2011, p. 13).

Discutimos, aqui, o ensino de LP a partir dos prototipos didaticos, sendo estes uma
ferramenta metodoldgica proposta por Rojo (2012), caracterizando um caminho para possibilitar

novas estratégias de ensino a partir dos multiletramentos para as criancgas, sejam surdas ou ouvintes.
2 CONTEXTUALIZANDO A LINGUA DOS SUJEITOS: LIBRAS

Primeiramente, devemos definir quem é essa crianc¢a surda e quais as suas especificidades.

Conforme Cruz, Ferreira e Vilela (2016, p. 07):

O surdo é aquele que se identifica como pessoa surda por compreender o mundo
a partir de experiéncias visuais. A pessoa surda utiliza a Lingua de Sinais para se
comunicar e a Lingua Portuguesa como segunda lingua, prioritariamente, na
modalidade escrita.

O surdo se comunica por meio da LIBRAS, sua lingua que carrega toda uma histéria marcada
por lutas e métodos de ensino inadequados até de chegar em 2002 com a implantacdo da “Lei de
LIBRAS”. A Lei da LIBRAS (Lei n? 10.436/02) foi uma das mais importantes conquistas da comunidade
surda brasileira, pois reconheceu a LIBRAS como meio legal de comunicac¢do e expressao dos surdos

do pais:

Art. 12 E reconhecida como meio legal de comunicacio e expressdo a Lingua
Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de expressao a ela associados. Paragrafo
Unico. Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais - Libras a forma de comunicagao
e expressdo, em que o sistema linguistico de natureza visual-motora, com estrutura
gramatical prépria, constitui um sistema linguistico de transmissao de ideias e fatos,
oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil. (BRASIL, 2002).

Devemos partir da ideia de que ocorreu um processo de mobilizacdo e participacdo ativa
dos surdos, sendo esse movimento social essencial para a entdo assinatura da lei, conforme afirma
Quadros (2006, p. 141):
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Os movimentos sociais alavancados pelos surdos estabeleceram como uma de suas
prioridades o reconhecimento da lingua de sinais [...]. Foram vdrias as estratégias
adotadas para tornar publica a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Entre elas,
citamos os projetos de lei encaminhados em diferentes instancias governamentais
[...]. Instaurou-se em varias unidades da Federag¢do a discussdo sobre a “lingua de
sinais dos surdos”, determinando o reconhecimento, por meio da legislagdo, dessa
lingua como meio de comunicagdo legitimo dos surdos. Esse movimento foi bastante
eficiente, pois gerou uma série de iniciativas para disseminar e transformar em lei
a lingua de sinais brasileira, culminando na lei federal 10.436, 24/04/2002, que a
reconhece no pais.

A priori, a Lei da LIBRAS contribuiu para o fortalecimento do carater linguistico dessa lingua,
uma vez que ela “possui uma estrutura gramatical prépria com todos os elementos constitutivos da
estrutura gramatical presente nas demais linguas orais”. Tém-se niveis linguisticos que também fazem
parte da lingua de sinais que sdo: a fonologia, a morfologia, a sintaxe, a semantica, a pragmatica
(GOES; CAMPOS, 2014, p. 65).

Segundo Sassaki, (2002, p. 9) “surdo é o nome dado a impossibilidade e/ou dificuldade de
ouvir, que podem ocorrer antes, durante ou depois do nascimento, podendo ter como causa varios
fatores”.

Compreende-se como LIBRAS a forma de se comunicar e expressar do sujeito surdo, sendo
esta lingua constituida por um sistema de natureza visual-motora, com estrutura gramatical propria,
constituida e difundida pelas comunidades surdas do pais. (GESSER, 2009).

O Art. 3° do Decreto n2 5.626, de 22 de dezembro de 2005 estabelece que a LIBRAS deve ser
inserida como disciplina curricular obrigatéria nos cursos de formacdo de professores para o exercicio
do magistério, em nivel médio e superior, e nos cursos de Fonoaudiologia, de instituicdes de ensino,
publicas e privadas, do sistema federal de ensino e dos sistemas de ensino dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios. (BRASIL, 2005).

Nesse sentido, o decreto descreve a oferta obrigatéria da disciplina no curriculo. Assim,
abre-se um caminho para as instituices incluirem a disciplina em seu curriculo para que quando
os professores receberem os alunos surdos em sala tenham um conhecimento mesmo que basico
para saber como interagir e auxiliar este aluno em sala sem depender Unica e exclusivamente do
intérprete de LIBRAS.

Levandoem consideracdoas criancas surdas em sala, sobressai-se uma tarefa muito dificil para
o professor, que é estabelecer um processo de ensino para que o aluno aprenda significativamente.
O professor se comunica por meio da LP e a crianga surda pela LIBRAS. Ha entdo, entre os dois, uma
comunicacdo pautada em duas linguas.

Em sala, a crianca surda é acompanhada por um profissional intérprete de LIBRAS,
profissional que teve toda uma formacdo técnica voltada para promover a comunicacdo entre os
surdos e ouvintes: traduzindo e interpretando. O auxilio do intérprete é assegurado pela Lei 12.319
de 1° de setembro de 2010, que regulamenta o exercicio da profissdo de Tradutor e Intérprete da
Lingua Brasileira de Sinais. (BRASIL, 2010).
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A aprendizagem da crianca surda sera desenvolvida em colaboracdo entre os agentes
envolvidos nesse processo, professor, intérprete, crianca e familia, sendo estes pilares fundamentais

para seu desenvolvimento.

2.1 LIBRAS X LP: L2 E O BILINGUISMO SURDO

A comunidade surda letrada se comunica através de um sistema linguistico préprio, que é a
LIBRAS, mas estes sujeitos, estando inseridos na sociedade brasileira, convivem diariamente com um
mundo composto quase que exclusivamente por ritos e modos de ser da sociedade ouvinte. (GESSER,
2009).

Os surdos aprendem a lingua de sinais nas interacdes e relacdes com seus pares e familiares
guando estes dominam a LIBRAS e ndo apenas gestos caseiros que geralmente sdo difundidos por

familias que ndo aceitam o aprendizado da LIBRAS e estes ndo sdo alfabetizados em sua lingua natural.

A lingua de sinais preenche as mesmas fungées que a linguagem falada tem para os
ouvintes. Como ocorre com criangas ouvintes, espera-se que a lingua de sinais seja
adquirida na interagcdo com usuarios fluentes da mesma, os quais, envolvendo as
criangas surdas em prdaticas discursivas e interpretando os enunciados produzidos
por elas, insiram-se no funcionamento dessa lingua. (PEREIRA, 2000, p. 95).

Geralmente, as criancas surdas desenvolvem a proficiéncia em sua lingua na escola, seja ela
regular, onde recebem o atendimento educacional especializado por um professor especialista em
LIBRAS, ou em uma escola bilingue em que recebe o total amparo desde sua entrada e estadia na
escola por agentes educacionais que dominam a sua lingua, desde os funciondrios do apoio e limpeza
até os gestores.

A metodologia mais adequada em vigor para se designar em relacdo a aprendizagem
linguistica e método linguistico que envolve fatores cognitivos e sociais, € o bilinguismo, conforme
afirmam Martins e Sousa (2013, p. 92):

O bilinguismo, envolvendo a lingua de sinais e o portugués, é apontado como a
melhor forma de permitir ao surdo interagir cedo com seus pais, familiares e amigos,
desenvolver suas habilidades cognitivas, ampliar seu conhecimento de mundo,
interagir com a comunidade surda e ouvinte, promovendo o envolvimento de duas
culturas que estdo rodeadas em seu convivio social).

De acordo com Quadros (1997), o bilinguismo proporciona que o surdo consiga aprender
duas linguas: a LIBRAS e a lingua oral-auditiva em sua modalidade escrita, a LP escrita.

A proposta do bilinguismo contribui de forma significativa para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianca surda, reconhecendo a LIBRAS como L1 e facilitadora para aprendizado/
aquisicao da L2, a LP.

A aprovacdo do Decreto Federal no 5.626, de 22 de dezembro de 2005, que

estabeleceu, entre outros assuntos, a obrigatoriedade das escolas possibilitarem
aos alunos surdos uma educacgao bilingue, na qual a Lingua Brasileira de Sinais é a
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primeira lingua e a Lingua Portuguesa é a segunda, trouxe a lingua de sinais para a
educacdo depois de quase cem anos de proibicdo. (PEREIRA, 2014, p. 14).

O bilinguismo favorece o “desenvolvimento cognitivo e a ampliacdo do vocabuldrio da
crianca surda”. A aquisicdo da lingua de sinais vai permitir a crianca surda, acessar os conceitos da sua
comunidade, e passar a utiliza-los como seus, formando uma maneira de pensar, de agir e de ver o
mundo. Ja a “lingua portuguesa, possibilitara o fortalecimento das estruturas linguisticas, permitindo
acesso maior a comunicacao”. (KUBASKI, 2009, p. 3414).

2.2 A LINGUA PORTUGUESA COMO PERSPECTIVA DE LINGUA ADICIONAL PARA SURDOS

Conforme apontam estudos de Buose (2016), Santos (2017), Tonelli (2005; 2017), para citar
apenas alguns, constitui-se uma nova perspectiva de ensino de linguas, mas esta voltada ao ensino
aprendizagem para as criancgas. Suas pesquisas corroboram para o aprendizado de lingua estrangeira,
a lingua inglesa. Nesse sentido, procuramos suporte tedrico nas autoras para ressignificar a LP como

proposta de LAC para criangas surdas.

O ensino da lingua portuguesa escrita tem sido uma preocupagao constante dos
educadores de alunos surdos, embora a natureza da preocupacgdo tenha sofrido
mudangas ao longo do tempo. Até recentemente, predominou, na educagao de
surdos, no Brasil, a abordagem oralista, segundo a qual o ensino e a aprendizagem
se davam exclusivamente por meio da Lingua Portuguesa na modalidade oral. No
ensino da Lingua Portuguesa predominava, nessa época, a concepgao de lingua
como cddigo, ou seja, como um conjunto de regras que os alunos deveriam aprender
para entendé-la e usa-la bem. Considerando que, diferentemente dos ouvintes, os
alunos surdos chegam a escola com, no maximo, fragmentos da Lingua Portuguesa,
cabia ao professor conduzir os alunos no aprendizado dessa lingua. A lingua de sinais
era proibida e os alunos tinham que recorrer a leitura orofacial e aos restos auditivos.
(PEREIRA, 2014, p. 07).

Se a pessoa com surdez ndo tiver um certo dominio da LP, certamente terd dificuldades na
compreensdo de muitas palavras do texto. Sendo assim, faz-se necessario buscar diversos recursos
para inserir estes alunos na cultura letrada para que essa segunda lingua venha se tornar parte de
vivencia linguistica. Todavia esta ndo é uma tarefa facil que exige extremo rigor e engajamento deste
para compreender como se constitui essa nova lingua, mas este processo todo deve ocorrer de forma
natural.

Para que leiam e escrevam, as criangas surdas, assim como todas as outras precisam ter
conhecimento de mundo de forma que possam contextualizar a linguagem escrita e em seguida
derivar sentido.

Com isso, Terzi (1995, p. 15) ressalta que: “[...] a énfase na decodificacdo das palavras
independente do seusignificado cria, na escola, uma ‘pseudo-linguagem’ parafalar da escrita”, produzindo
uma ruptura tanto no desenvolvimento da linguagem oral da crianga, como na linguagem escrita.

E fundamental usar todos os signos visuais para explicitar todos os significados de cada

elemento gramatical da lingua distinta da LIBRAS. “Usar a gramatica da lingua de sinais brasileira para
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comparar com a lingua portuguesa e de outras linguas se houver necessidade”. (CAMPELLO, 2008, p.
140). Desse modo, fica evidente a necessidade da visualidade no ensino de LP, ndo se fazendo uma
comparacdo erronea entre linguas.

De acordo com Pereira (2014), algumas criancas surdas conseguem adquirir a proficiéncia
dentro da LP, porém, a maioria “adquire apenas alguns fragmentos”. As criancas enfrentam diversos
obstaculos que “impossibilitam o acesso a lingua falada” e essa disparidade resulta em alunos que
nao compreendem o que leem e desconhecimento de como fazer uso dos registros escritos e apenas
se torna um copista. “Como consequéncia, eles foram considerados incapazes de compreender e de
produzir textos na Lingua Portuguesa”. (PERREIRA, 2014, p. 20).

3 FERRAMENTA METODOLOGICA: QUADROS COMBINATORIOS

Os estudos aplicados da linguistica vém se desenvolvendo ao longo dos anos e cada vez
mais vém se ressignificando nos diversos contextos. (JORDAO, 2016). Possibilitar novas formas de
aprendizado ndo é uma tarefa facil, por isso se faz necessario o professor de linguas se munir com
estratégias, metodologias e ferramentas diferenciadas, tendo em vista os perfis distintos dos alunos.

Consoante Silva e Souza (2015), o ensino de LP tem sido comumente pautado em materiais
didaticos que se restringem ao impresso. Assim, como uma forma de dinamizar a aula de LP e tornar
as praticas de leitura e escrita mais prazerosas e produtivas, tanto para o professor quanto para o
aluno, é importante apresentar novas formas de ensino.

A partir das discussOes e interagdes constituidas em sala no ensino das criangas surdas,
foi constatada a dificuldade de elas compreenderem ou perceberem a falta dos conectivos/
complementacdo linguistica. Diante deste panorama, foram apresentadas diversas estratégias de
ensino para as criangas surdas, mas nenhuma teve resultados.

Todavia, a partir da interacdo professor-aluno foi pensada uma metodologia inovadora que
utiliza de base quadros onde s3o divididas as partes que constituem as frases/ora¢des em LP. Sendo
assim, com a contextualizacdo de situagcGes problemas, as criangas puderam vivenciar de forma real
como sao organizadas as frases em LP, tendo em vista a diferenga entre as linguas, em que, por muitas
vezes, para ter equivaléncia entre ambas as linguas — LIBRAS e LP — é necessaria uma complementacado
gue nem sempre ocorre no inverso. Apresentar esta metodologia é oportunizar diferentes propostas

e novas formas de mediar a aprendizagem das criancas.

4 PRODUTO EDUCACIONAL - QUADROS COMBINATORIOS

4.1 TEMA:

A presente proposta se constitui a partir do ensino de LP por meio da utilizacdo da metodologia
de ensino de quadros combinatdrios. A proposta metodoldgica dos quadros combinatérios pode ser
incorporada a diversos contextos e aportes de base diferenciados, sendo este desenvolvido através

de quatro passos e cinco quadros combinatorios.

125



4.2 OBJETIVOS DA PROPOSTA

Propiciar a aprendizagem de LP como LAC para alunos surdos, desenvolvendo a capacidade
de estruturas, frases, textos, em diversos géneros, apresentando situacdes desafiadoras a partir de

propostas contextualizadas com histdrias, musicas etc. conforme o nivel do aluno surdo.

4.3 PUBLICO-ALVO

A metodologia de ensino a partir de quadros combinatérios é destinada a alunos surdos que
estejam matriculados no ensino fundamental 1, nos anos inicias da alfabetizacdo, entre 0 12 e 32 ano,

criangas entre 7 a 9 anos de idade.

4.4 DURACAO

O desenvolvimento da proposta de aprendizagem varia de acordo com a abordagem utilizada,

pois se adequa ao aporte de base utilizado pelo professor.

4.5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Exemplo do desenvolvimento da proposta:

1. Escolha do aporte de base: No primeiro momento deve-se escolher qual o aporte de base a ser
utilizado, como uma musica ou uma histéria, um filme ou algum acontecimento do cotidiano da
crianga etc. O professor deve sempre procurar trazer algo do contexto da crianga, assim terd uma
possibilidade maior de alcancgar seu interesse. Para este primeiro exemplo utilizaremos como
aporte de base uma histéria da Chapeuzinho Vermelho interpretada em LIBRAS no formato
Mp4 em video, disponivel neste link: https://www.youtube.com/watch?v=JuCVU9rGUa8. E
interessante o professor discutir com a crianga qual seria a escolha do aporte de base (musica,
histdria etc.) mais adequada, dando oportunidade de a crianga participar de todas as etapas.

2. Apresentacdo e discussdo: Neste segundo momento a criancga ird assistir ao video acessando
através do computador/celular e prestar aten¢do aos detalhes e todo contexto que se passa
a histdria. Apds isso, o professor e a crianca discutem o que ela entendeu da histéria e se
necessario apresenta mais uma vez. E importante que a crianca faca sua prépria explicacdo de
todo o contexto de maneira autbnoma, pois ajuda na fixacdo dos acontecimentos e o professor
atua somente como mediador, caso necessario.

3. Registro e organizacdo dos termos: nesta etapa é interessante utilizar o quadro e se ndo for
possivel pode-se usar o caderno de registros da crianca mesmo, mas o quadro possibilita
uma visdo geral e mais ampla de tudo. Primeiro serdo separados os termos em cinco quadros
combinatdrios distintos, partindo de quem sdo os sujeitos ou personagens do aporte de
base (a historia neste caso) ex: quadro 1, conforme imagem abaixo. No quadro 2 devem ser
organizados os locais/cenarios onde ocorreram os acontecimentos no aporte. No quadro 3 as

acOes realizadas pelos sujeitos/personagens e no quadro 4 os conectivos, que sdo conjuncoes,
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artigos, interjeicOes etc, e por fim o quadro 5 serd em branco, onde faremos a construgao
das frases. Neste momento, o professor questiona a crianga e esta tera que responder quem
sdo os sujeitos/personagens do aporte de base, onde aconteceram as ac¢des e de que forma
foram realizadas etc, assim preenchendo quadro por quadro. N3o é necessario organizar os
termos na ordem alfabética ou conforme a sequéncia cronolégica que sdo apresentados no
aporte de base. Os termos precisam ser organizados um abaixo do outro e enumerados em
ordem crescente. Caso a crianga ndo se recorde de todos o professor pode ir a auxiliando neste

processo, mas sempre se comunicando através de LIBRAS.

Quadro 1
eitos/personage Quadro 2

2- Chapeuzinho Vermelho 1- CasadaVovo
3- Mae 2- Casa da Mae
4- Cagador 3- Floresta
5- Lobo

Quadro 3
1- Levar a cesta de doces Quadro 4
2- Comer
3- Andar 1- O, a,0s,as
4- Correr 2- Da, do
> Matar 3- Paraa
6- Disfarcar
7- Bater
8- Foi

Quadro 5

. Acoes . Locais
Conectivos s . / Conectivos > ./
personagens acontecimentos cenarios

Sujeitos/

Conectivos Conectivos

Fonte: os autores, 2020.
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4. Aplicagao dos quadros combinatdrios: Nesta etapa do desenvolvimento, apds a crianga ja ter
assistido ao video, discutido e separado os termos agora iremos construir as frases através da
combinac¢do dos termos. Para facilitar, € importante fazer os registros dos numeros conforme
apresentados juntos aos termos nos quadros. O professor precisa questionar a crianga sobre
qual acontecimento ou cena vai-se iniciar, ela explica em LIBRAS e o professor faz os registros
no quadro 5. No momento de inserir os conectivos, é sempre a parte mais dificil, pois na LIBRAS
eles ndo aparecem, somente quando é feita a complementagao linguistica na hora de traduzir
para portugués ou outra lingua. Para a explicagao utilizaremos a primeira cena da histéria em
que a Chapeuzinho Vermelho ird até a casa da vovd, apds sua mae lhe entregar a cesta de
doces. Seguindo a ordem: quem é o sujeito: 2- Chapeuzinho Vermelho; qual a agao: 8- foi; quais

os conectivos: 1- a, 3- para a; qual o local: 1- casa da vové. Conforme o quadro a seguir:

Quadro 6 — quadro final

. Sujeitos/ . Acoes/ . Locais/ .
Conectivos Conectivos . Conectivos o Conectivos
personagens acontecimentos cenarios
2-
. . 1- Casa da
1- A | Chapeuzinho 8- Foi 3-Paraa :
vermelho vovo

Fonte: os autores, 2020.

Podemos observar que nem todos os quadros foram preenchidos, pois nem sempre serao
todos utilizados, por que cada frase é construida de uma forma diferente, mas os quadros foram
pensados para construir qualquer frase curta, pois esta metodologia serve apenas como base no
inicio da aprendizagem das criangas surdas.

Conforme ela for se desenvolvendo ndo serd necessaria a apresentacdo deste quadro e a

crianga estabelece essas jun¢des dos quadros mentalmente, desenvolvendo seu raciocinio légico.

4.3 COMO AVALIAR?

A avaliacdo desta proposta ocorrera mediante a participagao das criangas, em que o professor
terd um papel de mediador, apenas guiando as criangas na construgao de seu conhecimento, tornando

assim elas sujeitos autbnomos.

A acdo avaliativa mediadora estad presente entre as tarefas dos alunos e consiste
na analise dos seus entendimentos de forma educativa, favorecendo que a crianga
alcance um saber competente. Nessa concepgao cada uma das tarefas significa um
estagio de sua evolucgdo, do seu desenvolvimento e, portanto, ndo hd como soma-las
para calcular uma média. Elas complementam-se. E importante o registro detalhado
das questdes observadas, para posteriores intervencdes. Tais dados ndo podem
permanecer como informacGes generalizadas ou superficiais, sendo necessario um
acompanhamento sério e significativo que ndo se resume a nimeros de acertos ou a
conceitos amplos (HOFFMANN, 1993, p. 114).
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A participacdo das criancas se faz necessaria, de modo que, a partir de suas preferéncias e
gostos pessoais, o professor pode delimitar qual seria o aporte de base e dessa forma ter um respaldo
maior e participacdo mais ativa, pois partiu do interesse da crianca. O professor ndo é o detentor do
conhecimento e a crianga uma tabua rasa, e de fato os dois sdo agentes de um mesmo processo que
depende da interacdo e afetividade em que ocorre uma troca de experiéncia, um aprendendo com o
outro. “Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua prépria produgdo
ou sua construcdo” (FREIRE, 1996, p. 47).

A perspectiva construtivista sociointeracionista propde uma nova relagdo entre o
professor, o aluno e o conhecimento. Ela parte do principio de que o aluno ndo é
um simples acumulador de informacgdes, ou seja, um mero receptor-repetidor. Ele
é o construtor do proprio conhecimento. Essa constru¢do se dd com a mediagdo
do professor, numa acdo do aluno que estabelece a relagdo entre suas concepgées
prévias e o objeto do conhecimento proposto pela escola. Assim, fica claro que a
construgdo do conhecimento é um processo interior do sujeito da aprendizagem,
estimulado por condi¢Ges exteriores criadas pelo professor. Por isso dizemos que
cabe a este o papel de catalisador do processo de aprendizagem. (MORETTO, 2008,
p. 87).

Desde o processo de escolha, até a separacdo dos termos a serem organizados nos quadros,
o professor tem um papel muito importante de mediador, tendo em vista que a priori as criangas ndo
conhecem a metodologia e aos poucos vdo se familiarizando, e, conforme a aprendizagem, todo o
processo ja se torna mais independente. A avaliacdo necessita ser continua, formativa e emancipadora
tendo como perspectiva o desenvolvimento das habilidades e competéncias necessarias para os
alunos. A avaliacdo ndo pode ser um fim, ela € o inicio e o guia do professor enquanto avaliador das
acdes no decorrer de suas praticas junto as criancas. (HOFFMANN, 1993; LIBANEO, 1990).

Apds alguns meses aplicando a metodologia do ensino da construcdo de frases em LP através
dos quadros combinatdrios as criancas surdas puderam compreender e refletir sobre a sequéncia das
estruturas e perceber as diferengas entre as linguas e a necessidade da complementacao linguistica.
Assim, é possivel avaliar todo o crescimento e aquisicao de vocabulario em LP, as tornando cada vez
mais proficientes na L2.

5 RESULTADOS

O ensino e a aprendizagem mediados pela metodologia dos quadros combinatérios teve
excelentes resultados, pois a partir do primeiro contato as criangas conseguiram compreender de
forma concreta a construgao das frases, visualizaram as palavras dentro dos contextos que partiram
de seus interesses.

Esta metodologia ja estd sendo utilizada na sala AEE, no municipio de Sinop-MT, aplicada
com trés criangas dos anos iniciais da alfabetizacdo. As criancas sentem prazer em ver as histérias, ler

os livros, dancar as musicas e depois conseguir fazer os registros no seu caderno de campo.
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Trabalhar com metodologias diferenciadas possibilita novas perspectivas e caminhos para o
aprendizado de forma diferente aos alunos. Ensinar de forma Iddica é dar sentido ao conteudo, pois,
brincando a crianca também aprende.

As criangas colaboradoras deste trabalho ndo dominavam a LP, mas a partir de seus
conhecimentos prévios, buscaram meios para alcancar os objetivos da proposta de ensino e no
decorrer do ano ja ndo precisavam dos quadros como base para organizar a sua escrita. Deste modo,
as criancas sdo protagonistas de seu aprendizado, se desafiando e construindo seu conhecimento.

Partir da realidade e especificidade do aluno da significado aos processos formativos. O
desafiar numa perspectiva L2 ou LAC é dar novas possibilidades, lendo, escrevendo e vivenciando o
seu entorno.
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LUDO FEELINGS: O LUDO NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA
PARA CRIANCAS

Brendo Henque OTTONI
Josivaldo Constantino dos SANTOS

1 INTRODUCAO

O ensino de Lingua Inglesa para criangas por meio de jogos pedagdgicos tem se destacado
progressivamente nas praticas didaticas dos professores que trabalham com esse publico. Pensando
em estimular esse processo de aprendizado de linguas para que seja uma pratica de ensino e
aprendizado com mais entusiasmo, consideramos escolher como proposta didatica a interface do
jogo de tabuleiro Ludo por ser muito flexivel.

O foco de nosso trabalho com o jogo Ludo tem como objetivo: desenvolver uma interface
que mobilize o aprendizado de Lingua Inglesa para criancas de maneira mais ludica, refletir no¢des
sobre o ludico, caracterizar o que é jogo e brincadeira e relatar sobre a fungao do jogo no processo de
ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa.

Nossa pratica didatica é norteada a partir da tematica dos feelings (sentimentos), em que
serd proposto uma releitura das regras e do tabuleiro do jogo Ludo. O jogo é uma proposi¢do para
que os professores de Linguas Inglesa para criancgas apliquem em suas salas de aulas. Nossa pesquisa
fornecera possibilidades para que esses professores aliem as suas praticas pedagdgicas, seja em uma
unidade tematica ou sequéncia didatica.

Essa proposta de trabalho se desenhou a partir do Curso de Pds-Graduagdo Lato Sensu em
ensino e aprendizagem de linguas adicionais para criancas, que foi idealizado pelo Grupo de Estudos
e Pesquisas em Linguistica Aplicada e Sociolinguistica (GEPLIAS), e oferecido pela Universidade do
Estado de Mato Grosso Carlos Alberto Reyes Maldonado (UNEMAT), campus de Sinop.

O obijetivo proposto pelo curso é a de uma formacgao especifica de professores que exercem
ou pretendem atuar no ensino de linguas adicionais para criangas. Rocha (2018) nos relata que o
ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras (doravante LE), na infancia, tem se mostrado um campo
bastante fértil para pesquisas. Lembramos que ha escolas da rede privada que oferecem aos seus
alunos o ensino de linguas desde o ensino fundamental I, que compreende os primeiros anos da
crianga na escola, além disso, algumas escolas privadas, como bem sabemos, ja dispéem de ensino
bilingue. Rocha (2018, p. 125-126), referindo-se aos processos educativos e a formacgao de professores,

evidencia que as politicas educacionais na drea de LE para criancgas ainda se manifestam ineficientes:

[...] mostram-se urgentes politicas publicas mais articuladas e robustas, que visem
a implantacdo da educacdo em linguas estrangeiras nos anos iniciais da Educacdo
Basica de forma significativa e efetiva. Do mesmo modo, evidenciam-se necessarias
acGes que busquem viabilizar uma formagdo docente também preocupada com as
particularidades do ensino de linguas para criancas.

Partindo do que fala Rocha (2018), ter a oferta em nossa realidade, norte mato-grossense,

do Curso de Pés-Graduacgado Lato Sensu em ensino e aprendizagem de linguas adicionais para criangas,
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é proporcionar a¢oes dentro da UNEMAT/Sinop que permitem viabilizar com integridade o ensino de

linguas, seja na iniciativa publica ou privada.
2 EIXOS TEORICOS QUE FUNDAMENTAM A PROPOSTA

2.10LUDO

Aqui no Ocidente conhecemos esse tradicional jogo de tabuleiro pelo nome de Ludo, porém
ele é proveniente da india, onde tem o nome de Pachisi. De acordo com Klein (2003, p. 17), “os jogos
de origem ocidental e pds-cristd, via de regra, sdo uma evolucdo de outros jogos”.

A primeira mencdo que se tem sobre o Pachisi é em textos sagrados hinduistas do Rigveda.
Klein (2003) relata que a referéncia no Rigveda é devido a importancia social e religiosa que o jogo
teve na antiguidade indiana. Segundo o autor, ha registros arqueoldgicos de um tabuleiro de Pachisi
datado do século V d.C. nas cavernas de Ellora, na regido indiana de Decdo®.

Em uma perspectiva mais ritualistica do Pachisi, ao conceituar, o Ludo Gohn (2011, p. 152)

retoma noc¢des de fé do hinduismo materializadas nas escrituras sagradas:

[...] Uma variante desse jogo é conhecida no ocidente como Ludo. Essa descri¢ao
é emblematica da perspectiva que aqui adotamos, a do jogo como uma das
oportunidades dadas ao individuo para se conhecer e chegar a seu destino ultimo.
Pachisi é mencionado em alguns textos religiosos da India para ilustrar como a alma
(atma) passa continuamente por estagios de nascimento, morte e renascimento.
A posicdo dos jogadores no tabuleiro é marcada por pecgas de cores diferentes e o
objetivo é mover as pegas até que se chegue a libertacdo do ciclo de nascimentos
(moksha).

E possivel refletir entdo que esse jogo se constituiu como uma atividade importante de
pratica religiosa na india. No Ludo, hd muitas regras convencionais. O tabuleiro do jogo é bastante

conhecido e amplamente comercializado. Vejamos agora como é um tabuleiro tradicional de Ludo:

Figura 1 — Tabuleiro tradicional de Ludo

15 As cavernas de Ellora sdo um complexo de 34 templos, santudrios e monastérios de trés religides diferentes: budismo, hinduismo
e jainismo. Estdo localizadas na india a aproximadamente 1.200km da capital.
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De acordo com os estudos de Soares e Cavalheiro (2006) e Ferreira e Nascimento (2014),

mostraremos abaixo algumas regras basicas do tabuleiro:

Regras convencionais

E jogado por dois, trés ou quatro jogadores (no caso de quatro, é possivel formar duas duplas). O
tabuleiro quadrado tem um percurso em forma de cruz e cada jogador tem quatro pedes. Um dado
define os movimentos. Os pedes de cada jogador comecam na base de mesma cor. O objetivo do
jogo é ser o primeiro a levar seus quatro pedes a dar uma volta no tabuleiro e a chegar no ponto
final marcado com sua cor. Os pedes movem-se pelo percurso no sentido hordrio.

Apds resolver quem comecara o jogo, cada jogador joga o dado em sua vez de jogar. Com um resul-
tado 1 ou 6, ele poderad tirar um pedo do quadrado, que é o lugar onde os quatro pedes comecam o
jogo, e coloca-lo na casa de saida. Com um resultado 6, esse jogador ainda ganha o direito de jogar o
dado mais uma vez e se continuar tirando 6, continua jogando até tirar um outro numero qualquer.
Nada impede que um jogador tenha seus quatro pedes no tabuleiro ao mesmo tempo.

Em sua vez, o jogador joga o dado, escolhe um pedo (caso haja mais de um fora do quadrado) e
anda com ele quantas casas tiverem saido no dado. Se um jogador ainda tiver pedes no quadrado e
tirar um 1 ou 6, podera optar por coloca-lo na casa de saida em vez de andar 1 ou 6 casas com outro
pedo. Lembre-se de que quem tira 6 joga de novo.

Se um jogador chegar a uma casa ja ocupada por um peado adversario, o peao adversario deve voltar
para sua base. Mas se dois pedes da mesma cor ocuparem uma mesma casa, eles ndao podem ser
capturados e nenhum adversario pode passar por essa casa, tendo seus pedes bloqueados.

Quando um pedo da toda a volta no tabuleiro, parando em sua casa de saida de novo, ele terd o
direito de, em sua proxima jogada (ou até na mesma, caso o resultado do dado seja suficiente),
entrar na zona de seguranga, uma faixa de cinco casas da mesma cor de seus pedes no centro do
tabuleiro, que leva a zona final.

Apds dar a volta no tabuleiro o pedo avanca pela reta final, de sua prépria cor. A chegada ao ponto
final s6 pode ser obtida por um nimero exato nos dados. Se o jogador sortear mais do que o neces-
sario, ele devera aguardar sua proxima jogada.

O primeiro jogador a colocar seus quatro pedes na zona final ganha o jogo.

2.2 LUDICIDADE

Quando se trata de ludico, imaginamos algo ou alguma atividade mais dindmica que
possibilite mediar a nds um prazer imediato. Luckesi (2014) aponta caminhos para compreender o
gue sdo as atividades ludicas, que poderdo ou ndo ser ludicas, dependendo das circunstancias e dos
sentimentos daqueles de quem delas esta participando. Luckesi (2014, p.14) afirma que:

Por exemplo, uma crianga que, por alguma razéo biografica (de modo comum, razdo
psicoldgica), ndo gosta de pular corda; essa atividade — “brincar de pular corda” —,
além de incOmoda, serd chata para ela, e, pois, sem nenhuma ludicidade. A alma
da crianca ndo estard presente no que estard fazendo, a medida que nao tem nada
de ludico praticar uma atividade que é denominada de ludica, mas que é, para essa
crianga, incOmoda e chata. O mesmo pode ocorrer com pessoas adultas ou idosas.

Percebemos entdao que uma atividade Iddica nem sempre terd o mesmo efeito esperado em

todos os seus participantes, como diz o autor, depende muito da formacao biografica-psicoldgica do
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ser humano. Luckesi (2014) complementa ainda que uma atividade ndo é Iudica nem “nao-ludica”.
Pode ser, ou ndo, a depender do estado de animo de quem estd participando, assim como da

circunstancia em que participa da atividade.
2.2.1 0 que é jogo?

Ao buscar compreender a nogao de jogo encontramos nos estudos de Huizinga (1993) algo
gue corrobora com o conceito de ludicidade anteriormente expressado por Luckesi (2014). Para
Huizinga (1993), jogos sdo mais que um fendmeno fisioldgico ou um reflexo psicolégico. Ultrapassa
os limites da atividade fisica ou bioldgica. Para o autor, a esséncia do jogo transcende as capacidades
preliminares pré-concebidas dessa atividade. Em sua analise, aponta-nos crengas a partir da visdo

”

do individuo adulto de que o “jogo é uma atividade que facilmente poderia ser dispensada”, “’algo
supérfluo”, “se torna uma atividade imediata quando o prazer pode ser evocado”, “praticado nas
horas de écio”, Huizinga (1993, p. 3).

Observamos que Huizinga (1993, p. 11) aponta caracteristicas para o jogo:

[...] a primeira das caracteristicas fundamentais do jogo: o fato de ser livre, de ser ele
préprio liberdade. Uma segunda caracteristica, intimamente ligada a primeira, é que

0 jogo ndo é vida “corrente” nem vida ““real”. Pelo contrario, trata-se de uma evasao

da vida “real” para uma esfera temporaria de atividade com orientagao prépria. Toda
crianga sabe perfeitamente quando esta sé fazendo de conta” ou quando estd “sé
brincando”.

Nossa proposta de pratica didatica com o jogo Ludo tomara como base o que pensa Huizinga
(1993) sobre o conceito de jogo. O autor expde que ao universo do jogo foge a realidade, os costumes,
e regras da vida cotidiana. Para a crianca, a representatividade do faz de conta nos jogos é um
espetaculo imaginativo, “a crianca representa alguma coisa diferente, ou mais bela, ou mais nobre, ou
mais perigosa do que habitualmente é. Finge ser um principe, um papai, uma bruxa malvada ou um
tigre” (HUIZINGA, 1993, p. 17). Mediante essas afirmac¢des entendemos que as criangas transcendem
o universo dos jogos indo de encontro com o real, “os jogos infantis possuem a qualidade ludica em
sua propria esséncia, e na forma mais pura dessa qualidade” (HUIZINGA 1993, p. 21).

Um elemento fundamental dentro do jogo sdo as regras, que por sua vez estabelecem uma
“ordem especifica e absoluta”, como aponta Huizinga (1993, p. 13). No jogo, a ordem é necessaria,

uma vez que o cotidiano do sujeito se caracteriza por euforia e infracdo:

Reina dentro do dominio do jogo uma ordem especifica e absoluta. E aqui chegamos
a sua outra caracteristica, mais positiva ainda: ele cria ordem e é ordem. Introduz na
confusdo da vida e na imperfeicdo do mundo uma perfeicdo temporaria e limitada,
exige uma ordem suprema e absoluta: a menor desobediéncia a esta “estraga o jogo”,
privando-o de seu carater préprio e de todo e qualquer valor. E talvez devido a esta
afinidade profunda entre a ordem e o jogo que este, como assinalamos de passagem,
parece estar em tao larga medida ligado ao dominio da estética (HUIZINGA 1993, p.
13).
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Para Huizinga (1993, p. 13), o campo semantico do conceito de regras esta muito proximo
ao dominio da estética, “sdo as mesmas palavras com as quais procuramos descrever os efeitos da
beleza: tensdo, equilibrio, compensacdo, contraste, variacao, solucdo, unido e desunido”.

De acordo com Huizinga (1993), o desejo do sujeito ndo tem espaco no dominio do jogo. E o
jogo em sua constancia quem dita as regras, o que deve e ndo deve ser feito em cada partida jogada. A
ordem, as regras sdo um poder conferido ao jogo no qual ndo depende do querer do sujeito envolvido
nessa atividade, mas sim ao préprio jogo, pois sdo as regras e as ordens do jogo que predizem o rumo
das partidas.

Embora o sujeito esteja fadado ao poder das regras conferidas previamente pelo jogo, existe
a possibilidade do jogador se descobrir como jogador por meio da relagdo que este tem com as regras,
porgue “todo jogo é capaz, a qualquer momento, de absorver inteiramente o jogador” (HUIZINGA,
1993, p.11).

Todas as caracteristicas do jogo apresentadas até aqui por Huizinga (1993) nos levam a
refletir sobre o elemento de tensdo pensado por este autor. “Tensdo significa incerteza, acaso. H3 um
esforco para levar o jogo até ao desenlace [...]” (HUIZINGA, 1993, p. 14). A reac¢do que cada jogador
tomara diante de determinada partida é impossivel ser prevista, porque cada jogador comporta-se
distintamente em diferentes contextos dados pelo jogo.

Huizinga (1993, p. 14), em suas reflexdes sobre o elemento de tensdo do jogo, aponta que
o comportamento do jogador, embora imprevisivel, sempre busca estar em movimento tendencioso

para um determinado desfecho:

[...] o jogador quer que alguma coisa “va” ou “saia”, pretende “ganhar” a custa de
seu préprio esfor¢o. Uma crianga estendendo a mao para um brinquedo, um gatinho
brincando com um novelo, uma garotinha jogando bola, todos eles procuram
conseguir alguma coisa dificil, ganhar, acabar com uma tensao.

O jogo sempre oscilard dentro do espectro de tensdo e solucgdo, colocando a prova valores
éticos as qualidades do jogador: “sua forca e tenacidade, sua habilidade e coragem e, igualmente,
suas capacidades espirituais, sua ‘lealdade’. Porque, apesar de seu ardente desejo de ganhar, deve
sempre obedecer as regras do jogo”, como evidencia Huizinga (1993, p. 14).

Em nossas considerages sobre o pensamento da noc¢do de jogo, expomos o trabalho de
Huizinga, Homo Ludens, no qual obtemos brevemente alguns apontamentos sobre o conceito. Para
efeito de fechamento, o autor define suscintamente o jogo como sendo: movimento tendencioso

para um determinado desfecho:

[...] o jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado
de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da
“vida quotidiana”. Assim definida, a nogdo parece capaz de abranger tudo aquilo a
gue chamamos “jogo” entre os animais, as criangas e os adultos: jogos de forca e
de destreza, jogos de sorte, de adivinhacdo, exibicdes de todo o género (HUIZINGA,
1993, p. 33).
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Ao refletirmos até o momento sobre o que é jogo, teceremos agora consideracdes sobre o

conceito de brincadeira.

2.2.2 O que é brincadeira?

Por meio da brincadeira, do faz de conta, a crianga tem seus primeiros contatos conscientes
com as regras sociais da vida real. E por meio da brincadeira que se fazem situacdes imaginarias, em
gue a crianca é livre, porém as regras sociais ocultas a imaginacdo transformam essa liberdade em

ilusdo. Conforme Vygotsky (2008, p. 28),

Parece-me que sempre que ha uma situagdo imaginaria na brincadeira, ha regras.
Ndo sdo regras formuladas previamente e que mudam ao longo da brincadeira, mas
regras que decorrem da situacdo imaginaria. Por isso, é simplesmente impossivel
supor que a crianga pode se comportar numa situagao imaginaria sem regras, assim
como se comporta numa situagao real. Se a crianca faz o papel da mae, entdo ela tem
diante de si as regras do comportamento da mde. O papel que a crianca interpreta
e a sua relagdo com o objeto, caso este tenha seu significado modificado, sempre
decorrem das regras, ou seja, a situacdo imaginaria, em si mesma, sempre contém
regras. Na brincadeira, a crianca é livre. Mas essa liberdade é ilusdria.

Aatividade da brincadeira, o faz de conta, propicia acrianca um ambiente de desenvolvimento.
A brincadeira media o desenvolvimento da crianca em suas etapas de desenvolvimento psicoldgico,
social. Por meio das regras estabelecidas pelos objetos, parceiros da brincadeira, a crianca se submete
a educar seu querer por maior que seja sua vontade de fazer o que deseja na brincadeira, “dessa
forma, na brincadeira, a criancga cria a seguinte estrutura sentido/objeto, em que o aspecto semantico,
o significado da palavra, o significado do objeto, € dominante e determina seu comportamento”
(VIGOTSKI, 2008, p. 31).

Ao compreendermos um pouco sobre o papel dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento
da crianca, bem como a distin¢do dessas no¢les, exploraremos agora qual a fungdo e a importancia
dos jogos para o ensino e aprendizagem das criangas. Para tanto, buscamos analisar inicialmente

algumas proposicées em documentos oficias e leis propostas pelo governo.

2.3 DIREITO A EDUCACAO: UMA LACUNA NO DIREITO DE APRENDER LINGUAS NA INFANCIA

Ill

Ao se pensar em ensino e aprendizagem, trazemos a memaria esse direito do qual “as nagoes

do mundo afirmaram na Declaracdo Universal dos Direitos Humanos que ‘toda pessoa tem direito a

nm

educacao’” (UNICEF, 1990). Apoiado na assinatura desse documento, o governo brasileiro por meio
do Ministério da Educagdo (MEC) inicia discussoes sobre a elaboracdo de um curriculo nacional que
inclua conteddos minimos.

Sustentada nessas discussOes preliminares sobre a educacdo, porém citada pela primeira
vez no Capitulo | da Constituicdo Federal de 1934, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) se

consolidou apenas em 1996. Em seu Titulo Il Art. 29, estabelece que:
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A educacgdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e
nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento
do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho.

Afirmando que a educacdo é dever do estado, a LDB propde, em seu Titulo IV Art. 92 inciso
IV, que sejam criadas “competéncias e diretrizes para a educacdo infantil, o ensino fundamental e o
ensino médio, que nortearao os curriculos e seus conteldos minimos, de modo a assegurar formacao
basica comum”.

Chegamos entdo a estruturacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de 1998, e
mais recentemente a Base Nacional Comum Curricular instituida em fevereiro de 2017.

Os PCNs estabelecem quais sdo os objetivos de aprendizados em cada disciplina curricular,
cada area de conhecimento, contelddos, temas transversais e por fim critérios de avaliacdo. Listado
como primeiro objetivo para o ensino fundamental, o documento (BRASIL, 1998a, p. 55) elenca que
os alunos devem ser capazes de

compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim como exercicio
de direitos e deveres politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de
solidariedade, cooperacdo e repudio as injusticas, respeitando o outro e exigindo
para si 0 mesmo respeito.

Os PCNs ndao eram de implementac¢do obrigatéria do Governo, mas sim um importante
documento de consulta na época, que abria discussdes para que os estabelecimentos de ensino (re)
formulassem seu curriculo escolar, além de abrir possibilidades para debates em relacdo a formacgao
continuada de professores.

Em contrapartida, em 2016, abria-se o debate em torno da Medida Proviséria que mais
tarde, em 2017, seria a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A BNCC (2017, p. 10), de carater
obrigatdrio, norteia a elaboracao de curriculos na educacgdo basica por meio da nogao de competéncias,

abordadas como:

[...] mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Em nosso contexto de Linguas Adicionais, especificamente Lingua Inglesa para crianga (LIC),
ao examinar a BNCC, observamos que ndao ha menc¢do de uma politica de ensino de LIC registrada
nesse documento oficial.

De acordo com os PCNs (BRASIL, 1998b, p. 19),

A aprendizagem de uma lingua estrangeira deve garantir ao aluno seu engajamento
discursivo, ou seja, a capacidade de se envolver e envolver outros no discurso. Isso
pode ser viabilizado em sala de aula por meio de atividades pedagdgicas centradas
na constituicdo do aluno como ser discursivo, ou seja, sua constru¢gdo como sujeito
do discurso via lingua estrangeira. Essa construcdo passa pelo envolvimento do aluno
com o0s processos sociais de criar significados, por intermédio da utilizacdo de uma
lingua estrangeira.
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As discussdes em torno do ensino e aprendizado de lingua estrangeira ja estavam sendo
levantadas desde a elaboragdo dos PCNs, porém o que percebemos é que ndao houve interesse por
parte do Governo em expandir essa discussdo na BNCC no ambito do ensino de linguas, em especial
a Lingua Inglesa, nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

A figura abaixo é um infografico do documento da BNCC, contendo as competéncias gerais
da educagdo basica no ensino fundamental no qual percebemos a inexisténcia de politicas para o

ensino da lingua inglesa nos anos iniciais.

Figura 2 — Competéncias gerais da educagao basica no ensino fundamental

ENSINO FUNDAMENTAL

Areas do conhecimento

Componentes
curriculares

Anos Finai
[EBF ma OF ano)

Lingua

Linguagens

Educacao Fisica

Inglesa

Fonte: BNCC (BRASIL, 2017, p. 27).

A partir da leitura das competéncias que servem a area de Linguagens, observa-se uma
lacuna no ensino de Lingua Inglesa nos anos iniciais, que nos faz entender que ainda faltam politicas
educacionais para suprir essa necessidade. Rocha (2008, p. 28) defende que é um direito da crianga

ter acesso ao aprendizado de linguas na educac¢do bdsica por meio da nogao de competéncias:

[...]a busca por um ensino mais efetivo no contexto em questdo abarca o principio
de que a crianga brasileira tem o direito a uma educac¢do de linguas que, de forma
critica, traga a sala de aula a relagdo entre o local e o global, tornando-a cidada plena
de um mundo plurilingue e multicultural.

Rocha (2008) aponta que a crianga se faz cidada por meio da aprendizagem de linguas, e é
nessa conjuntura que esperamos contribuir por meio dessa proposta didatica na reflexao de contextos
de ensino e aprendizagem por meio de jogos. Diante dessa proposi¢cao analisaremos aspectos da

fungdo dos jogos no ensino e aprendizagem.



2.4 PERSPECTIVAS DO ENSINO E APRENDIZADO COM JOGOS

Os jogos sdo uma importante ferramenta no ensino e tém um grande potencial na

aprendizagem de linguas. Sobre a utilizacdo dos jogos, Kishimoto (2001, p. 42) aponta que:

A utilizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a constru¢do do conhecimento, por
contar com a motivagao interna, tipica do lidico, mas o trabalho pedagdgico requer a
oferta de estimulos externos e a influéncia de parceiros, bem como a sistematizacdo
de conceitos em outras situagGes que nao jogos.

Sabemos que os professores precisam de formagdo para lidar com todos os aspectos
positivos que os jogos tém a oferecer. Sem formacgdo para se trabalhar com os jogos, os profissionais
da educac¢do acabam simplificando o processo de aprendizado por meio dos jogos, tornando apenas
uma atividade recreativa ou de passatempo, ndo o fazendo por mal, mas pelo fato de estarem a
deriva por conta da falta de formacao didatico-pedagdgica.

José Milton Lima (2008) apresenta os jogos como recursos pedagogicos valiosos que
colaboram para o desenvolvimento das mdultiplas inteligéncias e desenvolvimento da crianca,
preparando-as para os estudos.

Porém, em uma sociedade capitalista, o que predomina é uma educacdo atribuida para o
mercado de trabalho. A este respeito Lima (2008, p. 31) afirma que:

Na sociedade capitalista, os valores de producdo, exacerba¢do da competicdo e do
individualismo predominam frente ao ludico, a espontaneidade, a criatividade e
a cooperacgdo. A crianga ndo é considerada na sua especificidade, mas sim como
um “projeto” de adulto. As escolas e os pais tém medo de perder tempo com as
atividades ludicas e as negam. Em contrapartida, sobrecarregam a crianca com uma
série de obriga¢des sociais, antecipando tarefas para as quais ela ainda nao esta
preparada.

A formacdo de um sujeito determinado apenas a ocupar na sociedade uma vaga de emprego
fortalece o pensamento de que os jogos sdao “perda de tempo” no processo de ensino e aprendizagem.

Em seu trabalho, ao analisar a versao preliminar do Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil (RCNEI) (BRASIL, 1998c), Lima (2008, p. 25) destaca que encontramos com frequéncia
no ambiente escolar a nogao de que o jogo é um “obstaculo para a aprendizagem, pois desconcentra
e dispersa a crian¢a”, essa tendéncia reforg¢a o ciclo negativo de argumentos que compromete o papel
pedagdgico dos jogos na escola.

Como ja mencionamos, os professores padecem da falta de formacao para se trabalhar jogos
em suas salas de aula. E nesse panorama que Lima (2008, p. 27) aponta que a escola necessita de uma

intervengao para desmontar conceitos equivocados sobre os jogos:

A proposta de utilizar de forma complementar o jogo e as tarefas escolares exige
do professor, por meio do processo de formacdo e de estudo, uma mudanca de
concepc¢ao, que o leve a aceitar a crianga como um ser interativo, imaginativo, ativo e
Itdico e descubra o potencial de desenvolvimento que esta por tras das brincadeiras
e dos jogos.
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No contexto de ensino e aprendizagem de linguas, Frigotto (2008, p. 7), por meio de sua

pesquisa sobre o ensino e aprendizado de Lingua Inglesa com jogos, relata que:

[...] acreditamos que o uso significativo dos jogos ajudou o professor a criar contextos
no qual a lingua foi Util e relevante e, em um ambiente favoravel e tendo encorajado
a cooperagdo entre os educandos e a sua participagdo como sujeitos atuantes e
colaborativos na construgao do préprio conhecimento.

Frigotto (2008) afirma que o ensino de uma lingua por meio de jogos ndo deve ser simplificado
de maneira a preencher lacunas. Quando ndo ha o que se trabalhar, ndo se pode manter a partir das
praticas com os jogos um aprendizado linguistico descontextualizado acerca da lingua. Manter essas
praticas é marginalizar o valoroso aprendizado que se tem por meio dos jogos.

Muito pelo contrario, Frigotto (2008) adverte que “o jogo, nas aulas de inglés, deve ocupar
espaco definido com objetivos claros, podendo ser usado em todos os estagios da aula e para todas
as idades, desde que haja escolha adequada e cuidadosa e previamente planejada”.

Outro trabalho que corrobora com as reflexdes das praticas em sala de aula com jogos é o de
Menezes (2014). Em sua pesquisa acerca do ensino por meio de jogos realizada na USP (Universidade
de S3o Paulo), defende que os jogos podem ser ferramentas eficazes no ensino. De acordo com
Menezes (2014, p. 5),

Com a realizacdo da oficina para professores foi constatado nos comentdrios desses
educadores, que quando os jogos sdo utilizados em sala de aula, os alunos tém um
grande potencial de participar mais ativamente da aula. Os jogos fornecem maiores
estimulos para tal participa¢do ativa na aula; mostrando assim a grande eficiéncia do
Sseu uso.

Os jogos como ferramentas auxiliares na aprendizagem sdo defendidos nos estudos de
Lima (2008). Lima (2008, p. 27) aborda que Vygotsky (1991) e Leontiev (1988) sdo pesquisadores e
estudiosos do jogo, e que esses autores “concordam que, quanto mais informagdes e conhecimentos
a crianga dominar, mais rico é seu repertdrio, nas atividades ludicas”.

Explorando o campo das multiplas inteligéncias, Lima (2008, p. 85) sinaliza que os jogos e

brincadeiras sdo importantes para se desenvolver a inteligéncia cinestésico-corporal:

Essa inteligéncia, segundo Gardner, esta presente em pessoas que apresentam um
elevado dominio da cultura corporal, comunicam-se e se expressam através da
linguagem corporal e demonstram grande habilidade em trabalhar e lidar com os
objetos e instrumentos.

Segundo Lima (2008, p. 86), ndo sO a inteligéncia cinestésico-corporal, mas também “a
inteligéncia légico-matematica é também exercitada nas atividades ludicas”. Lima (2008, p. 87)
assegura que a relacdo da inteligéncia légico-matematica esta ligada “com a verbal, espacial, corporal

III

e, em especial, com a musical”. O autor finaliza exemplificando que “[...] os jogos de meméria, bingos,
ludos, dominds, jogos de tabuleiros, jogos com cartas, jogos de arremessos, [...]” sdo atividades que

estimulam o desenvolvimento da inteligéncia logico-matematica (LIMA, 2008, p. 87).
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As atividades elencadas por Lima (2008) anteriormente auxiliam no ensino e aprendizado de
Lingua Inglesa. Desenvolvendo atividades com jogos, o professor cria contextos e situagées em que os

alunos sdo capazes de criar interagGes linguisticas. Esses aspectos de aprendizagem de Lingua Inglesa

com jogos sdo abordados na pesquisa de Frigotto (2008, p. 12), na qual a autora esclarece que:

[...] a interagdo entre o aluno, seus demais colegas e seu professor durante a
aula facilitard a sua compreensdo a respeito dos conteddos propostos. A fim de
proporcionar momentos de interagdao entre o aluno e individuos mais motivados as
atividades ludicas podem ser utilizadas para facilitar a interagdo entre os mesmos e
propiciar uma atmosfera de descontragao e estimulo para a producdo de estruturas
linguisticas nesse idioma estrangeiro.

Aliando-se com outros fatores, o ambiente da sala de aula pode cooperar para as atividades

com jogos de Lingua Inglesa. Frigotto (2008, p. 10) salienta que:

[...] ao planejar a utilizagdo de jogos, os professores devem considerar ainda, outros
fatores como: espaco na sala, barulho, materiais e quantidade de tempos necessarios
para os jogos, o conhecimento de lingua, a cultura, os interesses e a idade dos alunos.
Deve ainda analisar se o jogo esta contextualizado ao assunto, estrutura ou fungao
gue estd sendo trabalhado na aula e ao momento do aluno [...].

A preparacdo ndo so da sala de aula, mas também de toda a atividade com os jogos que
serao desenvolvidos nas atividades é fundamental. Precisamos nos ater que, quando se trata do
ensino e aprendizagem de linguas para criancas, temos que ter sempre em mente alguma atividade
extra, porque dependendo do andamento das atividades com jogos pode ser que algo ndo saia como

previsto.

3 JUSTIFICATIVA METODOLOGICA

Trabalhar com lingua estrangeira para criancas é realmente desafiador, pois sabemos que é
uma area que esta em ascensdo, e que os professores ainda carecem de formacdo pedagodgica. Porém
nossa proposta com o jogo Ludo aponta possibilidades para uma pratica de ensino de Lingua Inglesa

por meio de jogos. De acordo com Rocha (2010, p. 29),

No Brasil, o ensino de LE para criangas mostra-se uma area em davida expansao,
encontrando-se hoje bastante fortalecido em institutos de idiomas e em escolas
da rede privada. No setor publico, por sua vez, tém-se proliferado as iniciativas de
implantagao do ensino de linguas nos anos iniciais da Educagao Basica, embora esta
seja uma disciplina de carater optativo na matriz curricular do EFI, de forma geral.

Com o objetivo de colaborar com novas propostas didaticas no ensino de linguas para
criancgas, acreditamos que o jogo é uma forma muito atrativa, ludica e diferenciada para o ensino,
visto que a crianca aprendera por meio da interacdo com os demais colegas.

Propusemos o Ludo como pratica didatica por ser um jogo muito flexivel de se trabalhar.

O vocabuldrio trabalhado nesse jogo é referente aos feelings (sentimentos). A releitura do Ludo
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gue apresentaremos é uma proposta que pode ser integrada a uma sequéncia didatica ou unidade
tematica, para que seja melhor explorada, e € um produto educacional a ser aplicado no ensino de
Lingua Inglesa para criancas.

A metodologia de nossa pesquisa foi de cunho bibliografico. A pesquisa bibliografica, na
perspectiva de Marconi & Lakatos (2011, p. 43-44), “trata-se do levantamento de toda a bibliografia
ja publicada em forma de livros, revistas, publicacGes avulsas e imprensa escrita. Sua finalidade é
colocar o pesquisador em contato direto com tudo aquilo que foi escrito sobre determinado assunto
[...]".

Optamos por essa metodologia de pesquisa, uma vez que durante o andamento de nosso
trabalho ndo se pretendeu aplicar o jogo que elaboramos. Pelo contrario, acreditamos que nossa
pesquisa oferega subsidios suficientes para que o professor execute a proposta do jogo Ludo em sua

sala de aula de Lingua Inglesa.

4 PRODUTO EDUCACIONAL

A interface do jogo de tabuleiro Ludo é muito flexivel, e por isso facil de se adaptar a
determinadas necessidades pedagdgicas. Por meio da releitura que propomos do jogo Ludo, nossa
proposta de pratica didatica visa trabalhar em Lingua Inglesa para criancas um vocabulario referente
aos sentimentos (feelings). Partimos do pressuposto de que para que o jogo funcione, o professor
necessariamente precisa trabalhar previamente com as criancas o vocabulario das cartas (cards).

O objetivo principal de nosso jogo é trabalhar com os feelings. Porém o aluno também terd
contato com outros conteldos. Sugerimos que o jogo seja trabalhado nos anos finais do Ensino
Fundamental I, com duracdo de 2 aulas de 50 minutos cada. Para o desenvolvimento dessa atividade,
o professor precisara dispor das cartas do jogo, do tabuleiro, de pedes e dados. Os pebes e os dados
poderdo ser comprados ou confeccionados, ja o tabuleiro e as cartas poderdo ser adquiridos por meio
de um link para download, que estara disponivel nos Anexos desse trabalho.

A fim de fazer uma diferenciacdo do tabuleiro de Ludo convencional ja conhecido,
chamaremos o tabuleiro que propomos de Ludo Feelings. A decisdo por esse nome parte da ideia de
gue o jogo proporcionara as criangas o contato com um vocabulario na Lingua Inglesa referente aos
sentimentos. Apresentaremos adiante as regras e a interface do jogo, e ap6s, discutiremos sobre o

aprendizado por meio do jogo.

4.1 O TABULEIRO PROPOSTO

A fim de atender o objetivo de se trabalhar o vocabulario relativo aos sentimentos, as regras

do tabuleiro do Ludo Feelings também sofreram modificacdes e adaptacoes:
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Regras propostas no Ludo Feelings

O tabuleiro é quadrado em formato de cruz. O percurso do jogo é formado por 56 casas. Ha casas
chamadas de “casas de acdo” que utilizam o auxilio de cartas para funcionarem. O baralho possui
35 cartas. Ha 4 equipes de jogadores que estdo correspondidas no tabuleiro pelas cores verde,
amarelo, vermelho e azul. O nimero de jogadores por equipe pode variar de 2 ou 4 no maximo.

O objetivo do jogo é ser o primeiro a levar os quatro pedes de sua equipe até a sua base central.
Ha 4 pedes por equipe, e estes devem ser distribuidos igualmente pelo nimero de jogadores na
equipe. A movimentacao dos pedes no tabuleiro é sempre em sentido hordrio e se da por meio
de 2 dados.

Para decidir qual equipe iniciard o jogo, um jogador de cada equipe deve jogar os dados e verificar
a pontuacdo obtida. A ordem da vez de jogar se da pela pontuacdo obtida nos dados.

A equipe s6 tera direito de posicionar um pedo por vez na casa de inicio caso tire nos dados 1 ou
6. Essa regra vale para a saida de todos os pedes. As equipes ndo precisam ter todos os pedes no
tabuleiro, a saida dos outros 3 pedes pode acontecer em outros momentos do jogo.

Casoum jogador chegue em uma casaja ocupada poroutra equipe, o pedo adversario é “capturado”
e deve voltar para sua casa de inicio. Porém, se dois pedes da mesma cor ocuparem a mesma casa,
eles ndo poderao ser capturados por um pedo da equipe adversaria.

Ha também as casas de acdo. As casas de acdo funcionam com o auxilio de cartas. Cada carta
possui uma emocao representada por uma figura, e o aluno deve responder corretamente qual a
emocado representada.

As casas de acdo estdo sinalizadas no tabuleiro por meio de um emoji. Toda vez que um peado
chegar a essas casas este sO podera permanecer, caso o jogador acerte o feeling (emocdo)
correspondente da carta.

O jogador deve voltar para a casa que estava anteriormente, caso responda incorretamente o
feeling da carta

As cartas que ja foram usadas (respondidas) voltam para o final do monte.

Quando um pedo dd uma volta completa no tabuleiro, ele tem o direito de entrar em sua “zona
segura” que é uma faixa de 4 casas que leva a zona final.

A primeira equipe a chegar com seus quatro pedes a zona final ganha o jogo.

Figura 3 — Tabuleiro adaptado
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4.2 APRENDIZADO PROPOSTO

Conforme ja discutimos, a crianca, além de ter acesso ao conteudo principal, que é o
vocabulario sobre os feelings, terd contato também com outros contetdos. Isso porque as cartas (cards)

do baralho do Ludo Feelings, que sdo usadas nas casas de acdo, trazem as seguintes configuracoes:

Figura 4 — Cartas (cards)

ARE THEY

YES, ITIS.

ke

YES, | AM. YES, THEY ARE. R A1

A imagem que mostramos é apenas um recorte do baralho que, conforme ja comentamos,
contém 35 cards. Para o ensino dos feelings no jogo, ha lacunas dispostas nas cartas em que a
crianga, para respondé-las corretamente, deve associar a reacdo de cada personagem com o feeling
correto. No anexo do trabalho, colocaremos as cartas e os respectivos feelings de cada uma delas.

Verifica-se também que os conteldos a mais que podem ser explorados pelo professor sao:
verbo to be, subject pronoun, short answers, e também negative and affirmative forms.

Fica a critério do professor trabalhar com os alunos o vocabulario dos cards previamente ou
durante a realizacdo da atividade com o jogo. O professor, ao apresentar as regras do jogo para os
alunos, pode apresentar o vocabuldrio que sera trabalhado no jogo, tudo vai depender de como o
professor ira conduzir essa atividade.

Uma sugestdo é adaptar os cards para um jogo da memoria, a fim de os alunos terem um
contato prévio com o vocabuldrio, ai sim depois usar os cards na atividade com o jogo conforme

expusemaos.

5 RESULTADOS ESPERADOS

No decorrer dessa pesquisa, preocupamo-nos em fornecer subsidios, para que o professor
de Lingua Inglesa para criangas consiga ser capaz de trabalhar em sua pratica pedagdgica por meio de
jogos. Pensou-se entdo em uma maneira de ensinar Inglés para criangas por meio do Ludo.

Com a elaboracgao da releitura do jogo de Ludo surgiu um leque de possibilidades para se
trabalhar com a Lingua Inglesa. Esse percurso sé nos mostra que o ambiente do jogo é um lugar onde
tudo pode ser adaptado, tudo pode ser testado, mas sempre aliando a teoria a pratica. Desejamos,
a partir de nosso percurso exploratério, que o professor adapte as necessidades de sua realidade

pedagdgica, pois sabemos que esta é muito diversificada.
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ANEXOS

7l el
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g - iyl (L o Lo !
YES, ITIS. YES, ITIS. YES, ITIS. YES, ITIS.

YES, HEIS.

ARETHEY

Link para download do encarte das cartas e do tabuleiro em alta resolugdo:
<https://drive.google.com/drive/folders/1izbgdHRaNISA6ZWVnNXoRXcYm_ZAWNyj?usp=sharing>
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O ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANGCAS POR MEIO DA ADAPTAGAO
DA LITERATURA DE CORDEL COMO PROCEDIMENTO DIDATICO, MOTIVADOR,
APROXIMADOR E AFETIVO

Darcilia Lopes Lebron VARGAS
Josivaldo Constantino dos SANTOS

1 INTRODUCAO

A histéria da educacdo brasileira, no que concerne ao ensino de linguas adicionais para
criangas nas escolas, tem sido construida, justapondo-se um acumulo de equivocos, apesar do esfor¢co
de alguns herdis da resisténcia, especialmente se tratando da forma como o ensino tem sido tratado
nas matrizes curriculares da rede publica. De forma mais especifica, o ensino de lingua inglesa para
criangas (LIC), que faz parte do tema do nosso presente protdtipo, vem sendo relegado e deixado
sempre em segundo plano, no que se refere a sua importancia.

Contudo, no momento, ndo é nosso objetivo e nem nos cabe entrar nesses méritos, que
embora dignos de reflexao, nao sao o alvo principal deste trabalho. Apenas os mencionamos, porque
faz-se necessario olhar para o passado e o presente da educacdo e ensino-aprendizagem de LIC para
construirmos um futuro que contemple as necessidades reais dos nossos alunos de agora, de acordo
com toda a gama de complexidade que o mundo tecnoldgico e globalizado nos impde, considerando
a demanda atual pelo novo, pelo inesperado, pelo coerente, pelo diferente e eficiente.

Na tessitura do cendrio educacional vigente, docentes de lingua inglesa, comprometidos
com a qualidade do ensino nas escolas publicas e em outros seguimentos de ensino-aprendizagem
de lingua inglesa para criangas, tém buscado de diversas formas, estruturarem-se, reinventarem-se e
alinharem o novo perfil do mediador dentro da sala de aula no século XXI, assim como e laborarem
novas propostas de modelos pedagdgicos que possam suprir, ainda que de forma timida, tantas
inquietacdes, caréncias, incoeréncias e demandas atuais.

Partindo do pressuposto de que as criangas estdo sendo expostas, cada dia mais, aos excessos
de todos os tipos de informacgdes superficiais e futeis, desde videos e tutoriais que os deseducam e os
induzem ao desperdicio de alimentos, dinheiro e tempo, até a distor¢cdo de valores basicos da educacao
como: respeito ao préximo e a si mesmo, pode-se inferir que é momento propicio para tomar um
caminho inverso. Torna-se essencial criar estratégias de ensino em que as crianc¢as possam voltar para
dentro de si mesmas, se questionarem, se relacionarem, se verem no outro e se construirem como
cidaddos nessa leitura critica de mundo, através de mecanismos e instrumentos capazes de coloca-las
face a face com a diversidade de sentimentos, despertados através dessa interacgdo.

Tendo em mente essa premissa, tematicas culturais como a literatura de cordel, a poesia,
o desenho e a musica, pedagogicamente bem utilizados em sala de aula, permitem aos aprendizes
uma diferente férmula de leitura de mundo, do outro e de si mesmos. Segundo Freire (1999, p. 65),
a cultura define-se como sendo toda a produ¢dao humana fundamental para a educacgao, porque a

partir dela o ser humano toma conhecimento de si e do mundo, transforma-se e se liberta.
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Mediante o exposto, neste cenario educacional desconfigurado, fica evidente que o mediador
precisa estar preparado para desempenhar um papel muito mais efetivo e complexo do que se possa
imaginar, para que o aprendizado de lingua inglesa possa acontecer de fato. Além de articular e
dominar teoria e pratica, ele precisa ir muito além. O mediador da era digital, tem o desafio de ensinar,
preenchendo as lacunas deixadas pelos “excessos vazios” deste século, balizando a premissa de unir
o popular, o classico e o moderno dentro da mesma esfera, com o objetivo de integrar diversidade,
criticidade, aprendizagem e satisfacao.

A tessitura deste protoétipo didatico, trata de elaborar ferramentas que possam despertar o
aprendiz do seu sono inconsciente e trazé-lo para uma experiéncia de aprendizado aconchegante,
imaginativa e afetiva, em que sentimentos possam ser despertados e compartilhados através de um
processo de aprendizagem leve e prazeroso, diferente do excesso de conteludos vazios de sentido
gue, as vezes, norteia as praticas pedagdgicas. Ao invés disso, o ensino de LIC precisa contemplar
atividades que permitam experiéncias da lingua de uma forma viva, ludica e cheia de significados,
critica e reflexiva, construida pelo préprio aprendiz por meio do mediador.

Nesta proposta o aprendiz tera papel importante de construtor do préprio saber, ao produzir
seu cordel eminglés, assim como ao usar sua criatividade parailustrar seu cordel em forma de desenho
sequenciado, tendo sua construcdo de conhecimento valorizada, sentindo-se parte integrante do
processo de ensino-aprendizagem como um todo.

Desta forma, o objetivo deste protdtipo didatico é partilhar com os mediadores de LIC, uma
proposta usando uma adaptacdo da literatura de cordel em inglés em sala de aula, com o intuito de
motivar e despertar afetividade, aproximando deste modo, o aprendiz do mediador, considerando a
dimensdo afetiva como ponto importante, segundo Wallon (1968).

Considerando que a relagdo entre educacdo e cultura edifica as interacdes humanas, este
prototipo objetiva, ainda, levar o aprendiz a uma reflexdo acerca da pluralidade cultural que o cerca,
da hiperdiversidade transformadora e enriquecedora na sociedade, do seu papel como cidaddo
no mundo e do mundo, assim como levar também o mediador a uma reflexdo acerca das suas

responsabilidades sociais como condutor e maestro, na sinfonia do aprendizado das letras e da vida.

2 EIXOS TEORICOS QUE FUNDAMENTAM A PROPOSTA

2.1 O SER HUMANO E A AFETIVIDADE

Tudo aquilo que nos afeta de alguma forma, toca nossas emogdes, tanto no sentido positivo
guanto negativo. Ndo estamos mencionando aqui, a afetividade somente como sindnimo de carinho

e amor, mas sim, conforme o conceito walloniano. Segundo Galvao

as emogdes, assim como os sentimentos e os desejos, sdo manifestacdes da vida
afetiva. Na linguagem comum costuma-se substituir emoc¢do por afetividade,
tratando os termos como sindnimos. Todavia ndo o sdo. A afetividade é um conceito
mais abrangente no qual se inserem vérias manifesta¢des. (GALVAO, 1999, p. 61).
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Sendo a afetividade fruto também da interacdo, em que um individuo pode ser afetado em suas
emocgdes, nas suas relagdes com o outro e consigo mesmo, o cendrio da sala de aula torna-se ambiente
propicio para uma mediacdo positiva de afetividade que motive o aprendiz. Conforme Alves (2000),
a tarefa principal do professor é seduzir o aluno para que ele deseje aprender e, desejando, aprenda.
Uma crianga pode se motivar ou desmotivar-se dependendo da forma como o mediador a olha, quando
esta esta iniciando a pronuncia das primeiras palavras ou esta tracando suas primeiras letras, de forma
aprovadora ou ndo, esta reage ao “afeto” transmitido, reforcado pelo olhar do mediador. Este ato do
mediador, podera influenciar a relacdo dessa crianca com a lingua inglesa por um bom tempo ou pelo
resto de sua vida. Segundo Tapia e Fita (1999), a motiva¢cdo é um conjunto de varidveis que ativam a
conduta e a orientam em determinado sentido para poder alcancar um objetivo.

Destarte, a afetividade se faz presente todo o tempo nas nossas acbes e em diversas
circunstancias da nossa vida cotidiana, somos afetados tanto por elementos externos — o olhar do outro,
uma expressao facial, um sorriso, um objeto, uma informacdo, um ruido, uma musica, um cheiro, um
poema, uma fala, uma imagem; quanto por elementos internos — fome, medo, raiva, alegria.

Todo ser humano é afetado positiva e negativamente e reage a esses estimulos e segundo
Wallon, apud Galvao (1979), a afetividade pode se expressar de trés maneiras: a) por meio da emocao,
gue tem uma ativacdo organica e nao é controlada pela razdo, quando nos deparamos com situacdes
em que sentimos medo e agimos de forma impensada, quando estamos sendo afetados pela emocao,
deixando de lado a razdo; b) pelo sentimento, que tem cardter cognitivo e é a representacdo da
sensacgado e surge quando a pessoa consegue expressar o que a afeta; e, c) pela paixao, que caracteriza
o autocontrole através de um objeto, quando o individuo domina o medo.

A aprendizagem ocorre a partir de situacbes que intercomunicam afetividade com
intelectualidade. A esse respeito, Godoy (1997, p. 35) estabelece a importancia de alguns elementos
gue possibilitam a aprendizagem tais como: o autoconhecimento, a autonomia e a autorregulardo da
conduta.

Briggs (2000, p. 7), acerca da importancia da afetividade na vida de uma crianga, afirma que
“ajudar as criancas a desenvolver sua autoestima é a chave de uma aprendizagem bem sucedida”. De

acordo com Tapia e Fita (1999, p. 78)

quando se tenta aprender e se aprende, vamos formando uma imagem positiva
de nds mesmos que sem duvida nos ajudard a realizar novas aprendizagens, ja que
gerard em nds uma confianca e uma autoestima positiva que nos impulsionardo a
seguir adiante.

Para Wallon (1968) a emocdo é a forma mais expressiva da afetividade. Somos afetados todo
o tempo nas nossas interacdes sociais, seja dentro ou fora das instituicGes de ensino. Assim sendo,
como mediadores que somos, podemos fazer-nos varias indagacdes pertinentes: Como que estou
afetando meus alunos? Que tipo de sentimento desperto neles? Meu olhar e minhas atitudes em
sala, sdo instrumentos que motivam ou desmotivam? Meu olhar acolhe ou repele? Eu demonstro

confianca na capacidade do meu aluno? Refor¢o-os positiva ou negativamente? Que tipo de relagdo
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construo todos os dias com os meus alunos? ...uma relacdo de confianca ou de medo?... de antipatia
ou empatia?

Se o mediador consegue identificar quando o aluno estd desmotivado, ou sendo afetado
negativamente por algum tipo de sentimento, pode usar recursos e procedimentos para despertar a
emocao do aluno. Assim sendo, o professor pode langar mao de ferramentas didaticas que produzem
e geram afetividade de forma positiva, criando um ambiente de aprendizagem favoravel, pois
sobretudo, segundo Demo (2004), ser professor é cuidar que o aluno aprenda.

E fundamental que o ambiente da sala de aula seja acolhedor, gerador de confianca e alegria,
motivador o bastante para favorecer o processo de relac¢do facilitador-aprendiz. Ecoando Tapia e Fita
(1999), trata-se de criar um ambiente educativo que estimule nos alunos sentimentos de competéncia

e controle pessoal que desemboque em éxitos.

2.2 CULTURA, ENSINO DE LINGUA E LITERATURA DE CORDEL

A literatura de cordel tem sido usada de forma efetiva por mediadores, como instrumento de
aproximacdo e motiva¢do em sala de aula, tornando-se grande aliada na criagdo de relacionamento
empatico entre aprendiz e mediador. Silva e Arcanjo (2012, p. 2) em seus estudos sobre o uso do

cordel ressaltam que

[...] o trabalho com a literatura de Cordel, no contexto escolar, é extremamente
valioso, na medida em que leva para os bancos escolares temas pertinentes que
estdo diretamente associados a formacgdo dos discentes e associados a coletividade

[...].

A partir dessas experiéncias prévias a respeito do uso da literatura de cordel em sala de aula,
poder-se-a construir novas diretrizes pedagdgicas capazes de se vincularem a propostas existentes
gue valorizem o aprendiz, sua cultura e conhecimento de mundo, de si mesmo e do outro, que seja
capaz de colaborar com o desenvolvimento cognitivo, psicoldgico, social e cultural do aprendiz.
Destarte, a literatura de cordel, como instrumento de ensino de LI, tem o desafio de fazer com que o
aprendiz veja o aprendizado com outros olhos, despertando o desejo por novas formas de aprender,
além do mais, o mediador pode e deve trabalhar literatura de cordel, poesia, desenho, musica e
outras vertentes culturais utilizando tecnologias inovadoras, que tanto encantam quanto influenciam
as criancas desde a mais tenra idade.

Ao elaborarmos novas praticas pedagodgicas para o ensino-aprendizagem de lingua inglesa
(considerando que a literatura de cordel tem sido usada no contexto da lingua portuguesa e que
a nosso ver é algo novo no ensino de LIC), precisamos ter em mente a dose de informacdo que é
despejada sobre os aprendizes neste século do advento digital. Algo que quanto mais “enche”, mais
deixa um vazio excessivo.

Segundo Palacios (2005), pela primeira vez na historia da humanidade, fala-se em excesso
e ndo em escassez de informacdo e que estamos nos acostumando tanto a necessidade de garimpar

informacdo, quanto de nos proteger contra ela. Por isto, ndo podemos recorrer no mesmo erro. Além
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disso, a indisciplina por parte dos aprendizes, a inquietude ansiosa e a inseguranca, tém assolado
muitos aprendizes e mediadores nos dias atuais; o que também colabora para o insucesso no
processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa. Temos visto muitos laudos e poucas solugdes
praticas em sala de aula. O mediador enfrenta inimigos invisiveis: criancas provindas de familias
desestruturadas afetivamente; além de tudo, a situacdo social e econOmica precaria de algumas
familias e suas consequéncias, também batem a porta das salas de aula e ali se instalam, interferindo
na aprendizagem, além, as vezes, do proprio despreparo do mediador para desempenhar sua funcao
e enfrentar situagdes diversas.

Considerando a necessidade de motivar e engajar o aprendiz para que este realmente viva
uma experiéncia de aprendizagem, e sendo a literatura de cordel a contacdo de estoria e a poesia, 0
desenho, a musica, instrumentos que podem ser utilizados para despertar sentimentos, o imaginario,
a afetividade, aproximar pessoas, transformar a atmosfera dos ambientes e criar situagoes favoraveis
para a aproximacao e interacdo social, trabalhar literatura de cordel na sala de aula, tende a motivar
os alunos e prepara-los positivamente para um processo de aprendizagem mais emocionante e eficaz.

E importar ressaltar que a lingua é uma atividade de natureza social, sendo recurso de
interacdo que possibilita ir além de estruturas gramaticais e que aconteceram ao longo do tempo,
muitas mudancas dos paradigmas que norteavam as praticas didaticas em sala de aula, possibilitando
assim que o ensino da lingua fosse baseado em situacbes comunicativas do dia a dia por meio de
varios géneros textuais, assim trazendo para as praticas docentes uma maior percepgdo das diversas
formas de linguagem.

A multiplicidade de linguagens perpassa por todos os reconditos sociais, culturais e historicos
da nossa sociedade, trazendo possibilidade infinitamente diversas contrarias e diversificadas,
tornando o trabalho com géneros textuais enriquecedor e dindmico na sua concepgao, viabilizando
ao mediador trazer para a sala de aula varios discursos vigentes em diferentes esferas sociais.

A exemplo destas possibilidades, torna-se interessante trazer para o ensino-aprendizagem
as experiéncias discursivas vivenciadas pelos aprendizes no seu dia a dia, através das midias, redes
sociais e interagdes virtuais, dando a estas praticas um novo enfoque, “pensando fora da caixa” ao
abordar linguagem.

E imprescindivel ressaltar que considerando a cultura como o universo no qual se constitui
a linguagem, sob todas as suas modalidades. Conforme lann (apud Valente, 2000, p. 13), ndo ha
como desvencilhar deste projeto, questées historicas e culturais que permeiam a linguagem, suas
manifestagdes e sua compreensao, sendo que é nosso objetivo valorizar o aprendiz e sua construgao
de conhecimento a partir da sua leitura de mundo, impregnada de todas as suas vivéncias. Por isso
a escolha do cordel em inglés como linguagem alternativa para apresentar conteudos de forma
diferente, pelo fato desse tipo de literatura carregar uma grande heranca cultural de diversos povos
e estar ligado a linguagem e memoaria afetiva de diversos grupos sociais.

O presente prototipo deseja ter o enfoque na literatura de cordel e sua adaptacdo para o
ensino de lingua inglesa, crendo encontrar nela uma possibilidade de despertarmos através deste

género, a curiosidade interpretativa, associando verbal (poema, versos e rima) e ndo verbal (imagens,
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indagacdo, curiosidade, sentimento e desejo), instigando o aprendiz para que possa entrar em contato
com géneros que podem parecer regionais, mas que no fundo servem para fazermos a leitura de nds
mesmos enquanto cidaddos do mundo, sem preconceitos linguisticos, trazendo a consciéncia de que
guanto mais diversidade melhor (SANTOS, 2014). Neste sentido, Araujo adverte que:

Ao se articular a educacgdo, o cordel, por tratar de conteudos culturais e de
aprendizagem, pode enriquecer o ato educativo, nas situagées de ensino
aprendizagem, ampliando a compreensdo sociocultural, por parte do educando.
(ARAUJO, 2007, p. 17).

A literatura de cordel enquanto género textual e literario, ndo produz ideologias de centros
hegemonicos; nele se mostra “vdrios Brasis”, através de um viés social, onde coexistem distintas
vivéncias coletivas. Essa literatura reflete o contraste entre o geral e o particular, expressando
elementos sociais diversos e misturados. Trata-se de uma relagdo em um mundo de diversidades,
onde cultura popular, de elite e outras culturas se misturam e se interagem de forma dindmica e
constante.

A prépria cultura popular e ao povo cabe reinventar, recriar e ressignificar o seu
saber e o seu saber fazer. Revelar a todos que seu universo vai além da conservacao,
preservagao ou resgate, tampouco pré-moderna e atrasada. (NEPOMUCENO, 2005,
p- 31).

De acordo com Candido (2000), o artista sob o impulso de uma necessidade interior, orienta
sua producdo segundo padrdes de sua época.

O cordelista fala por si e em nome da sociedade, seus versos abrangem questGes que
demandam da sociedade, do imaginario, da memodria, da cultura do sertdo e da cidade, tendo a
linguagem como manifestacdo cultural, econ6mica, politica, ideoldgica, despertando criticidade no

sujeito.

Para florescer o leitor critico, é preciso algar a literatura a condi¢do de instrumento
de conscientizacdo capaz de agucar a criticidade do aprendiz, habilitando-o a
compreender as contradi¢es existentes na sociedade. (LIMA,1995, p.107).

Acreditamos que o uso da literatura de cordel associada a imagens sequenciadas em sala
de aula, vem ao encontro das propostas de um contexto ideal para o ensino-aprendizagem de LIC,
colaborando com a construcao de uma consciéncia cultural individual e coletiva, trazendo um novo
frescor para propostas didaticas que visam orientar este processo sob um prisma social, histérico e
cultural diverso, impregnado de pluralismo, tornando o aprendizado mais motivador, prazeroso e
efetivo através de uma infusdo entre ensino de lingua inglesa para criancas, afetividade, motivacao,

cultura popular e aproximacao.

As culturas populares revelam-se, na analise, nem inteiramente dependentes,
nem inteiramente autbnomas, nem pura imitacdo, nem pura criagdo. Por isso elas
confirmam que toda cultura particular € uma reunido de elementos originais e
importados, de invengdes proprias e de empréstimos. (CUCHE, 1999, p. 149).

154



Em uma era multicultural em nivel global, onde a hiperdiversidade estd presente em todos
os aspectos da vida humana, assim como nas linguagens que permeiam as interacdes sociais, uma
adaptacdo da literatura de cordel para a lingua inglesa configura o cunho hibrido das culturas e linguas
gue se entrelagcam, dando vida a novas formas de interacdo, de ensino, de comunicacao e formas

novas de ver, de pensar, de agir, de viver e de ser.

3 PROPOSTA METODOLOGICA

A metodologia configurada em forma de protdtipo didatico é pautada no ensino de LIC
usando uma adaptacdo de literatura de cordel, com o objetivo de motivar, aproximar e despertar

afetividade no aprendiz.
3.1 PRODUTO EDUCACIONAL

Tema/Contetdo: o ensino de LIC por meio da adaptacdo da literatura de cordel como procedimento

didatico, motivador, aproximador e afetivo.

Objetivos propostos
Ao final da proposta, esperamos que os aprendizes sejam capazes de:
e Criar educativo diverso e multicultural, conscientizando-se de suas responsabilidades sociais
como mediador.
e Despertar nos aprendizes sua imaginacdo criativa através da emocao, tecendo interagdo para que
os aprendizes encontrem sentido para os textos verbais e ndo verbais, dando vida aos personagens

e tornando o aprendizado de linguas mais significativo e prazeroso.

Publico alvo: alunos do 52 ano do ensino fundamental, entre 9 e 11 anos.

Duracdo: 12 aulas de 55 minutos cada.

Materiais: livros de poesia de cordel em portugués, projetor multimidia, lousa, pen drive com musicas

do projeto, slides, atividade impressas, gravuras impressas, material para confeccdo do cordel.

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula 1:

1 — Para motiva-los (warm up activity): Jogo de cartas em inglés contendo vocabulario com imagem
e escrita com rimas em lingua inglesa. O mediador checa o conhecimento de vocabulario dos alunos
fazendo perguntas, trabalha o vocabulario e a prondncia com os alunos se necessario e os indaga
sobre o que é rima e o que rima nas cartas; indaga quais seriam outras possiveis palavras que rimariam

com aquelas apresentadas, divide a sala em pequenos grupos e monitora-os durante o jogo.
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2 — Tempestade de ideias (brainstorm): O mediador indaga os alunos na lingua materna, sobre o que
Ihes vém a cabeca quando lhes fala a palavra cordel e os indaga mais para sondar o que eles sabem
sobre o assunto, valorizando seus conhecimentos prévios.

3 -0 mediador mostra alguns livros de cordel em portugués. Divide a turma em grupo e pede que cada
grupo leia o seu cordel, discuta entre si e depois compartilhe com o restante da turma a compreensao
sobre o cordel do seu grupo. Aproveita e faz varias perguntas problematizando o tema em questdo

com o propésito refletir.

Aula 2:

1 — Para motiva-los (warm up activity): Tongue twister (trava-linguas). O mediador apresenta em
slide um poema de cordel em portugués e indaga os aprendizes sobre as caracteristicas da poesia de
cordel.

2 — Todas as colocagcbes importantes dos alunos sdo anotadas no quadro pelo mediador.

3 — O mediador apresenta a Histéria em Cordel da Literatura de Cordel do poeta, musico e cordelista
Josivaldo Constantino dos Santos (Apéndicel) e faz observacdes com a turma de regras basicas para
a composicao de um cordel.

4 — Os aprendizes sdo questionados se seria possivel criar um cordel em inglés e por que. Os alunos
discutem em pares e o professor pergunta aos alunos suas opinides trabalhando autonomia e
valorizando a fala dos alunos.

5 — Jogo de rimas: a turma, dividida em dois grupos, reveza em mimicas de palavras aprendidas na
aula anterior e os colegas adivinham qual palavra rimaria com aquela da mimica. Ganha o grupo que

conseguir mais acertos.

Aula 3:

1 — Para motiva-los (warm up activity): musica Yellow submarine (Apéndice 2). O professor escreve
na lousa varias palavras contidas na musica, toca a musica e um representante de cada grupo, marca
as palavras ouvidas na musica. Os componentes dos grupos podem ajudar. O grupo que marcar mais
palavras ouvidas corretamente, vence o jogo.

2 — O mediador apresenta a primeira estrofe (anexo 1S) do poema de cordel em inglés, intitulado: Ina
Yellow Submarine. Primeiramente, ele mostra frases separadas, juntamente com imagens em slide, e faz
a compreensdo do vocabulario com os alunos através de indagacoes.

3 —E trabalhada a parte estrutural do poema de cordel: which, O mediador da outros exemplos para que
o aluno veja a estrutura em diferentes contextos. O mediador explica a diferenca entre What e Which.
4 — Os alunos fazem atividade oral em pares com which para praticarem a estrutura. Cada aluno
recebe duas gravuras, por exemplo: dois carros, duas frutas, dois super-herdis. O mediador trabalha
previamente o vocabulario. Cada dupla tem que se perguntar: Which /fruit/super-hero do you prefer?
(de acordo com as gravuras).

5 — Exercicio escrito para ser feito em casa contendo a estrutura Which e What.
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Aula 4:

1 — Para motiva-los (warm up activity) Brincadeira: Pass the bit around the room. Brincadeira ritmica
onde é feita uma grande roda e cada aluno fala uma silaba das palavras da frase seguindo o ritmo
e o mediador vai pedindo aos poucos para que os aprendizes substituam determinadas silabas por
determinados comandos como: no lugar da palavra pass, bata duas palmas; no lugar da palavra bit,
bata o pé direito, e assim por diante. Quem erra sai da brincadeira e ajuda nos comandos.

2 — Trabalhando a estrutura do poema de cordel: Posse usando o caso genitivo: O mediador recolhe
alguns materiais escolares dos alunos e comeca explicando e mostrando o objeto e dizendo: This is
Mariana's eraser, This is Lucas s pencil, explicando as regras. O mediador trabalha as formas afirmativa
e interrogativa da estrutura.

3 — Atividade oral: O professor pede para que todos coloquem suas mochilas no centro da sala e os
alunos precisam adivinhar, ao pegar as mochilas perguntam aos colegas: Is this Julia’s backpack? ...

4 — Atividade escrita para consolidar a estrutura do genitivo.

Aula 5:

1 - Para motiva-los — (warm up activity) Rhyme dictation: Ditado de rimas. O mediador dita as palavras
em inglés uma a uma e da um tempo aos aprendizes para encontrarem uma ou mais palavras em
inglés que rimem.

2 — Trabalhando a estrutura could-possibilidades.

3 — Despertando o imagindrio dos aprendizes, o mediador mostra-lhes a gravura de um submarino
e pergunta o que eles poderiam fazer se encontrassem um submarino. O mediador problematiza as
respostas.

4 — O mediador mostra um slide com varios verbos e complementos e trabalha seus significados
com os alunos. Exemplo: Travel around the world, go home, spy other countries, see under the sea,
be a famous person e pede aos alunos que sugiram outras a¢des verbais que poderiam ser feitas
na possibilidade de encontrarem um submarino. O mediador ajuda os alunos com a construgdo do
vocabulario.

5 — O professor convida os alunos a construirem sentencas com a estrutura could para falar de
possibilidades usando os verbos aprendidos ou outros da escolha e conhecimento.

6 — O mediador perpassa pela problematizacdo da possibilidade de se encontrar um submarino e o

gue fazer com ele para os niveis individual, coletivo e social, mediando a reflex3do.

Aula 6:

1 — Para motiva-los (warm up activity): spelling game- soletrando. O mediador revisa a pronuncia do
alfabeto antes de fazer a atividade. A turma é dividida em dois grupos e a cada rodada um aluno do
grupo soletra uma palavra estudada no cordel em inglés para o seu grupo adivinhar que palavra é.

2 — O mediador trabalha o vocabulario da segunda estrofe (Anexo S2) do cordel em inglés, frase por
frase, mostrando as imagens.

3 — O mediador problematiza a pergunta do cordel que esta na primeira e segunda linha da segunda
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estrofe: O que é mais importante, dinheiro, amor ou fama? trabalhado a reflexdo com os alunos.

4 — O mediador coloca um slide com alguns adjetivos de poucas silabas como: deep, big, small etc,
e trabalha o significado desses adjetivos. Apds, faz o uso deles contextualizando-os e explica como
transforma-los em superlativos. O mediador trabalha a estrutura com adjetivos longos também,
dando exemplos.

5—-0 mediador mostra algumas imagens, sendo que uma delas se sobressai entre as outras, apresenta

um adjetivo que podera ser usado na forma superlativa e os aprendizes formam sentengas.

Aula 7:

1 — Para motiva-los (warm up activity) Song: Sesame Street: Bruno Mars: Don’t give up.  Os alunos
assistem ao video da musica (Apéndice 3). Apresentacdo de estrutura gramatical presente no cordel
em inglés (simple present).

2 — O mediador entrega um pequeno papel a cada aprendiz com um nome e gravura de uma fruta ou
vegetal e pede ao aluno que desenhe uma carinha feliz se gostar da fruta ou vegetal e uma carinha
triste se ndo gostar, pedindo que cada um escreva seu nome. O mediador recolhe os papéis e escreve
no quadro os nomes dos alunos completando: Amanda likes..., Pedro doesn't, e assim por diante.

3 -0 mediador faz uma lista no quadro de coisas que a turma gosta, enfatizando os diferentes sujeitos
e relacionando-os ao verbo, exemplo: / like lettuce, She/He/Amanda/Pedro likes tomato, We/Amanda
and | like ice-cream... O mediador faz uma lista dos dislikes da turma enfatizando as estruturas doesn't
and don't.

4 — Atividade escrita: O mediador pergunta aos alunos se eles se lembram do que os colegas gostam ou

ndo e pede a eles para escreverem sentencas sobre o gosto dos colegas usando a estrutura aprendida.

Aula 8:

1 - Para motiva-los (warm up activity) Song/listening activity: Atividade auditiva
Sesame Street: Bruno Mars: Don’t give up (Apéndice 4) Trabalhando a estrutura gramatical presente
no cordel em inglés (simple present)

2 —Os alunos escutam a musica e fazem a atividade do anexo. O mediador trabalha as partes do corpo
que estdo presentes na musica, e pede aos alunos para ouvirem novamente a musica e circular as
partes do corpo que ouvirem.

3 — 0 mediador propde aos aprendizes fazerem uma lista contendo grupos de trés
palavras que rimam entre si. Passa nas carteiras ajudando os alunos com o vocabulario e os alunos
também podem usar seus dicionarios.

4 — Os alunos comegam a criar seu cordel em inglés.

Aula 9:
1 — Para motiva-los (warm up activity) Game: TIC TAC TOE. O mediador desenha o jogo da velha no
guadro e escreve palavras dentro dos quadros. A sala é dividida em 2 times e cada grupo no seu

turno, ird dizer uma palavra que rime com a que esta dentro do quadro e tentara fazer uma sentenca.
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Todo o time podera participar na construcao da sentenca.

2 — Os aprendizes prosseguem na producao do cordel com a ajuda do mediador.

Aula 10:

1—Para motiva-los (warm up activity) Game: TIC TAC TOE. O mediador pede para a dupla de aprendizes
desenhar um jogo da velha no caderno e escrever os verbos da lousa em cada espaco. Cada jogador
da dupla precisa formar sentencas com os verbos do jogo. O mediador ird nas carteiras para ajudar
quando necessario.

2 — Os aprendizes finalizam o cordel com a ajuda do mediador.

3 — Os aprendizes comecam a ilustracdo das frases do cordel.

Aula 11:

1 — Para motiva-los (warm up activity) Guess Game: jogo de adivinha¢do. O mediador chama alguns
alunos e Ihes mostra papéis com nomes do vocabulario aprendido nas prévias aulas. O aluno desenha
o que leu no papel e os colegas tém que adivinhar qual é a palavra em inglés.

2 — Os alunos terminam a ilustracdo do cordel.

Aula 12:

1 — Os alunos expdem seus cordéis em varal em um ambiente comum da escola. Alunos e pessoal da
escola sdo convidados para conhecerem o trabalho da turma.

2 — Os alunos serdo convidados a musicar seu cordel e apresentar para a escola ou a comunidade,
caso queiram.

3.3 PROCESSOS AVALIATIVOS

Avaliacdo participativa durante as atividades orais, auditivas, de leitura e escrita nas aulas.
Avaliacdo final — avaliacdo da producdo do cordel em inglés pelos aprendizes e ilustragdo do

mesmo.

3.4 PRODUTO A SER GERADO

Ao final do projeto, os aprendizes deverdo produzir um cordel em inglés, ilustra-lo usando sua
criatividade e exp6-lo, sendo convidados a musica-lo e apresenta-lo para a escola ou a comunidade,

caso gueiram.

ANEXOS E APENDICES

Historia do cordel da literatura de cordel, cordel em inglés, cordéis em inglés representados
em fotos/slides, cordéis extras em inglés, letras de musicas trabalhadas em sala de aula, atividade

com musica.
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4 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que este prototipo seja aplicavel para a faixa etaria proposta, preenchendo todos
os requisitos propostos no titulo: motivando os alunos, aproximando-os do mediador, gerando
autoconfianca e desejo de aprender, despertando as emoc¢des dos aprendizes para que vivam uma
experiéncia agradavel durante as aulas, guardando em suas memoarias afetivas, boas lembrancas do
aprendizado, desejando partir dessas aulas e para um processo de aprendizagem de linguas de forma
continua.

Também se espera que o aprendiz tenha despertado para uma reflexdo critica de tudo que o
cerca, sabendo que ele pode ser o agente transformador a partir das indagagdes e problematizacées
dos textos que a vida lhe apresenta, tornando-se cidaddo critico e participativo na sociedade em que
vive e no atual mundo globalizado.

Espera-se que o aprendiz melhore seu vocabulario e suas habilidades da lingua inglesa como:
falar, ouvir, ler e escrever. Adicionando, também espera-se que, depois desta proposta, o aprendiz
possa olhar as diferentes manifestacdes culturais com respeito e admiracdo, tendo a consciéncia
gue a diversidade sempre agrega valores a cultura, a histéria e a sociedade como um todo, crendo
gue o projeto da producdo de cordel em inglés também é um exemplo do pluralismo cultural, e que
ele, aprendiz, é capaz de escrever cordel e também sua propria histdria, nas paginas didrias da sua

caminhada de estudante e cidaddo do universo.

5 CONCLUSAO

Ao iniciarmos este protétipo imaginamos que seria dificil criar uma ponte entre lingua inglesa
e cordel, pensando que estariamos lidando com universos completamente distintos, se tratando de
cultura. Porém, ao conclui-lo, percebemos o poder e a afirmac¢do da linguagem e vimos que as culturas
se entrelagcam e podem estar muito mais proximas umas das outras do que imaginamos e que com o
mundo globalizado as fronteiras cairam e assim também precisam cair os preconceitos arraigados e
incoerentes que, infelizmente, ainda permeiam nossa sociedade.

E preciso compreender que lingua, cultura, histéria e sociedade n3o se separam e que
guanto mais diversidade, mais “riqueza linguistica”, que quanto mais tabus quebrarmos, melhor sera
nosso futuro da educacdo, da aquisicdao de uma segunda lingua, mais espaco criaremos na politica e
nos meios educacionais para inserirmos e ensinarmos, ndo so a lingua inglesa ou outra lingua pela
lingua, mas fazer da lingua instrumento de poder, de manifestacdo do individual, do coletivo e do
social, deixando o legado aos nossos alunos, de que é preciso construir novos conceitos, de que,
mais que aprender uma lingua, é preciso saber transitar por ela em todos os meios possiveis que ela
possa lhe dar acesso, lendo criticamente cada paradigma construido até entdo, e reconstruindo essas

leituras de mundo de uma forma mais diversa, mais ampla, mais humana e mais bela.
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Apéndice 1: aula 2
HISTORIA EM CORDEL DA
CORDEL

Pelo século dezesseis,
Epoca do renascimento,
Surge um género literario,
Préprio ao divertimento,
Veio em folheto impresso,
Era a arte do momento.

Em Portugal, os folhetos,
Feitos em rustico papel,
Estavam, sempre a venda,
Ao relento, a luz do céu,

E ficavam pendurados,
Em barbante ou cordel.

Por onde passava gente,

O cordel estava 13,

Nas ruas, em frentes as lojas,
No mercado popular,
Narrando a vida didria,

Era facil de encontrar!

Duzentos anos depois,
Chega ao Brasil o cordel,
Expandiu-se no Nordeste,
Os folhetos de papel,

Pois encontrou terra fértil,
No nordestino fiel.

Os portugueses trouxeram,
De muito longe, do além mar!
Essa arte do cordel,

Que é a arte de rimar,

E no Brasil transformou-se
Em cultura popular.

Pendurados em cordel,

Cada um com um prendedor,
Em malas, ou sobre lonas,
Nao importa onde for,

Os folhetos sdo vendidos,
Por um baixissimo valor!

Os folhetos sdo vendidos,

APENDICES

LITERATURA DE

Pelos seus préprios autores,
Que recitam em alta voz,
Suas vidas, suas dores,

Ou tocando na viola,

Suas magoas, seus amores!

Seca, politica, cangaco,
Milagres, encantamento,
Heroismo, traicao,

Disputa, briga e lamento,

Datas, personalidades,

Ou qualquer tema do momento.

Tudo o que o poeta pensa,
Sente, ou o que vai fazer,

Ele expressa em seus versos,
Para o povo conhecer,

Ele transforma em rima,

Sua arte de viver.

O humor é um componente,
Dessa bela literatura,

Nela a vida transparece,

De uma maneira pura,

Sai do intimo do poeta,

Que expressa a sua cultura.

A arte da xilogravura,

No cordel estd presente,
llustrando a poesia,
Tornando-a mais atraente,
Fazendo a obra bonita,
Com um visual diferente!

E talhada na madeira,

A gravura, que beleza!
Depois vai para o papel,
Bela arte! Com certeza!

A xilogravura veio,

La da cultura chinesa.

Foi também os portugueses,
Que a trouxeram ao Brasil,
E ensinaram aos indios,

E depois se expandiu,

E da cultura do povo,

Ela nunca mais saiu.
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Os autores de cordel,

Cordelistas sdo chamados,
Porém quando cantam os versos,
De viola, acompanhados,

Sdo chamados repentistas,

Pois é chamado “repente”,
Quando os versos sao cantados.

Estrofe de quatro versos,
Quadra, ela é chamada,
No inicio, era forte,

Hoje ndo é mais usada,
Esta em outros estilos,
Do cordel foi dispensada.

Exemplos de quadra:

loex: Eis um exemplo de quadra, Al

Que agora vou rimar, B2
E nessa mesma estrofe, C3
Que o exemplo eu vou dar. B4

20 ex: A Professora Silvana, Al
Tem muita educacao, B2
Trabalha toda semana, A3
Com amor no coragao. B4

30 ex: Os alunos dessa sala, Al
Gostam de estudar bastante, B2
Acho muito interessante, B3

Que aqui, quase ninguém fala. A4

A sextilha é de seis versos, Al
Essa é a mais conhecida, B2
Usada nas cantorias, C3

Por todos muito aplaudida, B4
O exemplo é essa estrofe, D5
Que ndo sera esquecida. B6

Septilha é de sete versos, Al
Setena, de sete em sete, B2

E ndo é facil fazé-la, C3

Sé pra alguns, isso compete, B4
Quem n3do domina a rima, D5
Logo, logo desanima, D6

E com ela ndo se mete. B7

A estrofe de oitava,
Recitada com emocgao,

Também ao som da viola,
N3o é pra qualquer um ndo,
Sempre tem que terminar,
Nos oito pés a quadrao.

Exemplos de oitava

Os meninos dessa escola, Al
No recreio jogam bola, A2

E na prova ninguém cola, A3
Todos tém educacdo, B4

E sentem no coracgao, B5

O prazer de estudar, C6
Parabéns eu vou |lhes dar, C7
Nos oito pés a quadrdo. B8
As meninas, que beleza! Al
Todas lindas com certeza, A2
Cada uma é uma princesa, A3
Que arrebata coracdo! B4
Estudam com devocao, B5

E delas ninguém reclama, C6
O sucesso por elas chama, C7
Nos oito pés a quadrdo. B8

Tem estrofe de dez versos,
Décima ela é chamada,
Mas sé se usa nos motes,
Quando a peleja é pesada,
Em disputa com dez versos,
A briga é avantajada.

Exemplos de décima:
MOTE: No fim do ano vocé me paga a
raiva que durante o ano todo cometeu.

Vou te dizer agora meu amigo, Al

E ndo se finja de desavisado, B

E comigo ndo fique magoado, B

Pois se me ouvir, ndo vai correr perigo, A
Se prepare do pé, ao umbigo, A

E lembre o dia em que vocé nasceu, C
Pois depois o culpado ndo sou eu, C

Por ter que te mandar a fava, D

No fim do ano, vocé me paga a raiva, D
Que durante o ano todo cometeu. C

Vou te dar nota baixa numa prova, Al
Pois comigo vocé nao estudou, B2
Durante o ano inteiro baguncou, B3
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E vivia nos amigos dando sova, A4
Dizia a todos que nunca reprova, A5

E professor nenhum te mereceu, C6
Professora Adriana entristeceu, C7
Com sua boca suja que ndo lava, D8
No fim do ano vocé paga a raiva, D9
Que durante o ano todo cometeu. C10

Tem martelo agalopado,
Gabinete e galope a beira do mar,
SO estrofes com dez versos,
Complicado de rimar,

S6 com muita inspiracao,

Treino e dedicacao,

E possivel encarar!

Enfim o cordel é belo,

E uma arte popular, com ele se vai ao céu,
Também ao fundo do mar,

Na arte da poesia,

Seja noite ou seja dia,

Sempre é hora de rimar!

APENDICE 2: AULA 3 (12 ESTROFE)

In a Yellow submarine

Which color do you prefer:

Blue, yellow or green?

Blue are the sky and heaven
Yellow is the Beatles's submarine
In which we could take a journey
diving into your green eyes

In my deepest ocean dream

APENDICE 2: AULA 3 (SEGUNDA ESTROFE)

Which is the most important:
money, love or fame?

Money doesn't last forever
Fame is an illusion, my friend
And true love?

It’s life and fulfills inside

is complete and never ends
Vargas)

(Darcilia L. Lebron

APENDICE 3: LETRA DA MUSICA DA AULA 3

Yellow Submarine (The Beatles)

In the town where | was born

Lived a man who sailed to sea

And he told us of his life

In the land of submarines

So we sailed up to the sun

‘Til we found a sea of green

And we lived beneath the waves

In our yellow submarine

We all live in a yellow submarine
Yellow submarine, yellow submarine
We all live in a yellow submarine
Yellow submarine, yellow submarine
And our friends are all aboard

Many more of them live next door
And the band begins to play

We all live in a yellow submarine
Yellow submarine, yellow submarine
We all live in a yellow submarine
Yellow submarine, yellow submarine
(Full speed ahead Mr. Parker, full speed ahead
Full speed ahead it is, Sergeant
Action station, action station

Aye, aye, sir, fire

Captain, captain)

As we live a life of ease

Everyone...

APENDICE 4: LETRA DA MUSICA DA AULA 7

Don’t Give Up (Bruno Mars, Sesame Street)

When you wanna do something that’s new
And it seems really, really hard to do

You feel like quitting, you feel you’re through
Well | have some advice for you

Don’t give up

Keep on tryin’

You’re gonna make it

I ain’t lyin’

Don’t give up, don’t ever quit

Try and try and you can do it

Don’t give up, yeah

If you want to catch a ball

But you’re havin’ no luck at all

The ball hits your head, it hits your nose

It hits your belly, your chin and toes
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Well, try and try and try again
Keep on trying until the end

You put your hands out in the air
You’ll catch the ball

Yes this | swear

Don’t give up

Keep on going

You’re on a boat,

So keep on rowing

Don’t give up, don’t ever stop
Try and try and you’ll come out on top
Don’t give up

You got yourself rollerskates

You put them on

And...

OUTRAS POSSIBILIDADES DE CORDEL EM
INGLES PARA SALA DE AULA:

Take care

Remember my dear one

To take of you too

Because you are so precious

On Earth there is just one like you
Respect yourself and the others
Doing the best you can

‘cause you receive back what you do

The law of the universe is clear
You saw what you have planted
So lets start planting good seeds
Preparing our own land

To grow and produce fruits

To feed ourself and others

One hand holding other hands
L. Lebron Vargas)

Thanksgiving

Thanks nature for all you've done
Giving more than | deserve

Food, nourishment and air

And With much more you improve
Our lives in your hands

You hold with patience and care
You are a trully bless from above
Lebron Vargas)

God’s Hand

There is a nest full of love

In the branch of God's hand
It lasts forever and ever

It actually has no end

Life that goes and comes
Like a humminbird flying

Soft, kind, gentle, on the endless land

L. Lebron Vargas)

Candy floss

Look at that kite

It flies hight and hight

It will touch the clouds

To check why they are so White
To try the taste of it

Maybe it’s like candy floss

In the kids 'mouth melting light
Lebron Vargas)

Hometown

Pablo and Tito live in Rio

The slam is their hometown
Surviving violence and bullets
From their childhood to now
The hope stills on their heart
Trying to forget the past
Trying to build another final
ron Vargas)

(Darcilia

(Darcilia L.
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0 JOGO ROLETA EM AULAS DE LINGUA INGLESA: POSSIBILIDADES DE USO COM
AUXILIO DO CELULAR

Lucimar Maria Ramos GUTJAHR
Juliana Freitag SCHWEIKART
1 INTRODUCAO

A proposta deste trabalho é apresentar um relato de experiéncia com reflexdes sobre o uso
da tecnologia como mediadora na aprendizagem da lingua inglesa para criangas e suas contribuicdes
no interesse destas para aprender, tendo em vista que o ensino de linguas para criangas no Brasil
tem sido considerado de grande relevancia para seu desenvolvimento (BRITO, 1999; MCKAY, 2002).
Buscamos inicialmente por propostas em que pudéssemos observar como a crianga reage/interage
e mostrar como, por vezes, uma Unica ferramenta pode se desdobrar e proporcionar diferentes
atividades e abordagens e estas podem colaborar no processo de ensino e aprendizagem de lingua
inglesa (doravante LI).

Como mae de uma crianga em fase de aprendizado de LI no ensino fundamental |, formada
em Letras e em busca de continuar a formac¢do na area das linguagens, a primeira autora deste
texto percebeu o quanto é importante o planejamento das aulas, materiais diversos e a participacao
ativa da criangca também nesse momento, bem como no processo de ensino e aprendizagem, como
protagonista do seu aprendizado e, como é preciso estar sempre atento aos seus conhecimentos,
curiosidades para saber explorar as potencialidades que ela ja possui.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho é auxiliar no processo de ensinar a LI de maneira
pratica, com recursos de facil utilizacdo para uma aprendizagem diferenciada e significativa da lingua,
e ainda, desenvolverem atividades que sejam divertidas e despertem o interesse para que a crianga
consiga interagir brincando e ao mesmo tempo aprendendo.

A organizacao desse texto se da da seguinte forma: inicialmente apresentamos o arcabouco
tedrico que embasa a proposta desenvolvida; na sequéncia a metodologia que guia o processo de
elaboracdo, bem como a experiéncia que da suporte para as decisdes da proposta pedagdgica; e,
posteriormente, a proposta pedagdgica em si. Encerramos com nossas expectativas e considera¢des

finais.
2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O jogo é uma atividade com potencial lidico que pode ser trabalhado por professores em
sala de aula, ou mesmo fora dela com auxilio da tecnologia, pois ele estimula as varias inteligéncias,
permitindo que o aluno se envolva em tudo que esteja realizando de forma significativa. O educador
pode desenvolver atividades que sejam divertidas, além de propiciar situagcdes em que haja uma
interacdo maior entre os alunos e o professor numa aula diferente e criativa, sem ser rotineira
(LISBOA, 2016).
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Sdo varios os autores que relatam a importancia do ludico e do uso dos jogos em atividades
didaticas. Huizinga (2000, p. 7), por exemplo, afirma que “por detrds de toda expressdo abstrata se
oculta uma metafora, e toda metafora € um jogo de palavras.” Para o autor, a ordem das palavras
pode criar ideias novas ou transmitir informacdes diferentes, e essa organizacdo também é um jogo,
ao brincarmos com a mudanca de sentidos que a alteracdo da ordem das palavras pode proporcionar,
isso também é ludico.

O jogo sempre esteve unido a vida e cultura dos povos, a sua histéria, ao magico, ao sagrado,
ao amor, a literatura, as artes, a poesia, a musica, a danga, aos costumes, e até mesmo a guerra. Ele
sempre propiciou o vinculo entre os povos e a comunicagdo entre os seres humanos, sendo, portanto,
uma pratica cultural (ORTIZ, 2005).

Antunes (2003) entende jogo como sendo toda e qualquer atividade que impde desafios,
seja, por exemplo, um jogar com as palavras através de uma conversa, de uma pergunta, de um olhar,
enfim, desde que o outro esteja estimulado.

Os jogos precisam ser rigorosamente estudados e analisados para serem de fato eficientes,
precisam de experimentacdo e pesquisa, e que estejam devidamente associados aos conteudos e aos
objetivos dentro da aprendizagem. Podem até partir de materiais que o professor tenha disponivel
em sala, porém precisam atentar para a forma como devem ser trabalhados. E muito importante a
criatividade, vontade, seriedade para que a atividade seja conduzida da melhor maneira possivel.
Macedo (2000) é bem claro ao afirmar que a proposta de um trabalho com jogos ndo pode ser
entendida como um receitudrio de bolo, que deva ser seguido fielmente por quem o utiliza. O autor,
assim como a maioria dos estudiosos na area, ndo so6 acredita como pode comprovar, no decorrer de
sua pratica com jogos que:

[...] qualquer jogo pode ser utilizado quando o objetivo é propor atividades que
favorecem a aquisicdo de conhecimento. A questdo ndo é o material, mas no modo
como ele é explorado. Pode-se dizer, portanto, que serve qualquer jogo, mas nao
de qualquer jeito. (MACEDO, 2000, p. 24).

Esses autores afirmam a relevante contribuicdo das atividades ludicas para o desenvolvimento
da crianca e a formacdo humana nos seus multiplos aspectos: cognitivo, afetivo, social, motor, ético
e estético, visto que expressam a forma pela qual uma crianca reflete, organiza, constroéi e reconstroi
o mundo a sua maneira.

Embasado em todos esses conceitos a proposta desse texto é expor um trabalho que possa ser
modificado, adaptado, a pratica pedagdgica, de acordo com as necessidades de cada professor, e que
0s jogos sejam sobretudo transformados em material de estudo e ensino, bem como aprendizagem
e producdo de conhecimento.

Na sequéncia, apresentamos os aspectos metodoldgicos do trabalho e como foi o
desenvolvimento da atividade com uma crianca e seus resultados.
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3 ASPECTOS METODOLOGICOS E DA EXPERIENCIA COM JOGOS

3.1 DO EMBASAMENTO METODOLOGICO

Este estudo é representado aqui como um relato de experiéncia pela razdo de ndo ter sido
efetivado em uma sala de aula no formato tradicional, mas sim desenvolvido com uma so crianca,
porém explora as potencialidades criativas e de protagonismo da mesma. Esta pesquisa enquadra-se
na abordagem qualitativa de pesquisa. Godoy (1995, p. 21), que considera que esta abordagem
“enquanto exercicio de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, ela
permite que a imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que explorem
novos enfoques”, assim, optamos por esta forma de apresentagao da pesquisa.

O sujeito desse estudo trata-se de uma crianca de 9 anos, Elisa, filha da primeira autora. A
escolha se deu a partir de uma atividade de uma disciplina do curso de especializa¢do, e queremos
compartilhar os resultados dessa experiéncia neste texto. Esperamos contribuir com a pratica de
profissionais da area, ou mesmo, com pais interessados em vivenciar o processo de desenvolvimento
junto com seus filhos.

Elisa estuda no quarto ano de uma escola publica municipal e é a primeira vez que tem a
disciplina de lingua inglesa em seu curriculo, ou seja, a escola estd apresentando essa lingua adicional
as criangas. Outro contato que ela tem com o inglés é em casa, por meio de jogos ou algumas palavras
gue a mae estimula falar, devido a formacdo em Letras.

A interacdo com a crianca teve duracdo de 2 horas, considerando somente a acdo de jogar,
se acrescentarmos a preparacao o tempo se estende para 3 horas. Os dados foram coletados por
meio de observacdo participante e em seguida foi elaborado um relatdrio com descricao de todo o
processo e agoes e reagles da crianca pesquisada, bem como da conduta da pesquisadora. Também
foram tiradas fotos para registro de imagem.

A seguir, é apresentada a experiéncia do processo de elaborac¢do dos jogos e da interacdo

com a participante.

3.2 DA EXPERIENCIA COM O JOGO E O CELULAR

Cada vez mais tem se falado das vantagens de se aprender linguas enquanto crianca (ROCHA,
2009; SANTOS, 2010a; TONELLI, 2012, entre outros), quais ferramentas podem ser utilizadas no
ensino da lingua, tentando promover o interesse em aprender. Para que esse aprendizado ocorra
com sucesso, alguns cuidados devem ser levados em consideracdo no momento do planejamento e
aplicacdo das aulas, para isso é essencial que sejam atividades e experiéncias atrativas para a crianca,
relacionando essas praticas com o interesse em aprender a lingua inglesa.

A esse respeito, Cameron (2003, p. 107) acrescenta que, a crianga “busca o sentido em como
a lingua é usada na acdo, na interagdo e com uma intencdo, ou propdsito real, e ndo com um sistema
externo, constituido de formas linguisticas abstratas”. Sobre a afirmacdo da autora, relembramos

gue a participante da pesquisa, Elisa, como ja mencionado anteriormente, tem contato com a lingua
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inglesa em casa, porém pouco, e na escola, passou a ter a disciplina de LI este ano, mas domina
naturalmente muito bem os aparatos tecnologicos.

A esse respeito, da facilidade natural da crianca de manusear a aparelhos tecnoldgicos sem
gue ninguém a ensine, Prenski (2001) cunhou um termo, “nativos digitas”, para representar uma
nova geracgao que nasce imersa na tecnologia digital. Quanto aos que nasceram de geracoes anterior
a essa era digital, o autor denomina de “imigrantes digitais”. Mas voltando ao contexto de Elisa, foi
possivel acompanhar sua desenvoltura e curiosidade, sem medo de arriscar a aprender mais da lingua
estrangeira, pois, por meio do jogo, as formas linguisticas, como indica Cameron (2003), deixaram de
ser abstratas e passaram a ter uma intengao, um propdsito de uso.

Como a proposta aqui € relatar o uso das tecnologias digitais, aproveitamos o tema jogos
de outra disciplina, em que elaboramos uma “Roleta” A Elisa participou da aula da especializacdo
em que a Roleta foi aplicada. A participacdo e a interacdo dela foi tanta que decidimos aproveitar o
mesmo jogo, sé que buscando envolver area da tecnologia.

Para isso pesquisamos e baixamos um aplicativo no celular com o mesmo tema “Roleta”, e
para que ela pudesse jogar foi preciso apresentar alguns contetdos de LI novos a ela, como algumas
perguntas/frases que seriam feitas apds ela rolar a roleta, e o contetido no envelope para responder.

No primeiro momento explicamos as frases oralmente, por exemplo:

What’s in the envelope?

What is this animal?

What is the animal in the picture?
What is this color?

Ela conseguiu entender o significado e soletrar com certa dificuldade, o que nos pareceu
normal, pois soletrar na LI era novidade para ela, mas a cada pergunta ela parava um pouco para refletir
sobre a frase e entdo respondia. Na sequéncia, fomos para a organizacdo do trabalho, em que foram
feitas questdes em tiras de papel para que ela ajudasse a organizar, colocar em ordem os envelopes,
recortar as imagens e colocar dentro. O envolvimento dela foi muito grande nessa etapa.

Malaguzzi (1992, p. 19 apud FARIA, 2007, p. 278) afirma que ha séculos as criancas esperam
ter credibilidade. Credibilidade nos seus talentos, nas suas sensibilidades, nas suas inteligéncias
criativas, no desejo de entender o mundo. E necessario que se entenda que isso que elas querem é
demonstrar aquilo que sabem fazer.

Demonstram que se tem, pelo menos, tentado proporcionar tal credibilidade na medida em
gue as criancas tém sido posicionadas como curiosas, produtoras de cultura, como ativas nos processos
de experimentacdo do mundo e como habil na expressdo dos seus sentimentos, pensamentos e
emocodes (MALAGUZZI, 1999). Na roleta, no primeiro momento fizemos cada fatia com varias
cores os numeros de 1 a 8 em inglés, e envelopes com nimero de 1 a 8 em portugués da mesma cor,
ao rolar a roleta ela falava o nimero que parou em inglés e indicava o mesmo nimero no envelope
que estava em portugués, e abria o envelope para mostrar a imagem que estava dentro, e entdo

faziamos as perguntas: What’s in the envelop? What is this animal? que respondia no seu tempo.
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Figura 1 — Crianca girando roleta no celular (esquerda) e os envelopes com as atividades 1 (direita).

Fonte: acervo da pesquisa

Em outra etapa na roleta tiramos os nimeros escritos, deixamos s a cor das fatias, e a parte
de envelopes coloridos de cores variadas. Ao girar a roleta ela deveria pegar o envelope da mesma
cor em que a roleta parou, e responder a pergunta: What is the color?

Figura 2 — Crianca girando a roleta ao celular e envelopes com a atividade 2.

Fonte: acervo da pesquisa

A roleta permitiu uma mobilizacdo grande de conteudos e interagées. Por exemplo, outra
opgao era girar a roleta e na cor que parasse, pegar o envelope que correspondia a mesma cor, abrir
e resolver as adi¢cdes e subtracdes em inglés, podendo estar em nimeros e a crianca ter que falar

em inglés ou em forma de palavra e a crianga ler e ainda resolver. S6 depende da necessidade do
professor e da sua criatividade!
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Figura 3 — Exemplo da atividade 3 com conteido numérico em inglés.

Fonte: acervo da pesquisa

Ao final, conseguimos realizar com Elisa varias atividades e contelidos com o mesmo jogo e,
percebemos que quando ficava em uma mesma opcao por algum momento ela se cansava.

Segundo Cameron (2001), as criangas tendem a se preocupar com seus proprios interesses e
seu préprio mundo, sendo capazes de se concentrar por um periodo razodvel de tempo se estiverem
genuinamente interessadas, contudo, é pertinente pontuar que elas tendem a se cansar facilmente,
perdendo, consequentemente, o interesse e a atengdo, rapidamente.

Neste sentido, ja tinhamos que mudar o contetdo e perguntas e automaticamente o desafio,
ou seja, o jogo Roleta era o mesmo, os desafios de uso da LI é que iam mudando.

No que se refere as habilidades de linguagem, segundo Cameron (2001, p. 18), a
aprendizagem de lingua estrangeira por criancas tem como elemento central a oralidade. A autora
prossegue indicando que “para as criancas, a linguagem oral é o meio através do qual uma nova lingua
é encontrada, entendida, praticada e aprendida”. Assim sendo, a oralidade deixa de ser apenas um
aspecto do ensino de lingua estrangeira por criancas, passando a desempenhar um papel primario e
mediador no desenvolvimento da aprendizagem dessa nova lingua.

Consideramos o jogo aplicado muito pratico e permite criar formas variadas de apresentar
e usar a nova lingua, pois em um sé6 momento conseguimos desenvolver com trés modelos de
apresentacdo, conteudos variados, podendo ser também trabalhado outros temas, como frutas,
legumes, meses, esta¢des do ano, enfim, dependera da criatividade e tempo para relacionar o jogo
com conteldo que esta sendo apresentado em sala de aula.

Temos acessibilidade a fontes inesgotaveis de assuntos para pesquisar, paginas educacionais,
trabalhos publicados disponivel na internet com varias ideias, entre outras possibilidades, contudo o
professor precisa se inserir no mundo datecnologia e usufruir desses beneficios, que podem proporcionar

um conhecimento significativo para o estudante em prol do processo de ensino-aprendizagem.
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E relevante destacar que as tecnologias educacionais podem sim servir de ferramenta
extremamente Util para um novo processo, porém se faz necessario que haja um trabalho cuidadoso

de preparacdo técnica e planejamento antecipado por parte do docente que pretenda utiliza-la.

4 PRODUTO EDUCACIONAL

Tema/contetido: A decisdo desse tema partiu de um trabalho feito numa das disciplinas da
especializacdo de como ensinar uma lingua adicional por meio de jogos pedagdgicos, entdo criamos
uma “Roleta”, que foi muito pratico e com étima aceitacdo. Por esse motivo pensamos num mesmo
jogo, s6 que buscando na area da tecnologia. Foi entdo que pesquisamos e baixamos um aplicativo
no celular com o mesmo tema “Roleta”, para que o aluno possa fazer o uso do celular para aprender,
com o mesmo conteudo.

Objetivo da proposta: Mediar a aprendizagem por meio de jogos no celular.
Publico-alvo: Criangas de 7 a 10 anos
Duragdo: 2 aulas, em torno de 40 minutos (cada)

Materiais: Uma roleta feita em isopor, dividida em 8 partes, e cada parte foi pintada com uma cor
diferente (pintura em tinta guache). Com uma seta giratéria que indicara a cor onde a mesma parar.
Ou baixar um aplicativo no celular com o tema Roleta, caso ndo haja tempo ou ndo se queira construir
uma roleta. Também sdo necessariso envelopes com as mesmas cores da roleta, e neles estardo as
questoes (da escolha do professor) para o aluno responder.

Procedimentos metodoldgicos: O jogo deve ser realizado em grupos de 4 a 8 criancas, cada criancga
gira a roleta uma vez e aguardar parar. A cor, ou nUmero, em que a seta parar terd um envelope
correspondente, com a mesma cor ou numero, e a crian¢a deverd responder a questdao que estara
dentro do mesmo. Com op¢des de vocabuldrios de animais, cores, nUmeros organizados de acordo
com os objetivos do professor.

Processo avaliativo: Cada acerto vale 1 ponto, sendo somente uma chance para responder e de
imediato, quem acertar mais vezes ganhara o jogo, podendo ser por classificacdo (primeiro, segundo
e terceiro lugar).

Obs.: Uma regra que pode ser adotada pelo professor, para aumentar o desafio em grupo é, ao girar
a roleta se a seta parar na cor que ja foi respondida, a crianca tera que passar a vez.

5 RESULTADOS ESPERADOS

Esperamos com esse trabalho auxiliar professores de linguas adicionais com possibilidades

simples e praticas de uso de tecnologia aliada a outros materiais didaticos, para que as criangas
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interajam entre si e ainda tenham a oportunidade e responsabilidade de criar, que desperte o
interesse da crianca e realmente cumpra a funcdo de mediar a aprendizagem.

Os resultados da experiéncia mostram que é possivel interagir com a crianca deixando para
ela a possibilidade de criar, pois quando as envolvemos, a responsabilidade para fazer o trabalho é
maior, o desempenho fica melhor, e as expectativas para alcancar o objetivo € incrivel, tornando o
aprendizado mais significativo.

Acreditamos que com esse trabalho e o produto gerado, criangas possam ter em suas
escolas professores dispostos a mudar suas praticas, com vontade de ensinar de novas maneiras.
Que tenham disponibilidade para acompanhar a desenvoltura, curiosidade do seu aluno, deixando-o
arriscar, participar, interagir para aprender mais da lingua alvo. Pois, por meio do jogo, as formas
linguisticas, como indica Cameron (2003), deixam de ser abstratas e passam a ter uma intencdo, um

proposito de uso.
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PAINEL COM ANIMAIS DA AMAZONIA PARA O ENSINO DE INGLES PARA
CRIANCAS

Elizandra WAECHTER
Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE

1 INTRODUCAO

O ensino de Lingua Inglesa para criangas apresenta varios desafios, incluindo a formacao
de professores, materiais didaticos especificos e de qualidade para uma aprendizagem eficaz das
criangas. A pouca oferta desses materiais torna ainda mais desafiador trabalhar com esse publico,
gue necessita de um olhar atento e criterioso.

Ao nos referirmos a formacao inicial de professores, percebemos que no cenario nacional
aqueles que sdo licenciados em Pedagogia ndo possuem em sua grade curricular o ensino de linguas.
Por outro lado, os licenciados em Letras ndo estdao habilitados para trabalhar com criangas menores
de dez anos. Este problema ja é estudado por algumas instituicdes de ensino superior, bem como por
alguns pesquisadores que propdem estudos, formacgdes de professores e especializa¢des voltadas ao
ensino de linguas para criangas, como é o caso do curso de Especializacdo de Linguas Adicionais para
Criancas idealizado e realizado pela Universidade do Estado de Mato Grosso (UNEMAT), campus de
Sinop.

Todavia, quando o assunto em foco sdo os materiais pedagdgicos ao ensino de linguas,
temos outros desafios, como, por exemplo, o aporte ser contextualizado e oportunizar meios para
que o aluno possa adquirir repertdrio para desenvolver criticidade e capacidade de exercer seu papel
de cidaddo (BUOSE, 2016).

O desafio do ensino de Linguas Adicionais para Criangas se depara com uma grande
diversidade de alunos, sendo que alguns com conhecimentos variados acerca da lingua estudada.
Neste contexto podemos citar aqueles que nunca tiveram contato com a lingua, outros que conhecem

ou ja tiveram contato, e também alguns com contato frequente.

Sob o enfoque da sociologia da infancia, no entanto, mostra-se importante ndo
perder de vista que as criancas ndo apresentam uma maneira Unica e uniforme
de aprender linguas e qualquer tipo de generalizagdo deve ser objeto de reflexdo,
portanto... As diferengas sociais, culturais, étnico-raciais, de género, entre tantas
outras, ndo podem ser silenciadas (TOLDO, 2018, p. 128).

As pesquisas sobre materiais didaticos tém crescido nos ultimos anos, porém até o inicio dos
anos 2000 as preocupac¢des desses materiais concentravam-se nas questdes de ideologia e cultura
com foco na difusdo de culturas dominantes e hegemonicas. Atualmente fez-se necessdrio a expansao
para além dessas questdes e discutir como os materiais diddticos lidariam com as novas formas de

ensinar.
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O livro didatico, assim como outros materiais de ensino constitui-se como um dos mais
importantes recursos na sala de aula de ensino de linguas, investindo de autoridade
e legitimidade e considerado um “porto seguro” para alunos e professores, além
de possuir reconhecido potencial para a incorpora¢do de discursos multimodais
gue permeiam a contemporaneidade e sua circulagdo no processo de ensino e
aprendizagem (TILIO, 2018, p. 262).

Perante esse cenario, surgiu-nos a inquietacdo a respeito de um material didatico que
atendesse as necessidades de sala de aula e que fosse algo abrangente para o maior nimero de alunos
em sala de aula. Pensamos na heterogeneidade das turmas, nas habilidades distintas e também nos
desafios de aprendizagem. Consideramos situa¢des de turmas que possam ter alunos com desafios
visuais e auditivos e elaboramos nossa proposta com aportes que integrem esses alunos ao mesmo
material dos demais, sem a necessidade de adaptacdao ou material diferenciado, somente para alunos
com especificidades de aprendizagem.

Assim, surgiu a pergunta que nos levou a pensar nesse trabalho, como ensinar Lingua Inglesa
para um aluno cego e/ou um aluno surdo? Ao observar a crescente necessidade de adaptacdo das
aulas de Lingua Inglesa, para possibilitar um ensino de qualidade a todos os alunos, propusemo-nos
a pensar em um material que pudesse ser adaptavel, para varias situacbes em sala de aula, ndo
pensamos em algo inclusivo, mas sim que fosse capaz de atender ndo sé os alunos ouvintes e visuais,
bem como aqueles que necessitam de material adaptado. Dessa forma, acreditamos que a proposta
possibilita a interacdo dos alunos em sala de aula.

Neste permear, esse trabalho se justifica pela necessidade de material didatico adaptado,
para trabalhar com as criangas no ensino publico principalmente, nas aulas de Lingua Inglesa de
forma contextualizada, pois ha um deficit de matérias assim, que possam contribuir com o ensino e
desenvolver a aprendizagem das criancas. Dessa forma, pensamos em um material de facil producao,
manuseio e que proporcione resultados eficazes.

Para tanto, temos como objetivo apresentar um protétipo didatico, que possa ser utilizado
por todos os alunos do Ensino Fundamental |, em que alguns animais tipicos da Amazobnia serdo
apresentados em Lingua Inglesa, visto que entendemos a importancia de se trabalhar com
tematicas relacionadas ao lugar onde a crianca vive, além de proporcionar interacdo entre os alunos
e professores, ja que o Mato Grosso integra o complexo amazbnico, também podera oportunizar
discussoes e aprendizagem significativas a eles.

Neste trilhar, a seguir apresentaremos o desenvolvimento tedrico, logo mais abordaremos
a metodologia e na sequéncia a preparacdo do protdtipo didatico. Para tanto, iniciaremos o aporte
tedrico a partir tedricas de Vygotsky, acerca do desenvolvimento na educac¢do para o ensino de
criancas por meio da linguagem. Consideramos a construcdo ideoldgica e cidada e a interacdo na
aprendizagem. No primeiro capitulo trazemos os conceitos das zonas de desenvolvimento cognitivo,
ja no segundo relacionamos nossa proposta com pesquisadores sobre o ensino de Lingua Inglesa para
criancgas. Entre os autores apresentamos conceitos de Rocha (2013), Rajagopalan, Rogers e Cameron.

Em seguida, fazemos uma breve argumentacdo sobre o porqué de escolhermos o contexto amazonico.
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Ent3o articulamos a respeito dos textos que compdem a proposta, aos quais chamamos de secdes e
tratamos entdo das secOes oral, visual e escrita — em que falamos sobre o texto escrito na lingua-alvo.
Para essas secOes apresentaremos como foram estruturadas cada uma delas dentro da proposta.
No capitulo trés, dedicamos a op¢do metodoldgica pelo protétipo didatico. Por fim, descrevemos o
produto, exprimimos o tema, objetivos da proposta, o publico-alvo, duracdo e material de confecgdo.
Enceramos o texto com o processo avaliativo e os resultados que esperamos com este protétipo
didatico.

2 DESENVOLVIMENTO NA EDUCAGAO: ABORDAGEM DE VYGOTSKY

E por meio da linguagem que os individuos estabelecem rela¢des, constroem sua histdria e
cultura, em um processo de mudanca dele e dos outros, da mesma forma que os outros interferem
em sua construcdo ideoldgica e cidada. Vygotsky (1991) contribui para a compreensao dos fatores da
aprendizagem quando afirma que o homem é um ser social. Para o psicélogo as pessoas se formam
em contato com a sociedade. Assim sendo, se o0 outro se ausenta 0 homem nao se constroi.

A formacdo acontece na relagdo entre o sujeito e a sociedade que o circunda. O sujeito muda
o meio e o meio o modifica de volta. Nesse sentido, a interacdo estabelecida entre sujeito e ambiente e
a experiéncia significativa sdo bastante importantes. Posto isto, a teoria da aprendizagem de Vygotsky
tem como base o desenvolvimento humano e a aprendizagem, intitulada como socioconstrutivismo.

Afuncdosocial do professor com o contexto social sdo fundamentais para que o desenvolvimento
cognitivo aconteca. O professor precisa responder aos desafios e a diversidade presente em sala
de aula. A partir do momento que ele aplica esse conhecimento no processo ensino-aprendizagem
de seus alunos, pode assistir a evolu¢cdo do pensamento e da exibicdo da crianga no decorrer do
desenvolvimento infantil. A maior parte do desenvolvimento infantil ocorre com as interagcGes com o

ambiente, determinante do que a crianca internaliza. Segundo aponta Mello (2004, p.135)

as criangas desenvolvem intensamente, e desde os primeiros anos de vida,
diferentes atividades praticas, intelectuais e artisticas e iniciam a formagdo de ideias,
sentimentos e habitos morais e tragos de personalidade que até pouco tempo atras
jamais julgavamos possivel.

Odesenvolvimento,comocitado,sucededeforaparadentroendoaocontrario.Compreende-se
que o sujeito aprenda com suas relagdes externas, para com isso incorporar e desenvolver-se, o que
significa que “ndo é o desenvolvimento que antecede e possibilita a aprendizagem, mas o contrario,
¢é a aprendizagem que antecede, possibilita e impulsiona o desenvolvimento” (MELLO, 2004, p. 142).

Na perspectiva vigotskiana sobre o processo de aprendizagem, temos o conceito de zona
de desenvolvimento, em que ha a zona de desenvolvimento real e a zona de desenvolvimento
proximal. A primeira tem relacdo com as etapas ja alcancadas pela criancga, ou seja, aqueles processos
de desenvolvimento cognitivo garantido, como o fazer completo de determinada tarefa, vestir-se,
por exemplo. J4 a segunda trata da capacidade de fazer tarefas com ajuda de alguém mais capaz.

Assim, aquilo que acrianca ndo consegue desenvolver sozinha, ela conta com a colabora¢cdo de um
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par mais competente. Conforme assegura Vygotsky (2007, p.98) as atividades da ZDP fazem a crianca

desenvolver ainda mais.

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢des que ainda ndo
amadureceram, mas que estdo em processo de maturagdo, fungdes que
amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado embrionario. Essas fungdes
poderiam ser chamadas “brotos” ou “flores” do desenvolvimento, em vez de “frutos”
do desenvolvimento. (VYGOTSKY, 2007, p. 98).

Nesse sentido, é possivel entender a partir da teoria de Vygotsky, que hd a possibilidade
de alternancia no desempenho das criancas com a colaboracdo de outra, expondo a interacdo ao
desenvolvimento dos estudantes. Cabe a escola e aos educadores, elaborar um plano de ensino em
gue as interacdes entre os alunos estejam em seus objetivos e assim, o conhecimento podera ser algo
alcancado com naturalidade. Neste permear, o professor tem o papel de interagir na ZDP dos alunos,
de forma a motiva-los, para que estes por meio da interagdo com o par mais competente aprendam
de forma espontanea, descontraida, agradavel, ja que assim ha terreno fértil para o desenvolvimento
da aprendizagem.

A importancia da escola é evidente para a formac¢do de uma sociedade mais democratica e
justa. Para asinstituicOes é designada a fun¢do do ensino, que proporciona também o desenvolvimento
social e este auxilia na formacdo de pessoas. Desse modo, é possivel compreender que ela é o lugar
apropriado para a construcdo de saberes em contexto cultural e social.

Todavia, o professor é o mediador neste processo, com isso o papel dele é fundamental, ja
gue tem as condicOes necessdrias para atuar neste espaco. A este respeito, Vigotsky (1998) afirma que
guando a crianga tem contato com novas habilidades e informacgGes ha a participacdao de um adulto.
Na escola essa tarefa é destinada ao professor, uma vez que quando o jovem aprendiz internaliza um
processo ele se apropria dele.

Dessa maneira, o desenvolvimento intelectual da crianga acontece e ocasiona saltos no nivel
de conhecimento. O ensino, segundo Vigotsky (1991), precisa antecipar-se sobre aquilo que o aluno
ndo sabe ou ndo é capaz de aprender sozinho, ja que o aprendizado provoca o desenvolvimento.
Conseguir identificar a Zona de aprendizagem que o aluno se encontra, seja ela proximal ou real, é
uma habilidade que o professor precisa ter. Em meio a este contexto de intera¢do e o desenvolvimento
da aprendizagem, consideramos ndo menos importante na escola o ensino de linguas adicionais para

criancas e a Lingua Inglesa trabalhados com os jovens aprendizes é o foco da proxima secdo.

2.1 ENSINO DE INGLES PARA CRIANCAS

Na atualidade a Lingua Inglesa ganhou dimensdes continentais. O nimero de pessoas que
tém o inglés como lingua adicional ja € maior que o numero de falantes nativos (CRYSTAL, 1997). O
conhecimento basico da lingua oferece mais possibilidades de comunicacdo em contextos diversos.
Dessa forma, é necessario que o aprendizado aconteca além da perspectiva instrumental. Devemos

oferecer um ensino formador de cidad3os como descreve TiLIO (2018, p. 263).
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O compromisso com a construc¢do da cidadania, de forma ética e protagonista (ROJO;
MOITA LOPES, 2004), por meio da aprendizagem de inglés na Educagdo Basica,
acarreta, para a escola, o desafio de transcender visdes estruturais e comunicativas
que tém prevalecido no ensino e na producdo de materiais didaticos de Inglés,
visando imprimir nesse contexto caracteristicas socio historicamente orientadas que
permitem tratar de modo situado questdes ideoldgicas, culturais e identitdrias que
permitam toda pratica linguistica.

O ensino de Lingua Estrangeira para criancas no Brasil estd em expansao, fortificado por

escolas de idiomas e unidades privadas de educacdo regular. J& no ensino publico as iniciativas de

implementacdo tém crescido e ganhado espaco a cada dia.

O distanciamento proporcionado pelo envolvimento do aluno no uso de uma lingua
diferente o ajuda a aumentar sua autopercepg¢ao como ser humano e cidad3do. Ao
entender o outro e sua alteridade, pela aprendizagem de uma lingua estrangeira,
ele aprende mais sobre si mesmo e sobre um mundo plural, marcado por valores
culturais diferentes e maneiras diversas de organiza¢do politica e social (PCN-LE,
BRASIL, 1998, p. 19).

Vygotsky defende que o aprendizado de uma lingua estrangeira ainda na alfabetizacdo

auxilia na aprendizagem da lingua materna e ndo sdo poucas as pesquisas que afirmam e convergem

com a teoria vygotskyana nesta tematica. Para Cameron (2001), as criancgas atingirdo um nivel alto e

diversificado das estruturas da lingua estrangeira se a aprendizagem comecar nas séries iniciais.

Aidade do individuo é um dos fatores que determinam o modo pelo qual se aprende
uma lingua. Mas as oportunidades para a aprendizagem, a motivagao para aprender,
e as diferencas individuais sdao também fatores determinantes para o sucesso na
aprendizagem (FIGUEIREDO, 1997, p. 26).

Entendemos que o aprendizado de uma nova lingua amplia o acesso aos recursos culturais e

de reflexdo das criancgas. A insercdo de uma nova lingua no Ensino Fundamental | pode contribuir para

formacdo cidada das criancas. Em contrapartida a oferta tardia da lingua adicional torna-se um fator

de exclusdo social (ROCHA, 2012), uma vez que as escolas particulares tendem a oferta-la para uma

faixa etaria que os alunos das escolas publicas ndo tém possibilidade de contato. Isso impossibilita

gue as criancas da escola publica tenham contato com outros discursos e culturas.

O desafio encontrado em ensinar uma lingua estrangeira para criancas é dar condicbes

para que elas se apropriem da lingua. Porém, ndo podemos esperar que os alunos tenham essas

habilidades no comeco da aprendizagem, ja que elas tém seu prdprio tempo para aprimorar o idioma.

Nosso papel como educador é estabelecer metas, como:

Construir confianca;

encorajar os alunos na comunicagao na lingua em questao;

trazer a aprendizagem de uma maneira divertida;

oportunizar um ambiente agradavel sem priorizar cobrancas e medos;

desenvolver responsabilidade e autonomia dos estudantes desde o inicio da
aprendizagem.
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Tem-se de encontrar uma maneira de desenvolver, dentro do sistema educacional
como umtodo, e em cada componente, um clima conducente ao crescimento pessoal;
um clima no qual a inovagao nao seja assustadora, em que as capacidades criadoras
de administradores, professores e estudantes sejam nutridas e expressadas, ao invés
de abafadas. Tem-se de encontrar, no sistema, uma maneira na qual a focaliza¢do
ndo incida sobre o ensino, mas sobre a facilitagdo da aprendizagem autodirigida
(ROGERS, 1974, p. 244).

A partir do que assevera Rogers (1974), é possivel afirmar que a aprendizagem de uma
nova lingua, abre um leque de novas possibilidades proporcionando a crianca maior comunicacdo e
engajamentodiscursivonomundo. EnsinarLingualnglesaparacriancasoportunizaconhecimentodeum
universo diferente, leva ao desenvolvimento global, propicia a inser¢do delas na contemporaneidade,
ndo as deixa ser dominadas, contribui para o futuro, para sua vida e as empodera, como bem explica
ROCHA (2010, p.63).

Entre as principais razoes em prol do ensino de linguas no contexto focalizado, cito
sua potencialidade, sob condi¢Ges favoraveis, de levar a criangca a romper barreiras
culturais e a ampliar seus horizontes, promovendo o desenvolvimento cognitivo,
linguistico, sociocultural e psicoldgico do aluno. Sob perspectivas interculturais e
plurilingues (MAHER, 2007b), esse ensino potencialmente contribui para a formagao
da consciéncia linguistica e cultural do aluno, bem como de atitudes positivas frente
as diferengas, preparando, ainda, terreno mais sdélido para uma aprendizagem
também efetiva em séries posteriores (ROCHA, 2010, p. 63).

Atualmente, com a globalizacdo, a Lingua Inglesa tornou-se lingua universal e necessaria
para a comunicac¢do. As criancas fazem parte deste cenario, pois também estdo expostas as novas
tecnologias digitais. Além disso, os jovens aprendizes por serem exigentes costumam se entediar rapido
(SANTOS, 2010). Logo, cabe ao professor ser mediador, motivador, atento, criativo, e deve planejar
com cuidado, atividades variadas, interessantes, desafiadoras. Todavia eles precisam ser desafiados/
provocados a buscarem respostas, por isso o ensino precisa ser de qualidade, transformador e ampliar
o conhecimento das criancas (BUOSE, 2016). Nesse contexto Freire (2005, p. 70) vai além ao apontar

Quanto mais se problematizam os educandos como seres no mundo e com o mundo,
tanto mais se sentirdo desafiados. Tdo mais desafiados, quanto mais obrigados a
responder ao desafio. Desafiados, compreendem o desafio na prépria a¢do de
capta-lo. Mas, precisamente porque captam o desafio como um problema em suas
conexdes com outros, num plano de totalidade, e ndo como algo petrificado, a
compreensdo resultante tende a tornar-se crescentemente critica, por isso, cada vez
mais desalienada.

Rocha (2018, p.128) argumenta que busca “trazer reflexdes sobre mudancgas pragmaticas e
sobre novas bases epistemoldgicas no ensino-aprendizagem de linguas na infancia, dando particular
atencdo ao letramento critico”, de forma a pensar no aluno como um sujeito social, um participante
ativo da vida social e ndo como um adulto em miniatura. Assim, consideramos que a infancia é um

momento de criacdo e construcdo de saberes sociais e culturais.
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E necessério considerar a construcdo linguistica critica no ensino-aprendizagem de linguas
para criancas. Expandir o olhar dos nossos aprendizes possibilita-lhes conhecimentos que diferem
daqueles que eles estdo inseridos diariamente. Ndo na intenc¢do que aquilo em que as criancgas
estdo inseridas é mais ou menos importante, daquilo que elas ndo presenciam todos os dias, mas
numa proposta de tirad-las do senso comum, possibilitando-lhes que possam produzir seus préprios
argumentos, acerca das relagdes sociais.

A escola deve ir além dos conteudos, precisa oferecer ao estudante o aprender, aprender a
ser e aprender a fazer, preparando-o para a sociedade contemporanea (DAVIS NUNES; NUNES, 2005).
E preciso revisar as praticas de ensino de lingua para criancas numa intencdo de desconstruir uma
pratica que tende a unificar o complexo carater ideoldgico das relagdes humanas, em que se considere

um processo educativo formativo e cidaddo nas diversas praticas de linguagem. Nas palavras de Rocha

..visGes essencialistas devem ser problematizadas, abrindo espaco para a
heterogeneidade e para a compreensao da crianga como uma pessoa com visdes e
vozes proéprias, particulares, singulares, que vive e que se constitui como sujeito em
meio a relagBes assimétricas e a desigualdades de variadas ordens. As diferengas,
sociais, culturais étnico-raciais, de género, entre outras, ndo podem ser silenciadas.
Todos esses aspectos levam-me a acatar a importancia do letramento critico na
educacao linguistica na infancia (ROCHA, 2018, p. 128).

A aprendizagem em sala de aula acontece com o auxilio de recursos e meios que ajudam o
professor a planejar, desenvolver e avaliar. Os materiais didaticos ndo sdo utilizados somente pelo
aluno, mas também pelo professor, auxiliando-o na execugdo das suas propostas de ensino. Os
materiais cumprem a funcdo de mediadores no processo de ensino-aprendizagem e para que sejam
eficazes precisam considerar aspectos como: ser inovador, motivador e comunicativo. Tais funcdes
tém influéncia na aprendizagem do aluno. Todo objeto pode ser didatico? Acreditamos em uma
resposta positiva, desde que o professor estabeleca para cada material como ele é apresentado em
sala de aula.

Sdo varios os materiais pensados para as aulas de linguas e o nosso foco sera a Lingua Inglesa
(LI), ressaltando que nossa proposta € um material adaptavel, que possa ser utilizado para outras

linguas e outras situacdes, em que a criatividade e necessidade de o professor possibilitar.

Faz-se primeiramente necessario reconhecer que, na sociedade contemporanea,
globalizada e densamente multissemiotizada, é clara a importancia do conhecimento
de pelo menos uma LE como instrumento de acdo social. Nesse contexto, repleto
de controvérsias no que tange a questdes de imperialismo econ6mico, cultural e
linguistico, o inglés se destaca como o principal meio de comunicag¢do planetaria,
tendo conquistado o status de lingua franca e sendo considerado, portanto, um dos
bens simbdlicos mais valorizados na atualidade (ROCHA. 2010, p. 78).

Sabemos que a nossa pratica pedagdgica ndo pode ser puramente formalista e entendemos
que a forma é importante, mas compreendemos que nossos alunos ndo aprendem como nds

aprendemos, quando famos para a escola e que por esse motivo ndo podemos ensina-los como
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nossos professores ensinavam. Por isso, o ensino de linguas possui um sentido particular a cada
situacdo que precisa ser equacionado adequadamente entre material, educador e educandos. Ao
pensar em contextualizar as aulas, propomo-nos a elaborar uma proposta de trabalho na perspectiva
em que as nossas criangas estdo inseridas, pois ao abordar sobre o contexto amazonico, estaremos

contemplando muitas delas, além das que vivem nesta regido e sobre isso trataremos na sequéncia.

2.2 POR QUE O CONTEXTO AMAZONICO?

A Amazonia Legal compreende nove estados brasileiros em uma area de aproximadamente
5.217 milhdes de km?, cerca de 60% do territério brasileiro. Ao idealizarmos este prototipo didatico
pensamos somente nos animais, uma vez que a ideia veio com um brinquedo que emite sons de
animais. Portanto, com a intencdo de contextualizar o tema para as criangas, percebemos que a
Amazobnia nos possibilitaria trabalhar com os alunos partindo de seu contexto geografico e ampliar
suas habilidades linguisticas por meio da tematica.

O contexto amazonico se apresenta amplo, possibilita a investigacdo cultural e linguistica. A
regido amazonica é permeada por uma diversidade de vida e saberes, de praticas sociais e educativas,
bem como uma fauna abundante. Nas palavras de Rocha (2010, p. 91) “O enfoque dialdgico,
discursivo e situado em que se apoiam praticas educacionais cidadds e transformadoras, por sua
vez, conduz as discussGes propostas a problematica multicultural e a inter/transculturalidade no

IlI

processo educacional”. Essa amplitude de possibilidades nos oferece diversas situacdes que podem
ser trabalhadas com as criancas.

Encontramos na Amazo6nia cerca de 45 mil espécies de plantas e animais, uma biodiversidade
reconhecida mundialmente. Aproximadamente 20% de toda a fauna é encontrada nesse ambiente
e apresenta diversos animais em extingdo. Alguns animais s6 podem ser encontrados no espaco
amazonico. Esses fatores sdo vastos e considerdveis para um ensino- aprendizagem, que possibilite
ampliacdo de conhecimento dos estudantes que favorece o ensino da lingua inglesa, visto que a
aprendizagem visa comunicacdo, a competéncia linguistica das criancas em comunicar-se em
diferentes situacodes.

Entre as nossas escolhas temos duas aves: arara-azul —ameacada de extingdo — e tucano toco
—ndo é ameacado de extingdo. Segundo o Instituto Chico Mendes as aves representam um dos grupos
mais estudados da Amazonia, onde ja foram encontradas cerca de mil espécies brasileiras. Entre os
mamiferos optamos por anexar ao trabalho a anta, a onga-pintada, o lobo guard e o veado-campeiro.
A onca-pintada destaca-se com o animal simbolo da Amazo6nia e os mamiferos compreendem cerca
de 500 espécies.

Devido a sua diversidade, a Amazonia atrai pesquisadores do mundo todo. Vemos que
essa amplitude pode e deve ser explorada nas aulas de Lingua Inglesa com a inten¢do de ampliar
o conhecimento das criangas sobre o contexto amazbnico e ao mesmo tempo o seu contexto.
Além disso, ressaltamos também a importancia dessa biodiversidade aos olhos do mundo. Assim,

entendemos que um tema com possibilidades tdo diversas nos abre um leque de oportunidades
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educacionais voltadas ao ensino de linguas contextualizado, critico, social e cultural, tdo importante
para a formacdo cidada dos educandos (ROCHA, 2018; SANTQOS, 2005; BUOSE, 2016).

2.3 TEXTOS QUE COMPOEM A PROPOSTA

Para atender a diversidade em sala de aula, pensamos em um material que também fosse
diverso. A proposta é pensada para escola publica e sabemos que as salas de aula sdo heterogéneas,
tanto em niveis de aprendizagem como nas habilidades dos estudantes. Por isso, esta proposta é
pensada com textos diferentes como oral, escrito e imagético os quais chamaremos de visual, bem
como um aporte em Libras e outro em braile. Lembramos que ndo temos a intencdo de um material
inclusivo, mas que apresente elementos que possam ser necessarios para uma aula de Lingua Inglesa
para criancas de seis a dez anos de idade.

Estruturamos o material em trés partes que acreditamos ser fundamentais para uma atividade
em sala de aula e ndo consideramos a pratica, mas um instrumento de input para os estudantes.
As partes que compdem a proposta, chamadas por nds de sec¢des, foram organizadas da seguinte

maneira:

12 Sec¢do: texto oral

Nessa secdo, sera emitido um som do respectivo animal, por meio de uma caixa de som que
reproduzird sons dos animais. A intencdo com essa se¢do & proporcionar aos alunos contato com
a pronuncia e a fonologia da lingua. Consideramos que, na lingua materna a crianga tem primeiro
contato com fala e depois com a escrita, por isso optamos por iniciar o material com a ferramenta de
audio.

E normal que os alunos, em seu primeiro contato com o idioma estrangeiro, procurem
reproduzir as palavras do idioma, tomando como base o sistema fonético de sua
lingua materna. Dessa tentativa provém grande parte dos erros mais recorrentes
cometidos pelos alunos. Para que um aprendiz possa falar com fluéncia um idioma
estrangeiro, é absolutamente necessario que ele reconheca as diferengas fonéticas
entre o idioma estudado e sua lingua materna. Por isso é fundamental que o material

proporcione aos estudantes a oportunidade de desenvolver essa consciéncia. (FERRO
e BERGMANN, 2013, p. 117).

Ainda no suporte de audio, as criancas terdo a descricdo informativa de cada animal.
Familiarizar as criancas com os sons da Lingua Inglesa é pertinente para que elas se considerem
capazes de falar e se comunicar. Sem a parte auditiva todo o processo fica comprometido, visto que
ha uma interdependéncia entre audicdo e fala, pois, como ja mencionamos, as criangas tém primeiro
contato com a linguagem oral e seria muito dificil produzir sons que ndo somos capazes de reconhecer
ou que nunca tivemos contato. Acreditamos que as criangas nao falardao bem se nao ouvirem.

N3o esperamos que as criancas reproduzam o texto oral, mas que elas tenham subsidios

para se apropriar da Lingua Inglesa. Os estudantes ndo devem adotar sotaque do falante nativo, ja
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gue isso apagaria fatores culturais do falante brasileiro. Ndo acreditamos que aluno deve falar como

o professor, é possivel que eles falem bem o idioma sem adotar um sotaque especifico.

as praticas de linguagem em situacGes de uso oral da lingua inglesa/espanhola,
com foco na compreensao (ou escuta) e na produgao oral (ou fala), articuladas pela
negociagdo na construcdo de significados partilhados pelos interlocutores e/ou
participantes envolvidos, com ou sem contato face a face (BRASIL, 2017, p. 241).

A sala de aula é um laboratério para o desenvolvimento oral da Lingua Inglesa, € com o
professor que as criangas fardo a preparagao para situagdes que presenciardao em suas vidas. O
material que propomos tem carater informativo, em que apresentaremos os animais. Percebemos
motivos pelos quais o aluno se mostra resistente a lingua como ndo se sentir capaz linguisticamente,
ou ao comportamento quando o estudante se sente envergonhado de ser ridicularizado pelos colegas,
ou corrigido pelo professor. Nosso principal desafio em sala de aula é motiva-los a falar na LI (SANTOS,
2005).

22 Secao: texto visual

A secdo visual estd composta por miniaturas de animais da flora amazOnica que servem
como forma de representagao. Consideramos que alguns alunos ndao conhecem, ndo viram ou talvez
ja ouviram falar sobre os animais que optamos para esse trabalho, porém ndo ha aporte suficiente
para construir uma significacao deles, e com as miniaturas, a iniciacdo dos conceitos seria mais facil
para os alunos.

Ainda na composicao do texto visual produzimos fantoches com desenhos dos animais
apresentados em miniatura para que as criangas possam manused-los e praticar a aprendizagem
gue tiveram por meio do material. Esperamos relacionar as miniaturas e os fantoches, para que as
criangas construam semelhancas e diferengas entre as partes do material visual e as demais partes
do material.

O intuito desta secdo é proporcionar contato visual dos animais estudados, para apropriacao
de conhecimento das criancas com os animais. Entendemos que ha a necessidade de elas
compreenderem aquilo que as cercam, ja que a exploracdo é natural para elas, como a necessidade
de brincar. Nesse sentido, como educadores nosso papel é mediar o que para os jovens aprendizes é
natural. Entdo, estimular a curiosidade epistemoldgica e promover discussdes com os alunos tentando
identificar suas hipdteses é uma ac¢do que o professor pode colocar em pratica.

Neste permear, vale ressaltar que as imagens ajudam a construir um repertério mental. O
uso delas possibilita uma visualizacdo para o conhecimento, em que ocorre a relagdo do texto escrito
com o texto visual e/ou ainda visualizagdo de detalhes, construcdo de novas hipdteses e conceitos.
Portanto, um recurso pedagoégico importante no processo de significacdo dos animais, auxiliando as
criancas na visualizacdo e aumento de representacdo, a partir das interagGes feitas com o visual.

O contato com a imagem ajuda a formar repertérios mentais e representacdes visuais,
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mas ndo é um recurso amplamente aproveitado, uma vez pois muitas vezes sdo deixadas de lado
as possibilidades informativas e comunicativas que podem carregar. E comum que as imagens que
acompanham os materiais didaticos aparecam com decorac¢des. Elas sdao excelentes ferramentas
pedagdgicas se forem usadas para explorar e expandir a aprendizagem das criancgas.

Consideramos para este trabalho a imagem como representacdo do mundo real, que ndo
€ necessariamente idéntica a realidade, mas contribui para construcdo dele, ja que a imagem é um

importante recurso no ensino de linguas para criangas.
32 Secdo: Texto escrito/Lingua Inglesa

Para a secdo do texto escrito destinamos um card com informacdes simples sobre cada
animal apresentado na proposta. A intengdao deste texto é proporcionar que as criangas tenham
acesso a forma escrita da Lingua Inglesa e possam visualizar a grafia das palavras. Com essa sec¢do
apresentaremos o texto escrito na lingua-alvo, o Inglés, e como apoio teremos o texto escrito em Libras
e Braille. Reforcamos que nossa intencdo ndo é um material inclusivo, mas adaptado as diversidades
que possa haver nas turmas.

A utilizacdo do texto escrito para criangas deve levar algumas considerages, como tamanho
da fonte e quantidade de informacgGes. Limitamo-nos a informacdes basicas de cada animal que sdo
as mesmas presentes no texto oral. Acreditamos que o relacionamento entre as se¢oes do material
ndo o deixa focado em apenas uma habilidade ou outra, mas na possibilidade para a aprendizagem
de diversas.

A Base Nacional Comum Curricular trata do ensino com texto escrito no ensino de lingua

estrangeira como:

aborda praticas de linguagem decorrentes da interagdo do leitor com o texto escrito,
especialmente sob o foco da construcdo de significados, com base na compreensdo
e interpretacdo dos géneros escritos em lingua inglesa/espanhola, que circulam nos
diversos campos e esferas da sociedade (BRASIL, 2017, p. 241).

No ensino de linguas é essencial considerar as quatro habilidades comunicativas: leitura,
oralidade, escrita e auditiva. Essas multiplas habilidades devem focar em uma aprendizagem
significativa. Desta forma, expressar-se por meio da oralidade é tdo necessario como comunicar-se
pela escrita. As habilidades comunicativas do inglés pretendidas com esse trabalho sdo pensadas em
conjunto e respeitando as fases do desenvolvimento dos alunos.

A escrita na Lingua Inglesa para alunos de 12 e 22 anos do Ensino Fundamental | (isso também
pode acontecer até o 32 ano), em que os alunos estdo em fase de alfabetizacdo, pode ser inserida por
meio de palavras e frases curtas, para os alunos associarem o som com a grafia das palavras. Para as
séries/fases seguintes a escrita passa a ser composta por frases mais complexas, pois nesta etapa do

ensino o trabalho da escrita produz um repertdrio para o desenvolvimento desta e também da leitura.

185



consideram dois aspectos do ato de escrever. Por um lado, enfatizam sua natureza
processual e colaborativa [...] Por outro lado, o ato de escrever é também concebido
como pratica social e reitera a finalidade da escrita condizente com essa pratica,
oportunizando aos estudantes agir com protagonismo (BRASIL, 2017, p. 242).

Considerando o trabalho com escrita essa secdo sera composta por pequenas informacdes
sobre os animais, escritas em caixa alta, para familiarizar as criancas com a grafia e os sons na lingua
em estudo, cabe ao professor adequa-la a série/fase que pretende utilizar o material.

Para acompanhar o texto escrito em lingua inglesa, o material terd um aporte em Libras e
Braille. A intencdo é ampliar este protdtipo, fornecer ao professor e aos estudantes um recurso no
proprio material didatico, sem a adaptacdo de um material de apoio em caso de necessidades em
sala de aula. A funcdo deste aporte ndo é ensinar Libras ou Braille, mas possibilitar que alunos cegos
ou surdos também tenham possibilidades de participar da aula, utilizar o mesmo recursos que alunos

ouvintes e visuais.
3 PROPOSTA METODOLOGICA

Essa proposta educativa é destina para o ensino-aprendizagem para criangas de seis a dez
anos de idade, e/ou todas aquelas fora dessa faixa etaria que fagam parte do ensino fundamental |
em escolas de ensino regular publico.

Nosso trabalho é uma pesquisa qualitativa-interventiva, que compreende um protdtipo de
um produto educacional voltado as praticas docentes de Lingua Inglesa, qualitativa para tomar a
totalidade no contexto daqueles que vivenciardo a proposta, interventiva para produzir conhecimento
a grupos de pessoas aos quais o produto educacional se destina.

Sendo assim, escolhemos construir o produto educacional como protdtipo didatico. Para
tal, consideramos um protétipo como sendo um prefacio de algo usado para aprimoramento de um
material ou um produto viavel a determinada situa¢do. Pautamo-nos entdo em Rojo (2012, p. 8) que
conceitua protétipo didatico como sendo “estruturas flexiveis e vazadas que permitem modificactes
por parte daqueles que queiram utiliza-las em outros contextos que ndo o das propostas iniciais”.

O protoétipo didatico entdo é um modelo, um material em processo, que serve de experimento
para um projeto mais abrangente. A inclusdo das tecnologias possibilita novos rumos para o ensino-
aprendizagem. Em suma, um protétipo didatico € um material autoral que conduz os alunos a um
trabalho aberto que seja investigativo, colaborativo e formativo mediado pelo docente. Possibilita ao
professor escolher as op¢des que melhor se enquadram na sua proposta didatica.

Com a utilizacdo de um protétipo didatico, entendemos que as aulas de Lingua Inglesa
ndo devem limitar-se a textos impressos, mas proporcionar aos alunos suportes educacionais que
propiciem contextos para a interagao entre alunos, professores e contextos diversos.

Inicialmente, pensamos em um protétipo diddtico composto de tecnologia digital, porém
como nosso propdsito é um material pratico para as aulas de Lingua Inglesa de escolas publicas e

também, por sermos conhecedores da realidade dos professores e das escolas que compdem esse

186



cenario, decidimos elaborar uma proposta que fosse acessivel aos professores e alunos. Por esse
motivo, utilizaremos como tecnologia um celular e um reprodutor de som, no nosso caso uma caixa
de som conectada via bluetooth. Os demais materiais que foram usados na producdo do protétipo
sdo utensilios simples e de facil acesso aos alunos e professores. O que permite a sua adaptacao para
as necessidades de cada turma ou escola.

Acreditamos que o protétipo didatico proposto segue a producdao de materiais de
aprendizagem, respeitando o planejamento, j4 que a cada nova possibilidade de reuso ou de
readaptacdo definido pelo perfil e necessidade dos estudantes permite novas possibilidades de
ensino e aprendizagem. Os prototipos permitem desenvolvimento do proprio material e avaliacdo da
aprendizagem desde que o projeto respeite estratégias e recursos de ensino-aprendizagem voltados

a formacdo cidada das criancgas respeitando suas caracteristicas de aprendizagem.

4 PRODUTO EDUCACIONAL

Para a realizacdo deste prototipo didatico consideramos algumas questdes que influenciaram
na sua producdo. A nossa intencdo sempre foi produzir um material que fosse pratico, eficaz e
adaptavel, sabendo que os recursos na escola publica sdo limitados e que nem todos os professores
estdo confortaveis para uma tarefa como essa, que demanda significativo conhecimento de tecnologias
digitais. Nesta perspectiva, resolvemos para a elaboracdo do produto utilizar apenas materiais de facil
acesso ao professor de escola publica.

Optamos pelo tema animals/animais, pois nosso desejo é explorar animais tipicos da
Amazonia. Ressaltamos que nossa proposta é adaptavel, entdo, todos os temas e conteldos podem
ser incorporados. A escolha pelos animais surgiu com a ideia de proposta pedagogica, ja que o
material se pauta em um brinquedo infantil modificado para uso didatico. Como o brinquedo traz
sons de animais, optamos por manter essa tematica.

Sendo assim, buscamos com a idealizacdo deste material um uso abrangente em sala de
aula, em que o professor ndo precise produzir materiais adaptados para alguns alunos da turma, mas
gue por meio deste, consiga atender as diversidades de sua sala de aula.

Todavia, é de saber comum que muitos materiais didaticos de Llingua Inglesa ndo atendem
com eficacia as necessidades de aprendizagem das criancas do ensino publico e com o objetivo
maior de atender esse publico buscamos desenvolver um material destinado as criangas do Ensino
Fundamental |, gue compreende a faixa etaria de 6 a 10 anos de idade.

Como ja fora ressaltado o nosso contexto sdo alguns animais da Amazonia. Assim, o desafio
deste trabalho foi escolher quais animais fariam parte dele. Dessa forma, decidimos por trabalhar
com a onca-pintada, que por ser simbolo da Amazo6nia ndo poderia faltar, o lobo-guara (animal tipico
do cerrado), a anta e o veado-campeiro entre os mamiferos e a arara-azul e o tucano-toco entre as
aves, visto que além de ser simbolo da floresta, ha entre estes alguns que correm risco de extingao.
Tudo isso é importante trabalhar com as criancas, pois elas sdo inteligentes, o que aprendem costuma

colocar em pratica, ensinam em casa, logo a familia e amiguinhos também poderdo aprender sobre o
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respeito e cuidados com esses animais.

Neste trilhar, j3 com os animais definidos, fomos para a nova etapa constituida pelos
componentes de audio e imagem. Baixamos da internet sons emitidos pelos animais citados acima,
gravamos informacgdes sobre eles presentes nos cards do texto escrito e criamos no celular uma pasta
como esses materiais sonoros.

Para a proxima etapa, a elaboracdo dos cards, utilizamos folhas de papel A4 colorida. Na
primeira face foi escrito o nome do animal em inglés, para a segunda face anexamos a datilologia
em Libras, acompanhada do sinal. Ja na terceira parte foram escritas as letras da palavra na Lingua
Inglesa em Braille e no ultimo espaco do card o texto escrito na Lingua Inglesa. Vale ressaltar que esse
procedimento foi feito para todos os animais.

Seguindo nesta direcdo, em uma folha de papeldo, encapada com papel de parede —
utilizamos o material que tinhamos disponivel —, foi colada no centro da folha uma miniatura de
cada animal. Ao lado de cada uma anexamos um conjunto de cards, contendo informacgdes visuais e
escritas dos animais em estudo. Para cada item utilizamos uma cor de papel A4 diferente. Fizemos
isso com a intencdo de deixar o painel colorido e divertido para as criancas, acreditando que essa é

mais uma maneira de chamar a atencdo delas.

E amplamente reconhecida a importancia, para a formagao global da crianga, aprender
pelo movimento e, ainda, pela vivéncia de praticas que o levem a experienciar o
mundo, a construir sentidos, por meio das cores, do som e imagem. Todas essas outras
formas e modos pelos quais a linguagem também se materializa, mostram-se partes
inerentes a agcdo humana na sociedade de hoje (ROCHA, 2010 p. 171).

Desse modo, com essa etapa realizada imprimimos desenhos dos animais em papel A4
branco e colorimos cada um. Consideramos que os desenhos poderiam ser impressos coloridos, mas
como mencionamos, esta € uma proposta pensada para alunos e professores de escola publica e os
recursos para impressoes coloridas nem sempre estdo disponiveis.

Os desenhos coloridos foram colados em folhas de papel vergé, recortados e fixados em
palitos de depilagdo. Para esse processo, pode ser utilizado qualquer material que dé rigidez as
imagens. Recortando-os, colamos os desenhos em palitos de depilacdo, que podem ser substituidos
por palitos de picolé ou churrasco.

A seguir apresentaremos a composicao dos elementos didaticos do painel de sons dos animais.

Tema/contetdo: Animais da Amazonia

Objetivos da proposta: Ao construir esta proposta objetivamos proporcionar aos alunos o ensino da
Lingua Inglesa de forma ludica, prazerosa e significativa, que possa romper as barreiras que interfiram
negativamente neste ensino, para que estes tenham autonomia na lingua-alvo. Além disso, faz parte
também de nossos objetivos com este trabalho, promover a interacdo entre os alunos e professores
com o foco em um material ladico, simples que trabalhe a leitura, a escrita e a oralidade de forma
natural e contextualizada.
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Publico-alvo: Criancas de escola publica na faixa etaria de seis a dez anos, ou aquelas que estiverem

no Ensino Fundamental | e ndo estiverem dentro desta faixa etaria.

Duragdo: Trinta a quarenta minutos.

Materiais:

e Papeldo;

e Folha de papel A4 colorida (o niUmero de cores varia conforme a quantidade de animais);
e Miniatura de animais escolhidos;

e Cola;

e (Caixa de som;

e Celular ou gravador de audio;

e Palito de madeira;

e Desenho de animais impressos;

e Tesoura.

Processo avaliativo: Neste processo o aluno constréi sua aprendizagem e o professor é o seu
mediador. Por isso consideramos que neste processo avaliativo, ao fazer uso deste protdtipo em suas
aulas, o educador deve ser humanista, cognitiva e socio-culturalmente. Dessa maneira, professor e

aluno saberdo quais sdo suas dificuldades e seus progressos.

5 RESULTADOS ESPERADOS

Esperamos que a partir desta proposta outras iniciativas possam surgir para ampliar as
oportunidades de ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, bem como para que a producdo de
materiais didaticos voltados ao ensino de linguas adicionais para criangas seja pensada de maneira
contextualizada, pratica, diversificada e critica.

Estabelecer relacdo do que ensinamos as criancas com o contexto que elas estdo inseridas
€ uma maneira de ampliar seus conhecimentos e propiciar que conhecam aspectos da lingua por
meio de um ensino significativo, em que aprender seja prazeroso e eficiente na formacao cidada dos
alunos.

Nosso papel como professor é inovar, apesar de o novo ser arriscado, porém so veremos os
resultados positivos com a experimentacdo feita por nos e pelos alunos. Esperamos que o material
seja utilizado e aprimorado em diversas situacées de sala de aula e que outras possibilidades possam
ser criadas a partir deste protétipo didatico.

Almejamos a interacdo entre a teoria e a pratica para desenvolver outros materiais voltados
ao ensino de Lingua Inglesa para criancas que objetivem aprimoramento de produgdes voltadas a
construcdo de significados no ensino de Lingua Inglesa.

Com relagdo aos estudos amazonicos, esperamos que professores da regido se inspirem
neste contexto, passem a trabalhar esses temas com as criangas, pois sao ricos em informagoes,

possuem uma diversidade enorme de perspectivas a se estudar em sala de aula e favorecer que as
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criancas aprendam mais que a Lingua Inglesa nas aulas deste componente curricular. Além disso,
podem proporcionar a construcao de repertérios sobre assuntos geograficos, histéricos, culturais e
sociais que elas fazem parte.

Porfim, ressaltamos que os protdtipos didaticos permitem criar constantemente e desenvolver
um ensino que nao canse as criangas, uma vez que sabemos que elas se cansam muito rapidamente e
buscam novas alternativas. Com um conteldo e a diversidade das disciplinas que podem ser exploradas
temos a chance de modificar nossos materiais por meio dos protétipos e contextualiza-los segundo
a necessidade de aprendizagem. Esse recurso pedagoégico-metodoldgico viabiliza aos professores o
desenvolvimento de materiais didaticos com o contexto e a situac3o especifica. E uma oportunidade
pratica bastante eficaz para o ensino-aprendizagem que facilita a interacdo entre aluno/professor e
aluno/aluno, que compreende acesso para todos os alunos atendando-se as diversidades de sala de
aula.
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PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE LINGUA INGLESA
PARA CRIANCAS A LUZ DO GENERO TEXTUAL HISTORIA INFANTIL

Leticia Beltrame ALVES
Vera Lucia de Oliveira Pereira BUOSE

1 INTRODUCAO

Nos espacos escolares, percebe-se que os aprendizes estdo cansados das velhas praticas
de ensino, que sdo pouco enriquecedoras e distantes das atuais necessidades de ensino das linguas.
Colombo e Consolo (2016) observam que é importante conhecer a crianga-aluno na pés-modernidade.
Segundo os pesquisadores, sdo necessarios novos olhares para compreender o atual perfil dos
alunos, pois “Sedentas por visibilidade e pertencimento, marcadas pela inquietude e pela mudanga
constante, as criangas da pdés-modernidade diferem fortemente das conceitua¢cdes conhecidas ao
longo da histéria [...]” (COLOMBO; CONSOLO, 2016, p. 38).

Assim, diante dos desafios didrios frente ao cenario educacional se faz necessario
compreender o perfil e os comportamentos dos estudantes contemporaneos, principalmente, os
aprendizesde lingua adicional. Nessa perspectiva, é importante buscaragées didaticas e metodolégicas
capazes de atender as necessidades desse publico e ofertar metodologias de ensino e aprendizagem
significativas e motivadoras. Além disso, é preciso desprender-se das amarras da descontextualizacdo
e da gramadtica e, ancorar-se nas praticas discursivas da linguagem, na interagdo e nos contextos de
uso real da lingua alvo.

Dessa forma, com intuito de apresentar acdes norteadoras capazes de viabilizar uma
aprendizagem significativa pautada na intera¢do e no desenvolvimento de habilidades orais e escritas
dos estudantes, este trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta que contempla atividades
metodoldgicas por meio do dispositivo sequéncia didatica (doravante SD) — consoante orientagdes
apresentadas por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) — voltada ao ensino de lingua inglesa para
criangas, a luz do género textual histéria infantil (TONELLI, 2005). Nessa perspectiva, a histéria infantil
que norteou este trabalho encontra-se em um E-book (livro digital) denominado Colors (2015),
publicado pela editora Encyclopedia Britannica (UK) Ltd*®. Além disso, faz-se importante pontuar que
a proposta de SD destina-se a alunos do quinto ano do Ensino Fundamental, contudo podera ser
adaptada a outras etapas da educacdo basica.

Sabendo dos desafios em desenvolver atividades mediadas por géneros, convém mencionar
que esta pesquisa se justifica pela sua capacidade de oferecer subsidios tedricos e metodoldgicos
aos professores para o desenvolvimento de praticas que podem auxiliar os aprendizes no processo
de aquisicdo de lingua inglesa (doravante LI). Acresce também, o fato de que a proposta didatica

apresentada é uma ferramenta em potencial, possivel de contemplar as multiplas e diversas

16 Colors é um livro da Britannica Discovery Library Series, rico em ilustragGes, cores vibrantes, linguagem simples, dinamica e
poética, a narrativa se constréi com fatos interessantes a respeito das cores e, com elas, faz comparagdes significativas com diferen-
tes objetos, animais, sentimentos e elementos da natureza. Colors é o livro de nimero 6 de um conjunto de 12 livros que compde a
colegdo Pre-Reader e Emerging Reader Library Collection 2018. Esta colegdo, foi encontrada em formato digital em. http: // www. //
eb.pdn.ipublishcentral.com/product/prereader-emerging-reader-library-collection-2018 acesso em 25/01/2020.
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significacGes da linguagem e, sobretudo, podera contribuir para uma aprendizagem significativa em
LI e no desenvolvimento das habilidades relacionadas a linguagem.

Frente ao exposto, este trabalho se constitui teoricamente pelas concepg¢des do socio
interacionismo de Vygotsky (2001), que assevera que a aprendizagem é construida pela linguagem
e por meio das interagdes com o outro e com o meio, logo, se configura como uma pratica social.
Ademais, também esta amparado nas reflexdes de Tonelli (2005; 2008), Rocha (2010), Santos
(2010), Buose (2016) e outros pesquisadores que discorrem sobre a importdncia do ensino de LI
para criangas, sobre as acOes didatico-pedagdgicas e, também, a respeito da relevancia de planejar
e ofertar atividades capazes de contribuir significativamente no processo de ensino e aprendizagem
de linguas.

Assim sendo, para melhor estruturd-lo, além dessa parte outras quatro sessdes compdoem
este trabalho. Na primeira, apresentamos a importancia das linguas adicionais para criancas e o
destaque do trabalho com os géneros, em especial as histérias infantis, no processo de ensino e
aprendizagem de linguas. Posteriormente exibimos a opcdo metodoldgica que norteia o trabalho
e expomos as sugestoes de atividades, tendo como base o livro infantil Colors (2015), que foram
estruturadas por meio de uma SD e organizadas por mdédulos de aprendizagem. Ao final, fazemos

algumas consideragdes sobre a pesquisa.

2 IMPORTANCIA DAS LINGUAS ADICIONAIS PARA CRIANGCAS

O interesse de pesquisadores ao direcionar olhares e reflexdes aos processos de ensino
e aprendizagem de linguas para criangas conquista, gradativamente, espagcos em varias regides
brasileiras. Diante desse cendrio é conveniente evidenciar os trabalhos desenvolvidos na regido norte
de Mato Grosso. Entre eles destacamos a pesquisa desenvolvida por Santos (2009), que investigou as
praticas docentes de cinco professoras que atuavam nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Ainda
neste contexto, ressaltamos as reflexdes de Schweikart e Santos (2014) que mostram possibilidades
de ensino de LI intermediado pela tecnologia. Apontamos, também, a dissertacdo de Buose (2016),
gue analisa os processos de ensino e aprendizagem de LI, nos anos finais do Ensino Fundamental |,
por meio da SD.

Soma-se a esses, os trabalhos desenvolvidos em outras regides brasileiras, dessas, tomamos
com referéncia Rocha (2010) e Tonelli (2005; 2008). Rocha (2010, p. 8) propGe trajetdrias possiveis
sobre o ensino de LI e trata das especificidades de “[...] um ensino formador, voltado a construcdo de
multiletramentos que atendam a noc¢do de cidadania ativa e critica na contemporaneidade [...] com
base em uma abordagem plurilingue e pluricultural frente a educacdo de linguas.”. Dialogando com
Rocha (2010), em Tonelli (2005; 2008) é possivel se observar o uso do género historias infantis como
instrumento para o ensino de inglés para criangas e percebe-se que os processos de construgao de
conhecimento da lingua alvo tornam-se mais significativos para os aprendizes.

Essas breves consideracdes, a respeito de algumas das pesquisas brasileiras que versam

sobre do ensino e aprendizagem de LI para criangas, certamente abriram novas discussdes e estudos
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acerca desse tema e, sobretudo, ressaltam a importancia das linguas adicionais para criancas. Nesse
cenario, é importante voltarmos a atencdo a crianca, aprendiz de linguas.

Buose (2016, p. 31) indica que “[...] a crianca como aprendiz de linguas, cheia de energia,
expectativas, comunicativa, que gosta de brincar, fazer experimentos, bastante curiosa, de grande
imaginacdo e que interage com o outro, sempre, ao ser estimulada e familiarizada com o ambiente
em seu entorno.”. Assim, ao promover o ensino de linguas para criancas é importante atentar-se
as caracteristicas fisicas, sociais e emocionais dessa faixa etaria e proporcionar um ambiente de
aprendizagem encorajador, centrado em atividades reais de uso da lingua.

Sobre essa questdo, é necessario

Conhecer e respeitar as fases de conhecimento da crianca, trabalhando com
atividades voltadas para a singularidade intelectual e social de cada uma, com
planejamento e formagdo adequados, atentando-se a afetividade e incentivo em
sala de aula é fundamental no desenvolvimento da crianga, também acarretara na
afinidade e interesse do aluno nas aulas. (LIMA; SANTOS, 2017, p. 43).

Respeitar as fases de desenvolvimento da crianga e suas singularidades, também, contribuem
para a aprendizagem de linguas. Buose (2016) assevera que o desenvolvimento da linguagem
¢é indispensavel no ensino de uma nova lingua e as interagdes sociais proporcionadas a crianga
contribuem, expressivamente, para desenvolvimento da aprendizagem de forma natural.

Assim, é necessario compreender os estudantes em sua totalidade, suas vivéncias, suas
emocbes e comportamentos. Nessa perspectiva, defendemos o ensino e aprendizagem de linguas
mediados pelos géneros textuais, pois acreditamos que ofertar um ensino de LI para criangas sob
a perspectiva dos mesmos, sejam orais ou escritos, tornam a aprendizagem mais significativa,
prazerosa e, a0 mesmo tempo, insere o aprendiz em praticas discursivas da linguagem, nos processos
de interacdo e nos contextos de uso real da lingua.

Frente ao exposto, adiante serdo feitas algumas ponderacGes sobre a aprendizagem da

crianca segundo os pressupostos tedricos de Vygotsky (2001).

2.1 PERSPECTIVA SOCIOCULTURAL VYGOTSKYNIANA

Os pressupostos tedricos de vygotskynianos asseveram que a aprendizagem ocorre sobre a

perspectiva sociocultural. Nesse sentido, o individuo é visto como um ser social

Construido cultural e historicamente, transforma a natureza por meio de suas
acles e nesse processo, transforma a si mesmo. Por meio das mediagdes, ele vai se
construindo e torna-se ele mesmo, através do outro, e, nesse processo, a linguagem
é o principal instrumento simbdlico de interacdo e mediagao das relagdes sociais. Por
meio da linguagem, o sujeito se comunica, compreende, se faz ser compreendido,
entende e materializa o mundo das significagcdes. (BUOSE, 2016, p. 23).

7

Para Vygotsky (1998, p. 98), a aprendizagem de fato ocorre quando o individuo é “um sujeito

ativo em sua relagdo com o mundo, com seu objeto de estudo reconstréi (no seu pensamento) este
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mundo”. Assim, a aprendizagem ocorre com e na interacdo com o “outro” e o “mundo”, ou seja,
por meio das interacGes socias. Sob essa perspectiva, Goncalves e Ferraz (2014, p. 71) mostram que
para Vygotsky “[...] a interacdo ndo é sé com o meio, mas também, e principalmente, com as e pelas
situacOes de comunicagdo”. Desta forma, para os referidos autores por meio as situacdes de contexto
de producdo, a crianca planeja e estabiliza suas acdes de linguagem.

Sob esse viés, o aprendizado do homem é fruto das relagGes sociais (VYGOSTKY, 1998).
Sendo assim, é necessario que o ensino antecipe o que o aluno ainda ndo sabe e ndo é capaz de
aprender sozinho. Entretanto, é imprescindivel considerar que ao iniciar sua vida escolar a crianca
traz consigo os conhecimentos que adquiriu nas relagdes com os “outros” e com o “mundo” e esses
conhecimentos jamais podem ser ignorados.

Isso ocorre pelo fato de que “[...] a aprendizagem da crian¢a na escola tem uma pré-historia”
(VYGOTSKY,1988, p. 109) que deve ser considerada e acrescida de novas descobertas ao seu
repertério. Ao entrar em contato com os conhecimentos formalizados e cientificos, ela sistematiza a
aprendizagem.” (BUOSE, 2016, p. 23).

Por tais razdes, consideramos serem necessarias essas reflexdes, pois estdo ligadas aos eixos
tedricos deste trabalho. Sendo assim, a seguir trataremos da importancia do ensino de LI pautado na

mediacdo dos géneros, em especial o género histdria infantil.

2.2 AIMPORTANCIA DO ENSINO DE LINGUA INGLESA MEDIADO PELOS GENEROS, EM ESPECIAL,
A “HISTORIA INFANTIL”

A respeito dos géneros textuais Buose (2016, p. 46), evidencia que eles se “[..] encontram
ancorados em alguma situacdo real da crianca. As diversas atividades humanas estdo vinculadas a
alguma forma de uso da linguagem e essa, por sua vez, encontra-se materializada nos géneros que
fazem parte do cotidiano de todas as pessoas”. Nessa Otica, pode-se visualizar que o trabalho por
meio dos géneros rompe com as velhas praticas e o ensino da lingua passa a ser significativo para
o aprendiz, que tem a oportunidade de estar em contato com os textos que circulam em diferentes
esferas sociais.

A esse respeito, lembramos que a aplicacdo dos géneros discursivos no ensino de linguas é
discutida por varios autores, devido a importancia do ensino contextualizado e ndo meramente de
vocabuldrio constituido por palavras e/ou frases soltas. (SUZUMURA; PADUA; TONELLI, 2015, p. 32).

Sobre o uso dos géneros nos processos de ensino e aprendizagem de linguas, ainda, ressaltamos que

Trabalhar na perspectiva dos géneros discursivos na sala de aula com os jovens
aprendizes, ¢ uma forma muito interessante e, nesse sentido, Bakhtin (2003) assevera
gue o ensino mediado por géneros proporciona o desenvolvimento de habilidades
tanto orais como escritas em diferentes situa¢ées de comunicac¢do. (BUOSE, 2016,
p. 47).

Dessa forma, os géneros podem contribuir significativamente com o processo de ensino e

aprendizagem, visto que é possivel explorar as praticas cotidianas da linguagem, as interagdes socias,

196



culturais, histdricas e os contextos de uso real da lingua. Nessa perspectiva, revisitamos as percepcgoes
baktinianas que nos lembra que “[...] A utilizacdo da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais
e escritos), concretos e Unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade
humana. (BAKHTIN, 2003, p. 280). Logo, partindo dessa premissa, € necessario proporcionar o ensino
de linguas mediadas por situacoes de uso que se materializa pela relacdo entre o “eu” e o “outro”.

Diante do exposto, reiteramos a importancia dos géneros nas interacées dos aprendizes com
o “outro” e “mundo” é possivel por meio de diferentes géneros de textos. Nesse sentido, a escola
cumpre um importante papel de introduzir, seja de forma hibrida ou intercalada, “[...] uma infinidade
de géneros no processo de formacdo do individuo, levando a sua apropriacdo, ensinando ética que
rege as diferentes esferas, bem como formas colaborativas e efetivas de atuacdo na sociedade”.
(ROCHA, 2010, p. 92).

E necessério ofertar aos aprendizes praticas que desenvolvam conhecimentos e capacidades
gue os conduzam a agir em situagGes sociais diversas sem, no entanto, excluir os conhecimentos
prévios dos mesmos. Assim, compartilhamos das ponderacdes de Tonelli (2008, p- 19) e, assim como
ela, “[...] entendemos que o ensino de inglés para criancas deve levar em considerac¢do a experiéncia
gue elas trazem para o ambiente escolar, assim como sua visdo de mundo, tanto quanto o mundo de
fantasia proprio de sua imaginacdo”.

Por esse e por outros motivos, escolhemos o género histéria infantil como fio condutor
desse trabalho, pois acreditamos que “[...] entre outros aspectos, que o género textual HI atende
a necessidade das criancas pela fantasia e pela imaginacdo e, por isto, elas se apropriam dele e o
utilizam para a construcdo de conceitos e a formacdo de conhecimentos.” (TONELLI, 2014, p. 47).

O que se refere aos modos de re(significar) o ensino de linguas, em especial, a LI, Rocha

ressalta a importancia de

atividades que envolvam ler, escrever, assistir TV, filmes, videos, contar, cantar,
brincar etc. possam entrecruzar-se, ndao s6 entre si, mas também com multiplas
praticas outras permitindo que os alunos atuem a partir de seus pontos fortes e
interesses centrais — como quer a Pedagogia dos Multiletramentos — e construam
outras formas, hibridas, de conhecer, saber, sentir e agir em diferentes mundos
sociais, sob perspectivas transformadoras e éticas. (ROCHA, 2010, p. 92).

Nesse permear, ressaltamos que as a¢Oes didatico-pedagdgicas realizadas em sala exigem
cautela e planejamento, haja vista que planejar aulas de inglés, principalmente para criangas ndo é
uma tarefa facil. Isto porque exige, além de formacdo na area, muita responsabilidade e ao professor
cabe “[...] preparar aulas muito bem organizadas que reflitam os interesses e necessidades das
criancas, lhes oportunizando situacGes em que possam usar a lingua criativamente.” (SANTOS, 2010,
p. 443).

Diante do exposto, é por meio desses didlogos que planejamos a¢Ges capazes de viabilizar as
interacBes entre o “eu e outro” e o desenvolvimento de habilidades orais e escritas a luz do género
textual histdria infantil (doravante HI) e que serdo apresentadas ao final do trabalho. Posto isso, na

sequéncia, discorreremos sobre o uso SD como ferramenta de ensino de LI para criangas.
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2.3 ASEQUENCIA DIDATICA COMO FERRAMENTA DE ENSINO DE LI

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p. 82) especificam que a “[...] “sequéncia didatica” é
um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género

textual oral ou escrito.”. Em didlogo com os respectivos autores, para Buose, a SD

é um modo de ensino organizado por meio de atividades estrategicamente
elaboradas e planejadas, composta por etapas ou mddulos, pelo docente que vao
desde a apresentacdo inicial do texto oral ou escrito de determinado género que se
objetiva produzir, até a realizagdo de producdo final.(BUOSE, 2016, p. 49).

Nesse ambito, é possivel assegurar que a SD é capaz de auxiliar o aluno a dominar melhor
um género textual e Ihe permite falar ou escrever de forma mais adequada, dentro de uma forma
de ensino contextualizada, ou seja, promove situagcdes comunicativas especificas (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004). Além disso, as SD possibilitam o acesso dos alunos a praticas de linguagem por
eles ja conhecidas, como, também, novas ou dificilmente dominaveis.

Seguindo as orientacGes de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), o trabalho com SD pode ser

estruturado da seguinte forma:

Figura 1 — Esquema da sequéncia didatica

Fonte: (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 83)

Percebe-se, na imagem acima, que os procedimentos tedricos-metodoldgicos da SD se
orientam, respectivamente, em quatro fases distintas: apresentacdo da situacdo, producdo inicial,
maodulos e producdo final. A primeira, como o préprio nome sugere é aapresentacao o género escolhido
e objetiva, nesse momento, situar os alunos quanto ao trabalho que sera desenvolvido, busca definir
qgual género sera trabalho e fazer os “combinados” com a turma. Assim, a “[...] apresentacdo da
situagdo permite, portanto, fornecer aos alunos todas as informagdes necessarias para que conhegam
o projeto comunicativo visado e a aprendizagem de linguagem a que ele esta relacionado.” (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 85). Sobre esse momento, é importante observar que ao final dessa
etapa o professor devera fazer “[...] o detalhamento desse género, fornecendo aos alunos subsidios
para que eles possam reconhecer o género que irdo produzir. (BUOSE, 2016, p. 50).

Posteriormente, temos a primeira producdo. Ela permite que o professor avalie os
conhecimentos e capacidades prévias que os alunos possuem a respeito do género. Também, oferece
subsidios ao docente para refletir sobre quais capacidades que os alunos precisam desenvolver para

dominar o género em questdo, seja ele oral ou escrito. Desta forma, “[...] cada aluno consegue seguir,
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pelo menos parcialmente, a instrucdo dada. Esse sucesso parcial €, de fato, uma condicdo sine qua
non para o ensino, pois permite circunscrever as capacidades de que os alunos ja dispdem e, suas
potencialidades.” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 85).

O objetivo dos mddulos é solucionar e superar os desafios apresentados na primeira
producdo. Os modulos ndo possuem numeros pré-definidos e sdo constituidos por atividades variadas
e, compostas por diferentes niveis, capazes de conduzir ao dominio do género em questdo. Isso
ocorre, pois “[...] esse se inscreve numa perspectiva construtivista, interacionista e social que supde a
realizacdo de atividades intencionais, estruturadas e intensivas que devem adaptar-se as necessidades
particulares dos diferentes grupos de aprendizes. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 93).

Ao finalizar os modulos, a sequéncia se fecha com a producéo final. Com ela se “[...] da ao
aluno a possibilidade de por em pratica as nogGes e os instrumentos elaborados separadamente
nos moédulos. Essa producdo permite, também, ao professor realizar uma avaliacdo somativa.”
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 90). Ainda, sobre esse momento, devemos ressaltar que
“[...] espera-se que a producdo do género seja clara, coerente e, conforme Costa Ribiner e Simioni
(2014), condizente para circular, pois assim a SD terd cumprido com o seu objetivo.” (BUOSE, 2016,
p. 51). Frente ao exposto, é importante ressaltar que, apds a producdo final, as producdes dos alunos
precisam ser expostas, ou seja, o género produzido precisa circular e ganhar visibilidade.

Na sequéncia, sera apresentada a opcao metodologica desse trabalho e a organizacdo da SD,

estruturada por meio do livro infantil Colors (2015).
3 OPCAO METODOLOGICA DA PROPOSTA

Este trabalho foi planejado para oferecer possiveis subsidios didaticos e metodolégicos para
professores desenvolverem e re(pensarem) suas praticas em sala de aula e, além disso, contribuirem
para uma aprendizagem significativa de seus alunos da LI. Por fim, cabe lembrar que, essa proposta
foi elaborada para alunos do 52 ano do Ensino Fundamental, estudantes da rede municipal e com
faixa etaria média entre 9 a 10 anos. Enfatizamos que esses possuem uma Unica aula de LI durante a
semana, com duracgdo de 55 minutos, e que em sala é possivel encontrar um nimero entre 25 a 30
alunos®.

Destaca-se, também, que a proposta didatica que é apresentada ndo é inalteravel, pois se
assim o fosse cairiamos em contradicdo diante de tudo que foi apresentado até o momento. Isso
posto, recorremos a Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 107) para frisar que “concretizar uma
proposta na forma de material didatico €, por vezes, correr o risco de torna-la estatica ou mesmo de
vé-la desviada dos principios sobre os quais se apoia.”

N3o é nossa intencdo limitar um numero de aulas para o desenvolvimento da SD que
apresentamos, uma vez que relacdo do tempo de aplicagdo da mesma é variavel, pois é necessario
superar todos os desafios que todos os alunos possuem para desenvolver e dominar o género em
guestdo. Dessa forma, reiteramos que a proposta esta dividida em trés mdédulos e cabera ao professor

aplicador redireciona-la conforme sua necessidade.
17 Esta é a realidade que temos no municipio de Sinop.
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Dessa maneira, sugere-se que essa proposta inicie por meio da contac¢do da narrativa Colors
(2015). Propomos a exposicao da narrativa, fazendo uso de equipamentos multimidia (Datashow).
Entretanto, sabendo das diversas realidades fisicas, bem como a escassez de recursos pedagdgicos
e eletrdénicos, pois muitas escolas possuem outras formas de apresentar a narrativa e esta pode ser
feita de acordo com a necessidade observada pelo professor.

A finalidade dessa etapa é contar a histdria infantil. Igualmente, pretende-se instigar as
criangas para que reconhegam caracteristicas presentes na capa, as diferentes abordagens, cenarios,
objetos, fatos interessantes das cores e palavras ja conhecidas. Vale destacar que nosso objetivo é
explorar o maximo as imagens dispostas no livro, as cores e outros recursos verbos-visuais. Além
disso, é importante instigar os alunos a levantar hipdteses sobre o vocabuldrio desconhecido. Para
tal, ndo recomendamos fazer isso de forma acelerada.

Evidenciamos também que a narrativa é relativamente extensa para o publico em questdo e,
se contada de uma Unica vez, certamente os alunos podem voltar os sentidos para outra situagdao com
facilidade. Assim, a “conta¢do” da histdria tornaria menos interessante e perderiam o foco. Pensando
nisso, sugerimos fazer a contagao da narrativa em pequenas doses e, em momentos estratégicos,

interrompé-la, para assim deixar os alunos curiosos para saberem o desfecho da narrativa®®.
4 HISTORIA INFANTIL COLORS

Agui sdo apresentados os exemplos de atividades organizadas de forma instrutiva, sobre
a perspectiva de uma SD desenvolvidas a partir da histéria infantil “Colors”. O foco central das
atividades é a producdo oral e os objetivos gerais a elas relacionados sdo reconhecer as caracteristicas
do género e a possibilidade de ressignifica-lo. E necessario destacar que apresentaremos uma das
varias possibilidades de atividades que podem ser desenvolvidas a partir da historia em questao.

Desta forma, fica a critério do professor de LI fazer as adaptagdes que considerar necessarias
para a realizacdo deste planejamento e que melhor se adequem a realidade e a rotina escolar que
estd inserido. No entanto, é preciso preservar a natureza deste trabalho que vai além dos contetdos
relacionados ao Iéxico e\ ou gramatica e busca apresentar aos pequenos estudantes diferentes formas
comunicativas da lingua alvo.

Logo, partindo do pressuposto que a narrativa “Colors” (2015), ja tenha sido contada aos
alunos, ou seja, ja iniciado o trabalho com a SD, passaremos, na préxima sessao, para a descricdo dos

maodulos e sugestdo de possiveis atividades.

4.1 DESCRICAO E APRESENTACAO DOS MODULOS

Conforme Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a primeira fase de uma SD é a apresentacao
da situacdo inicial. Os objetivos para este momento é situar os alunos quanto ao trabalho que sera
desenvolvido, identificar quais conhecimentos prévios possuem a respeito do género a ser trabalhado

e apresenta-lo. Faz-se importante que o professor deixe claro as criancgas para que serve este o género,

18 Nos anexos € apresentada uma, das varias possibilidades para fazer a contagdo da histdria Colors (2015).
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tratar da importancia do assunto que sera abordado, falar sobre a producdo que serd feita ao final,
sobre a quem ele dirige, quais serdo os destinatarios, onde irdo circular as producdes finais realizadas
por elas e qual a forma que essas produgdes assumirdo. Essas estratégias permitem que o professor
crie expectativas e motive os alunos a respeito do trabalho com o género.

Neste contexto, vale ressaltar que os objetivos que sustentam essa SD, é que ao seu final os
alunos reconhegam as partes fundamentais do género histéria infantil e que ilustrem/(re)produzam
a sequéncia narrativa da histéria por meio de um lapbook®. Assim, pretende-se desenvolver a
capacidade linguistica discursiva dos estudantes.

Neste primeiro momento, os objetivos estdo relacionados em apresentar a proposta e
despertar a curiosidade dos alunos para as histdrias infantis em inglés. Dessa maneira, “[....] Espera-se
gue ao final deste mdédulo elas consigam reconhecer as partes fundamentais de um livro, ou seja, as
caracteristicas presentes na capa e a existéncia de cenarios e diferentes personagens existentes em
cada histéria. (SUZUMURA; PADUA; TONELLI, 2015, p. 38).

Assim, é importante dar voz as criangas nesse momento para que compartilhem suas
aprendizagens, pois certamente elas ja possuem conhecimentos prévios a respeito, pois parte-se
do principio que ja estdo familiarizadas a estrutura da narrativa em portugués e podem até nomear
algumas das histérias que conhecem.

Outro fato que merece destaque é a lingua que sera usada em sala. Deve-se deixar claro
gue em alguns momentos a “teacher” falara em portugués e, em outros, em inglés. Nesta vertente,
partilhamos as concepc¢bes de Rocha (2010, p. 205) e, assim como a autora, entendemos que a
“[...] lingua materna, nessa perspectiva, permeia todo processo de ensino-aprendizagem de inglés,

mostrando-se um importante recurso mediador.

Tabela 1 - Mddulo | - Apresentacdo da situacdo inicial
MODULO | - APRESENTACAO DA SITUACAO INICIAL

Género: Historia Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Infantil
Objetivos: e Apresentar a proposta as criancas;

e Deixar claro as criangas que em um momento especifico eles deverao
recontar uma histdria usando recursos verbo visuais que irdo compor o
lapbook.

e Decidir coletivamente a circulacdao do género;

e Despertar a curiosidade pelo tema escolhido com imagens e/ou livros
fisicos de histérias infantis;

* Incentivar a leitura de histdrias infantis em portugués e inglés;

e Explorar os conhecimentos prévios dos alunos a respeito do género e da
lingua;

e Desenvolver a capacidade linguistico discursiva (orais e escritas) em LI;

e Compartilhar com o grupo a cor favorita.

19 O lapbook é um livro interativo, que é construido pelo aluno, tem um conteddo que vai muito além de textos. Ele inclui ilustra-
¢Bes, colagens, dobraduras, espagos para colocar novas informagdes em foma de uma pasta e envelope, por exemplo. https://www.
vital.org.br/como-construir-um-lapbook acesso em 27/06/2020.
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Procedimentos: 1° Momento: Mostrar a proposta com linguagem clara e objetiva, respeitando
a faixa etaria dos aprendizes. Além disso, decidir coletivamente como sera feita
a circulacdo dos textos e producdo final. E importante registrar esse momento
e para isso, sugere-se que em conjunto eleja um aluno para fazer o registro.

2° Momento: Expor o género por meio de imagens de livros de histdrias infantis
conhecidos ou ndo pelo publico. As imagens poderdo ser mostradas pelos
recursos multimidias, por imagens impressas coloridas ou por livros fisicos
infantis selecionados previamente da biblioteca escolar. Instigar as criangas com
questionamentos como:

O que vocés acham dessas imagens? O que elas tém em comum? Alguém ja contou
ou vocés ja leram alguma dessas historias? Onde podemos encontrd-las? Por que
estou fazendo essas perguntas? Quem escreve este tipo de texto? Quem s@o os
destinatdrios desses textos, ou ndo tem destinatdrio? Conhecem o significado
da palavra destinatdrio? Ja ouviram alguma historia em inglés? Serd que é facil
compreender uma histéria em LI?

3° Momento: Mostrar a capa de livros de histdrias infantis e levantar
hipdteses sobre a historia que sera apresentada. Apresentar “flashcards” com
personagens retirados do livro Colors para relembrar os nomes das cores em
inglés e associa-las a objetos. What’s the name of this is book? Do you read
this book? What Colors do you see? What Colors do you know? What is your
favorite color? Why do you like this color? For example. (teacher) My favorite
color is red. | love red because | love to eat apples and apples are red. Apples
can be green too. But | love red apples.

Explorar oralmente as impressdes dos alunos a cor favorita dos alunos (ou
pelo menos de alguns) e os conduzir a relacionar essa cor com algum objeto
da sala, roupa, animal ou fruta.

Para finalizar, os alunos recebem uma folha em branco para desenhar um
objeto e pinta-lo com sua cor favorita. Apds cada um, em sua vez, é convidado a
socializar seu desenho e para falar sua cor favorita, em inglés ou portugués. Ao
final, sugere-se colocar em destaque a atividade dos alunos na sala, como fazer
um mural, por exemplo.

Avaliacao: Pautada na participacdo do aluno e no desenvolvimento dos objetivos
propostos.

Fonte: as autoras.

Deve-se destacar também que

[...] a apresentacdo da situacdo consiste na exposicdo do projeto comunicativo e
na introducdo de uma reflexdo sobre as caracteristicas da situacdo. Essa etapa é
fundamental, ja que define uma atividade comunicativa que deve ser realizada e
oferece encaminhamentos para os textos que serdo produzidos. (TONELLI; CORDEIRO,
2014, p. 50).

Nessa logica, as respectivas autoras, ainda ressaltam que as atividades relacionadas a esse
ponto precisam se relacionar as capacidades de linguagem, que sdo de suma importancia para a
compreencao da histdria infantil e estdo ligadas a capacidades de acdo, capacidades discursivas e
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capacidades linguisticas-discursivas. Frente a isso, sugere-se retomar a situacao inicial da narrativa em
guestdo que apresenta com a frase: “The night is dark...then slowly comes the light.” para explorar as

habilidades de fala da lingua alvo e dar sequéncia ao terceiro momento da situagdo inicial.

Figura 2 — Paginas iniciais da narrativa Colors (2015, p. 3-5)

Concluidos os procedimentos da apresentacao inicial, os alunos serdo convidados a realizar a
producdo inicial e “[...] nesta fase que o professor pode diagnosticar as capacidades [...] que os alunos
jd dominam e aquelas que ainda devem ser adequadas.” (TONELLI; CORDEIRO 2014, p. 50). Assim,
intencionamos com a producdo inicial, realizar questionamentos orais sobre o género apresentado e
conduzir os alunos a identificar as partes fundamentais da histéria, ou seja, comeco, meio e fim.

Evidenciamos também, que “[...] de acordo com a proposta de elaboracdo de uma SD, a
producdo inicial deve ser uma atividade mais préxima possivel da producao final”. (TONELLI CORDEIRO,
2014, p.55). Desta forma, para atingirmos os objetivos dessa SD os alunos serdo convidados a construir
por meio de desenhos e colagens as partes da histdria (inicio, meio e fim) que cada um considera
como fundamental. Abaixo evidenciamos a proposta da produgao inicial.

Tabela 2 — Produgdo inicial
PRODUCAO INICIAL
Genero: H|§tor|a Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Infantil

e Estimular a compreensao da sequéncia légica (comeco, meio e fim) da
Objetivos: histéria.

e Realizar a atividade principal.

1° Momento: Organizar os estudantes em dupla.

2° Momento: Perguntar o que os alunos lembram da histéria.
Procedimentos: 3° Momento: Realizar a atividade principal.

4° Momento: Expor, para que fique até o término das atividades com a SD,
as produgdes em um varal dentro da sala de aula.
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Disponibilizar folha sulfite, papel colorido, imagens impressas de
personagens da histdria, |apis de cor, cola branca, frases impressas da
narrativa que indiguem comeco, meio e fim da histéria. Pedir para que

Atividade Principal em dupla organizem as frases e colem as mesmas na folha juntamente
com as imagens dos personagens que podem representa-las. Solicitar que
desenhem e pintem o que lembrarem cada uma das fases. Podem escrever
algumas palavras em inglés, que foram marcantes para cada um.

Pautada na observacdo do professor e na participacdo dos alunos frente

Avaliacdo: .
¢ aos objetivos propostos.

Durante a realizacdo da producdo inicial € importante que o professor circule pela sala de
aula, auxilie os alunos quando for necessario e observe quais sdo os conhecimentos prévios que
os estudantes ja possuem a respeito do género, bem como das partes que o compdem e acerca da
lingua estudada. Vale evidenciar que a exposicao das atividades produzidas pelos alunos, nessas duas
etapas, deverd permanecer em sala até o fim do trabalho com a SD. Apds, as atividades deverdo ser
retiradas, organizadas e entregues para os alunos.

Terminada a producdo inicial, serd introduzido o primeiro médulo. A proposta do mddulo |
consiste em oferecer suporte para superar os desafios apresentados a partir do diagndstico realizado
na producdo inicial. Nessa fase, propde-se a ampliacdo do |éxico dos aprendizes que contribuira
na realizacdo do trabalho final. Por essa razdo, esse modulo visa desenvolver as habilidades de
compreensdo auditiva, de leitura e de escrita. Assim, para atingir esse objetivo, apresentamos os

possiveis caminhos na tabela abaixo.

Tabela 3 — Plano do Mddulo |

MODULO |
. C?gnero: . Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Histéria Infantil
Objetivos: e Desenvolver as habilidades de oralidade, de compreensao auditiva, de leitura.
e Ampliar o Iéxico (vocabulario).
e Promover o trabalho coletivo.
e Explorar ainterpretacdo e criatividade por meio de jogos de adivinhacao.
Vocabulario e Nomes de animais, objetos, cores e estagdes do ano.
e estrutura e Whoam I? Quem sou eu?
linguistica:
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Procedimentos:

1° Momento: Deixar claro aos alunos os objetivos propostos nesse maddulo.
Identificar os conhecimentos prévios que eles possuem a respeito dos jogos de
adivinhacdo. Iniciar questionando se conhecem jogos de adivinhacdo, se podem
dar algum exemplo. O professor pode preparar uma pequena explicacdo sobre o
tema e expor, por meio de recursos multimidias, para a turma.

2° Momento: Explorar ainterpretagdo e criatividade em brincadeiras de adivinhagao.
Organizar os alunos em circulo. Colocar varias fichas com fotos coloridas de animals,
school materials, seasons of the year and others dentro de uma caixa. Para atingir
0s objetivos dessa primeira atividade o professor pode organizar a turma em
grupos de cinco integrantes e, apds explicar as regras do jogo?, cada grupo devera
descobrir qual é o item que esta na ficha. Vence o grupo que apds seis rodadas tiver
mais pontos.

Conforme os nomes presentes nas fichas sdo sorteados, o professor os escreve no
guadro para explorar, posteriormente a leitura e compreensao auditiva.

Apds realizados esses processos, uma equipe pode desafiar a outra e neste
permear, o professor faz a media¢do das charadas alternando com as habilidades
de oralidade, de compreensdo auditiva, de leitura.

Atividade
Principal:

Organizar os alunos em circulo.
Estender um tapete no chao.

Entregar quatro fichas para cada aluno com uma imagem impressa. Em uma caixa o
professor retira uma frase e faz a leitura dela em portugués. Os alunos que estiverem
com o a imagem do objeto relacionado a frase, apds a leitura deve colar a imagem
no tapete.

Explore oralmente a expressao Who am I? para que os alunos possam adivinhar o
objeto. Por exemplo:

Prof.: Criangas se divertem comigo. Who am I?
As criangas que estiverem com a imagem da bola a cola no tapete.?*

Posteriormente, sera entregue uma ficha para os alunos com as mesmas advinhas
da brincadeira em portugués. Peca a eles escreverem a resposta em inglés, com
auxilio do dicionario fisico ou on-line. Apds, devera ser corrigidas as atividades
priorizando a oralidade.

Habilidade a ser
desenvolvida:

Compreensdo auditiva, de leitura e escrita,

Avaliagao:

Pautada na participagdo, no trabalho coletivo e desenvolvimento dos objetivos
propostos.

Neste caminhar, é necessario frisar que ao promover atividades relacionadas ao trabalho

coletivo reforcamos as concepc¢des vygotskynianas que a aprendizagem se faz pela interagdo e

cooperacdo entre os pares intermediada pela linguagem. E perceptivel também que nesse médulo

o género difere da histdria infantil, ou seja, foram inseridos no médulo jogos de adivinhacdo. Frente

20 Regras do jogo Who am I? disponiveis nos anexos.
21 Exemplo da atividade nos anexos.
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a isso, evidenciamos que nosso objetivo com o jogo de adivinhagdo é ampliar o Iéxico e explorar as
habilidades de interpretacao e criatividade dos alunos. Soma-se a esses fatores que na “[...] sequéncia
didatica, é preciso prever uma alternancia entre atividades escritas e orais [...]” (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, p. 103).

Convém mencionar que no modulo I, um dos principais objetivos elencados é oportunizar
aos alunos o reconhecimento do assunto de um texto (nesse caso uma historia infantil), reconhecendo
sua organizacdo textual e possiveis palavras que ja sdo conhecidas pelos alunos. E indispensavel
mencionar que a escolha por essa histdria, se deu por conta dos elementos tematicos que ela possui
e que dialoga com a narrativa apresentada em Colors (2016), pois ambas sdo construidas por meio
do tema as cores. Agrega-se também o fato de ser uma histdria menor e, por isso, os elementos que
compdem a narrativa (inicio, meio e fim) estdo melhores definidos, situacdo essa que facilita a melhor
compreensdo dos estudantes em identificar a estrutura da narrativa. Na sequéncia, apresentamos o

maodulo 1.

Tabela 4 — Plano do Mddulo I

MODULO Il
Género: Historia L. ,
. Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Infantil
Objetivos: e |dentificar o assunto de um texto, reconhecendo sua organizac¢do textual e

palavras cognatas.

e Explorar histérias infantis na oralidade e escrita.

e Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e pistas do contexto discursivo,
o assunto e as informacdes principais em textos orais sobre temas familiares.

Procedimentos: | 1° Momento: Contagdo da histéria: Pete the Cat: | Love My White Shoes** 12
momento: Organizar os alunos em um semicirculo. Iniciar a contacao da histéria
explorando a capa do livro e recursos graficos que nela estdo presentes. “What
animal is this?” “What is your name?” “Do you see anything special on he/ it?” “Why
Pete is wearing sneakers?” “What color is your sneakers?” E importante deixar os
alunos fazerem suas inferéncias portugués e/ou inglés. Se possivel, registra-las na
lousa e também, usar recursos corporais para facilitar a compreensao dos alunos.
Caso eles ndo compreendam, entdo traduzi-las para os alunos. Falar brevemente
sobre o escritor e nome do ilustrador.

2° Momento: Iniciar a contacdo da histéria. Explorar as ilustracdes, as cores, os
nomes das frutas e outros recursos presentes no livro como forma de diagnosticar
o vocabuldrio que os alunos ja possuem em LI. E importante que as perguntas
(feitas pelo professor) e respostas (dos alunos) sejam em inglés sejam alternadas,
ora em portugués e ora em inglés.

3° Momento: Apresentar o video Pete the Cat: | Love My White Shoes | Read Aloud,
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=T1pwI31c2Hg incentivar os
alunos para que nos momentos especificos do video eles cantem juntos. Com esta
atividade é possivel explorar as habilidades de listening and speaking de forma
ludica. Instigar os alunos a falarem sobre suas impressdes a respeito do video.

22 Em anexo.
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Atividade Relembrar a sequéncia da narrativa: Se necessario, deixar alguns minutos para
gue os alunos falem sobre o que aconteceu durante a histdria Pete the Cat: | Love
My White Shoes. Distribuir cépias da atividade (01) em folha em tamanho A4
colorida, juntamente com imagens (do Pete, sapatos e frutas para recorte) para
cada estudante. Pintar, recortar e colar as imagens para depois organiza-las na
sequéncia da histdria e cola-las pela segunda vez na folha colorida.?

Principal:

Bingo: Para esse momento os alunos fardo a atividade com um bingo. O objetivo é
explorar os elementos presentes na narrativa e, consequentemente, a compreensao
oral.**

Habilidade a ser | Compreensdo auditiva, de leitura e escrita.
desenvolvida:

Avaliagao: Pautada na participagao e desenvolvimento dos objetivos propostos.

No médulo Il sugerimos, ainda, explorar as capacidades linguisticos-discursivas dos pronomes
possessivos (I e My). Desta forma, aconselha-se que os alunos elaborem sentencas orais usando os
pronomes possessivos aliados a um verbo “to love”, um objeto, a uma cor e que ao final representem
essa sentenca por meio de desenhos. O professor pode iniciar esse processo na lousa explicando
parra todos os alunos.

)
&

Ex: I love my blue pencil.

No terceiro médulo, os alunos conhecerao o “Lapbook”. Ele sera desenvolvido no laboratério
de informatica e em pares os alunos realizardo uma pesquisa para desvendar o significado da
palavra. Serd fornecido a eles um roteiro de pesquisa e deverdo registrar no caderno as informacdes
encontradas. Na proxima tabela apresentamos os procedimentos recomendados para a realiza¢do
desta etapa.

Tabela 5 — Plano do Mdédulo lli

MODULO il
Género: Histodria Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Infantil
Objetivos: e Pesquisar sobre a expressao em inglés “Lapbook”;

e Identificar os principais materiais usados para construir um Lapbook;
e Conhecer diferentes formatos de lapbook;

e Usar ferramentas de pesquisas mediadas pela internet.

e Oferecer recursos para a realiza¢gdo da producao final.

23 Professor, é importante levar alguns modelos dessa atividade prontos para os alunos se inspirarem. Desperte neles a curiosidade
e diga que na préxima aula eles conhecerdao um lapbook.
24 Atividades em anexo.
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Procedimentos:

Atividade Principal:

Habilidade a ser
desenvolvida:

Avaliagao:

1° Momento: Explicar para os alunos os objetivos desse modulo e dar a eles
o roteiro de pesquisa que deverd ser colado no caderno. Lembra-los que
todas as perguntas deverdo ser respondidas logo abaixo do roteiro.

Perguntas que podem compor o roteiro:

O que é um Lapbook?

Quais sdo as instrucdes para construir um Lapbook?

Como as informagbes sdo organizadas em um Lapbook?

Quais formatos um Lapbook pode ter?

Quais materiais podem ser usados para fazermos um Lapbook?
De exemplos de como usar os Lapbooks?

2° Momento: Execucdo da pesquisa no laboratdrio de informatica.

3° Momento: Socializacdo das perguntas do roteiro. Em pares ou trios,
os alunos irdo socializar as informacdes coletadas durante a pesquisa. Ao
finalizar esse momento, sugere-se ao professor que apresente, com auxilio
de recursos multimidias, imagens ou videos instrucionais sobre o processo
de criacdo de Lapbook.

Construir em pares ou em trios um Lapbook. Para isso o professor retornara
ao video da narrativa Pete the Cat: | Love My White Shoes e o exibira
novamente aos alunos. Com auxilio de papel colorido, cola, material para
recorte como revistas, livros e outros, lapis de colorir, régua e tesoura sem
ponta os pares ou trios construirdo um Lapbook coletivamente. E importante
gue o professor oriente os alunos para se atentar aos itens organizacionais
da narrativa, pois essa deverda ter comeco, meio e fim. Ao fim da atividade
principal, cada grupo ird apresentar seu Lapbook e os mesmos deverao ser
fotografados e expostos na sala de aula em um mural.

Atencado, criatividade e trabalho coletivo.

Pautada na participacdo e desenvolvimento dos objetivos propostos.

Ap0s finalizar os processos que compdem modulos chegamos a producao final. Essa oferece

ao aluno a oportunidade de realizar na pratica todos os instrumentos e nog¢des que foi construido
separadamente nos médulos. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004). Para esse momento as criangas

irdo, individualmente, produzir ou (re)contar uma histéria e para isso usarao recursos verbais e visuais

e construirdo seu proprio Lapbook. Elas poderdo se inspirar nas histdrias trabalhadas, buscar outras

ou, se sentirem confortdveis, escreverem sua prépria para construir seu Lapbook.

E importante evidenciar que que nosso propdsito ndo é que os alunos produzam ou (re)

contem a narrativa, unicamente, por meio da escrita. E claro que poderdo fazer uso de recursos

verbais como palavras e frases simples. Entretanto, poderdo fazer uso de recursos visuais com

técnicas de colagem e desenho para apresentarem, cada qual, sua narrativa.
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Tabela 6 — Producdo final
PRODUCAO FINAL
Género: Histodria In-
fantil
Objetivos: e Produzir uma histdria apresentando as partes fundamentais da nar-
rativa (inicio, meio e fim) usando recursos verbais e visuais que irdo
compor o lapbook.

Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30

Procedimentos: 1° Momento: Explicar para os alunos os objetivos desse modulo e dar a
eles os recursos matérias necessarios para a producao final.

2° Momento: Realizacdo da producdo final. Para esse momento orienta-
mos que ndo haja pressa, pois sabemos que realizar um trabalho requer,
atencdo e criatividade dos alunos.

3° Momento: Exposicdo do trabalho para a turma e registro de fotos das
produc¢des de cada aluno.

4° Momento: Exposi¢do do trabalho para visitantes. Outros alunos da esco-
la podem ser convidados para prestigiarem as producdes.

5° Momento: Circulacdo das produgdes/ género. Os registros fotograficos
das producdes podem ser postados nas redes sociais que a escola possui.
Lembrando do cuidado de ndo publicar as imagens das criancas sem a de-
vida autorizacdo dos responsaveis.

Habilidade a ser Atencdo, organizacdo de ideias e criatividade.
desenvolvida:

Avaliagao: Somativa.

Realizada a producdo final, o género produzido pelos alunos devera circular em outras
esferas, como é orientado por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Nesse sentido, recomendamos dar
visibilidade das atividades produzidas pelos alunos e para isso é importante fazer a socializacdo das
mesmas, para que os outros alunos, professores e demais funcionarios da escola possam prestigiar
as producdes e assim, fazer a circulacdo do género. Sugerimos, também, registrar e postar esses
momentos nas redes socias da escola.

E oportuno dizer que os médulos e atividades propostas nessa SD sdo passiveis de
mudancas, de acordo com as necessidades, realidades e contextos encontrados no espaco sala de
aula. Ressaltamos também que a “[...] proposta sé assume seu sentido completo se as atividades
desenvolvidas em sala de aula, e ndo o material a disposicao, forem determinadas pelas dificuldades
encontradas pelos alunos na realizacdo da tarefa proposta.” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004,
p- 107). Nesse sentido, para que a SD atinga seu objetivo é fundamental que o professor, que se
inspirard nessa proposta, faca uma analise detalhada da producao inicial de seus alunos, de forma a

identificar suas reais necessidades que deverao ser superadas no decorrer da SD.
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5 RESULTADOS ESPERADOS

Ao longo da tesssitura desse trabalho defendemos que é possivel ofertar um ensino e
aprendizagem de linguas, em especial a inglesa, mediadas pelos géneros textuais. Nesse sentido, por
meio dos didlogos com pesquisadores que versam sobre o ensino de LI para criangas intencionamos
apresentar acOes didatico-metodoldgicas capazes de promover aprendizagem significativa, pautada
na interacdo e no desenvolvimento de habilidades orais e escritas dos estudantes.

Nesse sentido, foi elaborada uma proposta de SD a luz do género textual histéria infantil,
por meio das orientacdes de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Assim, acreditamos que as
atividades planejadas e apresentadas na proposta didatica é uma ferramenta em potencial possivel
de contemplar as multiplas e diversas significacGes da linguagem. Convém ressaltar que a escolha do
género historia infantil como elemento norteador da SD planejada para este trabalho ocorreu pelo
fato de que “[...] elas satisfazem algumas das necessidades caracteristicas da crianca e, por esta razao,
conseguem envolver o aluno em sua totalidade, ou seja, suas necessidades emocionais, psicolégicas
e cognitivas.” (TONELLI 2008, p. 08).

Feitas estas consideracBes, buscou-se com esta pesquisa ampliar as contribuices do
trabalho com a SD junto a area de ensino e aprendizagem de linguas, em especial a inglesa no
Ensino Fundamental. Procurou-se, também, desenvolver nos alunos atitudes positivas em relacdo a
apreciagdo pela LI.

Em suma, espera-se que este trabalho possa contribuir, significativamente, para o
aprimoramento das praticas didaticas de outros docentes que lecionam LI para criangas no ensino
basico. Almeja-se também, que esta pesquisa inspire outros profissionais a trabalharem com a SD

aliada as historias infantis.
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ANEXO 01 - CONTACAO

Apresentacdo de uma, das varias, possibilidades para realizar a contacdo da histdria Colors

(2015). Convém destacar que a contacgdo foi dividida em momentos para explorar todos os detalhes

da narrativa, bem como, explorar as imagens e vocabulario desconhecido pelos alunos. Evidenciamos,

também, ao planejar dessa forma pensamos em interromper a narrativa em momentos especificos

para agucar a curiosidade durante a contacao.

Momento 01

Objetivos:

e Contar a historia;

® Perceber as caracteristicas presentes na capa;

e Reconhecer os diferentes ambientes que sdao apresentados.
e Realizar a atividade principal.

Vocabulario
e estrutura
linguistica:

e Tempestade de ideias (Warm up) com vocabulario relacionado as cores.
e What else can you think of that’s purple?

Procedimentos:

1° Momento: Organizar os estudantes em um semicirculo. Se possivel, pedir
para sentarem sobre o tapete de leitura.

2° Momento: Retomar as inferéncias que os alunos fizeram na aula anterior
(terceiro momento) Did you remember this book? Yes or No? Today you know
this story. So let’s go.

3° Momento: Iniciar a contagao da histéria até a pagina 14. Caso possivel, expor
o livro através de recursos multimidias. Em hipdtese contrdria, usar outras
ferramentas e criatividade.

4° Momento: Realizacdo da atividade principal.

Atividade
Principal:

Entregar para cada aluno um card colorido (cor e nome da cor em inglés)®.
Pedir para se organizarem em duplas. Cada um na sua vez perguntard para o
colega What else can you think of that’s + nome da cor do cartdo? Ex. What else
can you think of that’s purple? | think grape.

Habilidade a ser
desenvolvida:

Compreensao auditiva e desenvolvimento da oralidade.

Avaliagao: Pautada na participacao e desenvolvimento dos objetivos propostos.
Cumpre salientar que o desenvolvimento da atividade principal é importante,
pois as criangas terdo a oportunidade de desenvolver as habilidades voltadas
~ a oralidade e a compreensdo auditiva. Assim, ao professor cabe explicar
Observagoes:

previamente esta atividade, treinar oralmente a estrutura com os alunos e
mostrar como serd feito primeiro na lingua materna e depois na lingua alvo
para que nao reste duvidas.

25 Exemplos da atividade em anexo. Priorizar as cores: purple, yellow, blue, red, orange, green and white.
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Género:
Historia Infantil
Objetivos:

Vocabulario
e estrutura
linguistica:

Procedimentos:

Atividade
Principal:

Habilidade a ser
desenvolvida:

Momento 02

Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30

Contar a historia;
Desenvolver a habilidade de compreensao auditiva.

¢ Nomes de animais, objetos e estacées do ano.

1° Momento: Iniciar a aula com elementos da narrativa que foram vistos
na aula anterior. A imagem destes elementos impressos coloridos e colados
na lousa. Professor, chame a atencdo dos alunos para as figuras. Conforme
os alunos lembrarem desses elementos (no 2° momento) cole a palavra
proximo da imagem. Prepare com antecedéncia o material.

2° Momento: Relembrar fatos importantes da narrativa que foram vistos na
aula anterior. Mostrar as paginas que ja foram lidas no Datashow.

3° Momento: Entregar para cada aluno um card com imagens e palavras
que aparecerdao na segunda parte da histdria. Pedir para que prestem
bastante atencdao e que quando ouvir a palavra da figura que possui, cada
aluno devera levantar e fixa-las no quadro. As imagens e palavras deverao
ficar préximas como no primeiro momento. Iniciar a contagao da pagina 14
até a pagina 29.

Colar a figura proxima da palavra correspondente.

Compreensdo auditiva.

Avaliagao: Pautada na participacao e desenvolvimento dos objetivos propostos.
Momento 03
Género:
Série: 52 ano Numero de alunos: 25 a 30
Histdria Infantil

Objetivos:

e Concluir a contac¢do da histéria;

¢ Desenvolver as habilidades relacionadas a oralidade, pesquisa e
escrita;

e Realizar a atividade principal.

Vocabulario
e estrutura
linguistica:

How many other colors can you name?
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Procedimentos: | 1° Momento: Iniciar a aula relembrando os fatos ocorridos da narrativa com
as figuras que foram usadas na aula trés.

2° Momento: Iniciar a conta¢do da pagina 30 até a pagina 45. Caso possivel,
expor o livro através de recursos multimidias. Em hipdtese contrdria, usar
outras ferramentas e criatividade.

3° Momento: Realizagdo da atividade principal.

Atividade Iniciar esta atividade com a expressao How many others Colors can you
Principal: name? Usar ferramentas de apresentagao de slides como o Power Point
e expor o nome de outras cores em inglés. Se necessario, preparar uma
ficha com o vocabulario apresentado para que colem no caderno. Apds
apresentar algumas imagens de pinturas mundialmente conhecidas e
instigar a oralidade de forma coletiva. What is this? What Colors can you
find? How many people or things can you see? E outras perguntas que forem
necessarias.

Atividade Atividade direcionada para casa. Entregar para cada uma ficha com
Secundaria: pinturas/ imagens/fotos de desenhos animados. Pedir para que pesquisem,
completem as informag¢Oes na ficha. Esta atividade sera apresentada na
préxima aula.

Avaliagao: Pautada na participacdo e desenvolvimento dos objetivos propostos.

ANEXO 2 - REGRAS DO JOGO WHO AM I?

As regras bdsicas do jogo sdo bastante simples. Cada grupo, na sua vez, tentara descobrir
o nome da figura que cada cartdo representa a partir das dicas dadas pelo professor em lingua
portuguesa. Cada grupo terd 03 tentativas para acertar aimagem representada na figura. E importante
dizer que o jogo ndo tem regras obrigatérias, sendo assim, é passivel de modifica¢gdes de a cordo com

a necessidade.

ANEXO 3 - EXEMPLOS DE ATIVIDADES ADAPTAVEIS DO JOGO WHO AM I?

o =~
K
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ANEXO 4 - PETE THE CAT
Adapted from the original text, Pete the Cat: | Love My White Shoes, by Eric Litwin

Pete*Cat

Sary by EIC L Avt by James Dean

™ ¥ s

PetetheCat. | Love My White Shoes

#>

Art by: James Dean
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strawberries!

What color did it fvrn his shoes?
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o Pete stepped i 2

Lﬁbt éb“emef__'

Wha f‘ ) at Forw his

—

He sang his song. “I love my red shoes!"

blue flﬂoefw
l love MY

blve flnoef-,
| Love P"Y
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 Pete stepped ina
lavge puddle of......

“| love MY
brown Sho€f,

| love MY
bmwh flﬂoef,

| love ™Y o
bYOth fhoef. n
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Olﬂ hO‘. Pete stepped in 2 bucket of water...... P and all the brown,
- and all the blve,
and all the red

nere kel i 3

wWhat color were
his shoes again?

Pete fhe Cat stepped in a bucket of water

& B

His shoes got all  wetl
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Pete the Cat never cried because everything is all good!

%'W@

sang his song. "Il love my wet  shoes!"

ANEXO 5 - ATIVIDADE

Atividade (01) Voree

ANEXO 6 - BINGO

Pete the Cat Bingo

G
k4
B | Free I
U@
£

Disponiveis em: https://br.pinterest.com/pin/224476362650487026/ acesso 05/03/2020
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ANEXO 7 - MODELOS DE LAPBOOKS PARA OS ALUNOS SE INSPIRAREM

i

Disponiveis em: https://br.pinterest.com/pin/224476362650487026/ acesso 05/03/202
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PROPOSTA INTERDISCIPLINAR PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM DE LINGUA
INGLESA PARA CRIANGCAS POR MEIO DE JOGOS PEDAGOGICOS

Vitoria Franca ALBUQUERQUE

~ Olandina Della JUSTINA
1 INTRODUGCAO

O ensino e a formacdo de professores de linguas adicionais®® para criangas (LAC) é uma
tematica recente estudada por alguns pesquisadores (BUOSE, 2016; JUSTINA et. al., 2016; SANTOS,
2009, 2005; TONELLI, 2012, 2005; dentre outros). Em nosso entendimento, é oportuno que o trabalho
com esse publico ocorra de forma dinamica e ludica para que as criangas possam aprender a lingua.
Para tanto, exige do professor o uso de metodologias diversificadas, tendo em vista que as criangas
dispersam rdpido, ou seja, demandam pelo envolvimento em atividades dinamicas. Nesse sentido,
trabalhar com jogos pedagdgicos pode ser uma alternativa plausivel para que a aprendizagem ocorra.

Assim, defendemos, nessa proposta metodolégica, que unir uma perspectiva de trabalho
interdisciplinar, aliada aos jogos pedagdgicos e a um conjunto de atividades organizadas de forma
sistematizada, isto é, organizado por meio de uma sequéncia de atividades (SA) pode possibilitar ao
processo de ensino e aprendizagem resultados mais significativos. Pretendemos, ainda, promover
o desenvolvimento de vocabulario acerca das cores e formas geométricas, bem como a sequéncia
légica, por meio de jogos pedagodgicos.

A funcdo dos jogos é possibilitar interacdes entre alunos x professor e alunos x alunos, além
de auxiliar no desenvolvimento da coordenagdao motora, respeito ao préximo, prezar pelas regras
do jogo, observando equalidade de direitos e deveres entre os jogadores. Além disso, ao conhecer
algumas no¢des da colorimetria, especificamente sobre cores primarias, secunddrias, tercidrias,
neutras, quentes e frias, a crianca tera possibilidades de produzir uma sequéncia légica de cores e
formas geométricas. Assim, a organizacdo de uma exposicdo com os materiais produzidos pode ser
somente para a turma, para outras turmas ou, ainda, para a comunidade escolar em algum evento.

Esperamosqueasequénciadeatividades (ZABALLA, 1998) ora apresentada possadarsubsidios
a professores de LAC, tendo em vista que essa area ainda se apresenta com lacunas ndo somente em
relacdo a formacdo, mas também no que diz respeito a materiais pedagdgicos e metodologias que
contribuam com o professor na proposicdo de acoes didatico-pedagodgicas adequadas ao publico em
guestao.

2 JUSTIFICATIVA

As intensas transformacgdes decorrentes da globalizagdo influenciaram para que o individuo
reinventasse suas formas de agir no mundo. Esse contexto de avango das tecnologias e de um mundo
cada vez mais globalizado corrobora para a exigéncia da aprendizagem de um idioma. (SANTOS;
BENEDETTI, 2009).

26 Nesse texto, ha tedricos que usam a nomenclatura lingua estrangeira (LE), mas damos preferéncia ao termo lingua adicional, pois

entendemos que se adequa melhor ao recente entendimento de que a lingua inglesa na contemporaneidade, favorecido pelas novas
tecnologias esta incorporada ao uso cotidiano. Ademais, é consoante a nomenclatura pertinente a Especializagdo em Ensino e Apren-
dizagem de Linguas Adicionais para Criancas, curso ao qual este trabalho se vincula. Entendemos, ainda, que é uma adigdo a outra(s)

lingua(s) ja presentes no repertério do individuo.
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Toda mudanga que ocorre na sociedade reflete no ambito educacional, o que faz com que
a escola e as formas de ensinar e aprender também mudem. Portanto, é preciso rever conceitos,
buscar novas metodologias e perspectivas que atendam as novas exigéncias na educacdo advindas
dessa rapida circulacdo de ideias. (RAJAGOPALAN, 2015).

Surge a necessidade de uma perspectiva que olhe para o processo de ensino e aprendizagem
de forma mais global. Nesse sentido, a perspectiva de trabalho interdisciplinar pode contribuir
ricamente para as aulas de LAC, tendo em vista que compreende a importancia de cada area do
conhecimento para o desenvolvimento do ser humano.

No ensino de LAC, ha especificidades que diferem das exigidas em outras faixas etarias,
tais como: necessidade de envolvimento em atividades dinamicas, ludicas, diversificadas e,
principalmente, uma formagao docente que seja capaz de promover um ensino e aprendizagem que
entenda as caracteristicas, capacidades e problematicas que essa idade exige.

Dessa forma, indica-se que diferentes jogos pedagdgicos facam parte do acervo de material
de apoio do professor nas aulas de LAC, com o propdsito de auxiliar e fortalecer a aprendizagem da
tematica/conteudo estudado. Além disso, podem contribuir para o desenvolvimento de vocabulario
e promover a interacdo linguistica e social entre professores e alunos, favorecendo o aprendizado,
ja que o ser humano cresce e aprende em um ambiente de interagdo social com outras pessoas.

(OLIVEIRA, 1992). Isso é essencial para seu desenvolvimento.

3 EIXOS TEORICOS

3.1 O ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANCAS A PARTIR DE JOGOS

O ensino de linguas para criancas por meio de géneros textuais é defendido por varios
estudiosos (BUOSE, 2016; TONELLI, 2012, 2005; para citar alguns). Rocha (2007, p. 307) discorre
gue os géneros quando “relacionados ao ensino-aprendizagem de LE, podem ser entendidos como
espelhos das relagGes entre individuos no nivel pedagdgico, o que cria um vinculo entre as interagdes
promovidas em sala e situa¢ées reais de comunicacao”.

Essa perspectiva dialoga com a teoria sociocultural baseada nos estudos de Vygotsky (2011,
1998, 1978), pois entende a lingua como atividade social, histdrica e cultural. Tendo em vista que as
diversas atividades humanas estdo vinculadas a alguma forma de uso da linguagem materializada
nos géneros textuais, ofertar o ensino de linguas nessas perspectivas é uma maneira de preprarar
a crianca desde cedo a relacionar-se com os textos que veiculam socialmente, sejam eles orais ou
escritos. (BUOSE, 2016).

Em relagdo aos jogos, durante muito tempo, foram vistos como algo que tirava a concentragao
da crianga em relacdo a sua atividade cognitiva. Todavia, atividades que envolvem jogos pedagdgicos
se tornaram poderosas ferramentas para o ensino e aprendizagem de varias disciplinas escolares. Em
se tratando do publico infantil, os jogos sdo importantes aliados, principalmente porque essa faixa

etaria ainda ndo domina o cdédigo linguistico escrito.

225



Raupp (1992) e Dohme (2003) consideram os jogos como ferramentas facilitadoras do
relacionamento e das vivéncias dentro de sala de aula. Além disso, “Promovem a imaginacdo e as
transformacGes do sujeito em relacdo ao seu objeto de aprendizagem. Por meio de trabalhos ludicos,
ndo s6 com criangas, mas também com adultos passam a ter uma finalidade em seu aprendizado”.
(CHAGURI; TONELLI, 2014, p. 170).

Entretanto, ressaltamos que nem sempre as atividades, até mesmo as que envolvem os
jogos pedagdgicos, sao consideradas ludicas. Luckesi (2005) afirma que a ludicidade se refere a um
estado interno do individuo que age e/ou vivencia situacdes ludicas. O brincar é um exercicio que
ocorre de forma natural na vida da crianca e oferece a oportunidade de desenvolvimento de maneira
prazerosa. De acordo com o autor “[...] por si, uma atividade ndo é lidica nem “ndo-ludica”. Pode ser,
ou ndo, a depender do estado de animo de quem esta participando, assim como da circunstancia em
gue participa da atividade”. (LUCKESI, 2014, p. 15).

O que é ludico para uma crianca pode ndo ser para outra, tendo em vista que é permeado de
subjetividade. Além disso, podem existir alguns traumas decorrentes de alguma situacdo vivenciada
na infancia. (LUCKESI, 2014). Assim, a ludicidade que pode ser trazida pelos jogos aproxima o
aprendizado, o real, do campo da brincadeira, da diversdo, despertando assim, a motivacdo e a
curiosidade, que desfazem o medo, ou o receio ao novo, ao mais complexo. Sobre isso, Nogueira
(2007, p. 9) discorre:

Através de atividades ludicas o educando forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece ldgicas, integra percepcbes, faz estimativas, vai socializando-se,
promovendo situacdes que o leva a estabelecer relagdes sociais com o grupo ao
qual estd inserido, estimulando seu raciocinio no desenvolvimento de atitudes que
exigem reflexdes e enquanto fungdo educativa proporciona a aprendizagem, seu
saber, sua compreensao de mundo e seu conhecimento. [grifos nossos].

Assim, é importante que o professor tenha esse conceito internalizado e conheca seu publico
para n3o correr o risco de promover atividades nas quais o aluno n3o se sinta bem ao realiza-las. E
necessario que o professor de LAC possua um acervo com diferentes jogos para lhe servir de apoio na
fixacdo do conteudo estudado, bem como na promogdo da interacdo social entre professor-aluno e
aluno-aluno que, segundo Vygotsky (1998), favorece o aprendizado, pois o ser humano cresce e aprende
em um ambiente social e na interagdo com outras pessoas. (OLIVEIRA, 1992). Isto &, “o ato de aprender
€ um processo de troca reciproca e que ocorre no meio social (CHAGURI; TONELLI, 2014, p. 173).

O jogo é uma importante fonte para promover o desenvolvimento social e individual e, além
disso, contribuir para existéncia da zona proximal de desenvolvimento, (CHAGUR; TONELLI, 2014;
OLIVEIRA, 1999) pontuam que o pois a crianca se depara com diversos desafios e problemas os quais
precisam ser solucionados, pois “a criacdo de uma situacao imagindria pode ser considerada como um
meio para desenvolver o pensamento abstrato”. (VYGOTSKY, 2011, p. 124). Assim, o jogo se instaura
como uma forma de marcar aspectos da sociedade, eventos histdricos, a existéncia da equiparidade

de direitos e deveres pelas regras que servem ao jogador e a seu adversario.
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3.2 APERSPECTIVA DA INTERDISCIPLINARIDADE NO ENSINO DE LAC

O processo de globalizacdo provocou transformacGes nas praticas sociais dos individuos,
tendo esses, de reinventar suas formas de agir no mundo. Uma dessas mudancas diz respeito a
Educacdo. No ambito do ensino escolar, é preciso rever conceitos, buscar novas metodologias,
perspectivas com vistas a atender melhor as novas exigéncias advindas dessa rapida circulagdo de
ideias e informacdes e buscar em praticas inter/transdisciplinares maneiras de lidar com os desafios

emergentes. Em relacdo a isso, Chas (2016, p. 108) pondera que:

Ainterdisciplinaridade busca garantir a construgao de um conhecimento globalizante
que rompe os limites das disciplinas, que até entdo eram ditas incomunicaveis,
permitindo assim, o fim da fragmentagao do conhecimento, e proporcionando ao
aluno uma aprendizagem mais significativa.

Esse paradigma levanta questionamentos acerca de uma educag¢do segmentada e coloca em
voga uma praxis comprometida com a integralidade do ser humano. Surge em um momento em que
se percebe que trabalhar de forma tradicional ndo propicia o desenvolvimento integral da crianca,
perspectiva defendida na Base Nacional Comum Curricular (2018).

A interdisciplinaridade respeita o territorio de cada area do conhecimento, diferencia os
pontos que as unem e os que os diferencia. Assim, para Santomé (1996), a interdisciplinaridade
implica vontade e compromisso de elaborar um contexto mais geral, no qual cada uma das disciplinas
em contato é modificada e passa a depender claramente uma das outras.

O ensino de LAC dialoga com essa perspectiva, pois contribui para o desenvolvimento
integral da criancga, tendo em vista as possibilidades de trabalhar com quest&es sociais e como elas

sdo tratadas em contextos diferentes. Para Luquetti e Souza (2016, p. 142):

[...] o estudo de linguas estrangeiras, possibilita a participagdo social, mantém contato
com culturas, pensamentos, visdes de mundo distintas, através de textos, artigos
histéricos, imagens artisticas, ampliando a capacidade do aluno de compreensdo do
desconhecido, oferecendo a oportunidade de construir conhecimento a partir de
suas experiéncias.

Nessa visdo de ensino de LE, a proposta é, portanto, de uma abordagem discursiva com
foco na construcdao social do significado. Percebemos, entdo, uma visdo sociointeracional da
aprendizagem e da linguagem, nogoes discutidas por Vygotsky e Bakhtin. Esses tedricos entendem
gue a acdo do homem no mundo se da por meio da utilizacdo de instrumentos e a linguagem é
o principal instrumento de a¢do no mundo. Assim, para que haja uma adequacdo significativa da
pratica interdisciplinar é necessaria uma mudanca na forma de pensar o ensino e aprendizagem,
pois de acordo com Vygotsky (1998) esses dois processos sdo inseparaveis e ha a necessidade de
compreender as questdes sociopoliticas e culturais que os envolvem.

Em relacdo a LI, a tematica escolhida para ser trabalhada é Colors and geometric shapes. As

criangas tém contato com as formas geométricas desde pequenos, pois percebem isso pelos brinquedos,
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livros e desenhos infantis na TV. Além disso, na escola, desde a educacdo infantil ou séries iniciais, ja é
iniciado um trabalho voltado para o ensino de geometria. Nas aulas de inglés ndo é diferente: um dos
primeiros conteudos que os alunos podem aprender é o das shapes (formas), que dizer, desenvolver a
vocabuldrio que abranja formas geométrica e as cores enfatizando a interagdo oral.

Para o trabalho com Matematica, optamos por trabalhar com sequéncia légica das cores e
formas geométricas, levando em conta que no decorrer de seu desenvolvimento, a crianga impse
desafios aos pais e aos professores e essa tematica com certeza se constitui como um desafio. Nesse
sentido, o raciocinio ldgico infantil € uma dessas atividades que nds, enquanto adultos responsaveis
por essas criangas, precisamos lidar.

Acriangagostadebrincar,umadasformasdeestimularesseaspecto é pormeiode brincadeiras
ejogos pedagodgicos. Dessaforma, propomos um jogo constituido por formas geométricas que a crianca
deve seguir a sequéncia nas respectivas cores. Além desse jogo, uma versdo da classica amarelinha?’
sera proposta aos alunos, na qual foi produzida a partir de uma sequéncia de formas geométricas.

Em Arte, propomos o trabalho com algumas questdes ligadas a colorimetria. Trabalhar
com cores na educacdo infantil contribui para o desenvolvimento da crianca, ja que essa faixa etaria
exige atividades que contemplam variadas cores, especialmente a identificacdo das cores basicas e
ambientes coloridos e alegres.

Essa proposta propde algumas atividades com a colorimetria, que € a ciéncia que estuda as
cores. Ela desenvolve métodos de quantificagcdo da cor e estuda o tom, a saturacdo e a intensidade da
cor. Serdo realizadas atividades com cores primarias, terciarias, quentes, frias e neutras.

No ambito da Educacdo Fisica, trabalharemos atividades que contribuam para desenvolver
a coordenacdo motora das criancgas, corporeidade e movimento. As aulas de Educacdo Fisica e todo
o conhecimento inerente a area e colocado em pratica com as criangas sdo muito importantes para o
desenvolvimento da coordenacdo motora das criangas, percepgao corporal e outras questoes ligadas
ao movimento, pois é nessa faixa etaria que varias transformacdes ocorrem no desenvolvimento
infantil. A linguagem corporal deve e pode ser um recurso pedagogico significativo nos primeiros anos
do ensino fundamental.

Os estimulos devem, portanto, ocorrer constantemente, pois quando o novo é introduzido
no dia a dia da vida da criang¢a que adquire novos conhecimentos e aprende a lidar com circunstancias
do cotidiano e resolver problematicas que possam vir a ocorrer. Assim, a proposta traz a atividade
do jogo/brinquedo da amarelinha para que a crianga possa exercitar sua coordena¢do motora e se
desenvolver pelo movimento corporal.

Por fim, e ndo menos importante, a Lingua Portuguesa (LP), entra na proposta como uma
disciplina mediadora no ensino de LAC, pois a crianca dessa faixa etaria ainda ndo possui dominio
do cédigo escrito em LI. Assim, a LP sera utilizada para a leitura/explicacdo dos jogos, dar comandos,

traduzir palavras que a crianga ndo entendeu etc.

27 A amarelinha é uma brincadeira de rua tradicional e folclérica que esta presente de norte a sul do Brasil. Foi trazida pelos
portugueses durante a colonizagdo, com o nome de “pular a macaca”. Cada regido brasileira adotou caracteristicas locais, inclusive
colocando nomes diferentes. Esta simples brincadeira de rua pode ser dado um sentido filoséfico, ao qual se atribui uma batalha do
bem contra o mal, pois para se chegar ao céu, o participante tem que passar por obstaculos, que na versdo classica do jogo, sdo sete
retangulos desenhados no chdo. O vencedor, que consegue vencer as sete casas, pode escrever seu home no céu.
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4 PROPOSTA METODOLOGICA - SEQUENCIA DE ATIVIDADES

As sequéncias de atividades (SA) de ensino/aprendizagem s3o: “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém
um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos” (ZABALA, 1998, p. 18).

Esse instrumento é geralmente confundido com um plano de aula, “porém se difere na
sequéncia que o conteudo devera ser organizado, de forma que leve o estudante a uma evolug¢do no
conhecimento, através do aprofundamento dos estudos sobre o tema”. (LIMA, 2018, p. 157). A SA
nos permite avaliar a pertinéncia ou ndo de cada uma das atividades, a necessidade de outras ou a
énfase que devemos lhes atribuir.

As SA s3o planejadas e desenvolvidas para a realizagdo de determinados objetivos
educacionais, com inicio e fim conhecidos tanto pelos professores, quanto pelos alunos. Seu objetivo é
possibilitar ao aluno uma reflexao sobre o ensino proposto, assim como fazer com que o conhecimento
adquirido seja levado para a vida e ndo somente considerado no momento da avaliacdo. Para que
obtenha sucesso é necessario seguir alguns passos que, obrigatoriamente, devem ser respeitados.

Na concepcdo de Zabala (1998), uma SA deve ser desenvolvida na perspectiva do ensino
de conteudos através de atividades sequenciadas, planejadas e organizadas com objetivos bem
definidos e esclarecidos tanto para os professores quanto para os alunos, que contribuirdo para a
aprendizagem e construc¢ao do conhecimento.

5 PRODUTO EDUCACIONAL — DESCRICAO DOS JOGOS PEDAGOGICOS

O estudo propde uma sequéncia de atividades (SA) interdisciplinar destinada para criangas
do 12 ano do Ensino Fundamental, de idades entre 6 — 7 anos, com, especificamente, dois jogos:
Colours and geometric shapes sequence e Hopscotch colorful geometric shapes. A SA é proposta para
ser desenvolvida em 8 encontros de 1 hora (50 minutos) de duracdo cada um e, em relagdo aos
materiais utilizados serdo cartolinas, tinta guache, pincéis, |apis de cor, giz de cera, jogos pedagdgicos,
EVA e tesouras sem pontas.

O objetivo é desenvolver a competéncia linguistico-comunicativa de linguainglesa sobre cores
e formas geométricas delineada por uma sequéncia de atividades mediada por jogos pedagdgicos. Os
objetivos especificos sao:

e Ampliar o vocabulario de LI com foco em cores e formas geométricas por meio dos jogos
pedagdgicos;

e Favorecer a interacdo em Ll e aprendizagem do vocabulario por meios de jogos pedagdgicos;

e Observar a sequéncia légica das cores e formas geométricas;

e Diferenciar os conceitos de cores primarias, secundarias, terciarias, neutras, quentes e frias;

e Produzir uma sequéncia logica de cores e formas geométricas utilizando as noc¢des de
colorimetria estudadas em aula;

e Valorizar a produgdo e o protagonismo no envolvimento com todas as atividades.
Entendemos que o total de 6 aulas sejam suficientes para o desenrolar das atividades
sugeridas, que devem ser realizadas de forma coletiva, em grupos e também individual para que

assim todas possiblidades de aprendizagem, no que se refere a interagdo, sejam contempladas.
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5.1 COLOURS AND GEOMETRIC SHAPES SEQUENCE

Este jogo pedagodgico constitui-se de um painel de tamanho 80X50 confeccionado com
tecido jeans e colado numa superficie mais firme, pode ser um papel mais duro ou uma placa de
MDF. Nesse painel tem espaco para preencher sequéncias légicas de cores e 10 formas geométricas,
a saber: rectangle, square, triangule, rhombus, heart, pentagon, hexagon, oval, cylindere circle, as
guais serdo desenhadas em EVA ou outro material, como por exemplo o feltro, com tamanho de 8
cm, colado ao velcro para que a crianca fixe a forma com a cor correspondente a sequéncia.

Para que haja competi¢do entre as criangas, pensamos para essa proposta, na confecc¢ao
de dois painéis usando as mesmas formas geomeétricas, com sequéncias e cores diferentes. O painel
1 inicia com as formas rectangle e square; a segunda fileira: rectangle, square e triangule; a terceira:
rectangle, square, triangule e rhombus; a quarta: rectangle, square, triangule, rhombus e heart;
a quinta: rectangule, square, triangule, rhombus, heart e pentagon; a sexta: rectangule, square,
triangule, rhombus, heart, pentagon e hexagon,; a sétima: rectangule, square, triangule, rhombus,
heart, pentagon, hexagon e oval; a oitava: rectangule, square, triangule, rhombus, heart, pentagon,
hexagon, oval e cylinder; a nona: rectangule, square, triangule, rhombus, heart, pentagon, hexagon
, oval, cylinder e circle. Ja o painel 2, é o oposto, inicia com as formas finais do painel 1. A primeira
fileira: circle e cylinder; seqgunda: circle, cylinder e oval e assim por diante.

E possivel deixar que os alunos produzam sua prépria sequéncia légica, tendo em vista que
os materiais dos painéis ndo sao fixos. Essa pode inclusive ser uma ideia para a producdo final ou um
momento de competicdo individual entre as criancgas. No caso, quem conseguir montar primeiro uma
sequéncia légica ganha o jogo.

O professor deve apresentar o jogo para as criancas em Lingua Portuguesa inicialmente,
pressupondo que nao tiveram contato com a LI na escola, assim, poderao compreender a proposta.
Alguns prémios podem ser dados aos alunos, como: pirulitos, chocolates, salgadinhos, isto €, coisas
simples, mas que fazem a diferenca para as criancas. Outra possibilidade é fazer a premiagdes por
classificacdo: para que os primeiros vencedores possam ser simbolicamente melhor e os outros
podem ganhar doces mais simples, mas também se sentird valorizado. Dessa forma, a crianca vai

aprendendo aspectos que fazem parte da vida real por meio dos jogos.
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5.2 HOPSCOTCH COLORFUL GEOMETRIC SHAPES

E composto por formas geométricas coloridas de EVA coladas em TNT e enumeradas de 0 a
10. Cada forma tem uma cor e forma correspondente a uma parte do corpo (pé e mao) que a criancga
deve usar para brincar a amarelinha. A crianca jogara uma peca que pode ser confeccionada pelo
professor, uma pedrinha ou um outro objeto de facil acesso, que deve ser jogado nas casas a medida
que for sua vez.

Os objetivos do jogo sdo: desenvolver vocabulario referente as cores, formas geométricas,
partes do corpo numeros, desenvolver a coordenacdo motora das criangas, promover interagdo entre
alunos e o professsor e praticar atividades em grupos e/ou individual.

E indicado para criancas do fundamental | (12 - 22 anos) e tem tempo estimado de 10 a 15
minutos por rodada. O vocabulario do jogo tem as seguintes palavras: Hopscotch colorful geometric
shapes, foot, hand, zero, one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, pink, black, White,
blue, green, yellow, lilac, grey, red, Orange, rectangle, square, triangle, rhombus, heart, pentagon,

hexagon, oval, cylinder, circle.
Regras e Instrugodes:

1. E recomendavel que o jogo seja realizado em grupos de 4 ou 5 criancas.

2. Cadajogador escolhera sua peca para lhe representar no jogo até o percurso final que é a
chegada (finish). Além disso, deve-se sortear a ordem de cada jogador.

3.  Oprimeiro ajogar fica em pé, na frente da casa nimero 0. Ele comeca jogando a pedrinha
na casa 1.E necessario ficar na posicdo indicada pela casa da amarelinha para avancar
no jogo. A casa onde estd a pedra ndo pode ser pisada, é preciso pular por cima dela.
Entdo vai pulando num pé sé ou, no caso de ter 2 casas lado a lado, um pé em cada casa,
percorrendo as casas até o sky (céu).

4, Cada jogador jogara o dado uma vez.

Quando o jogador chegar no céu, coloca os dois pés no chdo. Em seguida, volta pulando
todo o trajeto, até a casa de numero anterior a pedra. Chegando 13, tem de pegar de
volta a peca, sem perder o equilibrio. Se estiver em um pé sé, tem de ficar assim, e pegar
a pedra. Com a pedra na mdo, pode pular na casa onde estava a pedra e retornar ao
inicio do jogo. Se conseguir, coloca a pedra na casa 2 e percorre de novo todo o trajeto,
colocando de cada vez a pedra no numero seguinte até chegar ao nimero 10. Se perder o
equilibrio e pisar com os 2 pés numa casa so, ou pisar fora do desenho, perde a vez para
o jogador seguinte. Ganha quem conseguir percorrer todas as casas com a pedra sem
perder a vez, o que ndo é uma tarefa facil.

6. Nesse jogo, podera ter somente um ganhador, isto €, aquele que cruzar a linha de chegada
primeiro, como também varios ganhadores. Poderdo ser delimitadas algumas rodadas
para que tenha a classificacdo de primeiro, segundo, terceiro, quarto e quinto lugares.
Dessa forma, o jogo pode se tornar mais democratico e atrativo para as criangas. Dicas e

conselhos Uteis: Ao optar por fazer o jogo em mais rodadas, para que todos os jogadores
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se sintam motivados em participar, é preciso levar em considera¢do o tempo total que

leva para jogar esse jogo.

Perde a vez quem:

e Esquecer-se de pegar a pedra de volta ou ndo conseguir pega-la;
e Colocar os dois pés no chdo numa casa so;

e Pisar nas linhas do jogo;

e Entrar na casa onde deixou cair a pedra;

e Deixar a pedra cair na casa errada.

5.2 J0OGOS PEDAGOGICOS: DESCRIGAO DA PROPOSTA DE ENSINO

Aulal

O primeiro encontro, assim como todos os outros, consistird de uma aula com duracdo
de 50 minutos e diz respeito a apresentacdo do desenvolvimento das atividades. Tem por objetivo
compreender as atividades; discutir sobre a divulgacdo das producdes e assistir ao video da cancao
The shape song para facilitar quando as criancas forem falar os nomes das formas geométricas que
existem em sala de aula e ampliar a capacidade linguistico discursiva por meio do trabalho com o
nome de algumas formas geométricas em LI na oralidade;

O professor explicara as criangas que vao trabalhar com formas geométricas englobando
outras disciplinas e por meio de jogos. Explicard que ao final da proposta cada um vai produzir um
trabalho que sera apresentado para outras turmas ou para toda a escola. Toda essa etapa deve ser
conduzida de forma cautelosa para que as criancas compreendam todo o processo. E importante que
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a linguagem utilizada seja simples e adequada para que entendam do que se trata a proposta.

Em seguida, sera reproduzido, no projetor multimidia, o video da cancdo The shape
song (partes 1 e 2)?® sobre formas geométricas, no qual contém uma atividade para que a crianca
possa contar quantos objetos tem determinada forma. Os videos poderdo ser repetidos, pois as
criangas dessa idade geralmente gostam de cantar, sendo esse género um recurso proficuo para a
aprendizagem de LI.

Adiante, para o desenvolvimento da capacidade linguistico discursiva, o professor passara
aos alunos por meio de apresentagao em Power Point desenhos de algumas formas geométricas para
ser trabalhada a oralidade em LI. Ressaltamos que a cor da figura também serd abordada. Primeiro
aparecera um slide com a forma X e a professora vai perguntar: What geometric shape is this? What

color is this?

= AOV

LILAC YELLOW RED BLUE BLACK
RECTANGULE SQUARE TRIANGLE RHOMBUS HEART
GREEN PINK ORANGE GREY WHITE
PENTAGON HEXAGON OVAL CYLINDER CIRCLE

A avaliacdo acontecerd pela observacdo da participacdo e desenvolvimentos das criancas

durante a aula.

Aula 2

A aula 2 terd como objetivos: retomar os nomes das cores e de formas geométricas estudadas
anteriormente; realizar uma producdo oral curta acerca de cores e formas geométricas de objetos
presentes na sala de aula e proporcionar o desenvolvimento da capacidade linguistico discursiva por
meio do trabalho com o nome de algumas formas geométricas em L na oralidade.

Tendo em vista que as criancas dessa idade ainda ndo dominam o cédigo linguistico escrito,
ndo sera solicitado que escrevam palavras. Assim, o professor pedird aos alunos que fagam um desenho
usando as formas geométricas e pintem com as cores que aprenderam. Para isso, lancardo mao dos

conhecimentos que ja possuem para desenvolver essa produc¢do. Enquanto forem produzindo a

28 A parte | esta disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=TJhfl5vdxp4 e a parte 2 em https://www.youtube.com/watch?-
v=03pyY9C2Pm8&feature=emb_rel_pause,
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atividade o professor circulara entre elas para tirar duvidas e auxiliar conforme for preciso.
A avaliacdo ocorrerd por meio da observacdo do desenvolvimento da producdo realizada

pelas criangas.

Aula 3

A aula 3 objetivara desenvolver a oralidade por meio da retomada os nomes das cores e
formas geométricas estudadas anteriormente; ampliar o léxico por meio dos nomes, formas e cores
de objetos presentes em sala de aula e promover a interacdo por meio do trabalho colaborativo.

As criangas serdo questionadas sobre os nomes, as formas e as cores dos objetos presentes
em sala de aula, tais como: mochilas, roupas, carteiras, sapatos, cadernos lapis, borracha, quadro,

apagador, mesa, paredes e etc. O professor vai falar e pedir que os alunos repitam.

Pergunta Resposta completa Resposta curta

This eraser is pink/This is

red/This is black. Pink/Red/Black...

Whats color is this eraser?

What shape does this eraser

take? Yes, this is eraser is round. Round/Rectangular/Square.

Yes, this eraser is rectan-

Is it round?
gular.

Is it rectangular?

Is it square?

Depois de elencar os objetos presentes na sala, a préxima atividade a ser desenvolvida sera
por meio do jogo pedagdgico Colours and geometric shapes sequence. A turma serd organizada em
circulo ao redor do painel. Nesse momento, pode ser usado o comando Could you it in a circle, please?
Dessa forma, as criancas poderdo visualizar o vocabulario dentro de um contexto. O professor dird
que estdo sentados na forma de um circle, para que possam assimilar as formas com as atividades
que realizardo dentro de sala de aula. Todos os momentos devem ser aproveitados para a inser¢do
de vocabulario.

Em seguida, pedird que observem as colours, a sequéncia das geometric shapes e perguntara
o nome de cada forma presente no painel:

Pergunta Resposta completa Resposta curta

What geometric This is a is circle/square/tri-

h ) anagle Circle/Square/Triangle...
shape is this: angie....

Na sequéncia, pedira que cada aluno preencha a sequéncia das cores e formas geométricas,

os colegas podem ajudar uns aos outros e nesse momento acredita-se que havera uma interacao e
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um momento de trabalho colaborativo. A medida que a crianca for aprendendo a forma, o professor
solicitara que diga em voz alta o nome da forma e a cor para a verificacdo de aprendizagem de
vocabulario. Assim que o painel estiver todo montado, a professora o colocara na vertical para que as
criancas visualizem melhor a atividade que acabaram de realizar. Ao final, pode passar mais uma vez
os nomes das formas e as cores.

A partir desse momento, espera-se que as criangas ja tenham aprendido sobre como se joga
esse jogo. Assim, o professor escolhe se vai fazer uma competi¢ao entre equipes com uma rodada ou
individualmente com varias rodadas. Ao final da partida, a equipe vencedora ou o vencedor deverao
ganhar um prémio simples por terem tido melhor desenvoltura na brincadeira.

Para a avaliacdo serdo levados em consideracdo: participacdo em elencar os nomes dos
objetos da sala, preenchimento correto da sequéncia das formas geométricas, interacdo com os

colegas e o professor.

Aula 4

Os objetivos delineados para essa aula sdo: estudar acerca da colorimetria (cores primarias,
secundaria, terciarias, neutras, frias e quentes); compreender acerca a roda cromatica; classificar e
combinar cores e combinacdo e promover a interacdao por meio do trabalho colaborativo.

O professor fard uma apresentacao no Power Point que diz respeito a uma explicacdo sobre
a roda cromatica ou circulo cromatico (disposta em anexo no plano de aula). A roda cromatica é
uma ferramenta utilizada para a classificacdo das cores e que quem trabalha com cores, seja em que
area for, é importante estuda-la. Chama-se “roda” ou “circulo cromatico” ao circulo que resulta da
distribuicdo das cores que compdem o espectro de luz. As cores mais comuns que se encontram na
roda cromatica sdo seis: amarelo, alaranjado, vermelho, violeta, azul e verde.

Além disso, nos slides conterdo os nomes das cores em caixa alta, para que as criangas
visualizem a escrita mesmo a desconhecam. O professor podera solicitar aos alunos de forma grupal

e individual que repitam em voz alta o nome das cores.
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Fonte: Margarida Ruivo.Oh pinturas. http://ohpinturas.blogspot.com/2013/02/0-que-e-roda-
cromatica.html.

PRIMARY COLORS
Sao cores que podem ser combinadas para criar outras cores, mas que nao podem ser obtidas por
mistura de cores.
"0

SECONDARY COLORS

Sdo geradas por meio da mistura de duas cores primarias.
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TERTIARY COLORS
Resultado da mistura entre as cores primarias e secunddrias.
As cores também podem ser denominadas pela sua “temperatura”, ou seja, de acordo com
a transmissdo de sensag¢Oes gerada pela tonalidade. Nesse caso, elas sao chamadas de neutras,

quentes e frias.

NEUTRAL COLORS

S3o as cores que possuem pouca reflexao da luz.

a0 X ]

HOT COLOURS

Sao as cores que podem transmitir uma sensagao de calor.
e0 e

COOL COLORS
Sao as cores que transmitem sensagao de frio.
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Depois que a classificacdo e combinacdo das cores forem apresentadas as criangas, o
professor organizara a turma em 4 ou 5 grupos e distribuirda massinhas de modelar para que facam
misturas de cores e depois as classifique. Além disso, a professora pode fazer junto com os alunos
formas geométricas com as massas de modelar, assim unirdo as duas tematicas. Enquanto forem
fazendo a atividade, o professor circulara entre elas para tirar duvidas e auxiliar conforme for preciso.

A avaliacdo consistird em observar o envolvimento das criancas com as atividades, a interacado
entre os colegas e a professora, bem como o manuseio com as massas de modelar, isto &, as formas

gue vao modelar/criar a partir do que lhes foi apresentado.

Aula 5

Os objetivos tecidos para a aula 5 sdo: desenvolver a coordenacdo motora; promover a
interacdo por meio de trabalho em grupos. Serd utilizado o jogo Hopscotch colorful geometric shapes,
em que o professor poderd produzir mais de 1 jogo e separar a turma em grupos de 5 para que todas
as criangas consigam ter acesso ao jogo de forma confortavel. A primeira crianga vai jogar a peca na
primeira casa e pular de acordo com a parte do corpo indicada no jogo. O professor pode trabalhar
com o vocabulario de: foot, hand, as formas geométricas, as cores e os proprios niumeros de 0 a 10.
Essa atividade é importante para beneficiar a coordenag¢do motora das criancas. O professor deve
jogar a amarelinha primeiro para exemplificar quais os movimentos as criancas devem realizar, e a
medida que precisarem de auxilio guiara a atividade para que as criangas menores ndo se machuguem.

Esse jogo podera ser jogado em equipes, de forma individual ou até mesmo as duas opg¢des.
Ao final, o professor pode premiar o aluno/os alunos que conseguiram atingir mais rapido o objetivo.

A avaliacdo levard em conta a participacdo das criangas 0 jogo, a interagdo com os colegas e professor.

Aula 6

A aula 6 serd direcionada para a atividade de producdo, em que a crianca colocara em pratica
os conhecimentos adquiridos no desenvolvimento da SD acerca da colorimetria e produzir desenhos
usando formas geométricas.

Nessa atividade, os alunos montardo em cartolinas um desenho com formas geométricas
que mais gostaram e para as quais aprenderam a aplicar as nogdes de colorimetria. Essas formas
serdao impressas em papel sulfite e os alunos terdo que pinta-las, recorta-las e cola-las. Para esse
momento, o professor disponibilizara ou dependendo da situacdo podera solicitar a escola: cartolinas,
tintas guache, pincéis para pintura, lapis de cor, giz de cera e tesouras sem pontas. Antes de entregar
os materiais, devera ser explicado as criancas que elas colocardo em pratica as no¢Oes aprendidas
anteriormente sobre colorimetria.

Em relacdo a circulacdo e exposicdo dos trabalhos, podera ser feita uma exposicdo dos
trabalhos das criancas para a prépria turma, para outras turmas, em uma proxima aula, ou até
mesmo num evento da escola. Uma outra opg¢do é fixar as producbes no mural da escola, assim,
todos daquele ambiente visualizardo os textos, principalmente os alunos, que se sentirdo que seus
trabalhos sao valorizados.
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A avaliacdo acontecerd pela observacdo do desenvolvimento da producdo das criancas,
bem como o desempenho das mesmas em articular o conhecimento sobre as cores durante todo o

processo de producdo final.

6 RESULTADOS ESPERADOS

Pretendemos, com essa proposta, contribuir para o ensino e a aprendizagem de LIC acerca
do tema cores e formas geométricas por meio de uma proposta interdisciplinar que envolve jogos
pedagogicos.

Compreendemos que um trabalho pautado na interdisciplinaridade é uma das formas de
atingir a maioria da sala, ja que transitar por outras areas pode propiciar ao processo de ensino e
aprendizagem resultados mais proficuos e ancorados na nogao de que o conhecimento se constréi na
unicidade e ndo na fragmentacdo das ciéncias.

Assim, esperamos que a proposta possa dar subsidios a professores de LAC, tendo em vista
gue essa area ainda se apresenta com lacunas ndo somente em relacdo a formacdo, mas também no
gue diz respeito a materiais pedagodgicos e metodologias venham ajudar o professor com ideias para
ensinar, considerando que muitas vezes nao tem os aparatos necessarios em relagdo a agir e flexibilizar
0 ensino para esse publico. Dessa forma, entendemos que esse trabalho pode contribuir para atender
aos anseios de docentes em relacdo ao ensino e beneficiar os resultados de aprendizagem em uma
area que demanda por fortalece-se na busca de novas ideias para preencher lacunas que esse publico

tem enfrentado.
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AFETIVIDADE COMO FATOR DE MOTIVAGAO NAS AULAS DE INGLES PARA
CRIANCAS: PROPOSTA DE ATIVIDADES

Heloisa Javorski CARNEIRO
Mariana Furio da COSTA

1 INTRODUCAO

O presente trabalho possui o tema afetividade como fator de influéncia nas a¢des de gestdo
da sala de aula em uma escola bilingue com alunos de 3 a 5 anos de idade. Pautamo-nos na percepgao
de que os niveis de empatia podem servir como mediadores para aprimorar a prdxis docente ao
considerarmos os relacionamentos entre professor-aluno, aluno-professor, professor-professor, bem
como familia-escola.

Este tema surge a partir dos apontamentos elaborados no trabalho de conclusdo do curso de
especializacdo em Ensino de Inglés para Criangas (CARNEIRO, 2019), que propunha tragar um perfil
académico e profissional de professoras de inglés atuantes no segmento da Educacgdo Infantil e que
conclui a necessidade de iniciativas com vistas a formacdo de professores.

Foram identificados, a partir do instrumento questionario, que na categoria “desafios do
ensino-aprendizagem em escola bilingue” que as cinco professoras envolvidas no estudo indicam em
suas respostas: questdes afetivas; falta de conhecimento sobre fases do desenvolvimento da crianga;
situagbes problemdticas causadas pelas familias; indisciplina dos alunos; resisténcia a lingua inglesa;
status da lingua inglesa na escola; e comportamento dos alunos em sala de aula. Além do questionario
foram feitas observagGes sistematicas das aulas que serdo descritas posteriormente. Neste momento,
faz-se necessadrio ressaltar que o contexto em questao constitui uma escola privada no interior do estado
do Parand que havia, até aquele momento, recentemente implantado o sistema bilingue.

Nesse interim, propomos discutir acerca das questdes: (A) de que forma(s) a afetividade pode
ser um fator potencializador do desenvolvimento da prdxis nas aulas de lingua inglesa para crian¢as
(LIC)? (B) de que maneira as a¢bes de gestdo da sala de aula de LIC podem ser um indicador de como
a afetividade influencia no desenvolvimento da prdxis? Para responder estas questdes norteadoras,
definimos como objetivos para este estudo os objetivos: (1) Propor quatro modelos de atividades que
objetivam aprimorar o potencial afetivo na rela¢éo professor-aluno, com vistas a (2) facilitar as agées
de gestdo da sala de aula de LIC em contexto bilingue. Desta forma, pretendemos também contribuir
para suprir a lacuna de pesquisas e discussdes acerca do papel da empatia e afetividade em sala de
aula, como sera demonstrado na se¢do seguinte.

A inclusdo do modelo bilingue na escola trouxe mudancas para o cotidiano das aulas, pois a
lingua inglesa passou a compartilhar o tempo das aulas que originalmente eram totalmente em lingua
portuguesa. Tal como qualquer mudanga, o comecgo apresentou desafios comuns a diversos contextos
de ensino de lingua inglesa para criancas: muitas vezes professoras que se veem responsaveis pela
lingua inglesa, comumente possuem saberes linguisticos, porém suas formacdes em cursos de

Letras ndo enderecam os saberes pedagdgicos especificos para esta faixa etdria (TONELLI; PADUA;
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OLIVEIRA, 2017). Ademais, o tempo dedicado a lingua inglesa se torna um assunto para debate acerca
do desenvolvimento dos conteldos programaticos. Assim como pesquisas anteriores evidenciaram
(LIMA, 2011), a lingua inglesa possui um status singular no curriculo escolar, especialmente quando
comparado com outras disciplinas consideradas mais tradicionais, sua valorizacdo é constantemente
desafiada.

2 EIXOS TEORICOS

2.1 FORMAGAO DE PROFESSORES DE LIC

O campo da formacdo de professores tem fomentado pesquisas e discussdes que se voltam
especificamente ao ensino de lingua inglesa na infancia. Com a emergente demanda por profissionais
preparados para atuar com esta faixa etaria, muitos pesquisadores (COPLAND; GARTON, 2019; 2014;
TONELLI, PADUA, OLIVEIRA, 2017; SANTOS, 2009; para citar alguns) buscam problematizar de que
forma a formacdo de professores aborda esta questdo.

Neste sentido, o grupo de pesquisa FELICE/Cnpq, coordenado pela professora Dra. Juliana A.
R. Tonelli, destaca-se como um dos principais compéndios de publicacbes, pesquisas e pesquisadores
sobre o tema na area da linguistica aplicada. Considerando a importante contribuicdo do grupo,
utilizamos como mecanismo de pesquisa sobre trabalhos acerca da formacdo de professores em
LIC a biblioteca de referéncias digital disponibilizado no site oficial (https://feliceuel.wordpress.com/
mapeamento/).

A partir de nossa analise dos trabalhos elencados no mapeamento, percebemos haver uma
lacuna nos textos que estdo publicados na area de formacdo de professores para o ensino de linguas
estrangeiras (dentre elas o inglés) e que se referem ao tema da afetividade ou da empatia.

Consideramos, ainda, importante destacar que o termo formacdo de professores, em
detrimento de utilizarmos formacdo inicial ou continuada, denota que nossa compreensdo do
processo de profissionalizacdo do docente é praxioldgica e ndo poderia ser delimitada aos anos em
que frequenta um curso de licenciatura, ou aos momentos em que se empenha em cursos posteriores.
Acreditamos que a formacdo de professores denota um processo que estad para além de fronteiras
e/ou diplomas. Isso nos permite compreender que as vivéncias, experiéncias e aprendizados dos
professores no ambito profissional, pessoal, relacional etc estdo onipresentes em seu ser professor,
i.e. em sua prdxis docente (URZEDA-FREITAS, 2018).

Ademais, aconcepc¢ao de formacdo de professores como termo uno para descrever o processo
de desenvolvimento profissional, nos leva a questao da prdxis em sala de aula. Sobre este conceito,
coadunamos com Urzéda-Freitas (2018) acerca da concepcao de que a tradicional distingdo entre
teoria e pratica se torna ultrapassada, uma vez que passamos a entender, por meio dos estudos da
linguagem, que ao agirmos ao longo de toda nossa vida articulamos conceitos, crencgas e teorizagoes
em completa coexisténcia. Ou seja, em detrimento de uma percepc¢ao positivista, em que a teoria
rege a pratica, optamos por entender que pratica e teoria sdao indissociaveis e por isso nos referimos

aos diversos aspectos que envolvem o trabalho do professor como prdxis.
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Sdo justamente estas concepcgbes sobre a formacao de professores e sua praxis docente que
nos levam ao segundo ponto de nossa fundamentacgdo tedrica no qual enderecamos os conceitos de
“caracteristicas desejaveis” (SANTOS, 2009, p. 63); de “saberes desejaveis” (TUTIDA, 2016, p. 84) e
aos “fatores ambientais” favordveis a aprendizagem na infancia em Zick (2010) que serdo ricos para

nossa proposta de atividades.

2.2 CONHECIMENTOS DESEJAVEIS AO PROFESSOR DE LIC

Em Tutida (2016) tem-se a proposta dos saberes necessarios para professores de LIC, que
surge de sua pesquisa com o ensino de lingua inglesa em uma creche de aplicacdo. A partir da

observacdo das aulas, que utilizam sequéncias didaticas, a autora elenca:

1. A proficiéncia linguistica, o insumo (input) linguistico e o uso da lingua materna;
2. A abordagem, o instrumento mediador e as atividades de ensino; 3. As criangas
como aprendizes de LI; 4. Os papéis do professor de LIC; 5. O ludico; 6. As avaliagbes
e os feedbacks; 7. A gestdo da classe. (TUTIDA, 2016, p. 61).

Dentre os saberes elencados, destacamos questées relacionadas a criangca como aprendiz e
a gestdo de classe, pontos importantes discutidos pela autora, os quais se relacionam diretamente
ao fator afetividade. Determinados comportamentos, muitas vezes imprevisiveis, dentro da sala de
aula afetam consideravelmente o trabalho do professor. Compreender as caracteristicas relacionadas
a faixa etaria com a qual se esta trabalhando é fundamental para que as interagdes entre professor e
alunos sejam de qualidade. O conhecimento limitado ou até mesmo equivocado sobre como abordar
e interagir com criancas pequenas pode prejudicar o processo de ensino e aprendizagem de LIC.
Sendo assim, identificamos a resisténcia dos alunos ao trabalho do professor como um dos fatores
significativos relacionados a afetividade e o ensino de inglés para criancas. Para a autora a resisténcia
dos alunos ao trabalho do professor pode estar relacionada as tecnologias de interacdo (TARDIF,
2012, apud TUTIDA, 2016, p. 73):

Ademais, os alunos, como seres ativos, podem oferecer resisténcia ao trabalho do
professor e para lidar com essa resisténcia, segundo Tardif (2012), os professores
utilizam tecnologias simbdlicas e linguisticas denominadas tecnologias da interagdo
como a coergao (comportamentos punitivos reais), a autoridade (o respeito que
impde aos alunos sem a utilizagdo da coercdo) e a persuasdo (convencer o aluno,
leva-lo a acreditar no que propde).

Concordamos que a resisténcia dos alunos pode estar justamente ligada ao modo como
o professor de LIC tende a gerenciar situacdes conflituosas, geralmente utilizando mecanismos
de coercdo, muitas vezes pela falta de experiéncia e conhecimentos pedagdgicos especificos
gue sdo proprios da Educacdo Infantil e Ensino Fundamental 1, fato este que pode levar a um
distanciamento afetivo considerdvel entre as criangas e o professor. Acreditamos que é fundamental
gue o gerenciamento da sala de aula seja realizado de forma construtiva, levando as criancas a

compreenderem as consequéncias de suas atitudes, sejam elas positivas ou negativas, e o impacto
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que elas podem causar no grupo, criando assim, uma conexdo afetiva entre todos. Dessa maneira, os
alunos ndo verdo no professor de LIC um exemplo de impaciéncia ou de repreensdes constantes, mas
sim de um professor que ouve/percebe as inquieta¢des da turma e que tenta resolver os conflitos de
maneira acolhedora, fortalecendo assim, o vinculo afetivo na sala de aula de LIC.

A gestdo da classe é um tipo de saber explorado por Gauthier et al. (2013, p. 240), e “consiste
num conjunto de regras e disposicdes necessarias para a aprendizagem.” Nesse mesmo sentido, Shin
and Crandall (2014, p. 288) afirmam que a gestdo da sala de aula sempre foi um desafio para os
professores: “Gerenciar uma turma de criangas pode ser muito dificil, especialmente para professores
em inicio de carreira ou para professores experientes que estdo ensinando para essa faixa etaria pela
primeira vez” (SHIN; CRANDALL, 2014, p. 290). Essa afirmacdo corrobora com o que foi observado na
pesquisa durante a especializacdo, pois as professoras respondentes do questionario assinalaram uma
extensa experiéncia com o ensino de inglés, porém ndo com a faixa etaria que estavam trabalhando
naquele momento, fato este que gerou os apontamentos das profissionais acerca de dificuldades
vivenciadas naquele contexto educacional.

Em Santos (2009) estatambém é uma questdo presente, em seu estudo sobre as caracteristicas
desejaveis ao professor de lingua estrangeiras para criancas, aspectos como a afetividade e
conhecimento sobre as necessidades especificas de cada contexto subjazem a¢Ges informadas na

praxis docente. Tais consideracbes estdo sumarizadas no diagrama a seguir (Figura 1):

Figura 1: Caracteristicas desejaveis ao professor de LEC (SANTQOS, 2009)
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Fonte: Santos (2009, p. 176)

Ao analisar a figura acima, percebemos que a formacdo do professor de lingua inglesa
envolve aspectos que estdo para além do que poderia ser descrito em livros teéricos ou do ambiente

246



académico. Relacionamos este fator aos dizeres de Zick (2010) que evidencia fatores ambientais que

influem na aprendizagem de criangas, para a autora:

[...] a literatura na area das relagGes pessoa-ambiente esclarece que a qualidade de
vida (presente e futura) da crianca exige a compreensdo de seus comportamentos
e a otimizacdo das relagdes com o ambiente, preocupando-se com a defini¢do de
lugares que contribuam para a formac¢do da identidade pessoal, das aptiddes e
competéncias individuais dela. (ZICK, 2010, p. 16).

Além disso, concordamos com a perspectiva de que “[0] educador deve antes de tudo se por
ao lado da crianca e admitir que a atitude desta com relagdo ao que a cerca € justificada.” Tal qual com
a afirmacdo que, “o papel dos educadores torna-se essencial, pois devem ter conhecimento de todos
os fatores ambientais de seu aluno para poder compreender a maneira do mesmo agir e aprender, e
assim, trabalhar para suprir as suas necessidades.” (ZICK, 2010, p. 17, grifo nosso). Por considerar tais
aspectos, consideramos relevante a apresentacdo de propostas de atividades que possam facilitar a

praxis docente. A seguir, dissertamos sobre o papel da afetividade na gestdo da sala de aula.
2.3 AFETIVIDADE NA GESTAO DA SALA DE AULA DE LIC

It is in cognition that ideas make sense. But it is in emotion that this sense
finds value. Without such priorities we could not think.
(BRAND, 1978, p. 442 apud FIGUEIREDO, 2011, p. 115)

Aepigrafe desta subsecdo reflete a maneira como compreendemos a quebra de um paradigma
nos estudos da linguagem quando temos como contexto o ensino de LIC. Destarte, concordamos com
Figueiredo (2011, p. 117) para quem: “deve-se levar em conta ndo apenas o dominio cognitivo, mas
também, os sentimentos experimentados pelas pessoas durante a aprendizagem de linguas.”

Da mesma forma, coadunamos com Orlando (2019, p. 12) que pontua “[a] afetividade
esteve, por muito tempo, fora das pautas das pesquisas educacionais. Isto se deve, em grande
medida, ao dominio secular do pensamento dualista, o qual opde razdo e emocdo, cognicdo e afeto,
corpo e mente.” Para a autora, isso se deve, em parte, pois “[a] afetividade, além de ser considerada
a dimensdo inferior do ser humano, ndo poderia ser tomada como objeto de estudo, devido ao seu
carater subjetivo.” (LEITE, 2012 apud ORLANDOQ, 2019, p. 12). No entanto, contrario a esta percepc¢ao,
de que a afetividade seria um objeto inalcancavel, as atividades propostas tentam auxiliar o professor
no aprimoramento da sua gestdo de sala ao propor dindmicas que fortalecem lacos afetivos e de

empatia na relacdo professor-aluno e entre alunos.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa se caracteriza como uma analise documental de natureza qualitativa, pois
propGe uma revisita aos resultados obtidos a partir do trabalho de investigacdo para elaboracdo do

trabalho de conclusdo de curso de especializagdo em Ensino de Inglés para Criangas. Assim, nossa
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proposta pretende dar continuidade as discussdes que surgiram durante a feitura da monografia. E
importante também mencionar que adotamos métodos de analise indutivos, tentando reinterpretar
os resultados publicados por meio da monografia. Acreditamos que desta forma foi possivel
complementar as contribuicGes ja obtidas, bem como propor novos encaminhamentos para futuras
contribuicdes.

Os cuidados éticos tomados durante a pesquisa original incluem a apresentacdo dos
instrumentos de pesquisa, sendo eles observacdes e questionario. Foi também exposto aos
participantes o Termo de Consentimento Livre Esclarecido no qual foram coletadas as assinaturas dos
participantes garantindo concordéancia para a utilizacdo dos dados para a pesquisa monografica. Além
disto, foi garantido o anonimato de qualquer parte envolvida na pesquisa.

Tendo em vista estes aspectos, optamos pelo modelo de analise documental em que nos
pautamos nos resultados publicados no texto (CARNEIRO, 2019) e propomos as atividades a partir da
revisita aos resultados apontados. Assim, passamos a proxima secdo onde apresentamos as atividades

selecionadas e, posteriormente, a discussado das atividades com nossas bases tedricas.
4 PROPOSTAS DE ATIVIDADES

A seguir apresentamos quatro atividades, selecionadas a partir de Bittinger (2004), que tém
como objetivo subjacente o desenvolvimento de relacdes afetivas entre professor-aluno e alunos-
alunos. Desta forma, esperamos que elas facilitem a gestdo da sala de aula para os professores que
atuam no ensino de lingua inglesa para criancas.

Tipo de atividade: Circle Time
Tema/conteudo: afetividade e gerenciamento da sala de aula

Proposta 1: The Friendship Ring

Objetivos da proposta:
e Reforgar o senso de pertencimento ao grupo;
e Desenvolver a empatia entre os alunos bem como entre os alunos e a professora.

Publico-alvo (faixa etaria): 3 a 5 anos;
Duragao: 10 minutos;
Materiais: barbante;

Procedimentos Metodoldgicos: Nesta atividade a professora forma um circulo de barbante no chao

e convida as criancas para que cada uma pegue uma extensdo, levantando-a, formando assim um
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circulo elevado. A medida que as criancas forem levantando o barbante para formar o circulo, a

professora recita o seguinte poema:

There is a friendship ring
That holds us all together.
Each part that is there

Is as important as the other.

No matter who you are,

No matter where you’ve been,
We’'re all together

In the ring of friends.

The friendship ring

Holds our hands and hearts.

There isn’t anything

That could keep us apart. (BITTINGER, 2004, p. 18)

O professor explica as criancas que o circulo que elas estdo segurando é um friendship ring.
Logo em seguida, o docente solicita que as criancas (todas juntas e ao mesmo tempo) facam alguns
movimentos com o barbante como, por exemplo, levantar o barbante bem alto (acima da cabeca),
abaixar o barbante até o ch3o, balancar o barbante lentamente para cima e para baixo. E importante
encorajar os alunos a pensarem e executarem outros movimentos com o barbante. Além disso, é
fundamental que os alunos compreendam que cada um deles possui um friendship ring com as pessoas
gue eles conhecem (pessoas com as quais eles se importam e respeitam) dentro e fora da escola. Em
seguida, o professor pede que duas ou trés criangas soltem o barbante, questionando o grupo a
respeito de como o friendship ring ficou. Visivelmente o circulo se desestabiliza, aludindo as relagdes
afetivas dentro e fora da sala de aula. Faz-se necessario explicitar as criancas que o que acontece com
o circulo de barbante também pode acontecer com o circulo de amizade real e que precisamos da
contribuicdo de todos para que ele fique completo (BITTINGER, 2004, p. 18). E importante relacionar
essa simbologia com a importancia que cada aluno tem dentro da sala de aula e das consequéncias

gue a falta de colaborag¢do pode acarretar.

Processo avaliativo: observacdo com registro no caderno de planejamento e feedbacks individuais e

coletivos de acordo com a necessidade.
Proposta 2: Happy Hands, Sad Hands

Objetivo da proposta:

e Desenvolverapercepcao dos alunos comrelagdo aindisciplina e acomportamentos disruptivos em
sala de aula com vistas ao desenvolvimento da habilidade de resolucdo de conflitos e problemas.
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Publico-alvo (faixa etaria): 3 a 5 anos;
Duragao: 10 minutos;
Materiais: interacao entre participantes;

Procedimentos Metodoldgicos: Bittinger (2004) sugere que esta atividade seja realizada logo apds a
professora notar comportamentos disruptivos entre as criangas, tais como brigas, batidas e empurroes
nos quais as criangas utilizam as maos de maneira inapropriada.

As criangas formam um circulo ao mesmo tempo em que a professora fala os seguintes versos:

Let’s hold hands and circle round.

Now everyone, please sit down.

Place your hands in front of you

And talk about what they can do. (BITTINGER, 2004, p. 15)

Enguanto as criancas recitam os versos elas fazem os gestos correspondentes (dar as maos,
girar o circulo, sentar, colocar as m3os no colo e falar sobre o que as m3os podem fazer). E importante
gue as criancas compreendam que happy hands sdao maos que fazem coisas que deixam as outras
pessoas (colegas e professora) felizes e que sad hands sdo maos que fazem coisas que entristecem as

pessoas.

O professor, entdo, pede que as criancas deem exemplos das maneiras que elas podem usar
as happy hands (acenar, segurar gentilmente a mdo de um colega, pintar uma atividade com capricho,
entre outros). Logo em seguida, é fundamental que as criancas indiguem maneiras de usar as sad
hands (empurrar um colega, jogar brinquedos no chao, pegar um brinquedo de um colega sem pedir).
Apds esta primeira sensibilizacdo, pedir que as criancas digam de qual tipo de maos elas gostariam
de ficar mais proximas e sugiram modos de usar as happy hands naquele dia/momento especifico
(BITTINGER, 2004, p. 15). O professor poderd conduzir a atividade de forma que as prdprias criancas

reflitam sobre o assunto/a acdo ou a¢des agressivas, sempre que houver a necessidade.

Processo avaliativo: observacdao com registro no caderno de planejamento e feedbacks individuais e

coletivos de acordo com a necessidade.
Proposta 3: Talking Tube

Objetivo da proposta:
e Desenvolver a habilidade de distinguir os momentos adequados dos momentos inadequados de
falar durante atividades de discussdes em grupo.
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Publico-alvo (faixa etaria): 3 a 5 anos;

Duragdo: 10 a 20 minutos;

Materiais: rolo de papel toalha e giz de cera;

Procedimentos metodoldgicos: Bittinger (2004) sugere a atividade Talking Tube com a qual as
criancas sao levadas a se conscientizar sobre sua participacdo em atividades em grupo, de modo
gue se amenize a ansiedade em falar sobrepondo os colegas ou demonstrando falta de paciéncia
em ouvir outrem. O intuito é potencializar o aproveitamento dos momentos de compartilhamento
de informacdes. O talking tube pode ser facilmente confeccionado, utilizando-se um rolo de papel
toalha e decorando-o com desenhos feitos com giz de cera. A professora mostra o tubo e explica as
criangas que somente quem estiver segurando aquele objeto pode falar em determinado momento
(BITTINGER, 2004, p. 14).

De acordo com Bittinger (2004), para realizar a sensibilizacdo a respeito do talking tube, o(a)

professor(a) podera conduzir a dindmica da seguinte maneira:

Sente com as criangas em circulo. Segure o tubo e diga seu nome. passe o tubo
para a crianca ao seu lado e peca que a crianca diga seu préprio nome. Continue o
procedimento até que todas as criangas digam seus nomes. Em seguida peca para
as criangas pensarem no que elas mais gostam de fazer. Passe o talking tube para
uma crianc¢a pedindo que ela nomeie a sua atividade favorita. Peca que as outras
criangas, que ainda ndo tiveram a oportunidade de falar, levantem silenciosamente
suas maos. Peca que a crianga que esta com o talking tube, passe o objeto para uma
das outras criangas que esta com a mao levantada. Repita o procedimento até que
todos tenham a oportunidade de falar. Apés a pratica com o talking tube, vocé pode
utiliza-lo sempre que houver discussdes em grupo nas quais uma pessoa deve falar
por vez. (BITTINGER, 2004, p. 14, trad. livre).

Esta atividade, além de promover a conscientizacdo sobre o momento adequado para falar
(e ouvir) na coletividade, traz um aspecto cultural bastante interessante que pode ser colocado em
pauta junto as criangas como forma de ampliar a visdo de mundo, relacionando atitudes de outros
povos com a nossas proprias. Bittinger (2004) sugere que o professor (a) explique as criangas que o

talking tube é semelhante ao Native American talking stick:

Alguns nativos americanos usavam um talking stick sempre que um grupo de pessoas
se reunia. Somente a pessoa que estivesse segurando o stick poderia falar. Todos os
outros tinham que ouvir. Entdo a pessoa que estava segurando o stick o passaria para
a proxima pessoa a falar. (BITTINGER, 2004, p. 14, trad. livre).

Processo avaliativo: observacdo com registro no caderno de planejamento e feedbacks individuais e

coletivos de acordo com a necessidade.
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Proposta 4: The circle of noise

Objetivos da proposta

e Distinguir barulhos que sdo aceitaveis dos barulhos que ndo sdo aceitaveis dentro da sala de aula.
Publico-alvo (faixa etaria): 3 a 5 anos

Duragdo: 5 minutos

Materiais: barbante, clipes de papel, canudos de plastico, tambor de brinquedo, blocos de montar.

Procedimentos metodoldgicos: Nesta atividade, Bittinger (2004) sugere que o professor faca um
circulo de barbante no chdo e peca para que as criancas fiquem a volta desse circulo, chamado circle
of noise. O professor, entdo explica que ele fara barulhos altos e barulhos baixos. Quando ele derrubar
clipes de papel no chdo ou bater dois canudos de plastico, o professor da o comando para as criancgas
ficarem dentro do circulo. Quando ele bater no tambor de brinquedo e bater os blocos de montar,
as criangas devem ficar fora do circulo. Essa atividade é usada para representar os barulhos que os
alunos podem fazer dentro da sala de aula (quiet noises — inside the circle) e barulhos que podem
atrapalhar o andamento das atividades dentro de sala de aula (loud noises — outside the circle), os
guais podem ser produzidos livremente em ambientes abertos. (BITTINGER, 2004, p. 14).
Compreendendo o carater ativo dos alunos da Educacdo Infantil, vale ressaltar que esta
atividade se relaciona especificamente para momentos em que as criancas precisem de mais
concentragao, sendo que barulhos mais intensos podem ser distratores e influenciar no desempenho

das criancgas durante a aula.

Processo avaliativo: observacdo com registro no caderno de planejamento e feedbacks individuais e

coletivos de acordo com a necessidade.

REFERENCIAS PARA ELABORAGAO DAS PROPOSTAS

Esperar pela sua vez de falar € um desafio para as criancas (BITTINGER, 2004), assim como
expressar sentimentos, compreender o porqué de certas regras, resolver conflitos com colegas; confiar
no professor, para citar algumas situagées. O professor de LIC precisa construir um ambiente no qual
as criancas entendam a importancia de saber ouvir, de saber o momento adequado de falar, de agir,
respeitando seu préprio momento, dos colegas e da professora. E fundamental, também, que as
criangas vejam no professor um exemplo de acolhimento, assim como aprendam a se colocar no lugar
do outro para que a sala de aula seja um lugar agradavel, cheio de oportunidades de aprendizado e
de vivéncias significativas, levando em consideracdo ndo apenas aspectos académicos, mas também

o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais. Pensando nestas questdes, nos baseamos
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em Gonzalez-Mena (2015), que considera a importancia de “ensinar diversos meios de expressar as

emocoes além de usar as palavras” exemplificando da seguinte forma:

Algumas alternativas para dizer o que sente incluem se expressar por meio da
linguagem corporal, de movimentos fortes, da arte e da musica. Orienta¢do e exemplo
do adulto sdo importantes para ensinar a crianc¢a a aceitar os seus sentimentos e a
expressa-los adequadamente sem machucar a si mesma, aos outros ou ao ambiente.
(GONZALEZ-MENA, 2015, p. 117).

Corroborando as afirmacgdes acima, consideramos que as atividades propostas no capitulo
1, intitulado Social and Emotional Development, do livro 101 Circle Time Activities, escrito por Gayle
Bittinger, vém ao encontro do que este estudo prop&e. Selecionamos quatro atividades do capitulo
1; duas mais relacionadas a gestao da classe (9.Talking Tube e 10. The Circle of Noise) e duas mais
relacionadas a empatia e expressdo de sentimentos (11. Happy Hands, Sad Hands e 15. The Friendship
Ring). Cada atividade foi escolhida levando-se em consideracdo a importancia de mobilizar outras
praticas, além das palavras, para auxiliar na construcao de lagos afetivos e melhorar a gestdo da sala
de aula.

No que diz respeito a avaliagdo, Santos (2009, p. 42) a considera como parte indispensavel do
processo de ensino-aprendizagem, requerendo o devido planejamento do professor. Especificamente

sobre a avaliacdo de criangas pequenas, Santos (2009) afirma:

Avaliar criangas pequenas pode ser problemdtico, especialmente se forem adotados
métodos tradicionais que ndo conseguem mostrar, em virtude do seu carater isolado,
o que as criangas realmente sabem, podendo, inclusive, causar-lhes falta de motivacdo
para o aprendizado de LE. Por isso, é importante que os professores usem técnicas
variadas de avaliacdo que sejam conhecidas pelas criangas e compativeis com atividades
usadas no cotidiano em sala de aula. Se testes tradicionais de lapis e papel forem
necessarios devido a restricdes institucionais, podem ser usados com outros métodos,
como autoavaliagdo, portfolio ou observacdo, para ter um quadro mais completo das
conquistas das criancas. (PINTER, 2006 apud SANTOS, 2009, p. 43).

Tutida (2016) também destaca a importancia das avaliagdes e feedbacks no ensino de LIC,
citando Cameron (2013, p. 214):

Praticas de feedback mostram as criangas o que é valorizado no trabalho que
realizam. Se grafia e limpeza sdo foco de preocupacdo do professor, entdo a crianga
vai compreender que isto é o que importa na escrita; se um professor sempre elogia
as criangas, mesmo quando nao estdo fazendo esforco, elas aprendem rapidamente
que elogio ndo tem valor. Se por outro lado, o professor conhece as capacidades das
criangas, reconhece quando estdo fazendo grandes esforgos e faz elogios e feedback
de incentivo, a crianga aprende que seu aprendizado importa ao professor e que vale
a pena se esforgar. (CAMERON, 2013, p. 214 apud TUTIDA, 2016, p. 83).

Neste sentido, corroborando os apontamentos de Santos (2009) e Tutida (2016), sugerimos,
inicialmente, como avaliacdo das atividades propostas neste estudo, a observacdo com feedbacks

orais.
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5 RESULTADOS ESPERADOS

Propondo modelos de atividades que objetivam aprimorar o potencial afetivo na relacdo
professor-aluno, com vistas a facilitar as agGes de gestdo da sala de aula de LIC em contexto bilingue,
tentamos responder as questOes relacionadas a afetividade como um fator potencializador do
desenvolvimento da praxis nas aulas de lingua inglesa para criancas (LIC) e quais atividades podem
auxiliar no desenvolvimento de relagdes mais empaticas no contexto de ensino de LIC.

O cotidiano de uma sala de aula na Educacdo Infantil é bastante desafiador, seja no que
diz respeito aos cuidados que se deve ter com as criancas (aspectos fisicos e emocionais) ao
desenvolvimento dos conteldos bem como as questGes de gerenciamento da turma. Com relagdo
ao trabalho docente, Tutida (2016) considera que “grande parte do trabalho dos professores é
emocional: os professores devem lidar com as dimensGes afetivas de seus alunos”, isto €, com “suas
emocoes, seus temores, suas alegrias.” (TARDIF, 2012, p.130 apud TUTIDA, 2016, p. 72). Levar em
consideracdo o aspecto afetivo do processo de ensino-aprendizagem, observando com atencdo e
criticidade os comportamentos dos alunos, pode ser a chave para a construcdao de um ambiente
educacional emocionalmente saudavel tanto para as criangas quanto para o professor de LIC. A esse
respeito Gonzalez-Mena (2015) afirma:

“Comportamento é comunicacdo: ele nos diz o que a crianga precisa. Os adultos devem
interpretar corretamente essas mensagens, mas acertar na interpretacao requer pratica.” (GONZALEZ-
MENA, 2015, p. 122, 2015).

Sendo assim, acreditamos que as quatro propostas de circle time sugeridas acima podem
contribuir significativamente para que o professor de LIC construa um ambiente acolhedor para
seus alunos sempre que situagdes conflituosas se apresentarem. As atividades também podem
proporcionar um exercicio constante por parte do docente, no sentido de interpretar melhor o
gue certos comportamentos comunicam, langcando mao da contribuicdo das proprias criangas nos
contextos especificos, proporcionando a elas oportunidades diversas de expressarem seus sentimentos
e poderem aprender com eles, agindo ativamente na construcdo da resolucdo dos problemas.
Levando em consideracdo tanto o que diz respeito a individualidade de cada crianca quanto o aspecto
coletivo da sala de aula, o professor de LIC terd oportunidades de colocar em pratica intervencdes
mais ludicas e afetivas criando, consequentemente, vinculos emocionais mais sdlidos que irdo refletir
positivamente no processo de ensino e aprendizagem.

Retomamos aqui e relacionamos os sete saberes do professor de LIC (TUTIDA, 2016), com as
sugestOes de atividades praticas descritas, as quais visam o fortalecimento do vinculo afetivo entre as
criancas e o professor. As atividades dialogam com os sete saberes a medida que proporcionam input
linguistico significativo com a mediacdo da lingua materna quando esta se fizer relevante e maximizar
as oportunidades de aprendizagem; consideram a importancia da abordagem, representada pelas
atividades em si (circle time), servindo como instrumento mediador para a melhora do gerenciamento
da turma; levam em consideracdo as criancas como aprendizes de lingua inglesa, uma vez que o

professor deve ter os conhecimentos necessarios sobre o desenvolvimento infantil e sobre o que é
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significativo e apropriado para cada faixa etaria; procura levar o professor a reflexdo como forma de
desempenhar um papel mais consciente em relagdo as suas escolhas metodolégicas para construir
lacos mais afetivos e empaticos com e entre as criangas; utiliza o ludico para aproximar as criancas
uma das outras e também da professora bem como para gerenciar conflitos de maneira prazerosa
e construtiva, evitando, assim, o uso excessivo de coercdo; considera a importancia da avaliagdo
formativa, através de feedbacks constantes e finalmente estabelece relagbes diretas com a gestao
de classe, pois através do bom desenvolvimento desse aspecto, o processo de ensino e aprendizado
pode ocorrer de maneira mais assertiva.

Entendemos que é deveras importante que o professor se aproprie de conhecimentos
linguisticos e pedagdgicos consistentes, mas também se aproprie de uma postura critica em relacdo
a sua pratica docente e reflita a respeito da afetividade no processo de ensino-aprendizagem de uma
lingua estrangeira para criangas, procurando, assim, formas eficazes de lidar construtivamente com
situacOes de indisciplina e conflitos em sala de aula.

Sendo assim, destacamos a importancia do professor de LIC coordenar os varios saberes
relacionados a sua area de atuagdo, com vistas a desenvolver as competéncias necessarias para

tornar sua pratica de sala de aula condizente com o contexto educacional no qual estd inserido.
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A ROTINA DIDATICA EM AULA DE LINGUA INGLESA PARA A EDUCACAO
INFANTIL: ALGUMAS REFLEXOES

Ana Marina GIEBELUKA
Jozélia Jane C. TANACA

1 INTRODUCAO

O tema central desta pesquisa é a rotina na Educacao Infantil praticada em aulas de lingua
inglesa, ou seja, atitudes pedagdgicas que os professores de inglés da Educacao Infantil planejam
para, a partir delas, desenvolverem seu trabalho durante a aula de forma organizada e estruturada,
com criangas pequenas.

O objetivo geral é discutir sobre a importancia da organiza¢do do trabalho do professor de
inglés da Educacdo Infantil e a aplicacdo de algumas rotinas didaticas durante as aulas de inglés para
criangas que poderao influenciar no ensino-aprendizagem do inglés como segunda lingua.

Os objetivos especificos sdo analisar rotinas diddticas e seus impactos nas aulas de inglés
para criangas, assim como a importancia do planejamento da aula de inglés na Educacdo Infantil.
Buscamos investigar se ha rela¢cGes entre a preparacao do ambiente em que as aulas sdo ministradas,
a utilizacdo do tempo e a escolha de materiais para as rotinas. Essas questdes serdo exploradas,
buscando destacar as possiveis interferéncias de rotinas didaticas no processo de aquisicdo de uma
segunda lingua por criangas, seus alcances e efeitos no cotidiano destes aprendizes. Esta pesquisa
é desenvolvida por meio da leitura de publicacdes sobre rotina diddtica na Educacdo Infantil e
metodologia de ensino de inglés para criancgas,

A proposta deste trabalho é desenvolver uma analise reflexiva sobre a rotina didatica
em aulas de lingua inglesa para criangas, enquanto instrumento que organiza espagos, tempos e
atividades, identificando se a participa¢do do aluno e a media¢ao do professor sdao considerados
elementos protagonistas do processo de ensino-aprendizagem da lingua-alvo.

E relevante ressaltar que, nas Ultimas décadas, houve crescimento significativo de escolas
de educacdo bilingue e de escolas regulares que passaram a adotar um curriculo bilingue em
portugués-inglés, na Educacao Infantil, onde as criangas recebem instrucdo em uma lingua diferente
da materna, tendo como finalidade ndo apenas o aprendizado da lingua-alvo, mas também o ensino
de determinado conteldo em inglés. De acordo com o Guia Curricular da Lingua Inglesa da cidade de

Londrina. Educacdo infantil e Ensino Fundamental. Subsidios para professores e Gestores (2013, p. 3):

Em nosso pais, assim como em varias partes do mundo, o aprendizado - cada vez
mais cedo - desse idioma vem requerendo uma abordagem integradora de seu
ensino nos diversos niveis da educacdo escolar: educagdo infantil, anos iniciais,
ensino fundamental e médio. Em busca de melhores niveis de proficiéncia, com
maior tempo de convivéncia e aprendizagem da lingua, muitas familias incentivam
seus filhos a aprender Inglés em escolas particulares em etapa anterior a sua oferta
obrigatdria (62 ano do Ensino Fundamental).
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Levando em consideracdo as expectativas em relagdo ao ensino e aprendizagem da lingua
inglesa na Educacdo Infantil e Ensino Fundamental | apresentados acima, pensamos que o professor
de Inglés para criancas esta incumbido de uma missdo que é bastante recente no cenario educacional
brasileiro e, por conta desta inovacao, sdo poucas as oportunidades de uma formacdo especifica para
esta area de atuacdo, conforme argumenta Tanaca (2017).

Portanto, consideramos relevante a analise da pratica deste professor, pensando em detalhes
e atitudes que, se forem planejados e inseridos em uma rotina, ou seja, repetidas diariamente,
podem vir a facilitar a elaboragdo do planejamento para trabalhar com as especificidades das criancas
menores, podendo vir a colaborar com a conducdo da aula de inglés para criancas.

Utilizamos o termo “rotinas didaticas” quando nos referimos as atitudes pedagodgicas que
organizam o trabalho do professor. Sentimos a necessidade de pesquisar e escrever sobre o assunto,
pois, em nossa pratica percebemos uma lacuna. Esta lacuna esta ligada a intencdo em utilizar o
inglés a maior parte do tempo durante a aula e a dificuldade em fazer isto acontecer na pratica,
pois em varios momentos as criangcas demonstravam a necessidade da traducdo para compreender
comandos, por exemplo. A partir deste contexto, decidimos pesquisar a importancia em fixar e
repetir determinadas atitudes durante as aulas até que estas pudessem se tornar familiares e naturais
para as criangas e, consequentemente, equilibrassem a expectativa do professor e do aluno sobre o
ensino-aprendizagem.

Emergiram da pratica da sala de aula e estdo diretamente ligadas a indispensabilidade do
planejamento de uma rotina didatica especifica para as aulas de inglés as seguintes questoes: qual
a melhor maneira de iniciar a aula de inglés como segunda lingua e fazer a transicdo do momento
em que as criancas deixam de falar somente em portugués e passam a ser solicitadas a usar a lingua
estrangeira? Quais estratégias utilizar para que algumas expressées em inglés se fixem cada vez mais
no vocabulario dessas criangas e passem a ser utilizadas espontaneamente por elas? Quanto tempo
devemos disponibilizar para cada atividade? Como podemos mediar a transicdo entre as atividades
ou os diferentes momentos da aula, utilizando a lingua inglesa, sem que a crianca seja prejudicada em
relacdo a compreensdo do que estara por vir no decorrer da aula?

Tendo como base principal as orienta¢Ges tedrico-metodoldgicas encontradas no referencial
tedrico utilizado neste trabalho, destacamos o trecho que demonstra o objetivo do ensino de inglés
na Educacdo Infantil descrito no Guia curricular para a lingua inglesa. Educagdo infantil e ensino
fundamental. Subsidios para professores e Gestores e que media toda a pratica do professor do

contexto em questdo:

Espera-se que, ao ter contato com a lingua estrangeira na Educacdo Infantil e nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, o aluno seja capaz de utilizar o conhecimento
construido nas interagdes como base para melhor desempenho quando estiver nos
anos finais do Ensino Fundamental, bem como contribuir para a consolidagado de sua
aprendizagem nas etapas seguintes. (DE OLIVEIRA et. al., 2013, p. 4).

Com isso em mente, olhamos para a¢Ges da rotina pedagdgica nas aulas de inglés baseadas

na revisdo bibliografica e também em situacGes observadas durante a pratica, para que estas ndo se

258



constituam em uma investigacdo descontextualizada e exerca a sua funcdo primordial: de organizar o

trabalho do professor de inglés e propiciar oportunidades de protagonismo das criancas.

2 PRESSUPOSTOS TEORICOS

O referencial tedrico desta pesquisa esta estruturado em dois topicos, a saber: O que sdo
e qual a importancia das rotinas na Educacdo Infantil e a relagdo entre o planejamento do professor
de Inglés para criancas e as rotinas didaticas; A andlise de rotinas didaticas para o ensino de Inglés:
estratégias para otimizacdo do tempo, preparacao do ambiente, selecdo de materiais e relatos de
aplicacdo de rotinas — experiéncias de sala de aula.

No relato de aplicacdo de rotinas, abordamos nossas impressoes enquanto professoras de
inglés para a Educacdo Infantil e anos iniciais, procuramos exemplificar, por meio de relatos e registros
fotograficos, a insercdo das rotinas didaticas durante as aulas, demonstramos o engajamento das
criancas que delas participam e procuramos verificar os aspectos positivos dessas estratégias sobre a

utilizacdo da lingua inglesa em sala de aula.

2.1 0 QUE SAO E QUAL A IMPORTANCIA DAS ROTINAS NA EDUCACAO INFANTIL?

Para explorar a tematica desta pesquisa, tomamos como ponto de partida as ideias sobre
rotina didatica presentes no documento Referencial Nacional para a Educagdo Infantil, que serve
como um guia de reflexdo sobre objetivos, conteldos e orientacdes para professores que atuam

diretamente com criangas de zero a seis anos. Nele consta que:

Considerada como um instrumento de dinamiza¢do da aprendizagem, facilitador das
percepgdes infantis sobre o tempo e o espago, uma rotina clara e compreensivel para
as criangas é fator de seguranca. A rotina pode orientar as a¢des das criangas, assim
como dos professores, possibilitando a antecipagao das situagdes que irdo acontecer.
(BRASIL, 1998, p. 73).

Esta afirmacdo me remete ao fato de que a infancia é uma das fases mais importantes na
formacdo de um individuo, pois é neste periodo que os principios basicos da vida comecam a ser
aprendidos, é ali que a personalidade da crianca e sua concepc¢do de mundo e sociedade comecam a
serem desenvolvidos, assim como seus habitos.

Devemos pensar, entdo, na crianca inserida nessa realidade, ela identifica em diversas
situagOes aquilo que lhe caracteriza. E o que caracteriza essa crianca? Certamente, a globalizacdo
tem um papel relevante na formacdo da identidade das criancgas. A velocidade da informacao faz com
que esta seja a era do conhecimento e da comunicagdo, que esta, consequentemente, ligada a uma
multiplicidade de linguas faladas no mundo, especialmente a lingua inglesa.

As atividades de ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras fazem parte de um processo
de expansdo cultural inevitavel, pois a crianca de hoje pode estar aprendendo as suas primeiras
palavras em inglés até mesmo sem participar de uma aula especifica do idioma, como por exemplo

por meio do contato com tablets e computadores.
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Sendo assim, é possivel afirmar que quem aprende uma lingua ndo esta dominando somente
aspectos linguisticos e gramaticais, mas, sim, conhece uma nova cultura, formada por musicas, jogos,
arte, literatura, crencas, valores, representagées, costumes, habitos, entre outras e tudo isso pode
ser contemplado por meio de uma rotina bem estrutura e planejada, como aponta as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a educac¢do basica ao falar sobre a reinveng¢do do conhecimento e

apropriagdo da cultura pelas criangas:

O curriculo ndo se esgota, contudo, nos componentes curriculares e nas areas de
conhecimento. Valores, atitudes, sensibilidades e orientacGes de conduta sdo
veiculados ndo sé pelos conhecimentos, mas por meio de rotinas, rituais, normas
de convivio social, festividades, visitas e excursdes, pela distribuicdo do tempo e
organiza¢do do espaco, pelos materiais utilizados na aprendizagem, pelo recreio,
enfim, pelas vivéncias proporcionadas pela escola. (BRASIL, 2013, p. 116).

Em “Fragmentos sobre a rotinizacdo da Infancia”, Barbosa traz a rotina didatica como sendo
uma pratica pedagdgica muito importante e apresenta acdes que podem ser consideradas como
pontos fixos das rotinas, considerados os aspectos mais relevantes para serem efetivados no dia a
dia. Na visdo de Barbosa (2000, p. 95):

As rotinas podem ser vistas como produtos culturais criados, produzidos e
reproduzidos no dia-a-dia, tendo como objetivo a organizacdo da cotidianidade.
Sao rotineiros alguns conjuntos de atividades que se realizam todos os dias, como
cozinhar, dormir, estudar, trabalhar e cuidar da casa, regulados por costumes e
desenvolvidos em um espago e tempo social definidos e préximos, como a casa, a
comunidade ou o local de trabalho. Fazem parte das rotinas certas a¢des que, com
o decorrer do tempo, tomam-se automatizadas na vida dos sujeitos, criando modos
de organizar a vida. Seria muito dificil viver se, todos os dias, fosse necessario refletir
sobre todos os aspectos dos atos cotidianos.

Podemos citar como exemplo destes pontos fixos da rotina na escola o momento de didlogo
ou “rodinha” que acontece diariamente no cotidiano da Educacdo Infantil. Barbosa (2000) considera
esta uma situacdo que possui valor inestimavel na pratica, independentemente de como ela é
executada em sala de aula. Sendo assim, podemos concluir que, a pesquisa descritiva e documental e
o embasamento tedrico deste trabalho, nos mostram que é possivel adaptar essas praticas recorrentes
do universo infantil na educac¢do nacional as aulas de lingua inglesa para criancgas para que o professor

tenha clareza do que faz no dia a dia e tenha um controle de sua pratica profissional.

A fim de obter uma visdo mais especifica da “rotinizacdo” das aula de inglés para criancas,
a obra “The Fisrt Six Weeks of School?®” (CLASSROOM, 2015) mostra uma espécie de guia de relatos
e dicas que servem como um modelo para algumas possiveis adaptacGes das rotinas da Educacdo
Infantil para a lingua inglesa, pois traz experiéncias praticas advindas de relatos de professores de
inglés para criancas e enfatiza a importancia das rotinas para o desenvolvimento da autonomia da

crianc¢a quando diz que:

29 A primeira sexta semana da escola. (tradugdo nossa).
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Ultimately, we want students to be able to work independently. Not only is it an
important skill for them to have, but it also enables us to work with individuals
and small groups. This independence begins with our explicit teaching of academic
routines. Starting simply will keep students engaged and boost their confidence as
learners [...]*°. (CLASSROOM, 2015, p. 44).

Sendo assim, as ideias praticas do livro The First Six Weeks Of School estdo em consonancia
com os dados apresentados por Barbosa (2000) e em “Por amor e forca e Fragmentos sobre a
rotinizagdo da infdncia”, pois em ambas as obras sdo apresentadas praticas em comum e com a
mesma finalidade: considerar aspectos que estdo em jogo quando pensamos em uma aula para
criangas, como: a organizacao do ambiente, o uso do tempo, a selecdo e as propostas de atividades e
a selecdo e a oferta de materiais.

Reafirmamos que a intencdo dessa discussdao ndo é buscar métodos definitivos em relagdo
ao ensino e aprendizagem de lingua inglesa para criancas, uma vez que vivemos em uma sociedade
marcada pela rapidez e fluidez, seria insensato falar em algo fixo. Além disso, vale ressaltar que uma
rotina que envolve criangas nao deve ser burocratizada ou cristalizada, portanto, a proposta aqui é
trazer uma reflexao sobre o compromisso profissional de planejar para as criangas, levando em conta
os estudos sobre o desenvolvimento infantil e procurando contribuir com a pratica pedagdgica deste
profissional.

Consideramos importante também apresentar uma breve reflexao sobre a relacao entre o
planejamento do professor de inglés para criancas e a elaboracdo das rotinas diddaticas da aula, com
foco na importancia do planejamento bem estruturado das aulas. E sabido, a partir dos referenciais
de consulta, que o planejamento escolar é um guia elaborado pelo docente para que ele possa se
situar no tempo e no espaco, ele organiza o curso de suas atividades. Consideramos o planejamento
uma ferramenta imprescindivel para a gestdo do tempo, da utilizacdo de materiais e das intencdes
propostas pela instituicdo de ensino.

Sobre isto, o livro Classroom Management nos traz a seguinte observacao: “Well developed
lesson plans help ensure effective instruction techniques are incorporated into your lessons. As a rule
of thumb, it takes about twice as long to develop an effective lesson plan as it does to teach the lesson
in the classroom.?'” (CORPS, 2008, p. 12).

Tendo isso em mente, acreditamos que as rotinas didaticas, que servem para orientar as acoes
das criangas, estdo diretamente relacionadas ao planejamento, pois se constituem em ac¢des pensadas
e com objetivos definidos que poderdo contribuir com o enriquecimento e o direcionamento do
planejamento escolar do professor de inglés da Educagdo Infantil. Com um planejamento flexivel e que
respeite a realidade infantil, o educador pode tornar as rotinas didaticas significativas para as criancas.

Conforme afirmam as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Bdsica (BRASIL, 2013, p. 91).

30 Em ultima andlise, queremos que os alunos possam trabalhar de forma independente. Ndo sé é uma habilidade importante para
eles, mas também nos permite trabalhar com individuos e pequenos grupos. Essa independéncia comega com nosso ensino explicito
de rotinas académicas. Comegar simplesmente mantera os alunos envolvidos e aumentara sua confianga como aprendizes. (tradugdo
nossa).

31 Planos de aula bem desenvolvidos ajudam a garantir que técnicas de instrugdo eficazes sejam incorporadas as suas aulas. Como
regra geral, leva cerca de duas vezes mais tempo para desenvolver um plano de aula eficaz, como para ensinar a licdo em sala de
aula. (tradugdo nossa).
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O planejamento curricular deve assegurar condi¢gdes para a organizagao do tempo
cotidiano das instituicdes de Educac¢do Infantil de modo a equilibrar continuidade
e inovagdo nas atividades, movimenta¢do e concentragdo das criangas, momentos
de seguranga e momentos de desafio na participagdo das mesmas, e articular seus
ritmos individuais, vivéncias pessoais e experiéncias coletivas com criancas e adultos.

Assim sendo, o planejamento norteara as ac6es do professor. Ao pensar em organizar algumas
rotinas fixas que demonstrardo, por exemplo, o inicio da aula de Inglés, a transicdo de atividades
e o encerramento da aula, o docente poderd prever situacdes, organizar o melhor momento para
determinadas atividades, avaliar o que ndo deu certo, e elaborar novas estratégias visando sempre
melhorar a sua pratica.

No tdpico adiante, abordaremos algumas das estratégias apresentadas nas obras que
constituem o referencial tedrico desta pesquisa e que poderdo ser atribuidas ao planejamento do
professor de inglés para criancas, pensando no tempo, espaco e materiais utilizados propiciando a

criacdo de uma rotina didatica em Inglés.

2.2 ANALISE DE ROTINAS DIDATICAS PARA O ENSINO DE INGLES: ESTRATEGIAS PARA A
OTIMIZACAO DO TEMPO, PREPARACAO DO AMBIENTE E SELECAO DE MATERIAIS

A rotina é a base para a elaboracdo de um planejamento bem estruturado e executado,
porém seu valor é desconhecido por professores que ndo tem formacdo especifica para trabalhar
com a Educacdo Infantil. Segundo pesquisas realizadas para este trabalho, ressaltamos que o principal
objetivo da elaboracdo de uma rotina didatica é o de contemplar a fala da crianca em suas a¢des no
dia a dia, estimulando-as em seu desenvolvimento através da participacdo e da interacdo com as
praticas escolares, sendo o professor o organizador da pratica educadora das criancas.

A partir da apresentacdo desta constatacdo acerca dos objetivos da rotina, propomos a
seguinte reflexdo: qual o professor que ndo gostaria de conduzir sua aula de maneira harmoniosa? Em
uma realidade onde se ensina o inglés para criangas pequenas, como ja mencionado anteriormente,
o planejamento é uma ferramenta indispensavel para que isso ocorra, pois, no decorrer da aula, ha
varios fatores que devem ser equilibrados, como por exemplo: o quanto de lingua inglesa utilizar para
gue se explore o idioma e, ainda assim, seja compreendido? O que e em que momento falar em inglés
com as criangas, para além do conteudo do livro didatico? Como estimula-las a responder em inglés
mesmo quando isto ndo lhe é solicitado?

Para o professor equilibrar suas expectativas e fazer da sua aula um momento harmonioso
e acolhedor, com sensacdo de seguranca e pertencimento das criangas, o planejamento escolar
n3o deve ser algo estatico e inflexivel. E preciso ter consciéncia de que, ao trabalhar com criancas,
alguns imprevistos podem surgir e, para complementar essa ideia que contempla a possibilidade da
flexibilidade do planejamento do professor, bem como do ritmo da execucdo das rotinas didaticas,

trago a fala de Barbosa em Por amor e for¢a afirmando que:
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Pelos discursos de educadores brasileiros de diversas geragdes vimos que, a respeito
da rotina, foi sendo constituido um discurso de flexibilidade, de instrumento de
apoio ao trabalho, e ndo de regulagao, de integragao entre as experiéncias prévias
das criangas e as rotinas institucionais, de alternancia de tipo de atividades, de usos
de espaco, de pensar tempos adequados para a execugdo de tarefas, de ouvir o
saber especializado sobre qual a melhor forma de organizar a rotina, de fazé-lo com
a participacdo dos professores e uma série de indicagdes interessantes que quais
serdo discutidas posteriormente. (BARBOSA, 2006, p. 108).

Pensando, entdo, nas rotinas e no planejamento como um “instrumento de apoio do
trabalho” do professor de inglés para criancas, sugerimos que este profissional possa utilizar
estratégicas para desenvolver o seu planejamento, tendo em mente que este podera ser alterado
guando for necessario, atendendo as necessidades momentaneas das criangas. Se bem pensadas
pelo professor, essas estratégias poderdo criar e estabilizar as rotinas didaticas que conduzirdo a
aula de Inglés. Uma rotina didatica bem planejada busca manter o equilibrio das expectativas tanto
das criancas como do professor, desenvolvendo relacGes positivas na sala de aula e, principalmente,
atribuindo uma sensacdo de compartilhamento de intencdes e propdsitos entre professor e criancas,
0 que, consequentemente, pode promover a liberdade de expressdo dessas criancas.

Para abranger os aspectos positivos citados acima sobre a elaboracdo e aplicacdo de uma rotina
didatica para as aulas de inglés, o planejamento deve contemplar perspectiva de desenvolvimento
fisico, intelectual e afetivo do aluno. Para isso, o livro “The first six weeks of school”, uma das obras que
compdem o referencial tedrico desta pesquisa, nos traz a possibilidade de organizacdo de uma rotina
didria que sdo bastante interessantes dentro dos objetivos especificos propostos neste trabalho e serdo
apropriadas e adaptadas nesta pesquisa. Assim, a ideia de organizacdo de rotina que mais se aproxima
do propésito desta pesquisa contempla os seguintes itens: chegada e acolhida, “circle time” (hora do
circulo), “English corner” (canto do Inglés), “story time” (hora da histdria), “song of the week” (muUsica da
semana), “poem of the month” (poema do més) e “closing the class” (encerramento da aula).

Logo, com a intencdo de representar a lingua inglesa na sala de aula por meio de simbolos,
destacamos aqui a possibilidade e a importancia em preparar o espaco fisico da sala de aula em prol
da execucdo das rotinas didaticas em inglés. Essa preparacdo pode ser feita, por exemplo, por meio
da selecdo de um espaco da sala para ser o “canto do inglés”. Neste canto, podendo ser uma parte
da parede da sala de aula, servird para realizar colagem de cartazes Uteis para a consolidacdo da
rotina didatica da aula de Inglés. Esses cartazes podem conter, por exemplo, os nomes dos dias da
semana em inglés, com letras grandes e coloridas, para chamar a atencdo das criangas e quem sabe,
futuramente, trabalhar o vocabulario relacionado as cores.

Propomos que o ambiente de sala de aula seja motivador, tornando-se fundamental para o
desenvolvimento das criancas e, no caso apresentado aqui, podendo contribuir para a aquisicdo da
lingua inglesa. Essa ideia culmina com a organizacdo da sala de aula apresentada no livro “The First
Week Of School”, onde diz que:

Walls covered with all sorts of displays can lead students to feel overwhelmed, but
bare walls and boards look too bleak. One way to strike a balance — displaying just
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enough to pique students’ curiosity — is to keep most wall space or bulletin boards
blank, but give them bold titles and attractive frames. (CLASSROOM, 2015, p. 11).3?

Objetivando uso significativo do espaco, os cartazes podem ser explorados diariamente das mais
diversas maneiras. Estas praticas, se contempladas no planejamento do professor de inglés, auxiliam as
criancas a desenvolverem competéncias importantes, pois oportuniza a fala do inglés em publico, a
troca de informacdes e a consolidacdo de contetidos importantes que acompanham as criangas durante
todo o Ensino Fundamental I, como os meses, dias da semana, vocabulario sobre o clima etc.

Nesta perspectiva o educador é um incentivador que estimula o aluno afazer parte e participar
ativamente de um grupo, ele promove didlogos sobre a realidade das criancas, o protagonismo para
o conhecimento de si e do mundo, portanto ele pode medir a duracdo de cada momento da rotina
conforme a necessidade do momento.

Enfim, sdo inUmeras as possibilidades de organizacdo para a moldagem do comportamento
das criancas no decorrer da aula, objetivando a apropriacdo de vocabuladrio, maior fluidez na
compreensdo das instrucdes e da transitividade das atividades. Vygotsky (1984/1993) considera
como funcdo basica da linguagem o intercambio social: é para se comunicar com os outros que o
homem cria e utiliza os sistemas da linguagem. Portanto, engaja-las no manuseamento dos cartazes,
coloca-las a frente da turma para falar em Inglés e torna-las participantes atividades do processo de

ensino-aprendizagem podem ser estratégias validas no caminho da aquisicdo do idioma.

3 PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

Ap6s a realizacdo de um levantamento de conceitos sobre rotina didatica foi possivel criar
estratégias para a discussao de questdes que nos levaram a refletir sobre a necessidade de se adotar
uma rotina durante as aulas de inglés para criancas.

Para desenvolver este trabalho, primeiramente, realizamos uma revisao bibliografica sobre
o conceito de rotina didatica na Educacdo Infantil e, depois, um estudo aprofundado a respeito das
rotinas comumente utilizadas no ensino de inglés para criancgas. A revisdo bibliografica foi fundamental
para a elaboracdo desta pesquisa, funcionando como uma grande facilitadora para a investigacdo
acerca das rotinas didaticas e que também organizou, esclareceu e resumiu as principais ideias sobre

rotinas didaticas, culminando com o pensamento de Vosgerau e Romanowski ao afirmarem que:

Os estudos de revisdo consistem em organizar, esclarecer e resumir as principais
obras existentes, bem como fornecer citagdes completas abrangendo o espectro de
literatura relevante em uma area. As revisOes de literatura podem apresentar uma
revisao para fornecer um panorama histérico sobre um tema ou assunto considerando
as publicagdes em um campo. Muitas vezes uma andlise das publicagdes pode
contribuir na reformulac¢do histérica do didlogo académico por apresentar uma nova
direcdo, configuracdo e encaminhamentos. (VOSGERAU; ROMANOWSKI, 2014, p.
167).

32 Paredes cobertas com todos os tipos de painéis podem levar os alunos a se sentirem sobrecarregados, mas as paredes e quadros
nus parecem muito sombrios. Uma maneira de obter um equilibrio - exibindo apenas o suficiente para despertar a curiosidade dos
estudantes - é manter a maioria dos espacos de parede ou de boletins em branco, mas dar a eles titulos arrojados e quadros atraen-
tes. (tradugdo nossa).
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O estudo de caso realizado trouxe fatos empiricos sobre o tema, por meio dele realizamos
a observacdo, coleta, andlise e interpretacdo de fatos e fendmenos que ocorrem dentro da aula de
inglés para criangas em uma escola privada da cidade de Ponta Grossa, no Parand, que oferece um
curriculo bilingue desde a Educacdo Infantil.

Segundo Yin, o que caracteriza o estudo de caso é a exigéncia da pratica de alguns
procedimentos metodoldgicos por parte do investigador, como: base de dados, preparacdo prévia,
protocolo de estudo, entre outros e, principalmente, a apresentacdo de um conteudo significativo e
interessante para a sociedade. A escolha da utilizacdo deste método de pesquisa no presente trabalho

culmina com a ideia do autor a respeito da funcdo do estudo de caso quando ele diz que:

O estudo do caso é preferido para examinar acontecimentos contemporaneos, mas
guando os comportamentos relevantes ndo podem ser manipulados. O estudo do
caso confia em muitas das mesmas técnicas que a histéria, mas adiciona duas fontes
e provas normalmente ndo incluidas no repertério do historiador: observagao directa
e entrevistas sistematicas. (YIN, 1994, p. 18).

Como instrumento de coleta de dados, foram realizadas observacGes de aulas ministradas
diariamente para duas turmas de Infantil IV e primeiros anos, com foco no interesse das criancgas
sobre determinados assuntos e determinadas praticas da rotina didatica, a facilidade ou dificuldade
de memorizacdo e assimilacdo de vocabulario e conteido de temas componentes das rotinas
e a necessidade de flexibilizacdo destas rotinas considerando a complexidade, o dinamismo e a
imprevisibilidade que pode vir a existir no ambiente de sala de aula.

Logo, registros fotograficos demonstrando os materiais utilizados para compor as rotinas,
bem como a organizacdo e disposicdo desses elementos em sala de aula e o momento de participacao
das criancas na execucao da mesma, também compGem as paginas desta pesquisa, colaborando com
a proposta do trabalho de refletir sobre a aplicabilidade da rotina em prol de uma melhor estruturacao
do trabalho do professor de inglés da Educacao Infantil. Para Gunther (2006, p. 202):

Ao conceber o processo de pesquisa como um mosaico que descreve um fenémeno
complexo a ser compreendido é facil entender que as pecas individuais representem
um espectro de métodos e técnicas, que precisam estar abertas a novas ideias,
perguntas e dados. Ao mesmo tempo, a diversidade nas pegas deste mosaico inclui
perguntas fechadas e abertas, implica em passos predeterminados e abertos, utiliza
procedimentos qualitativos e quantitativos.

Por isso a importancia da apresentacdo de dados empiricos como “pecas de mosaico” que
complementam a revisdo bibliografica desta pesquisa. A analise dos dados contemplou uma avaliagdo
critica. Por fim, a conclusdo procurou relacionar e unir novos conhecimentos produzidos a outros ja
existentes, a fim de identificar aspectos que ainda precisam ser investigados sobre as rotinas em aulas
de inglés para criancas.

A seguir, apresentamos um breve relato reflexivo sobre a aplicacdo das rotinas didaticas em
aulas de Inglés para criancas, com o intuito de demonstrar as possibilidades de utilizagdo das estratégias

apresentadas anteriormente neste trabalho na pratica, ou seja, na vivéncia de sala de aula.
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4 RELATOS DE APLICACAO DE ROTINA - EXPERIENCIAS DE SALA DE AULA

A aplicacdo de uma rotina didatica foi realizada com criancas de uma escola privada do
municipio de Ponta Grossa — Parand, que possui um projeto bilingue em andamento, com uma carga
horaria de cinco aulas de inglés semanais desde os dois anos de idade até o final do Ensino Médio.
As criancas em questao possuem de cinco a seis anos de idade e estdo no primeiro ano do Ensino
Fundamental I. A maioria ja possui vivéncias com a lingua inglesa, pois participam do projeto bilingue
desde os dois anos de idade, apresentam entdo certo dominio dos conteldos curriculares proprios
da faixa etaria, como: cores, animais, nUmeros de um a dez, entre outros.

Primeiramente, analisamos aulas no periodo de fevereiro a abril de 2019 em uma classe de
vinte criancas, sendo dez meninos e dez meninas. A escola oferece uma excelente estrutura fisica,
com um aparato tecnolégico bastante moderno e funcional. Todas as salas possuem retroprojetores
para a execuc¢ao de videos imagens e musicas e cada professor possui um tablet que pode utilizar para
projetar o recurso multimidia que estiver incluido no seu planejamento.

O suporte tecnoldgico oferecido pela escola muito contribui com o planejamento do
professor, uma vez que sabemos que nossas criangas convivem diariamente com a tecnologia e
podem aprender por meio dela. Porém, em relacdo as rotinas didaticas, pudemos perceber que é
a mediacdo do professor que faz com que elas de fato acontecam. Percebemos que as acdes em
sala, independente do material didatico adotado pela instituicdo ou do suporte tecnoldgico oferecido
por ela, foram os elementos que fizeram com que a rotina didatica se concretizasse nesta turma de
primeiro ano.

Logo no comego do ano, elaboramos os cartazes que iram colaborar para a construgao da
rotina didatica nas turmas de primeiro ano. Com o auxilio da coordenacdo da escola, pensamos em
um material visualmente atrativo, mas que também fosse significativo para as criancas, com letras
grandes e contendo a caligrafia propria para a leitura da faixa etdria.

Devido a solicitagcdo dos professores de inglés, a coordenacdo pediu para que as professoras
regentes cedessem um espaco fisico da sala de aula para que estes cartazes contendo meses do ano,
dias da semana e numerais em inglés fossem expostos e permanecessem até o final do ano, uma
vez que esta necessidade em se ter um espaco fisico dedicado somente a lingua inglesa emergiu da
necessidade em possuir um aparato visual, mais concreto, para os comandos do professor e a melhor
compreensdo dos momentos da aula. Segue alguns dos cartazes que utilizamos diariamente nas aulas

de inglés para criancas.
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Figura 1: Dias da semana e meses do ano.
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Fonte: as autoras.

Figura 2: Condigdes climaticas.

Figura 3: Cantinho do inglés.
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Fonte: as autoras.

Primeiramente, os conteudos dos materiais foram explorados, sempre no inicio da aula, para
demarcar o momento de transi¢cdo entre a utilizacao e aprendizagem do portugués e a utilizagao e
aprendizagem do inglés. Essa exploragdo era feita da seguinte forma: foi realizada a leitura de todo
o conteudo do cartaz e, em seguida, a demarcagao do item principal com um marcador colorido,
que apontasse e situasse as criangas em relagdo ao tempo, por exemplo. Depois que as criangas
se acostumaram com a forma de apresentagao do calendario e do clima, procuramos inclui-los na
execucao da rotina didatica, chamando-os até o espago denominado por “English corner” para que
eles mesmos manuseassem o marcador e, depois, falassem para a turma todos os itens demarcados
nos cartazes.
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Depois dafala do aluno escolhido pararealizar arotina do calendario e do clima, seguindo uma
ordem alfabética para proporcionar a todos a oportunidade de participar desse momento, a turma
ficava encarregada de repetir a falar do colega. Essa repeticdo da fala do colega foi uma estratégia
pensada para que o aluno que estivesse em frente a sala percebesse que sua participagao naquele
momento era algo importante e, consequentemente, este se mostrava preocupado em pronunciar
corretamente as palavras em inglés, demonstrava também felicidade e prazer em estar falando em
inglés e sendo ouvido com atencgdo, fazendo deste um momento da rotina bastante significativo tanto
para quem estava encarregado de executa-las, como para quem estava ouvindo, pois as criangas que
assistiam a fala do colega mostravam-se bastante interessados e mantiveram uma postura de respeito
durante a fala do outro. A importancia do envolvimento do aluno em atividades de interacdo com o
material de aprendizagem pode ser demonstrada através da pesquisa contida no livro “Classroom

management” afirmando que:

Research conducted by Edgar Dale in the 1960s showed that what we recall from
learning depends greatly on how the learner interacted with the learning material.
Typically, we remember 10 percent of what we learned in a passive manner (e.g.,
lecture, reading, observing) but we remember 90 percent of what we learn by actively
engaging with the material (e.g., simulations, active experiments, performing)®.
(CORPS, 2008, p. 50).

Entre erros e acertos, notamos que o professor de inglés para criangas deve aproveitar todas
as oportunidades para promover a criacdo de um ambiente onde prevalece a interacdo envolvida
pela harmonia. Essa harmonia é trazida pela seguranca do professor que conhece estratégias para
conduzir seu planejamento no processo de ensino-aprendizagem. Aimportancia desse clima amistoso,
gerado tanto pela organizacdo fisica da classe, como pelas acdes pedagogicas do professor, pode fazer
toda a diferencga no decorrer das aulas, como: “Your proactive, appreciative classroom management
will affect your students’ performance. Implementing the right strategies will make the difference
between a learner-friendly classroom and a disorganized classroom.3*” (CORPS, 2008, p. 42).

Uma outra pratica que observamos e que agregamos as rotinas didaticas em inglés, foi a de
expor, em forma de lista, uma espécie de “passo a passo” da aula. Percebemos que as professoras
regulares, as regentes da sala, organizavam o dia a dia das criancas desta forma: listando todos os
momentos do dia, como: entrada — atividade — lanche — aula de Educacdo Fisica — atividade — fruta
— saida. Essa lista ficava exposta o dia todo na lousa, e foi perceptivel a diminuicdo da ansiedade
de criangas que choravam no inicio do ano, por exemplo, pois o fato de saber o que estava por vir,
os tranquilizava. E possivel adaptar a lista a aula de inglés, elaborando-a conforme o planejamento
do professor no dia, por exemplo: Hello song, calendar and weather chart, activity, game, goodbye

time®, auxiliando a crianga a se organizar dentro daquela aula extra, demonstrando que a aula de

33 A pesquisa conduzida por Edgar Dale nos anos 60 mostrou que o que nos lembramos da aprendizagem depende muito de como
o aluno interagiu com o material de aprendizagem. Normalmente, nos lembramos de 10% do que aprendemos de maneira passiva
(por exemplo, palestra, leitura, observagdo), mas lembramos 90% do que aprendemos interagindo ativamente com o material (por
exemplo, simulagdes, experiéncias ativas, execug¢do). (tradugdo nossa).

34 Sua proatividade, gestdo apreciativa da sala de aula afetara o desempenho de seus alunos. A implementacdo das estratégias cer-
tas fard a diferencga entre uma sala de aula amigavel para o aluno e uma sala de aula desorganizada. (tradugdo nossa).

35 , atividade, jogo, hora da despedida. (tradugdo nossa).
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inglés também faz parte do cotidiano e que possui a mesma importancia que a aula da professora
regente.

Depois que as criangas se habituaram com as rotinas realizadas no inicio da aula, inserimos
mais um elemento ao English corner. Com a orientagdo da coordenacgao da escola, elaboramos um
cartaz com frases e rimas em inglés chamadas comumente de “attention grabbers®*”, que sdo sinais
sonoros para demonstrar as criangas 0s momentos em que era necessario siléncio e concentragdo.
Para que os attention grabbers conseguissem cumprir com sua finalidade, foi necessario combinar
previamente com as criangas que, depois que a professora falasse a frase selecionada para solicitar
o siléncio da turma, todos deveriam se acalmar e voltar sua atengao para a fala da professora. Os
attention grabbers, como: “class, class — yes, yes®”” ou “macaronni and cheese — everybody freaze®®”
brincam com os fonemas da lingua inglesa e, por isso, chamaram a atengao das criangas. Além disso,
foi uma estratégia que auxiliou na retomada da concentragao da turma apés um momento de mais
agitacao e que evitou um desgaste maior da professora para que pudesse acalmar a turma, tudo isso

sem deixar de utilizar a lingua inglesa.

Figura 4: Chamadas de atengao
e

Fonte: as autoras.

Os momentos de “story time**”, “song of the week**”, “poem of the month**”, entre outros,
ocorreram em uma frequéncia mais variada do que as rotinas fixas citadas anteriormente. Como ja
dito aqui no tépico sobre a relagao entre as rotinas e o planejamento do professor, € muito importante

que este profissional respeite e compreenda a flexibilidade que o trabalho com as criangas exige.

36 Chamada de atencdo.

37 Classe, classe —sim, sim.

38 Macarrdo com queijo - todos congelam.
39 Hora da histéria. (tradugdo nossa).

40 Sons da semana. (tradugdo nossa).

41 Poema do més. (tradugdo nossa).
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Algumas vezes, imprevistos em relacdo ao tempo para executar determinada atividade ou
até mesmo sobre o grau de agitacdo da turma em determinada ocasido, fizeram com que deixassemos
a histéria, o poema ou a musica para um outro momento, porém, essas atividades foram incluidas
semanalmente no planejamento, envolvidas por atitudes de moldagem de comportamento para que
fossem se tornando cada vez mais efetivas nos seus propdsitos pedagogicos.

Dentre essas moldagens de comportamento, podemos citar o pedido da professora para que
na “story time” os bracos fossem cruzados e os olhos focassem no livro, ou para que no momento da
“song of the week” cada aluno permanecesse em pé atras da sua mesa para evitar possiveis situagoes
de embate fisico. Ja na leitura do poema do més, um aluno era chamado a frente para que apontasse
as frases lidas pela professora no cartaz no poema, para que explorasse o género circulando as letras
com 0 mesmo som ou para que, voluntariamente, tentassem repetir oralmente as frases declamadas.

Enfim, durante trés meses procuramos aplicar as rotinas didaticas em sala de aula e pudemos
perceber o grande senso de organizacdo que nos proporcionaram. Organizagao que abrangeu desde
a arrumacdo consciente do espaco fisico da sala até a escolha de atitudes e falas perante situacdes
especificas da Educacdo Infantil. Essa organizacdo alterou a maneira de conduzir o passo a passo
do planejamento, com maior sensacdo de seguranca para ministrar os conteudos e ir além deles
e, COmo uma consequéncia positiva, o engajamento das criancgas se fortificou a medida em que as
rotinas didaticas foram se estabelecendo nas aulas de inglés, uma vez que os pequenos se sentiam

participantes ativos e conscientes do que ocorre em cada momento da aula.

5 CONSIDERAGOES CONCLUSIVAS

Por meio dos objetivos gerais e especificos apresentados no inicio deste trabalho pudemos
explorar o tema rotinas didaticas nas aulas de inglés da Educacdo Infantil, tendo em vista aimportancia,
o poder do ensino da lingua inglesa e ascendéncia significativa do seu ensino nos ultimos tempos, e
entdo tracar alguns momentos de reflexdao sobre os beneficios, a utilidade e os efeitos da aplicacdo
de uma rotina didatica.

Embora sejam poucas as obras literarias que as explorem dentro do universo do ensino
de inglés como segunda lingua para criancas, é possivel afirmar que ha inumeras possibilidades de
resultados positivos — dentre elas uma melhor preparacdao para o mundo real, ou seja, para certo
aperfeicoamento e dominio do idioma, e ainda uma atuag¢do positiva na formacdo pessoal destas
criancas — além de ndo haver perda do patrimonio linguistico e cultural da lingua portuguesa.

A problematizacdo gerada pela exposicdao a uma repeticdo de a¢des em contraponto a
liberdade de expressdo da crianca mostra que pode haver um equilibrio entre esses contrastes, pois
as rotinas didaticas visam promover a participagdo ativa das criancas, apresentada pelo referencial
tedrico deste estudo como relevante e positiva na formagdo do sujeito/aluno.

Quando acompanhada de um planejamento adequado e de condi¢Ges favoraveis, em sala
de aula e dentro do ambiente escolar — as quais sabemos, como estabelecido aqui, ndo dependem

unicamente do professor ou até mesmo unicamente da escola em especifico — as rotinas didaticas
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podem ser apoiadoras de uma boa relacdo e de um ambiente agradavel de ensino e aprendizagem,
livrando as criangas de um ensino marcado pelo senso comum.

Ensinar um novo idioma, independentemente da natureza do ambiente escolar € muito mais
do que ensinar o aluno a se comunicar. Ensinar uma lingua, tal qual a lingua inglesa, é possibilitar o
acesso a outros mundos e outras culturas. As rotinas didaticas, aliadas a este pensamento, podera
auxiliar as criangas a expressarem quem sdo e quem eles podem vir a ser, como bem nos lembra

Barbosa:

[...] Os conteudos das rotinas na Educagdo Infantil sdo conteudos pedagdgicos
carregados de simbologia sociocultural, mesmo aqueles considerados apenas
pedagégicos. Aprende-se a chegar a um lugar, a conviver com outras pessoas, a
cuidar do préprio corpo, a recortar e colar. Ensinar tais conteudos é um profundo
desafio para o profissional que ndo quer somente manter as tradi¢Ges e estimular a
cultura de apenas um grupo, mas que pretende que a estas se aliem novas tradi¢Ges,
contraculturas. (BARBOSA, 2006, p. 202).

A partir dessa afirmacao, concluimos que ainda ha muito o que se pensar sobre as rotinas
didaticas nas aulas de inglés para criangas. Para futuros trabalhos com esta tematica, apontamos a
seguinte questdo: seria possivel pensar em rotinas diferenciadas, além das demonstradas aqui? E
necessario manter critica continua aos instrumentos de regulagdo, é preciso manter uma postura de
indagacdo quanto a prépria pratica, para evitar o conformismo, visando a criatividade e a vontade
de conhecer e explorar o desconhecido, priorizando o ensino de inglés para criangas como algo
gue pode vir a ser permanentemente benéfico, além de prazeroso e divertido. As rotinas didaticas

apresentam-se fundamentais neste processo.
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AVALIACAO NO ENSINO DE INGLES NA EDUCACAO INFANTIL: VAMOS
CONSTRUIR NOSSO CAMINHO?

Tatiana Caniceiro MILEO
Giuliana Castro BROSSI

1 INTRODUCAO

Quando falamos em processo de escolarizacdo, € comum pensarmos em ensino e
aprendizagem como o centro desse caminho a ser percorrido, porém, para que tanto o ciclo do ensino
quanto o da aprendizagem se completem, efetivamente, uma terceira parte é indissociavel: o avaliar.
(SCARAMUCCI, 2006; FURTOSO, 2011; TONELLI; QUEVEDO-CAMARGO, 2016).

O planejamento de como serd feita a avaliacdo é tdo importante quanto o planejamento de
ensino, mas somente reconhecer essa importancia ndo é o suficiente para que se tenha um processo
avaliativo efetivo, principalmente quando se trata do ensino de lingua inglesa na educacdo infantil
(doravante LIEI).

Pensar em todo o processo avaliativo das aulas de LIEI traz a tona diversos obstaculos e
complexidades que resultam em questionamentos, tais como, qual o papel da avaliagdo nesse
contexto, o qué avaliar, como avaliar, quais ferramentas usar e o que fazer com os resultados para
informa-los aos pais e a escola. Dessa forma, corroboramos Tonelli e Padua (2017) que compreendem
que pesquisar e refletir sobre esse tema é relevante para a formacdo de professores e para uma
pratica de ensino, aprendizagem e avaliacdo mais efetiva.

A motivacdo para pesquisar essa area nasceu da prdpria prdtica da primeira coautora
deste capitulo como professora de LIEIl. Como alunas, sempre fomos avaliadas na educac¢do basica e
superior de maneira tradicional com provas a cada bimestre ou semestre para, posteriormente, ter
acesso a um numero que representaria o nosso desempenho, porém, pouco nos informaria sobre o
que haviamos alcancado e os préoximos passos que deveriamos dar.

Ao adentrar a sala de aula como professoras de LIEI os desafios foram muitos: o que avaliar
durante as aulas? Como avaliar? Quais ferramentas usar? E, por isso, ler e pesquisar sobre o tema tém
sido importantes para nossa formacao e para melhorar nossa pratica em sala de aula.

Dentre tantas formas e razOes de e para avaliar, a avaliagdao formativa tem sido pesquisada
e explorada em vdrios estudos nos contextos de educacdo infantil e também com foco no ensino de
lingua inglesa (BARBOSA; 2013, TONELLI e PADUA; 2016). Essa forma de avaliagdo potencializa um
dos principais motores do porqué as criancas estdo na escola: a sua formac¢do. Porém, ndo somente
pesquisas no ambito académico, mas também as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao
(BRASIL, 2013) defende a relevancia da avaliacdo formativa pelo seu carater plural, efetivo, por estar
alinhado com os propdsitos do processo de escolarizagdao em si.

Para um processo avaliativo formativo acontecer, todo um processo deve ser pensado com
objetivos para que a crianga seja avaliada como um todo, que sua formacao integral seja considerada,

registrada e informada a escola e aos pais ao longo do ano, mas registrar a formacdo de uma criancga
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traz muitos desafios, principalmente nas aulas de LI, quando, muitas vezes, o processo avaliativo
pode se resumir a dizer se o aluno aprendeu as novas palavras e se esta se comportando bem durante
as aulas.

Primeiramente, essa forma de avaliar abrange algumas facetas da formac¢do de uma crianca,
mas ndo é facil, para nos professores, simplesmente mudar uma cultura de avaliar que esta tdo
intrinseca em muitos de nds, como relata Rolim (1998), em sua pesquisa sobre como professores
reproduzem a cultura do avaliar em que estdo inseridos.

Além de ndo abranger os aspectos da crianca em sua complexidade, também ndo da a
oportunidade de ser ouvida e participar da construcao do seu processo de ensino e de aprendizagem,
0 que seria importante para sua formagao.

De acordo com Lucena (2004), Rolim (1998) e Tonelli e Padua (2017), hda uma escassez de
pesquisas na area de avaliacdo formativa, mesmo sendo essa relevante para a formacdo de professores
e para uma pratica docente mais efetiva e de qualidade.

Considerando nossas proprias trajetérias como alunas, depois como professoras de LIEI,
além de estudos na area de avaliacdo formativa no ensino de inglés durante a Especializacdo em
ensino de inglés para criancas na Universidade Estadual de Londrina (UEL), decidimos ampliar a
pesquisa trazendo uma proposta de uma ferramenta reflexiva para conduzir os/as professores/as
pelos caminhos da avaliacdo.

Com base nos resultados dos estudos acerca da complexidade que acompanha o ato de
‘avaliar’ na educacdo infantil, além da relevancia em pensar os passos que um processo avaliativo
requer, formulamos um protétipo de um guia reflexivo como um suporte para repensar o processo
avaliativo no ensino de LIEI.

Nomeamos de “Caminhos avaliativos para o processo de ensino e aprendizagem de inglés

III

na educacdo infantil” o produto que provoca questionamentos para o/a professor/a ressignificar
sua pratica avaliativa de ensino de LIEl. Nele, propomos uma caminhada pelo processo avaliativo no
ensino de LIEI com reflexGes sobre cada etapa e sugestdes de ferramentas avaliativas para refletir e
construir com professores-leitores dessa jornada, um processo avaliativo mais objetivo, em que a
crianca é considerada em sua complexidade e sua voz é ouvida.

Este capitulo sera dividido em 5 partes, além desta breve introducdo. Na parte 2, discorremos
sobre os suportes tedricos usados para a pesquisa. Logo apds, apresentamos o procedimento
metodoldgico utilizado para em seguida apresentar o documento “Caminhos avaliativos para o
processo de ensino e aprendizagem de inglés na educacdo infantil”. Posteriormente, trazemos as

consideracdes finais desta pesquisa e as referéncias bibliograficas utilizadas.

2 A AVALIAGAO FORMATIVA E O ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA CRIANGAS

O termo avaliacdo pode ser interpretado de diferentes formas, dependendo do contexto e
dos propdsitos. Para esse estudo foram lidas diferentes pesquisas sobre avaliagcdo que possibilitasse

a ampliacdo do termo na discussdo do suporte tedrico. Dentre as varias definicbes de avaliacdo, para
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essa pesquisa concordamos com Sanchetto (2013 apud TONELLI; PADUA, 2016, p. 512) que a define

como:

um processo abrangente da existéncia humana, que implica em uma reflexdo critica
sobre a pratica, no sentido de captar seus avangos, suas resisténcias, suas dificuldades
e possibilitar uma tomada de decisdo sobre o que fazer para superar os problemas
identificados.

Um dos questionamentos prioritarios ao se refletir sobre a avaliacdo em si é questionar o
seu objetivo, considerando que refletir sobre avaliacdo também é refletir sobre o papel do professor,
do aluno, da escola e do curriculo, no processo formativo de uma crianca. A avaliagdo é um processo
multifacetado e ndo pode ser construida isoladamente, mas sempre em conjunto com todos os
participantes do processo escolar da crianca.

Ao questionarmos sobre o(s) objetivo(s) da avaliacdo, nos perguntamos também sobre o
objetivo do processo educacional em si, o qual, de acordo com Freire (2011), se refere a uma pratica
educativa para a formacdo do aluno integralmente, contrapondo com os objetivos da educacdo
bancéria. Nesse sentido, o autor exemplifica que “é por isso que transformar a experiéncia educativa
em puro treinamento técnico é amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no exercicio
educativo: o seu carater formador”. (FREIRE, 2011, p. 34).

Para pensarmos o processo avaliativo baseado nas coloca¢Ges de Freire (2011) sobre uma
educacdo para formacdo e subvertendo a tradicional educacdo bancaria, é importante iniciar olhando
para a propria cultura do avaliar e como as proprias experiéncias com o processo avaliativo do
professor quando ainda era aluno afetam a sua pratica em sala de aula, movimento que é discutido
na “cultura do avaliar”, em Rolim (1998).

De acordo com a autora, é crucial tentar compreender a cultura de avaliar de professores/
as de lingua estrangeira, pois ao refletir sobre as prdprias crencas, torna-se possivel, com autocritica,
problematiza-las e desconstruir mitos sobre o assunto. Sob a argumentacdo da autora, essa pesquisa
traz como objetivo a producdo de um material que colabore com a reflexdo de professores/as de inglés
acerca das etapas do processo avaliativo na Educacdo Infantil (El), além de propor ferramentas para
avaliar criancas na El em uma perspectiva que abrange além do campo linguistico, pois ha diversos
aspectos a serem observados para que tenha um desenvolvimento saudavel.

Também ha varias formas de avaliacdo, com diferentes objetivos e propdsitos, e entender
cada uma delas contribui para olharmos criticamente para o processo como um todo. Retorta e Mulik
(2014) apresentam a classificacdo de Bloom (1981) em relacdo aos tipos de avaliacdo e suas fungoes:

diagnostica, formativa e classificatéria. As trés formas sdo apresentadas no Quadro 1.
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Quadro 1 — Os trés principais tipos de avaliacao

DIAGNOSTICA

FORMATIVA

CLASSIFICATORIA

Propdsitos

- Determinar a presenca
ou auséncia de
habilidades e ou pré-
requisitos.

- Identificar as causas de
repetidas dificuldades na
aprendizagem.

- Informar professor e aluno
da aprendizagem durante

o desenvolvimento das
atividades escolares.

- Localizar deficiéncias na
organizacao do ensino
de modo a possibilitar
reformulacdes nele e na
aplicacdo de técnicas de
recuperag¢do do aluno.

- Classificar os
alunos ao fim de um
semestre, ano ou
curso, segundo niveis
de aproveitamento.

- Geralmente
comportamento
cognitivo, as vezes

Objetivo de |-Comportamento - Comportamento cognitivo, | compor- tamento
medida cognitivo afetivo e psicomotor. psicomotor e
ocasionalmente
comportamento
afetivo.
- No inicio de um
semestre, ano letivo ou
curso.
- Ao final de um
Epoca - Durante o ensino, - Durante o ensino. semestre, ano letivo
quando o aluno Ou curso.
evidencia incapacidade
em seu desempenho
escolar.
- Pré-teste
- Teste padronizado de
rendimento. -Instrumentos
Instrumentosll - Teste diagnéstico especificamente planejados |- Exame, prova ou

- Ficha de observacao

-Instrumento elaborado
pelo professor.

de acordo com os objetivos
propostos.

teste final.

Fonte: Retorta e Mulik (2014)

Essa definicdo e separacdo entre as diferentes formas de avaliar ndo impede que um processo
avaliativo possa conter um ou mais tipos de avaliacdo, pois dependerd do seu objetivo. Para essa
pesquisa, o recorte serd a avaliacdo formativa a partir da producdo de um material o qual propde uma
rota para refletir e construir um processo avaliativo de carater formativo. De acordo com Barbosa

(2013, p. 1), a avaliagao formativa:
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[...] é fundamental no processo de ensino\aprendizagem, uma vez que, por um
lado ela visa auxiliar os alunos nas suas dificuldades e ajuda-los a progredir durante
0 processo e por outro, possibilita que os professores regulem também o ensino,
levando em consideragao os avancos e dificuldades dos alunos.

A avaliacdo formativa pode ter um carater central no processo formativo, porém, de acordo
com Tonelli e Padua (2016, p. 520), quando necessario, pode ser trabalhada em colaboracdo com

outros tipos de avaliacdo:

O modo formativo é considerado informal e o aluno é avaliado por suas respostas
por meio do diagndstico do educador e da andlise das especificidades, dos
pontos positivos e negativos de cada aluno. Esse modelo de avaliagdo é usado
predominantemente para fins pedagdégicos e, por meio da analise e das observagdes
obtidas, uma avaliagao somativa pode ser obtida.

Para que um processo avaliativo formativo seja efetivo e possivel de ser colocado em
pratica, ndo dependera somente do professor, mas também de fatores externos como, por exemplo,
as demandas das instituicGes e pais pela avaliacdo quantitativa e classificatdria, pois em varias
instituicBes a exigéncia por um numero final e classificatério é grande e mesmo quando o professor
nao vé utilidade em designar um numero para o desempenho do aluno, é preciso fazer, por exigéncias
de outros participantes da vida escolar da crianga.

Consideramos, também, que hd algumas variaveis internas que influenciam a possibilidade
de colocar em pratica a avaliagao formativa como, por exemplo, nimero de alunos em sala, tempo
de aula, materiais disponiveis no seu dia a dia, pois estes também podem intervir de uma forma
positiva ou negativa na pratica do professor e consequentemente, no processo avaliativo dos alunos.
As consideragdes sobre as varidveis externas e internas para um processo avaliativo formativo mais
eficiente sdo necessarias, pois afetara diretamente a formacao e construgao identitaria da crianca e
do professor.

Por isso, as reflexdes sobre a construcdo da prépria identidade e do(s) outro(s), na obra de
Freire, contribui para refletir sobre o impacto que um feedback, uma autoavaliacdo, um processo
avaliativo como um todo pode ter na emancipacdo do aluno e do professor, conforme o autor
exemplifica:

Quer dizer, mais do que um ser no mundo, o ser humano se tornou uma presenca

no mundo, com o mundo e com os outros. Presenga que, reconhecendo a outra
presenca como um “ndo eu” se reconhece como “si prépria”. (FREIRE, 2011, p. 20).

A pesquisa de Tonelli e Padua (2006) corrobora com Freire no sentido em que o processo
escolar precisa estar atento a formacgao do aluno, colaborando para sua transformac¢ao de uma forma
sauddvel e positiva. Por outro lado, a pesquisa expde que pensar no processo avaliativo no ensino
de inglés tem seus desafios especificos, pois traz outras dificuldades para a pratica docente como,
por exemplo, saber qual o papel da avaliagdo nesse contexto. Nesse ambito, Tonelli e Padua (2016)

discutem sobre o propdsito da avaliagdo no ensino de lingua inglesa para criangas (doravante LIC),
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pois “podemos sustentar a relevancia de avaliar criancas aprendizes de LIC de modo a evidenciar
suas facilidades e dificuldades e, por meio destas salientar seu progresso, promover feedback e,
motiva-las” (TONELLI, PADUA, p. 518, grifo das autoras).

Outros desafios também se apresentam ao professor em sua pratica como aponta a pesquisa
de Fortunato e Bruno (2017), a qual discute a relevancia de ampliar o entendimento de avaliagdo
formativa na educacdo infantil e também levanta questGes da complexidade da nossa realidade
atualmente, que também esta presente nas escolas.

A diversidade de contextos em que as criancas se encontram hoje em dia apresentam
desafios para todos os envolvidos no processo escolar, principalmente para o professor que precisa
lidar com tanta diversidade. Por isso, estar ciente das realidades que os alunos vivem em seu dia a dia
é fundamental para preparar o processo avaliativo de forma mais justa.

Também como suporte para o professor e todos que participam do processo escolar de
uma criancga, € importante que cada vez mais sejam desenvolvidas pesquisas na area de avaliacdo no
ensino de LIC, questionando e refletindo para que seja possivel construir processos avaliativos cada
vez mais justos e efetivos, e principalmente adequados as capacidades das criancas e ao contexto em

pauta.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho caracteriza-se como uma pesquisa documental, a qual derivou de uma
pesquisa realizada para o trabalho de conclusdo de curso da Especializacdo de Ensino de Inglés para
Criancas da Universidade Estadual de Londrina (UEL). A pesquisa primaria teve carater qualitativo e
objetivou analisar o entendimento de uma professora e os impactos, sejam positivos ou negativos,
acerca da avaliacdo formativa durante o ano escolar.

A analise foi feita a partir de suas respostas para um questiondrio de 14 perguntas
semiestruturadas, elaborado com o objetivo de analisar suas construgdes sociais em relagdo a
avaliacdo formativa no ensino de LIC e discutir os desafios e possibilidades dessa pratica em seu
contexto. A pesquisa foi desenvolvida com uma professora que atua em duas escolas privadas
na cidade de Curitiba-PR. Em uma das escolas, a professora atua no Maternal, em uma escola de
Educacdo Infantil ndo bilingue, e na outra a entrevistada atua no quarto ano do Ensino Fundamental
1 bilingue, ambas na area de ensino de LIC.

Ao analisarmos as respostas, constatamos que um dos desafios relatados pela professora
em sua pratica era a avaliacdo com seus alunos do Maternal. A dificuldade em saber o que avaliar,
ter critérios claros, objetivos consolidados, e condicGes de trabalho necessarias para um processo
avaliativo mais efetivo foram algumas das dificuldades relatadas.

Apartirdessesdesafios, realizamosleituras paraelaborarum produto educacional objetivando
oferecer suporte para os/as professores/as refletirem sobre o processo avaliativo formativo em

criangas de 2-5 anos, contendo sugestdes de ferramentas e como usa-las em seu contexto.
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A pesquisa ampliada que compde este capitulo tem carater documental e traz em seu
produto final “Caminhos avaliativos para o processo de ensino e aprendizagem de inglés na educagdo
infantil”, uma trajetdria reflexiva do processo avaliativo separado em 4 (quatro) etapas da caminhada:
Pra que avaliar? O que avaliar? Como avaliar? O que fazer com as avaliagées?

Ao longo dessa caminhada, abordamos em cada unidade do material uma etapa na qual
discorremos sobre seus pontos mais relevantes e propomos uma atividade pratica para a reflexao
do/a professor/a.

Nas etapas “Como avaliar?” e “O que fazer com as avaliagbes?” trouxemos sugestdes de
ferramentas para uso durante o processo avaliativo. Entretanto, convidamos o préprio professor a
interagir com o material em espagos de complementagao (Figura 04) de acordo com as especificidades
do seu contexto, tornando, assim, o produto um suporte para reflexao e aplicagdo de um possivel
processo avaliativo formativo no contexto do leitor.

4 APRESENTACAO DO PRODUTO — CAMINHOS AVALIATIVOS PARA O PROCESSO DE ENSINO E
DE APRENDIZAGEM DE INGLES NA EDUCAGAO INFANTIL

O produto que denominamos Caminhos Avaliativos para o Processo de Ensino e Aprendizagem
de Inglés na Educagdo Infantil (Figura 01) é um resultado de nossos estudos e experiéncias sobre as
etapas da avaliagdo nas aulas de inglés na Educagao Infantil. O objetivo do material é proporcionar
uma reflexao sobre o processo avaliativo no ensino de lingua inglesa na El junto com ferramentas
para serem usadas em sala de aula, além de proporcionar discussdes sobre seus usos e, por isso, tem

como publico-alvo professores de lingua inglesa da educagao infantil.

Figura 1 — Capa do material
Caminhos
avaliativos

e e 4 Yy
Dara O processo de ensino e

aprendizagem de inglés

Fonte: www.observatorio.ueg.br
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O titulo “Caminhos avaliativos para o processo de ensino e aprendizagem de inglés na
educacdo infantil’ surgiu da interpretacdo de que a avaliagdo € um processo com etapas, um caminho
a ser percorrido, e cada etapa é composta de caracteristicas e objetivos Unicos. Acreditamos que para
construir um caminho avaliativo justo e de qualidade é preciso refletir cuidadosamente, sobre cada
etapa considerando suas especificidades, por isso, construimos o indice representando a caminhada
do processo de avaliar:

Figura 2 — Etapas da caminhada

Etapas 1.Para qué avaliar?
da
caminhada o a e,
[ ladil’
fe o 8
2.0 que
avaliar? 19&
3. Como J I\
avaliar?

4. 0 que fazer
com as
avaliagdes?

Fonte: www.observatorio.ueg.br

As etapas foram nomeadas de “Para que avaliar?”, “O que avaliar?”, “Como avaliar?”, “O que
fazer com as avaliagbes?”, sendo cada se¢ao um capitulo do produto com reflexdes sobre o tdpico.
A primeira se¢do, “Para que avaliar?” teve como objetivo propor reflexdes sobre a relevancia do
processo avaliativo e seus beneficios. Na se¢ao, ha uma atividade com perguntas propondo reflexdes
sobre o tema e com o objetivo de incentivar a colaboragao entre autoras e leitores. Dispomos um
QR Code na pagina no qual o leitor aponta a camera de seu celular e tem acesso ao formulario para
responder e compartilhar suas respostas com as autoras.
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Figura 3 —Secdo 1 Figura 4 — Tabela interativa

1.Para qué avaliar?

Para qué inserir avaliagdo em suas aulas?

. Identificar pontos do processo de ensino e
aprendizagem para ajustar

. Identificar pontos efetivos do processo de
ensino e aprendizagem

. Identificar potenclals e dificuldades dos

alunos

Pensar em estratégias para aumentar a
. efetividade das aulas de acordo com o
perfil da sala

Toda vez que iniciamos uma trajetdria, & essencial sabermaos quais as
motivagdes que nos levam a percorrer aquele caminho. Podemos segui-lo
sem pensar nos motivos pelos quais decidimos seguir por ele? Sim, é
possivel porém, ao vislumbrarmos as motivagdes e objetivos para nossa
caminhada, ela se torma muitc mais significativa e transformadora para
agueles que fizerem parte dela e com o processo avaliativo no é diferente, .

O ato de avaliar ndo é e nem deveria ser somente uma mera formalidade
escolar, Avaliar é uma forma de ressignificarmos nossa pratica em sala de .
aula para contribuirmos de forma mais justa e efetiva com o
desenvolvimento cognitivo, emocional, socal e linguistico dos nossos alunos

A relevancia do avaliar € 130 grande quanto ao do ensinar e aprender,
principalmente considerando que sdo indissocidveis.

. Readequar os objetives do planejamento

Qual o papel da avaliagio em
suas aulas? Acesse e
compartilhe com a gente!

Vamos pensar juntos sobre possiveis objetivos para

> et
avaliar? gt T
+ ]
— s 3308
LR
. i
P 3

H
gl bty
Cada contexto terd suas especificidades de ensino e aprendizagem, o i - e fen iy
b P Ee Se voceé tiver o leitor de QR Code ot TR e
mesmo ocorre com avaliagdo. Precisamos sempre lembrar que ndo existe R e e LML TR T M L3¢
receita pronta ou férmula mégica para elaborar um processo avaliativo para PP 5 R S T R

: P dmera para o QR Code B
nosso contexto, por isso, nesses primeiros passos de nossa rota, vamos apmr:ﬂalocj oedzpr: ‘:::_3 eCﬁd . 2 ..fi: uﬁf!.;'.‘
: 2 : 3 r ateri ¥
pensar em possivels motivaglies para seguirmos essa caminhada. |Ihg LEX 3‘3§=:,§,:x:
Colocaremos alguns agui e deixamos abaixo espago para que vocé EUTREI el e ias i) fatie &' o

= 1 PAPOOS
acrescente outros de acordo com a sua realidade: a gente! f Saad e ST

Fonte: www.observatorio.ueg.br Fonte: www.observatorio.ueg.br

A segunda secdo do material traz questionamentos sobre que aspectos devem ser o foco
da avaliacdo e discute alguns desafios sobre selecionar o que avaliar. Quando se aborda o ensino de
inglés para criancas, os critérios avaliativos precisam estar alinhados com sua faixa etdria, pois a cada
ano escolar, os critérios mudam de acordo com seu desenvolvimento.

Ter conhecimento do desenvolvimento infantil é crucial para elaborar critérios relevantes e
efetivos para cada faixa etaria, por isso, nessa secdo foi inserida uma tabela com possiveis critérios
para cada faixa etaria: 2-3 anos, 3-4 anos, 4-5 anos, 5-6 anos. A tabela abrange somente dos 2 aos 6
anos, pois o material foi pensado somente para essa faixa etaria.
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Figura 5 — Secdo 02 Figura 6 — Tabela

2. 0 que avaliar? o .que avaliar em cri.am;as de 2-3 anos?

Emocional Intelectval
* Coma a crianga se * A crianga reconhece @
Comporta ao saber que memariza o que foi
iniciara a aula de inglés? ensinado?
* Como a crianga reage » Como é a concentragdo
i quando a professora do aluno em sala durante
' Interage com elaem as atividades?
outra lingua?
Na primeira parte da rota avaliativa, identificamos algumas razt l.mgulsﬂoo Social
quais a avaliagdo é parte imprescindivel no processo de ¢ o -

, O e U * Como é a participagao da
aprendizagem de lingua inglesa. Nessa segunda parte, vamos CUMprimentos e crianca em atividades
sobre o qué avaliar durante o processo. " fﬂ"‘ff‘d“ basicos da com outras criancas?

Muitas vezes, professores de inglés na educagdo infantil cor aula?

= Acrianga acompanha
misicas e historias
contadas em sala?

como objetivo para avaliagdo apenas o aspecto linguistico, [
formagdo de uma crianga € multifacetada sendo, assim, neces:
processo avaliativo capaz de analisar os diferentes aspe
desenvolvimento infantil.

Por outro lado, selecionar aspectos da formagdo da crianca pal Fisico CODEMARS e TeSHOLCAL 2000
tem sido um desafio para muitos profissionais da drea, principalr
educacdo infantil, quando alunos ainda n3o tém a produ + Acrianga estd

totalmente desenvolvidas e nem sao alfabetizados. deservolvendo equilibrio
Ao longo da nossa rota, consideraremos cinco dmbitos da forn ;’;I_“f:’c*;'r'ri"fz;“;e

crianga a serem avallat.jos: emocional, intelectual, linguistico, social manipulér ou utlizar
Nas tabelas a seguir, trazemos alguns pontos que podem ser objetos?

no processo avaliativo levando em conta diferentes facetas da forr

crianga, porém, por questao de espago neste capitulo, selecionami

Fonte: www.observatorio.ueg.br Fonte: www.observatorio.ueg.br

Na terceira sec¢do intitulada “Como avaliar?”, o tema é explorado com dicas de ferramentas
e de como usa-las no momento da avaliagao, considerando os aspectos apresentados no capitulo
anterior como possiveis facetas a serem avaliadas durante as aulas (emocional, intelectual, linguistico,

social, fisico).

Figura 7 — Secao 03

3. Como avaliar?

Mo trajeto anterior, discutimes sobre a importancia de selecionar com
cuidado o que avaliar, por outro lado, tdo importante quanto saber
selecionar o que avallar é saber come avaliar os Itens escolhidos,

530 indmeras as ferramentas que podemos usar para o processo de
avaliacdo da lingua Inglesa na educagdo infantl come, por exemplo,
portfdlio, dossié, relatorio de avaliagdo, fotos, videos, autoavaliagdo,
checklist, jogos, etc.

Além de selecionar as ferramentas avaliativas, € crucial decidir de
quante em quante tempo o professor usard cada uma delas ¢ em qual
momento Lsa-las.

Essa parte da caminhada trard reflexdes sobre o uso de algumas
ferramentas para o ensino de inglés na educagae infantil e sugestdes de
coma usd-las para tornar o processo avaliativo menos subjetivo e mais
efetivo,

As ferramentas escolhidas para esse trajeto da rota foram:

Fonte: www.observatorio.ueg.br
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Na quarta e ultima secdo intitulada “O que fazer com as avaliagbes?”, estratégias do que

fazer com os dados recolhidos ao longo do processo avaliativo sdo propostos.

Figura 8 — Secado 04

4. 0 que fazer com as
avaliagoes?

es5a parte final dessa caminhada

im ciclo, seja ele mensal,

Fonte: www.observatorio.ueg.br

Ao longo das 4 secdes, propomos reflexdes e ferramentas para auxiliar professores em seus
processos avaliativos no ensino de lingua inglesa na educacdo infantil com criancgas entre 2 e 6 anos.
Com esse material, esperamos colaborar com o enriquecimento desse processo tdo importante e

indissocidvel do ensino e aprendizagem da lingua inglesa.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste capitulo, apresentamos uma versdo ampliada do Trabalho de Conclusdo de Curso
desenvolvido no curso de especializacdo em Ensino de Inglés para Criancgas intitulado “Avaliacdo
formativa no ensino de lingua inglesa para criancas: desafios e possibilidades”, cujo objetivo foi
analisar o entendimento da professora participante e os possiveis impactos da avaliacdo formativa
no processo avaliativo durante o ano escolar. O foco deste foi a criacdo de um produto educacional
nomeado de “Caminhos avaliativos para o processo de ensino e aprendizagem de inglés na educacao
infantil” em que objetivamos promover a reflexdo sobre o processo avaliativo e as possibilidades de
ferramentas a serem usadas nas aulas de LIEI.

O produto Caminhos Avaliativos foi composto de reflexdes tecidas pelas autoras em suas
experiéncias pessoais, dialogando com outras reflexdes embasadas no suporte tedrico da pesquisa.
Além disso, as reflexdes e os questionamentos da professora participante da pesquisa de campo
realizada no TCC, somadas as de professores de outras pesquisas na area de avaliacdo no ensino LIC

dialogaram com nossas reflexdes.
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A criacdo do produto Caminhos Avaliativos teve como motivacdo o fato da area de avaliacdo
de criancas de 2 a 5 anos apresentar um déficit de estudos e experiéncias relatadas se comparada
com a sua importancia no processo de ensino e aprendizagem. Outro fator propulsor sao os desafios
gue professores na educacao infantil encontram pela falta de ferramentas para utilizarem em sua
rotina avaliativa e para estabelecer critérios para avaliar os alunos, considerando que ainda ndo sdo
alfabetizados.

O caminho a ser percorrido para desenvolver um processo de avaliacdo, visando a formacao
dos alunos, tem seus obstaculos, mas ao ter a possibilidade de coloca-lo em pratica traz contribuicdes
para todos seus participantes. Essas contribuicGes refletem principalmente um processo avaliativo
que tem espacgo para o aluno agir ativamente sobre o seu desenvolvimento, quando os integrantes
do processo avaliativo tém vontade e condi¢Ges para colocar em pratica um processo inclusivo, justo
e criterioso.

Entretanto, somente reflexdes e ferramentas sobre o assunto nao sao suficientes para
realizar um processo justo. Aspectos como condi¢Oes de trabalho, o nimero de alunos em sala de
aula e o tempo de aula, interagem com os resultados do processo de aprendizagem, e de avaliagdo.
Mesmo com um professor qualificado para executar um processo avaliativo centrado na formacado do
aluno, as avaliagGes continuarao sendo superficiais e injustas com as criancgas, caso o tempo suficiente
e ferramentas para a execugdo desse processo nao estiverem ao seu alcance. Por outro lado, ao
possibilitar a participacdo ativa dos alunos em seu proprio processo de aprendizagem o/a professor/a
promove na crianca a oportunidade de aprender a se responsabilizar pelo préprio desenvolvimento,
junto com outros integrantes.

Apesar de nossa pesquisa deixar diversos topicos em aberto, nunca foi e nem seria possivel
ter como objetivo esgotar as diversas facetas do assunto em si, o que deixa espaco para investigacdes
sobre outras ferramentas, e questionamentos sobre o processo avaliativo ndo sé no ensino de LIEI,
mas também em outras faixas etarias. A pesquisa também abre espaco para que melhoramentos no
produto Caminhos avaliativos sejam feitos, uma vez que o objetivo nunca foi considera-lo finalizado,
mas, sim, aberto para estar em constante construgdo com outros/as professores/as e pesquisadores/

as, assim como deve ser a producdo de conhecimento na educacgao.
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O LUDICO NAS AULAS DE LINGUA INGLESA PARA CRIANGAS: CONSIDERACOES
SOBRE A REDE MUNICIPAL DE NOVA ANDRADINA — MS

Fabio José de ARAUJO
Cldudia Cristina FERREIRA

1 INTRODUCAO

O ensino de lingua inglesa para criangas nas escolas publicas brasileiras ndo é obrigatdrio, de
acordo com a LDB, pois o artigo 26, paragrafo 52, dispde que: “No curriculo do ensino fundamental, a
partir do sexto ano, sera ofertada a lingua inglesa”. Desta forma, a oferta do ensino de lingua inglesa
torna-se somente mandatdria a partir do 62 ano ou 52 série do Ensino Fundamental. Entretanto,
algumas redes publicas inseriram o ensino de lingua inglesa para criangas no Ensino Fundamental
nas séries iniciais e a maioria das redes privadas de ensino também oferece como disciplina em suas
grades curriculares.

Rocha (2007) considera que, apesar das controvérsias, o inglés é considerado uma lingua
universal num contexto de uma sociedade globalizada, tecnoldgica e que a comunicagdo com
outras culturas e linguas se intensifica. Neste contexto, o interesse pelo conhecimento dessa lingua
estrangeira tem aumentado, fazendo com que se inicie mais cedo seu aprendizado.

No que se refere a crenca de que se aprende mais e melhor a lingua estrangeira nos anos
iniciais da infancia, Rocha (2007, p. 275-6) pontua que até os 12 anos os aprendizes possuem maior
facilidade para aprender uma lingua estrangeira.

Desta maneira, voltando o olhar para o ensino de lingua inglesa para criancas, deve-se atentar
que se trata de um publico que diverge dos adolescentes e adultos, em que a interacdo social, a
brincadeira, os jogos e o faz de conta estao diretamente relacionados ao desenvolvimento do cognitivo
e do processo de ensino e aprendizagem. S3o nesses momentos que ocorrem a internalizacdao de
conhecimentos e habilidades pela crianga, vivenciados por contextos em que imperam a ludicidade.

Brincar é um direito garantido as criangas por documentos legais como a Constituicdo
Brasileira (1988) e o Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA, 1991). Nogaro, Fink e Piton (2015, p.

279) expéem que

Enquanto brinca a crian¢a tem a oportunidade de se expor, de externar o que sente
e pensa, seus conflitos, seu querer mais intimo. [...] E uma forma de superacio da
infancia, pois brincando a crianca simula estar em outro tempo e lugar, embora
permaneca sempre conectada com a realidade. Ao brincar a crian¢a ndao expressa
somente o que aspira ser ou sentimentos que guarda, mas extravasa amostras reais
da realidade em que esta inserida.

Compreende-se, entdo, a importancia do brincar para a crianga e, certamente, a inclusdo
de atividades prazerosas na educag¢do, que fazem parte do cotidiano e que contribuem para o
desenvolvimento, sera um fator benéfico para o sucesso da aprendizagem, tendo em vista que o ser

humano esta em constante processo de educacdo, em todas as fases de sua vida, pois através das
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descobertas, do contato com outras pessoas, pelo conhecimento do meio em que vive, a aprendizagem
nunca cessa. Quando se pensa nas crianc¢as e na infancia, tal momento da vida caracteriza-se como
a etapa de desenvolvimento do ser humano que mais se aprende e este aprendizado, em geral,
acontece durante as brincadeiras. Dallabona e Mendes (2004, p. 1) apontam que na infancia, por
meio de brincadeiras, a crianca realiza desejos, necessidades, reflete, constréi, destroéi e reconstréi o
mundo.

Tajariol e Hagemeyer (2012, p. 6) citam Vygotsky, quem postula a estreita relacdo entre a
aprendizagem e o desenvolvimento, destacando o papel do ludico como benéfico a aprendizagem,
uma vez que desperta o prazer e a motivagao nos alunos.

Percebe-se que o papel que as atividades Iudicas desempenham no processo de
desenvolvimento e aprendizagem vem a contribuir para uma aquisicdo de conhecimento efetiva e
prazerosa. O educador, segundo os autores citados anteriormente, necessita por em foco o papel do
Iudico nas atividades com o intuito de propiciar satisfacdo nos alunos, tendo em vista o processo de
construcdo do conhecimento por meio do contato com o objeto de aprendizagem.

Chaguri e Tonelli (2014, p. 284) trazem o pensamento de Vygotsky, a saber,

Para Vygotsky (2001) a brincadeira tem papel fundamental no desenvolvimento do
pensamento da crian¢a. Ao substituir um objeto pelo outro, a crianga opera com
o significado das coisas e dd um passo importante em dire¢do ao pensamento
conceitual, que se baseia nos significados, e ndo nos objetos.

Diante disto, a brincadeira é colocada num patamar de ponte de transicdo do pensamento
concreto para o abstrato. Ela passa a empregar os significados sem manter relagdo visual concreta com
os objetos. Isso significa que ao mencionar cadeira para uma criancga neste estagio de desenvolvimento,
ela ird saber o que representa o significado do objeto, ndo precisando estar proxima a uma cadeira real.

Chaguri e Tonelli (2014, p. 285) assinalam que a brincadeira prepara as criangas para
compreender problemas, enfrentar desafios, arriscar hipoteses, encontrar solucbes, construir
relagOes reais, interagir, organizar-se e estabelecer normas de convivéncia.

O brincar representa, entdo, 0 momento propicio para o desenvolvimento da crianga, uma
vez que ao brincar ela se encontra longe das atividades ditas como sérias, em que também o medo do
errar se afasta e as inUmeras possibilidades de tentar, combinadas com a imaginacdo livre, se somam
para tornar o momento ludico prazeroso e fonte de crescimento.

Rosamilha (1979, apud DALLABONA, MENDES, 2004, p. 3) faz um alerta:

A crianga é, antes de tudo, um ser feito para brincar. O jogo, eis ai um artificio que
a natureza encontrou para levar a crianga a empregar uma atividade util ao seu
desenvolvimento fisico e mental. Usemos um pouco mais esse artificio, coloquemos
o ensino mais ao nivel da crianga, fazendo de seus instintos naturais, aliados e ndo
inimigos.

Diante do exposto pelos tedricos citados, percebe-se a necessidade do ato de brincar, dos

jogos, do ludico na educacgdo e no desenvolvimento das criancas. Compreende-se que se as atividades
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Iudicas — o brincar, o jogar, o cantar, o faz de conta etc. — estdo diretamente ligadas ao crescimento
das criancas, sendo assim, necessario entender e utilizar corretamente tais atividades durante a
educacao formal das criancas, em especial, no ensino de lingua inglesa.

Luckesi (2014, p. 13) comenta sobre o conceito de ludicidade observando que “Ludicidade
ndo é um termo dicionarizado.”. Deste modo, ao se procurar uma definicao que seja aceita por diversos
estudiosos, isto ndo sera encontrado. Segundo o autor, o conceito do termo esta sendo construido a
medida que se entende seu significado e sua abrangéncia. A atividade para ser Iudica estd atrelada
ao entendimento de cada individuo. “Elas serdo qualificadas como Iudicas (ou ndo) a depender do
sujeito que as vivencia e da circunstancia onde isso ocorre.” (LUCKESI, 2014, p. 16).

Desta maneira, este trabalho tem por escopo dialogar sobre o conceito de ludicidade e de
atividades ludicas no contexto de ensino de lingua inglesa em anos iniciais do Ensino Fundamental
da rede publica municipal de ensino de Nova Andradina (MS), com professores que participaram da
pesquisa voluntariamente. Objetiva-se também observar a frequéncia que tais professores utilizam
atividades ludicas em suas praticas de sala de aula e suas consideracdes sobre o uso do ludico no
processo de ensino e de aprendizagem de lingua inglesa para criancas.

Para atingir tais propdsitos, fez-se uma pesquisa de campo amostral com cinco professores
de lingua inglesa da educacdo infantil e de anos iniciais do Ensino Fundamental, em quatro escolas da
rede municipal de Nova Andradina (MS). Aplicou-se um questiondrio por escrito com cinco perguntas
abertas aos professores participantes da pesquisa. O formato das perguntas escolhido teve o propésito
de possibilitar que os professores participantes da pesquisa expressassem através de suas ideias sobre
os conceitos em questdo neste trabalho. Logo, objetivou-se ndo controlar as possiveis informacdes a
serem obtidas, o que ndo seria possivel se fossem utilizadas questdes fechadas. O desenvolvimento
do trabalho utilizou o0 método comparativo dos dados obtidos com as respostas para a analise a luz
das teorias sobre ludicidade, lidico e uso de atividades de cunho Iudico no processo de ensino e de
aprendizagem de lingua inglesa para criangas.

Uma copia do questionario pode ser encontrada nos apéndices para conhecimento do
leitor. As respostas e a identidade dos professores foram feitas de forma an6nima com garantia
de preservacdo da identidade dos participantes, bem como de confidencialidade das respostas
apresentadas.

Com este trabalho, buscou-se analisar e considerar sobre os conceitos de ludico e ludicidade
observados mediante a pesquisa realizada. Ndo foi feito um aprofundamento para entender a

natureza das respostas dos professores participantes.

2 E BRINCANDO QUE SE APRENDE! O LUDICO NO ENSINO DE INGLES

O inicio da pesquisa realizada com professores de lingua inglesa para criancas da rede
municipal de Nova Andradina — MS teve por intuito reunir os conceitos dos professores participantes a
respeito do que seja ludico e ludicidade. A questdo nimero 1 pediu que o professor definisse “ludico”.

J4 a questdo de numero 2 perguntou o entendimento do professor sobre “ludicidade”.
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Cabe ressaltar que a pesquisa escrita foi entregue nas escolas participantes e que a direcao
e/ou coordenacgdo escolar entregou o documento aos professores para que a respondessem. Ndo se
pode afirmar que os professores realizaram qualquer tipo de consulta em materiais tedricos, sejam

em livros ou na internet, para responderem as questdes.

2.1 CONSIDERACOES ACERCA DOS TERMOS LUDICO E LUDICIDADE

Refletindo a respeito do que se entende sobre ludico, encontramos diferentes concepgdes.
Podemos constatar que, segundo consta nas respostas dos professores na questdao numero 1, os
conceitos se entrelacam e convergem para uma mesma definicdo de ludico. O termo “brincadeiras”
foi observado em trés respostas. Dois professores citaram os “jogos” como exemplos e definicdo de
“ludico”. A ideia de algo divertido também foi citada trés vezes nas respostas dos professores. Foram
apresentados, também, nas respostas, os conceitos de “entretenimento”, “criatividade” e “musicas”.

Em busca de uma definicdo, ao verificar-se no diciondrio Novissimo Aulete diciondrio
contempordneo da lingua portuguesa (2011, p. 869) sobre o significado dos termos ludico, jogo e
brincadeira, percebeu-se que fazem relagdo com ludicidade. De acordo com o dicionario pesquisado,
ludico refere-se “a jogo ou brinquedo”.

Ainda no diciondrio mencionado anteriormente, a palavra jogo, aplicada ao campo da
ludogia, diz respeito a “1. Lud. Recreacgdo individual ou em grupo [...]. 2. Esp. Lud. Atividade mental
ou fisica, regida por regras, que envolve alguma forma de competicdo ou de aposta e da qual
resulta ganho ou perda.” (2011, p. 825). Ja brincadeira foi definida como “divertimento ou jogo de
crianca: [...]” e “aquilo que distrai ou diverte; diversdo; entretenimento; passatempo.” (2011, p. 242).
Compreende-se desta forma que os trés termos pesquisados entrelagam seus significados e que a
ludicidade esta ligada ao campo do entretenimento, diversdo, brincadeira e jogos.

Logo, entende-se que as defini¢cGes de ludico apresentadas pelos professores pesquisados
relacionam-se com os significados encontrados no dicionario Novissimo Aulete diciondrio
contempordneo da lingua portuguesa (2011). As palavras apresentadas por Lopes (2004, apud MASSA,
2015, p. 115) que sdo usadas de maneira indistinta (por pessoas leigas e por especialistas) e que fazem
referéncia a diversas expressoes ludicas assemelham-se as ideias dos professores entrevistados, a
saber: a) brincar; b) jogar; c) brinquedo; d) recrear; e) lazer.

Conforme mencionado, na questdo de numero 2, buscou-se observar o entendimento dos
professores voluntarios na pesquisa a respeito de ludicidade. Entretanto, a palavra ludicidade ndo
possui uma definicdo clara e dicionarizada, apesar de ser empregada com frequéncia no campo
da educacdo. Ao verificar-se no dicionario Novissimo Aulete diciondrio contempordneo da lingua
portuguesa (2011, p. 869) sobre seu significado, ndo se encontra a definicdo.

Luckesi (2014) afirma que a ludicidade é um termo que estad sendo inventado lentamente
tanto no que tange a conotacao (significado) quanto em extensdo (gama de atividades que podem ser
englobados por ele). Massa (2015, p. 113) declara que a palavra ludicidade, embora muito utilizada

na area da educacdo, ndo possui definicdo na lingua portuguesa e tampouco em outros idiomas como
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inglés, francés, alemado, espanhol ou italiano. “Além disso, ndo dispomos de nenhuma outra palavra
gue encapsule toda a gama de significados atribuidos a ludicidade.”.

Luckesi (2014) assinala que ao referir-se a ludicidade, geralmente, no senso comum, volta-se
para as chamadas “atividades ludicas”, tais como brincadeiras, entretenimentos, atividades de lazer,
excursoes, viagens de férias e etc. Porém, “Todas essas atividades, denominadas de ludicas, poderdo
ser ‘ndo ludicas’ a depender dos sentimentos que se fagcam presentes em quem delas estd participando,
numa determinada circunstancia.” (LUCKESI, 2014, p. 13-14). Deste modo, por exemplo, em uma
brincadeira como o pega-pega, uma crianca que por algum motivo (condicdo fisica ou psicoldgica)
ndo goste de brincar de pega-pega, esta atividade ndo trara prazer ou divertimento algum para ela.
Para esta crianca, ndo havera ludicidade alguma na brincadeira de pega-pega.

Na primeira resposta analisada de um dos participantes da pesquisa referente a questdo de
numero 2, este professor afirmou que “O conceito de ludicidade esta relacionado com o ludismo, ou
seja, atividades relacionadas com jogos e com o ato de brincar.”. Logo, observa-se que o professor
compreende que a ludicidade esta presente em atividades tradicionalmente entendidas como Iudicas.
N3o se pode dizer que tal crenga esteja errada, pois a ludicidade geralmente ocorre em atividades
exemplificadas pelo docente. Entretanto, quando se volta o olhar para o que Luckesi (2014) destacou
sobre a ludicidade estar ligada mais a um estado emocional do sujeito do que com a atividade ludica
em si, percebe-se que a definicdo apresentada pelo professor diverge do conceito do autor.

Desta maneira, compreende-se, de acordo com Luckesi (2014), que a ludicidade se relaciona
com o estado emocional do sujeito. Uma atividade denominada ludica pode ser ludica ou ndo,
dependendo de quem a vivencia, pois “Nossos estados emocionais e as circunstancias em que
vivenciamos uma determinada experiéncia possibilitam sua qualificagdo como positiva ou negativa.”
(LUCKESI, 2014, p. 15). As atividades em si ndo possuem uma qualificacdo de ludica ou ndo-ludicas,
mas somente como atividades. As atividades “[...] serdo qualificadas como lidicas (ou ndo) a depender
do sujeito que as vivencia e da circunstancia onde isso ocorre.” (LUCKESI, 2014, p. 16).

Dando continuidade a andlise das respostas dos participantes, este outro professor afirmou
gue a ludicidade consiste em “atividades relacionadas com jogos e com o ato de brincar, mas que
principalmente (destaque nosso) que visem a criatividade, o dinamismo, o prazer em aprender, a
entrega e a integracdo dos envolvidos ‘Educador e Educando’.”. Este segundo professor, assim como
o primeiro citado anteriormente, relaciona a ludicidade a atividades remetidas ao prazer, aos jogos e
ao brincar. Porém, os termos de definicdo de ludicidade por ele mencionados “prazer em aprender”,
a “entrega e a integracdo dos envolvidos”, fazem relacdo com a ideia sobre ludicidade apresentada
por Luckesi (apud MASSA, 2015, p. 121) em que o autor entende a ludicidade como um estado de

consciéncia que extrapola as vivéncias exteriores possiveis de observagdo:

[...] quando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia, onde
se dd uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando, em si, das
atividades objetivas que podem ser descritas socioldgica e culturalmente como
atividade lddica, como jogos ou coisa semelhante. Estamos, sim, falando do estado
interno do sujeito que vivencia a experiéncia ludica. Mesmo quando o sujeito esta
vivenciando essa experiéncia com outros, a ludicidade é interna [...].
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Massa (2015, p. 125) apresenta a teoria sobre ludicidade explorada por Lopes (2004), na qual
a considera como um fendmeno relacionado a subjetividade e ao contexto social. E inter-relacional,
interativa, decorrente de conexdes e experiéncias.

Percebe-se uma relagdo de conceitos apresentados nos textos de Luckesi (2014) e Massa
(2015) em que a concepcgao de ludicidade se refere ao estado interno do sujeito que vivencia uma
atividade ludica. Portanto, a qualificacdo de uma atividade ludica vai depender de quem a vivencia.

Ao se verificar a resposta do terceiro participante sobre a questdo 2, este diz que a ludicidade
se define como o uso de estratégias do uso de brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem.
Este professor relaciona, entdo, a ludicidade como metodologia e como instrumento de ensino de
lingua inglesa para criancas. Nota-se que a compreensdo deste professor ndo faz analogia com a
definicdo de ludicidade enquanto estado interno do sujeito que vivencia a atividade ludica.

A quarta resposta do proximo participante da pesquisa também relaciona o conceito de
ludicidade com a metodologia de ensino. O professor expressa sua ideia de ludicidade como o ato de
trabalhar o conteldo de uma forma diferente para tornar a aula descontraida e interessante. Massa
(2015, p. 114) pontua que “Essa polarizacdo na qual a atividade IUdica é vista como o contrario da
seriedade é presente em vdrias culturas e varios momentos histéricos.”.

Entende-se, deste modo, que este professor associa a ideia da ludicidade para fugir da rotina
e das atividades consideradas mais sérias, fazendo com que a aula possa oferecer momentos de
diversdo e atrair o interesse dos alunos.

Diante da resposta do ultimo professor mencionado, cabe citar o que Nunes (2004, p. 4 apud
CHAGURI; TONELLI, 2014, p. 283) aponta sobre a diferenca entre um jogo pedagdgico e de outro

apenas ludico:

Desenvolve-se o jogo pedagdgico com a intengao explicita de provocar aprendizagem
significativa, estimularaconstrucdodenovoconhecimentoe principalmente despertar
o desenvolvimento de uma habilidade operatéria, ou seja, o desenvolvimento
de uma aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa especifica que possibilita a
compreensao e a intervenc¢do do individuo nos fenémenos sociais e culturais e que o
ajude a construir conexdes.

J4 na afirmacdo do ultimo professor participante que se traz referente a questdao numero 2,
este considera que a ludicidade seja a pratica do ludico em si. Logo, diante do exposto tedrico com
o fim de analisar as compreensdes dos professores, percebe-se que o entendimento de ludicidade
por eles apresentado esta distante das definicGes encontradas em Luckesi (2014) e Massa (2015),
pois enquanto estado interno do sujeito, a ludicidade ndo é somente o ato ou estratégia de utilizar
atividades ludicas no ensino de lingua inglesa.

Cabe agora explanar sobre a diferenciacdo de ludicidade e atividades ludicas que Luckesi
(2014, p. 17) fez, sendo que a ludicidade se relaciona com o estado interno (emocional) do sujeito.
Somente ele (o sujeito) podera dizer se uma atividade é lidica ou ndo. Ja as atividades compreendidas
como ludicas estdo relacionadas ao entendimento coletivo, ou seja, daquilo que a maioria das pessoas

qualificam como ludico.
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[...] a ludicidade, como um estado interno do sujeito, sé pode ser vivenciada e, por
isso mesmo, percebida e relatada pelo sujeito. Ela pertence a primeira dimensao
sinalizada por Wilber, a dimensdo subjetiva individual. Entdo, nesse contexto, a
ludicidade configura-se como um estado interno do sujeito; contudo, as atividades
denominadas como ludicas pertencem ao dominio externo ao sujeito e, portanto, a
dimensdo objetiva coletiva, a quarta dimensdo, segundo a qualificagdo de Wilber.
Ludicidade e atividades, que sdo denominadas igualmente lUdicas sdo, pois,
fenémenos diversos e, dessa forma, necessitam ser compreendidos.

A partir dessa compreensado de ludicidade e atividades ludicas, em que a ludicidade é um
estado interno, Luckesi (2014) estabelece que a ludicidade pode surgir de qualquer “atividade que
faca nossos olhos brilharem.” (p. 18). Nesse contexto, entende-se que talvez um jogo de mimica
durante uma aula de lingua inglesa com criangas possa resultar em momentos de ludicidade para a
maioria dos envolvidos, até mesmo o professor. Contudo, cabe ao professor observar aqueles que
por alguma razdo possam nao desfrutar da atividade como de carater Iudico, relacionado aos seus
estados internos.

Da mesma forma, uma lista de exercicios impressos pode significar uma atividade ludica para

aqueles que possuem maior aptiddo e melhor desempenho nesse tipo de atividade. Portanto,

Experiéncias que podem gerar o estado ludico para um ndo é o que pode gerar o
estado ludico para outro, a medida que ludicidade ndo pode ser medida de fora,
nas so pode ser vivenciada e expressa por cada sujeito, a partir daquilo que lhe toca
internamente, numa determinada circunstancia. (LUCKESI, 2014, p. 18).

A autora Massa (2015, p. 127) faz uma definicdo em que conclui que a ludicidade ndo é a
atividade. “E estado de animo, emergente das atividades praticadas com plenitude. A experiéncia
Iudica esta fora, além de todas as diferencas, é Unica.”. Ainda “Estimula a aprendizagem da ética, das
estratégias mentais e, sobretudo, da harmonia entre as pessoas.”. A autora sinaliza a necessidade de
um “mediador amadurecido emocionalmente, assim como cientifica e tecnicamente.”.

Logo, compreende-se que para nao empregar descontextualizada e, simplesmente,
atividades classificadas como Iudicas num contexto educacional, torna-se necessario a medida que
se deseja obter um resultado satisfatério no desempenho da atividade, considerando os objetivos de
aprendizagem que se almeja alcancar, que o professor (ou mediador) tenha conhecimento apropriado
acerca de ludicidade e atividades ludicas, aliado a um bom planejamento e que “o ensino ludico
precisa ser conduzido por docentes que experimentem a ludicidade: caso contrério, serd apenas um
facilitador de atividades ludicas.” (MASSA, 2015, p. 127-8).

Percebe-se que a ludicidade representa um fatorimportante e um aliado para os docentes que
desejam atingir um nivel de aprendizagem eficaz e significativo para as criangas, pois as brincadeiras,
0s jogos e as atividades ludicas sdo elementos presentes na vida das criancas, contribuindo para o

desenvolvimento e educacdo das mesmas.
No brincar a crianca geralmente deixa-se impregnar, penetrar pela atividade, pelo

objeto. Na verdade, ela, o brinquedo e o brincar tornam-se uma coisa sé. Adorno
(1975), em “Dialética negativa”, parte em defesa intransigente do objeto. Fala da
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necessidade de o sujeito deixar-se impregnar e permitir escutar a voz do objeto, pois
nao existe nem objeto e nem sujeito puro, é sempre uma relagdo. (VOLPATO, 2002,
p. 225).

Chaguri e Tonelli (2014, p. 289) comentam que as atividades ludicas, se levadas a sério,
podem propiciar a aquisicdo de conhecimento, principalmente no ensino de uma lingua estrangeira.
Para atingir tal objetivo é preciso saber que a aprendizagem ocorre na interagdo social. O aluno
adentra a escola dotado de conhecimento e a escola precisa ajudar esse aluno a ampliar saberes e,
desta maneira, expandir sua visdo de mundo.

Faz-se necessario falar da periodicidade do uso de atividades ludicas no ensino de lingua
inglesa para criancgas. Fazer o uso de jogos (atividades ludicas) quando a programacdo da aula permitir
é uma condicdo para o sucesso do emprego de tais atividades. E preciso entdo empregar os jogos com
equilibrio e no momento correto, considerado o aspecto desafiante e o querer do aluno para alcancgar
o proposito de ensino.

Em adicdo ao fator de utilizagdo em tempo correto das atividades ludicas em sala de aula de

lingua inglesa, cita-se o que Massa (2015, p. 128) ponderou:

[...] que se observe que executar atividades ludicas ndo confere nem ao professor
nem a sua proposta de ensino o status de lidico. Nem tampouco cria o contexto
ludico para que os alunos tenham a experiéncia das vivéncias ludicas.

Vivenciar a educagdo ludica é estar presente e inteiro como docente e viabilizar o
mesmo para seus alunos.

Desta maneira, converge-se com a ideia de Massa (2015) de que utilizar uma atividade ludica
para inovar as aulas, ou motivar as criangas em sala de aula, ndo atingira os objetivos propostos de
aprendizagem.

Em suma, considera-se que os professores participantes da pesquisa utilizam atividades
Iudicas e reconhecem seu valor enquanto ferramenta pedagégica como favordvel ao ensino e
aprendizagem de lingua inglesa para criancas. Os mesmos empregam-nas com certa frequéncia em

suas praticas docentes e compreendem o que sdo atividades ludicas.

2.2 PERIODICIDADE DE ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE INGLES PARA CRIANGAS

Quanto a frequéncia com que os educadores participantes da pesquisa utilizam atividades
Iudicas, a questdo de numero 3 buscou obter informacdes sobre a periodicidade de uso do ludico em
saladeaula. A primeira resposta observada de tal questdo revela que o docente utiliza frequentemente
as atividades ludicas quando esta lecionando para a educacdo infantil e para os anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Para os alunos que estdo cursando os sextos e sétimos anos do Ensino Fundamental, cuja
faixa etaria das criangas vai dos 10 (dez) aos 12 (doze) anos de idade em média, o professor disse

gue utiliza “as vezes” as atividades ludicas. Entende-se, assim, que quanto mais novos em idade
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cronoldgica os discentes forem, maior é a frequéncia de utilizacdo do ludico, dada a assimilagdo que
se faz entre crianga/brincar.

Este proximo professor alega utilizar a ludicidade musical em suas aulas com criancgas, porém
ndo fez referéncia a regularidade de emprego de musicas nas aulas de lingua inglesa. Ja este terceiro
professor informou que utiliza diariamente as atividades ludicas, exemplificando o uso que segundo
ele, se da por meio de “musicas, videos, jogos e etc.”.

Nota-se que este ultimo educador mencionado percebe como importante a utilizagdo com
maior frequéncia de atividades ludicas no ensino e na aprendizagem de lingua inglesa, tendo em vista
o papel que o ludico tem no desenvolvimento das criancas, bem como os jogos ludicos proporcionam
a interacdo entre os alunos, fazendo com que a aprendizagem seja facilitada e haja estimulo para a
aprendizagem da lingua inglesa.

Em contrapartida, aos professores que demonstraram empregar o ludico com uma frequéncia
alta em suas aulas, estes dois ultimos professores divergem dos primeiros. Para o primeiro, ele
adota as atividades ludicas somente quando se inicia um contetddo novo. Com o ultimo professor, a
frequéncia de utilizacdo é mais baixa, pois ele alega fazer uso somente “as vezes, uma ou duas vezes
por bimestre.”.

Considerando o papel de contribuicdo que o brincar desempenha no desenvolvimento
cognitivo, interacional, emocional e social da criancga, considera-se que estes dois Ultimos professores
desconhecem os beneficios da implantagdo de atividades ludicas em suas metodologias de ensino
de lingua inglesa. Corrobora-se a visdo desta reflexdo, de acordo com a seguinte citacdo de Wajskop
(2011, p. 38-9):

Segundoo psicélogo Vigotsky (1984, p.117),énabrincadeiraqueacriangase comporta
além do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario.
A crianca vivencia uma experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que
é na realidade. Para este pesquisador, o brinquedo fornece estrutura basica para
mudancas das necessidades e da consciéncia da crianga. A agdo infantil na esfera
imaginativa, em uma situacdo imagindria, a criagdo das intengbes voluntarias e a
formacdo dos planos de vida real e motivag¢des volitivas aparecem no brinquedo, que
se constitui no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar.

Ainda em destaque as contribuicbes encontradas no ato de brincar das criangas, Alves e
Bianchin (2010, p. 285) discorrem que, conforme as criangas crescem e se desenvolvem, passam a
inserir outras pessoas em suas brincadeiras e, por meio da presenca do outro, iniciam o respeito as

regras e aos limites.

Os jogos com regras exigem raciocinio e estratégia.

[...] quando uma crianga se mostra capaz de seguir uma regra, nota-se que seu
relacionamento com outras criangas e até mesmo com adultos melhora, reforgando
a ideia de que os jogos influenciam no processo de aprendizagem das criangas [...].
Jogando, as criangas podem colocar desafios e questdes para serem por elas mesmas
resolvidas, dando margem para que criem hipdteses de solugGes para os problemas
colocados.
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Portanto, o ato de brincar, o ludico, quando inseridos de forma consciente e com propdsito
claro na educacdo significam uma contribuicdo ao processo educativo e a aprendizagem das criancas.
No que tange a ludicidade, com base na teoria de Luckesi (2014), na qual a ludicidade é algo
experimentado pelo sujeito, inerente ao estado interno do individuo, os docentes ndo demonstram,

mediante suas respostas, entender a ludicidade desta maneira.

2.3 ATIVIDADES LUDICAS E SUAS CONTRIBUICOES PARA A APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

Em prosseguimento a analise das informacdes auferidas dos professores participantes da
presente reflexdo, serdo comentadas as respostas das questées de numero 4 e 5. A pergunta 4 -
Com qual propdsito(s) vocé utiliza atividades ludicas em suas aulas de lingua inglesa com crianga?
- pretendeu trazer a tona as finalidades empregadas pelos docentes durante o uso de atividades
[udicas em suas aulas de Lingua Inglesa. J4 a questdo numero 5 - Vocé acredita que a ludicidade e o
ludico contribuem para a aprendizagem? Por qué? - teve o intuito de explorar o juizo dos professores
a respeito da relacdo entre o emprego de atividades Iudicas e sua relevancia para a aprendizagem de
lingua inglesa para criangas.

A primeira resposta observada de um dos professores revelou que este utiliza as atividades
[udicas em sala de aula com o objetivo de atrair a atencdo do aluno, bem como dinamizar as aulas
e utilizar metodologias diferenciadas. O professor em questdo tem em seus objetivos oferecer aulas
atrativas e relevantes aos alunos. Para isso, utiliza as atividades ludicas no contexto de sala de aula
de lingua inglesa com criangas.

Alves e Bianchin (2010, p. 284) comentam que o contexto do jogo para a aprendizagem
constitui-se como ferramental ideal, pois propicia estimulo e interesse ao aluno. “O jogo ajuda-o
a construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um
instrumento pedagogico que leva o professor a condicdo de condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem.”.

O segundo professor alega que utiliza atividades ludicas de cunho musical com o propédsito
de ensinar novos vocabularios aos alunos e fazer com que estes decorem significados de palavras
enquanto cantam. Sabe-se que as can¢bes e cantigas compdem a gama de atividades ludicas
disponiveis para o ensino de lingua inglesa. Dado o seu carater ritmico e de repeti¢Ges, quando se
trabalha com o publico em questdo — as criancas — a musica torna-se um instrumento com grandes
fontes de vocabulérios, possibilitando a pratica da fala e da escuta na Lingua Inglesa de maneira
descontraida e prazerosa. A respeito das cang¢des, Rocha (2007) corrobora a visdo de Brewser, Eliis &

Girard (2002, p. 162) e expOe que os autores:

[...]asseveram que a “naturezaritmica e repetitiva” das mesmas faz delas um excelente
veiculo para o processo de ensino-aprendizagem de LE na infancia. De forma breve,
os citados autores afirmam que o uso de cangdes, cantigas e, também, das rimas,
pode ser considerado uma fonte de recursos linguisticos, afetivos, cognitivos e sécio-
culturais, o que se alinha aos objetivos estabelecidos para o ensino em questao, ja
aqui explicados. (ROCHA, 2007, p. 301).
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Nota-se, deste modo, que as cangdes e as musicas constituem um recurso ludico que oferece
ao aprendizado de lingua inglesa caracteristicas que auxiliardo a aquisicdo da nova lingua devido a
possibilidade de contato com variados sons, inseridos nos campos emocional, social, cultural e do
desenvolvimento.

Em continuidade, para este terceiro professor, as atividades ludicas visam tornar as aulas mais
interessantes, atrativas e dindmicas. O docente almeja que seu aluno tenha uma postura mais ativa
durante o processo de ensino e aprendizagem, tornando-se o sujeito principal do seu conhecimento
e suas descobertas.

Constata-se um propdsito, por parte deste docente, em garantir a qualidade de suas aulas,
bem como no aprendizado de seus alunos, confirmados pela intencdo de tornar as aulas mais
“interessantes, atrativas e dinamicas”. Nota-se, também, a postura de professor estimulador da
autonomia do aluno, na qual o professor deixa de ser o fornecedor de conhecimento e passa a ter o
papel de facilitador da aprendizagem. O bom suporte do professor foi postulado por Rocha (2007, p.

288) em que:

Cameron (2001) apoia-se nas concepc¢des de Wood (1998) e enfatiza que o bom
suporte no processo de ensino-aprendizagem de LE é aquele que se ajusta as
necessidades do aprendiz, permitindo que o mesmo torne-se mais competente.
Wood (1998) ressalta que o adulto pode oferecer suporte a aprendizagem da crianga
de varias maneiras, dentre elas, chamando a ateng¢do para o que é mais relevante,
adotando estratégias apropriadas, tais como oferecer explica¢des claras e encorajar
a pratica na lingua-algo, como também procurando relembrar a crianga a respeito
das tarefas a serem desenvolvidas e seus objetivos.

Evidencia-se, portanto, que o professor precisa buscar sua multiplicidade dentro da sala de
aula, bem como procurar ndo se estagnar em poucas estratégias de ensino, haja vista a diversidade
de publico com o qual ele lida.

J4 este proximo professor tem por intuito tornar as aulas de lingua inglesa para as criancas
mais dindmicas e facilitar o aprendizado de uma forma natural mediante o uso de atividades Iudicas.
Tendo em vista a concepcado vygotskyana (2002) de que a brincadeira propicia a criacdo de zonas
de desenvolvimento proximais e com ciéncia de que o ato de brincar é parte integrante da vida
das criancas, o professor ao valer-se do ludico para facilitar o aprendizado tem grandes chances
de alcancar seus objetivos. Rocha (2007, p. 287) comenta sobre a relevancia da interacdo e o uso

significativo do uso da nova lingua durante a aprendizagem:

Cameron (2001) corrobora o pensamento de Vygotsky (1984/1998, 2001) de que a
interagdo exerce um impacto decisivo (facilitador ou impedidor, segundo Fabricio,
1999) na aprendizagem e assevera que uma nova lingua deve ser primeiramente
usada de forma significativa pelo professor e pelos alunos, para que a mesma possa,
posteriormente, ser transformada e internalizada pelas criangas.

A Ultima resposta do docente participante com relacdo a questdo 4 traz a ideia de que as

atividades ludicas possam fazer com que os alunos falem os vocabulos na lingua alvo por meio de
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brincadeiras. Uma vez desconhecidos quais os tipos de atividades ludicas empregados pelo professor
com o intuito de promover a fala dos alunos na lingua alvo, considera-se uma boa estratégia utilizar
os jogos de papéis para promover a comunicacao. Este tipo de atividade ludica faz com que seus
participantes assumam papéis estabelecidos, como: médico, professor, cliente, atendente, turista e
etc.

Deste modo, Szundy (2009, p. 279) pontua que os jogos de papéis nas aulas de lingua
estrangeira sdo alicerces para métodos constituintes da abordagem comunicativa para o ensino de
lingua estrangeira, na qual o aluno assume papéis para representar e construir a habilidade oral.

Isto posto, compreende-se que a utilizacdo de atividades ludicas que visem promover a
comunicagdo oral entre os alunos durante as aulas de lingua inglesa deve se fazer presente em um
processo de ensino e aprendizagem que busque o desenvolvimento das habilidades de fala e escuta.

Dando continuidade a reflexdo em relacdo as colabora¢Ges dos professores participantes da
pesquisa, no que tange a contribuicdo da ludicidade e do ludico para a aprendizagem, encontra-se
a opinido de um professor que acredita que tais fatores sdo aportes positivos para o trabalho com
criancas. De acordo com o docente, as turmas possuem alunos com diferentes tipos de habilidades
e deficiéncias na aprendizagem. A utilizacdo de atividades ludicas possibilita a participacdo, o
desenvolvimento e avangos na aprendizagem.

Em observacdo ao exposto pelo professor, nota-se uma consciéncia da pluralidade de ritmos
de aprendizagem, bem como de estagios e habilidades. Tal discernimento parece despertar no
professor uma preocupagao e uma busca por atender e promover o aprendizado de lingua inglesa
em todas as criancas de suas turmas, lidando com diferentes tempos e estagios de aprendizagem.
Chaguri e Tonelli (2014, p. 281) se respaldam nos construtos tedricos de alguns pesquisadores e

comentam sobre o papel do professor que:

Por meio dos dispositivos tedricos propostos por alguns pesquisadores (ANDRADE;
SANCHES, 2005; TONELLI, 2005, 2004; ANTUNES, 1998; CARDOSO, 1996; MAR, 2002;
SZUNDY, 2005; CHAGURI, 20093, 2012) (dentre outros), eles nos permitem concluir
que cabe também ao professor apropriar-se de novas praticas metodoldgicas
referentes ao ensino de LE, inserindo atividades Iudicas no processo de ensino-
aprendizagem a fim de que sejam alcancados os objetivos linguistico, educativo,
moral, ético e dentre outros.

O professor desempenha, desta forma, seu papel de educador integral quando objetiva
atender todos os niveis e campos educacionais possiveis, ao pretender fazer com que seu trabalho,
por meio das atividades ludicas, alcance todos os diferentes alunos presentes na sala de aula.

Este segundo professor também acredita nas contribuices positivas que a ludicidade e o
Iudico podem trazer para a aprendizagem de lingua inglesa com criancas. Em seu entendimento, a
ludicidade é uma das melhores “formas de ensino” devido ao fato de a crianca aprender com prazer,
se afastando do carater obrigatoério, o que torna tudo mais “leve e gostoso”.

Entende-se que a compreensdo do professor sobre “formas de ensino” quando se referiu as

atividades ludicas atribui-se, na verdade, aos diversos recursos e instrumentos de ensino que aliados
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a uma pratica pedagdgica, possuem uma carga de contribuicdo para o sucesso da aprendizagem.
Sabe-se que a metodologia refere-se aos variados caminhos esquematizados e aplicados pelos
professores para conduzir o processo de ensino e aprendizagem tendo em vista os objetivos ou fins
de formacdo e aprendizagem.

Desta maneira, dentro das metodologias de ensino encontradas, como progressista,
construtivista, tradicional, dentre outras, ha diversos meios e possibilidades de se ensinar o aluno.
A utilizacdo de atividades ludicas pode ser feita em diferentes metodologias, entretanto, o enfoque,
os objetivos estabelecidos, um planejamento adequado e a abordagem que o professor fizer, serdo
fatores que irdo contribuir para a eficicia (ou ndo) do Iudico no processo de ensino e aprendizagem.

O prazer a que se refere o referido professor anteriormente é uma das caracteristicas mais
positivas das atividades ludicas, de acordo com Chaguri e Tonelli (2014, p. 290), que comentam sobre

a unanimidade dos estudiosos ao postularem que:

[...] atividades ludicas sdo a base da educac¢do e que o brincar, o jogar, o relacionar,
o viver, o imaginar e o aprender sempre foram mediados na relagdo com as coisas
existentes no mundo e considerados referéncias primordiais para a aprendizagem,
tanto em nivel de raciocinio como em nivel de emocgao.

Corrobora-se, entdo, a visdo de que as atividades ludicas desempenham um papel de
importancia para a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas.

Sobre os motivos do ludico e da ludicidade contribuirem para a aprendizagem, este proximo
professor cré que as criangas aprendam ao brincar, pois devido a este recurso do ludico, a escola
torna-se um lugar “acolhedor, interessante e alegre”. O professor também julga que o ludico transforma
um “simples conteddo” em algo atrativo, possibilitando a “troca de experiéncias, sentimentos e
aprendizagem.”. Diante deste pensamento, apoia-se na opinido de Chaguri e Tonelli (2014, p. 289)
gue acreditam que as atividades ludicas, utilizadas seriamente, sejam um dos caminhos para atender

as demandas do aprendizado e propiciar o conhecimento. Os autores assinalam que

[...] as atividades ludicas podem ser uma das saidas para dar conta do ato de aprender
e transformar a informac¢do em conhecimento, favorecendo o pensar humano e sua
expressdo, sendo capaz de promover a imaginagdo e principalmente a transformagdo
do aluno como sujeito de aprendizagem. As atividades lidicas apresentam carater de
integracdo e interagao que favorece a aprendizagem do aluno, independente do seu
nivel.

Encontra-se, na proxima opinido do docente colaborador da pesquisa, a certeza que o ludico
e a ludicidade contribuem de forma favoravel no aprendizado de lingua inglesa. De acordo com o
professor em questdo, o uso de atividades ludicas foge da normalidade. A “aula diferenciada” prende
a atencdo dos alunos com maior facilidade proporcionando um aprendizado de maneira “natural e
prazerosa”.

Salienta-se a importancia de as atividades ludicas serem usadas de maneira consciente, com
objetivos bem claros e em momentos apropriados durante o processo de ensino e aprendizagem para

garantir o sucesso do emprego deste recurso na educacdo. A mera utilizacdo de atividades ludicas
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como forma de suprir o tempo ocioso ou como distracdo das criancas pode diminuir ou anular a
contribuicdo do ludico para o caminho do aprendizado. Tais atividades podem carregar o papel
motivacional e despertador do desejo de aprender no aluno, algo muito almejado pelos professores,
mesmo sendo uma tarefa dificil, de acordo com Chaguri e Tonelli (2014, p. 291).

Desta forma, é necessdrio empregar as atividades ludicas tendo consciéncia de suas
gualidades no processo de aprendizagem, visando promover um ensino regado por motivagdo e para
despertar nos alunos a vontade de aprender.

Na quinta resposta da questdo 5, dentre as consideragGes da pesquisa, o professor corrobora
a confiabilidade da contribuicdo do ludico e da ludicidade no aprendizado das criancas em Lingua
Inglesa. O docente ressalta o carater competitivo que os alunos dessa faixa etaria apresentam e, por
se tratar de uma brincadeira, a participa¢do aumenta.

Quando se trata da competicdo trazida pelo uso de certos jogos nas aulas de lingua inglesa
com criangas, alguns educadores podem tender para o lado negativo deste fator. Entretanto, é notavel
lembrar que a crianga ao participar de um jogo, submete-se as regras inerentes da brincadeira. Deste
modo, a crianga aprende a respeitar comandos, normas, sua vez de participacdo, de fala, dentre
outras.

Ainda sobre o fator competitivo, Szundy (2009, p. 280) alerta que “Sendo a competicdo
um aspecto integrante dos jogos de regra, a transposicao desses jogos para a sala de aula pode
ser reconhecida como forma de incentivar a competitividade entre o grupo, inibindo, assim, a

colaborac¢do”. No entanto, em seguida, expoe seu parecer de que

[...] tanto a competicdo quanto a colabora¢do sdo aspectos inerentes a propria
vida e, portanto, presentes e observadveis nas diversas situagdes em que usamos a
linguagem. Nessa perspectiva, a competi¢do vivenciada em jogos ndo impede que o
conhecimento seja constituido de forma colaborativa. Pelo contrdrio, o contexto do
jogo e a competicdao nele presente podem criar formas alternativas de colaboracdo,
fazendo com que o conhecimento seja de fato socioconstruido.

Diante desta colocacdo, reconhece-se que a competicdo, quando usada de maneira regrada
e com objetivos visando a aprendizagem, acima de tudo, beneficia o aprendizado de lingua inglesa.

Na abordagem sobre jogos de papéis, abordada por Szundy (2009), a autora discorre que as
acOes dos participantes de tais jogos em sala de aula de lingua estrangeira serdo guiadas por regras
de comportamento que ditam o que é ou o ndo aceitavel. Deste modo, somente as acdes que forem
compativeis com a situagao real que pretende se representar serdo aceitas. Portanto, de acordo com
a referida autora “as regras do jogo vao orientar tanto as acGes verbais quanto as ndo-verbais de
forma semelhante as regras que condicionam as a¢des e interacdes humanas nas diversas esferas do
mundo social.” (p. 280).

Outro aspecto explorado por Szundy (2009) a respeito dos jogos de linguagem em sala de
aula de linguas estrangeiras é o fato de que utilizar a lingua alvo é parte da atividade. Dado o numero
grande de atividades em que a linguagem é usada, grande também é o nimero de jogos de linguagem

possiveis de utilizacdo na sala de aula.
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Em adicdo as contribuicGes e ponderacdes a respeito da inclusdo de atividades ludicas
na educacdo, aplicado ao campo de atuacdo deste trabalho que é o ensino de lingua inglesa para
criangas, infere-se ser primordial a inclusdo do lidico no trabalho pedagdgico, pois se constatou
que o brincar faz parte desta etapa da vida dos seres humanos, possibilitando a experimentacao,
a tentativa, o contato social, o desenvolvimento do pensamento, a transicdo para o pensamento
abstrato, a motivacdo, com distanciamento do medo de errar que, aliados ao prazer da ludicidade,
contribuirdo para a aprendizagem efetiva em sala de aula. Nogaro, Fink e Piton (2015, p. 289) alertam
para que a inclusdo de atividades ludicas comece o quanto antes na educagao com o emprego de
atividades e brincadeiras prazerosas e ludicas,

Dessa forma, a capacidade que o cérebro possui de aprender resulta da plasticidade
cerebral, o que torna possivel estabelecer novas conexGes cerebrais e novas
adaptac0es as situagdes, uma vez que durante toda a vida o cérebro se organiza/
reorganiza e forma novas conexdes. As criancas da Educacdo Infantil estdo na idade
em que, comprovadamente, seu desenvolvimento cerebral é mais intenso, portanto,
eis a importancia da qualidade das experiéncias e vivéncias ludicas nesta etapa [...].

Em vista disto, acredita-se da defesa do uso do ludico e da ludicidade quando se trata do
ensino de Lingua Inglesa, sobretudo quando o publico-alvo for a criancga. Por isto, concorda-se com
a ideia de Chaguri e Tonelli (2014, p. 279) que defendem o emprego de atividades ludicas, visto que
propiciam alegria no conteldo a ser trabalhado, pois

[...] considera-se os interesses e as motivacdes dos alunos em expressar-se, agir e
interagir nas atividades Iudicas realizadas na sala de aula. O professor de LE pode
utilizar atividades lddicas como um instrumento de media¢cdo ao conhecimento,
propiciando ao aluno espaco para criar e para experimentar suas habilidades sem se
desligar do mundo real.

Reconhece-se, que os professores que colaboraram com a presente pesquisa valem-se
de atividades Iudicas durante o trabalho com criancas nas aulas de lingua inglesa. Nota-se que a
maioria dos docentes reconhece o papel de importancia para o aprendizado que o ludico agrega ao
trabalho pedagdgico e que eles empregam com uma frequéncia alta. Entretanto, observou-se que um
professor utiliza as atividades ludicas com uma periodicidade baixa. Concebe-se que este profissional
desconhece os pressupostos tedricos que sustentam a importancia do emprego de atividades ludicas
no processo educativo das criancas.

3 CONCLUSAO

O intuito deste trabalho consistiu em discorrer a respeito do conceito de ludicidade e de
atividades lddicas no contexto de ensino de lingua inglesa em anos iniciais do Ensino Fundamental da
rede publica municipal de ensino de Nova Andradina (MS). Foi observada a periodicidade de uso do
Iudico dentre os professores, de acordo com o que assinalaram praticar em sala de aula, assim como
suas ponderacdes sobre o emprego de atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesa para criancas.
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Mediante o material obtido com a pesquisa realizada, foi feita uma analise comparativa
empregando as teorias sobre ludicidade, Iidico e o uso de atividades de cunho ludico no processo
de ensino e aprendizagem de lingua inglesa para criancas, com apontamentos sobre o papel e a
importancia do brincar na educacdo, no desenvolvimento e aprendizagem.

Chegou-se ao entendimento de que o ludico refere-se a atividades relacionadas ao brincar,
ao0s jogos, ao entretenimento e ao prazer dos envolvidos. A ludicidade é um conceito em construgdo
gue mediante o material referenciado, concerne ao estado interno do sujeito que pratica uma
atividade Iudica. Desta forma, somente o sujeito podera estabelecer se a atividade que vivenciou
representou momentos de ludicidade ou n3o.

O brincar faz parte da vida das criancas que o levam como atividade séria. E no brincar
gue elas podem se expressar, imaginar, criar, recriar, dado seu aspecto rico em possibilidades de
aprendizagem. Segundo Vygotsky (2002) a brincadeira cria zonas de desenvolvimento proximais,
possibilitando que a crianca avance de um estagio para outro em seu desenvolvimento.

A breve pesquisa realizada mostrou que os professores participantes reconhecem o conceito
de ludico, de acordo com as teorias aqui apresentadas. Os mesmos fazem uso de atividades lUdicas
e, em sua maioria, reconhecem a contribuicdo que tal recurso pode trazer quando bem aplicado em
suas praticas pedagogicas. No entanto, a imagem de ludicidade enquanto experiéncia interna do
sujeito ndo esta evidenciada nas informacOes apresentadas pelos participantes pesquisados.

Considera-se importante que os profissionais de lingua inglesa que atuam com criangas, seja
na educacdo infantil ou nos anos iniciais do Ensino Fundamental, conhecam com mais propriedade
o papel do ludico e da ludicidade na aprendizagem. Tendo em vista que os cursos de Letras se valem
do que as leis regem sobre a obrigatoriedade do ensino de lingua inglesa somente a partir do 62 ano
(ou 52 série) do Ensino Fundamental e que, supostamente, ndo consideram as particularidades da
educagdo de criangas, julga-se importante e necessario que as redes de ensino que ofertam a lingua
inglesa para criangas em seus curriculos propiciem formacdo especifica no que tange a necessidade
do ludico no processo de ensino e aprendizagem das criangas.

Este estudo ndo se aprofundou em analisar o tipo de atividades ludicas que os educadores
aplicam em suas praticas. Assim sendo, abre-se um dos possiveis caminhos para observar o
entendimento de ludico e ludicidade dos professores, bem como as contribuicGes que as atividades
Iudicas empregadas possam trazer para a aprendizagem das criancgas. Além disso, é possivel aprofundar
o trabalho nesta drea mediante a aplicagdo pratica de atividades ludicas previamente escolhidas e
observar sua real contribuicdo para o desenvolvimento do aprendizado das criancas.

Para concluir, entendemos que brincar é preciso! A brincadeira deve fazer parte da educacgao.
Assim sendo, infere-se, mediante todo o exposto que os educadores devem se valer de vasto material
Iudico e propiciar momentos para que a crianca, ao vivenciar as atividades ludicas, possa aprender e
sentir prazer nisto. E necessario que o professor tenha claro os objetivos de utilizacdo das atividades
de cunho ludico e que faca escolha daquelas que propiciardo desenvolvimento da aprendizagem do

discente.
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APENDICE - QUESTIONARIO DE PESQUISA

1 - Escreva abaixo o que vocé considera (sua defini¢do) como “ludico”.

2 — 0 que vocé entende por “ludicidade”?

3 —Vocé utiliza atividades ludicas em sua pratica de sala de aula? Com que frequéncia?
4 — Com qual propdsito(s) vocé utiliza atividades ludicas em suas aulas de lingua
inglesa com criangas?

5 — Vocé acredita que a ludicidade e o ludico contribuem para a aprendizagem? Por
qué?
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O PARECER DESCRITIVO NA AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM DE INGLES NA
INFANCIA: UMA PROPOSTA DE REGISTRO

Bruna Alessandra Graef BUENO
Juliana Reichert Assung¢éio TONELLI

1 INTRODUCAO

O ensino de linguas estrangeiras para criangas (LEC), mais especificamente a lingua inglesa
(LI), tem ganhado destaque no campo académico, tendo em vista sua oferta na educacdo infantil e
nos anos iniciais do ensino fundamental em grande parte das escolas privadas e publicas brasileiras
(TANACA, 2017). Diante disso, é importante que a avaliacdo neste contexto seja objeto de discussoes,
tendo em vista, dentre outros fatores, a impossibilidade de desassocid-la do processo de ensino e
de aprendizagem. Embora emergente, esta é uma tematica que ainda apresenta poucas pesquisas
(TONELLI; PADUA, 2017).

Especificamente no contexto em tela, ou seja, ensino e aprendizagem de lingua inglesa
por criancas (LIC) é importante que sejam adotados instrumentos de avaliagdo e registro que
contemplem o desenvolvimento global da crianga, em outras palavras, instrumentos que atendam ao
desenvolvimento linguistico, social, afetivo, cognitivo e motor do publico infantil.

Toda pesquisa parte da inquietagdo do pesquisador, sendo assim, nossa motivagao pessoal
para a concepcdo deste produto educacional partiu de nossa pratica pedagdgica enquanto professoras
de LIC, pois, durante os anos de docéncia, percebemos que a avalia¢do, neste contexto, ocorria por
meio das observagdes das aulas e da realizagdo das atividades e que ao relatar o desenvolvimento e
a aprendizagem da criancga as partes interessadas (pais, escola, alunos e secretaria de educacao), o
parecer descritivo/relatdrio era infundado e confuso. A justificativa para a escolha deste tema se da 1)
pela escassez de pesquisas realizadas sobre o processo de avaliagdo neste contexto; 2) pela auséncia
de instrumento norteador da observacao e registro da aprendizagem de lingua inglesa para criangas.

Embora tenhamos consciéncia da importancia da avaliacdo nos atos educativos, ou seja,
no processo de ensino e de aprendizagem, ela é conduzida, em alguns contextos, de forma intuitiva
e sem critérios que orientem e sistematizem esta pratica. Por este motivo, tivemos como principal
objetivo propor uma grade de critérios de avaliagdo norteadores como possivel instrumento de
observagao da avaliacdo e registro do desenvolvimento e da aprendizagem de LI, pois, “para que a
subjetividade, inerente ao processo de avaliacao, seja diminuida, é necessario que a avaliacdo seja
sistematizada, orientada e acompanhada” (BUENO, 2020, p. 16). Hadji (1994, p. 36) a respeito da
observagdo nos processos de ensino e de aprendizagem apregoa que “[...] ndo ha observagao possivel
se ndo para quem sabe, de certa forma, o que quer ver. Trata-se assim da ilusdao que se pode proceder
a observacdo antes de se ter definido o que se quer fazer”.

Decorrentes ao objetivo principal, os especificos sdo: 1) minimizar a lacuna nas pesquisas
realizadas sobre os processos de ensino, de aprendizagem e de avaliagdo de LIC no ambito brasileiro;

2) promover reflexdes acerca do tema com professores de LIC, professores em formacao e, professores
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formadores e, 3) suprir a escassez de critérios que possam orientar a redacdo de pareceres descritivos
(PDs) e relatorios da aprendizagem no contexto de ensino e de aprendizagem de LIC.

O referencial tedrico adotado nesta pesquisa nos auxilia a ter uma visdo da complexidade
do processo avaliativo no ensino de LIC, bem como a necessidade de buscar maneiras para avaliar as
criancgas seguindo critérios bem estruturados para que a avaliacdo, no contexto em tela, seja valida
42e utilizada em fungdo da aprendizagem e do desenvolvimento, ndo sé linguistico, mas social, motor
e afetivo. Nas palavras de Rinaldi (2014, p. 279), a crianga “esta em processo de formacao bioldgica,
cognitiva e emocional”, e, portanto, esses aspectos precisam ser considerados durante todo o
processo de ensino, aprendizagem e avaliagao.

Além da parte da introducdo, este trabalho estd organizado em quatro se¢des: na primeira,
trazemos a fundamentacao tedrica que sustenta a pesquisa. Na metodologia da proposta, segunda
parte deste trabalho, descrevemos o tipo de pesquisa e justificamos a proposicao do produto
educacional aqui apresentado. Em seguida, apresentamos a proposta do produto educacional
perpassando pelo contexto de pesquisa, bem como tema, objetivos, publico-alvo, duracdo e
procedimentos metodoldgicos. Por fim, na quarta e ultima secdo, tecemos os resultados de pesquisa
obtidos com este trabalho.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 AVALIACAO NO CONTEXTO DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM DE INGLES POR CRIANCAS

O campo da avaliacdo tem gerado diversas discussdes a seu respeito tendo em vista a
impossibilidade de separa-la do processo de ensino e de aprendizagem. Sendo assim, este tema
mostra-se emergente em ambito académico (MCKAY, 2006; HAYDT, 2008; FURTOSO, 2011; HOFFMANN,
2012; SCARAMUCCI, 2006, 2011, 2014; TSAGARI, 2016; PAPP, 2019; BUENO; TONELLI, 2019; BUENO,
2020, entre outros).

A avaliacdo faz parte da pratica escolar didria dos professores (TSAGARI, 2016) e, Retorta e
Marochi (2018) enfatizam, que

[...] é essencial no ensino e aprendizagem, pois a partir das andlises dos resultados
obtidos nos processos avaliativos podemos verificar se os objetivos do curso estdo
sendo cumpridos, se os alunos estdo de fato aprendendo, quais sdo as dificuldades
gue os alunos estdo enfrentando, dentre outros aspectos que podem ser percebidos
e, posteriormente, corrigidos. (2018, p. 9).

Segundo Papp (2019), a avaliagdo em contexto educacional (sala de aula) tem a funcdo de
identificar os niveis de habilidade de um publico-alvo em um dominio de aprendizagem especifico®,
neste caso, a LI. Masters (2014) afirma que ha apenas um objetivo de avaliacdo, que é descobrir qual
o nivel de aprendizagem de cada aluno. No entanto, compreendemos que a avaliagdo tem diversas
funcdes a depender dos objetivos que sdo delineados. Papp (2019), sobre os resultados obtidos

durante os processos avaliativos, apregoa que

42 Para Coombe (2018, p. 43) a validade “refere-se ao ‘grau em que’ ou ‘a precisdo com que’ uma avaliagdo mede o que se supde
medir”. No original “Validity refers to ‘the degree to which’ or ‘the accuracy with which’ an assessment measures what is supposed to
measure” (tradugdo livre).

43 Ao utilizarmos o termo: “dominio de aprendizagem especifico” referimo-nos a aprendizagem de LI
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[...] os resultados podem ser utilizados de varias formas, como verificagdo,
diagndstico, triagem, posicionamento, selecdao ou certificagdo. O objetivo final
na geracdo de informagGes de avaliagdo é responder a perguntas importantes e
bem articuladas sobre o aprendizado da lingua inglesa de jovens alunos, a fim
de tomar boas decisdes educacionais. A avaliagdo envolve, portanto, coleta e
andlise de evidéncias para fazer inferéncias validas sobre aprendizagem e ensino*
. (PAPP, 2019, p. 390) (tradugao livre).

Deste modo, enfatizamos a importancia de que docentes se atentem as estratégias,
instrumentos e fungbGes de avaliacdo que melhor se adequem aos objetivos de aprendizagem
propostos onde atuam.

Neste contexto de pesquisa, o qual se debruca essencialmente a avaliacdo da aprendizagem
de lingua inglesa por criangas®, faz-se pertinente compreender as fun¢Ges da avaliacdo, pois o
professor adotara diferentes estratégias de avaliacdo a depender dos objetivos de aprendizagem
propostos, do nivel linguistico e nivel de alfabetizacdo das criancas.

Piletti (2006) disserta que a avaliacdo

[...] € um processo continuo de pesquisas que visa interpretar os conhecimentos,
habilidades e atitudes dos alunos, tendo em vista mudangas esperadas no
comportamento, propostas nos objetivos, a fim de que haja condi¢des de decidir
sobre alternativas do planejamento do trabalho do professor e da escola como um
todo. (PILETTI, 2006, p. 190).

Scaramucci (2006), embora ndo trate diretamente sobre a avaliacdo da aprendizagem no
contexto de LIC, nos alerta sobre o importante papel desempenhado pelos processos avaliativos no

ensino e na aprendizagem afirmando que

[...] a avaliagdo ndo é apenas central no processo de ensino e de aprendizagem;
é sobretudo, o elemento integrador entre dois processos e, como tal, deve
subsidia-los desde o seu inicio, e, portanto, ndo deveria ser tratada como uma etapa
final independente, como aparece em muitos modelos de ensino-aprendizagem.
(SCARAMUCCI, 2006, p. 52).

Ancoradas as concepg¢oes tedricas até aqui apresentadas, compreendemos que a avaliacdo
da aprendizagem de LIC tem como funcdo primordial subsidiar o desenvolvimento e a aprendizagem
de LI pela crianga; ou seja, é por meio dela que o professor podera coletar dados a respeito da
aprendizagem, analisar os resultados obtidos e, posteriormente, tomar decisdes a fim de (re)orientar
o ensino proporcionando a aprendizagem e o desenvolvimento efetivos.

Além de possibilitar a (re)elaboracdo das praticas de ensino, a avaliacdo pode, ainda, (re)
orientar o professor em sua pratica pedagogica e, nesse sentido, a pratica avaliativa ndo serve apenas

ao aluno, mas a todos os envolvidos no processo (alunos, professores, pais e equipe pedagdgica).

44 No original: [...] the results may be put to various use, such as readiness checking, diagnosis, screening, placement, selection or
certification. The ultimate aim in generating assessment information is to answer important and well-articulated questions about
young learners’ English language learning in order to make sound educational decisions. Assessment thus involves gathering and
analysing evidence to make valid inferences about learning and teaching (PAPP, 2019, p. 390) (tradugdo livre).

45 Consideramos criangas pessoas até 12 anos de idade incompletos, conforme o Estatuto da Crianga e do Adolescente-lei 8.069/90
de 13 de julho de 1990.
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E importante salientar também que, ao avaliar o desenvolvimento linguistico do publico
infantil*®, é necessario levar em considera¢do diversos aspectos, tais como o desenvolvimento fisico,
social, afetivo e biolégico da criancga pois “esse publico tem necessidades diferentes dos aprendizes mais
velhos” (TONELLI; QUEVEDO-CAMARGO, 2016, p. 926). Sendo assim, é fundamental que o professor
selecione estratégias de ensino e instrumentos de avaliagdo que contemplem as especificidades de
cada faixa de idade.

Outro aspecto que deve ser levado em consideracdo ao avaliar a aprendizagem de LIC é
a concepgdo de lingua adotada pelo professor e/ou pela escola, ja que a no¢do de lingua na qual
professor e/ou a escola estdo ancoradas é grande influenciadora dos objetivos de aprendizagem,
assim como dos objetivos da avaliagcdo. Desse modo, se o conceito de lingua adotado se pauta no
estruturalismo, o foco da avaliacdo recaird sobre conceitos estruturais da lingua, entretanto, ao
assumir uma abordagem de lingua em uso, a qual suporta esta pesquisa, voltada para a comunicagao
“as regras gramaticais deixam de ser o foco do ensino, e abre-se espaco para o trabalho com oralidade,
escrita e leitura, numa perspectiva dialégica” (CAMILLO, 2007, p. 59), sendo assim, a avaliacdo voltar-
se-a para as habilidades comunicativas®’.

Desta forma, de posse das informagdes sobre os processos pelos quais os alunos estdo passando
e tendo o conceito de lingua bem definido o professor é capaz de planejar o ensino e a avaliacdo de
forma que a subjetividade*®, prépria ao processo avaliativo, seja reduzida ou, ao menos, minimizada.

Rinaldi (2014), ainda sobre a importancia de o professor ter conhecimento acerca das teorias

do desenvolvimento infantil, argumenta que

[...] qualguer docente que atue nos anos iniciais do Ensino Fundamental e, por
gue nado dizer, na Educacdo Infantil, vera seu trabalho beneficiado se conhecer os
principais fundamentos tedricos relacionados ao desenvolvimento das criangas.
O caso do professor de lingua estrangeira ndo é diferente: ao atuar nos primeiros
anos da educacdo basica, é indispensavel possuir informacdo sobre tais concepgbes
tedricas. (RINALDI, 2014, p. 281).

Mckay (2006), tratando mais especificamente da avaliagdo neste contexto, ou seja, ensino e
aprendizagem de LIC, e indo ao encontro da perspectiva de Rinaldi (2014) de que os professores de

inglés de pequenos aprendizes precisam conhecer suas caracteristicas de aprendizagem, afirma que

Avaliar a aprendizagem de linguas de jovens aprendizes*® requer conhecimento
das caracteristicas gerais deste publico [...] associado a isso, conhecimento das
caracteristicas da sua aprendizagem de linguas. O conhecimento da abordagem das
criancas e de suas necessidades na aprendizagem de linguas é fundamental para uma
avaliacdo justa e valida. Sem a compreensdo da aprendizagem de linguas das criangas,
os professores e avaliadores podem tomar decisGes sobre a avaliagdo que resultam
em desvantagem para algumas ou todas as crianc¢as®. (MCKAY, 2006, p. 26) (tradugdo

46 Consideramos publico infantil e criangas sinbnimos neste trabalho.
47 Entendemos como habilidades comunicativas a capacidade de comunicar-se oralmente e/ou por meio da escrita (desenhos) em
lingua inglesa.

48 Subjetividade refere-se ao julgamento de valores impostos, geralmente, pelo professor-avaliador, durante o processo de avaliagdo.
49 A autora define jovens aprendizes de lingua como “aqueles que estdo aprendendo uma lingua estrangeira ou segunda lingua e que
estdo fazendo isso durante os primeiros seis ou sete anos de escolaridade formal” (MCKAY, 2006, p. 1).

50 No original: Assessing the language learning of Young learners requires knowledge of both the general characteristics of young
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livre).

Bueno e Tonelli (2019), por sua vez, sobre a pratica de avaliacdo no contexto de ensino e de

aprendizagem de LIC, apregoam que

além do conhecimento linguistico, necessdrio ao professor, é importante que o
docente adote critérios de avaliagdao bem definidos, para que o julgamento de valor,
que esta arraigado ao processo avaliativo, possa ser minimizado. Além disso, a
observagao de como o aluno realiza as atividades e se os objetivos de ensino estdo
sendo alcangados tornar-se-a um ato mais orientado a medida que os critérios
avaliativos sejam pré-estabelecidos e aplicados e, a partir deles, o professor podera
justificar os resultados obtidos acerca do desenvolvimento e da aprendizagem da
crianga, aumentando assim a confiabilidade®! e a validade®? da avaliagdo. (BUENO;
TONELLI, 2019, p. 115).

Compreendemos, portanto, que ndo basta que o professor de LIC disponha de conhecimentos
linguisticos apenas. Tao importante quanto o dominio linguistico do docente é o conhecimento sobre
as especificidades do publico infantil.

Neste contexto de pesquisa, o qual se debruca essencialmente a avaliacao da aprendizagem
de LIC, além dos fatores mencionados, faz-se pertinente compreender que a avaliacdo carrega consigo
diferentes fungdes e que cada uma contempla objetivos de aprendizagem e de avaliagdo que sdo
estabelecidos previamente pelo professor de acordo com a necessidade de aprendizagem da turma.

Sobre os propésitos avaliativos, Coombe (2018, p. 10) afirma que

1. No ensino de idiomas, avaliacdo refere-se ao processo sistematico de avaliar
e medir dados e informagbes coletados sobre o conhecimento e, capacidade
de entendimento do idioma dos alunos, a fim de melhorar seu aprendizado e
desenvolvimento de idioma.

2. Avaliacdo é o processo de medir o desempenho de um individuo em uma
determinada tarefa, a fim de fazer inferéncias sobre suas habilidades. Pode assumir
diferentes formas, incluindo testes, entrevistas, amostras escritas, observacoes e
assim por diante®.(tradugdo livre).

Compreendemos os propodsitos de avaliacao apresentados por Coombe (2018), no entanto,

ancoramo-nos na perspectiva de Shaaban (2001, p. 2) de que a avalia¢do

learners, [...] knowledge of the characteristics of their language learning. Knowledge of children’s approach to, and needs in, second
language learning is critical for fair and valid language assessment. Without an understanding of children’s language learning, tea-
chers and assessor might make choices about assessment that result in some or all children being disadvantaged (MCKAY, 2006, p. 26)
(tradugdo livre).

51 Confiabilidade, de acordo com Mckay (2006, p. 114) “refere-se a consisténcia das pontuagbes que professores e avaliadores ddo
aos alunos- é uma medida do grau em que um procedimento de avaliagéo dd resultados consistentes”. No original: “Reliability refers
to the consistency of the scores that teachers and assessor give learners- it is a measure of the degree to which an assessment proce-
dure gives consistent results” (tradugdo livre).

52 Validade, de acordo com Coombe (2018, p. 36) “refere-se ao ‘grau em que’ ou ‘a precisdo com que ‘uma avaliagdo mede o que é
suposto medir”.

53 No original: 1. In language education, assessment refers to the systemactic process of evaluating and measuring collected data and
information on students’ language knowledge, understanding, and ability in order to improve their language learning and develop-
ment. 2. Assessment is the process of measuring an individual’s performance on a given task in order to make inferences about their
abilities. It can take different forms including tests, quizzes, interviews, written samples, observations, and so on (COOMBE, 2018, p.
10) (tradugdo livre).
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[...] torna-se uma ferramenta de diagndstico que fornece feedback ao aprendiz e ao
professor sobre a adequac¢do do curriculo e dos materiais instrucionais, a eficacia
dos métodos de ensino e os pontos fortes e fracos dos alunos. Além disso, ajuda a
demonstrar aos jovens aprendizes que estao progredindo em seu desenvolvimento
linguistico, o que pode impulsionar a motivac¢do. Isso incentiva os alunos a fazer mais
e o professor a trabalhar no refinamento do processo de aprendizagem, e ndo em
seu produto®. (traducdo livre)

Especificamente no contexto em tela*® é importante selecionar o tipo de avaliagcdo, bem
como o instrumento que melhor se adeque aos objetivos de aprendizagem propostos no plano de

ensino. Na préxima secdo apresentamos a metodologia desta proposta.

3 OPCAO METODOLOGICA PROPOSTA

Esta pesquisa caracteriza-se por pesquisa-acdo, pois, nas palavras de André (1995, p. 31)
este é “o processo pelo qual os praticos objetivam estudar cientificamente seus problemas de modo a
orientar, corrigir e avaliar suas acdes e decisGes finais”. Deste modo, ancoramo-nos neste pressuposto
pelo fato de que este estudo tem como finalidade analisar e refletir a respeito de nossa propria
pratica didatica enquanto professores de LIC.

A criacdo da grade de critérios avaliativos norteadores (GCAN) deu-se a partir da nossa
necessidade, enquanto professoras-pesquisadoras®, (PDs) da aprendizagem de LIC no contexto
de atuacdo em que trabalhamos (12 ano do ensino fundamental |). Pois, apds analise de 12 PDs
redigidos no ano de 2018, percebemos que os pareceres ndo dispunham de critérios claros e que
contemplassem habilidades linguisticas, motoras, sociais, afetivas e cognitivas, ou seja, foram
redigidos de forma intuitiva, levando a discrepancia muito grande entre os pareceres, tornando o
instrumento inconfidvel e invélido.

Deste modo, foi constatada a necessidade da criacdo de um instrumento o qual pudesse
direcionar a observacao durante as aulas e, posteriormente, orientar a producdo dos PDs, sendo assim,

apresentamos, na sec¢do seguinte a descri¢cdo da grade de critérios de avaliagcdo norteadores (GCAN).

4 PRODUTO EDUCACIONAL

4.1 0 CONTEXTO E A MOTIVAGAO DE PESQUISA

A pesquisa foi desenvolvida entre os anos de 2018 e 2019 em uma turma de primeiro ano
dos anos iniciais do ensino fundamental de um colégio privado de um municipio do norte do Estado

54 No original: assessment becomes a diagnostic tool that provides feedback to the learner and the teacher about the suitability

of the curriculum and instructional materials, the effectiveness of the teaching methods, and the strengths and weaknessess of the
students. Furthermore, it helps demonstrate to young learners that they are making progress in their linguistic development, which
can boost motivation. This encourages students to do more and the teacher to work on refining the process of learning rather than its
product (SHAABAN, 2001, p. 2) (tradugdo livre).

55 O contexto pesquisado é uma turma de primeiro ano do ensino fundamental I, de uma escola privada do norte do estado do
Parand, no ano de 2018.

56 Segundo Garcia (2009, p. 38) o parecer descritivo é “um documento escolar que registra a avaliagdo do desempenho do aluno”,
Berni (2010, p. 17), por sua vez, descreve o documento como “um relato escrito, produzido periodicamente pelo professor da discipli-
na ou da turma, referente ao aprendizado do aluno”.
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do Parana, no ano de 2019. A professora de LI desta turma é também uma das autoras, a qual ja
trabalhava com a turma desde a educacdo infantil.

O referido colégio oferece ensino para o bergario (criancas de 6 meses a 3 anos), educac¢ao
infantil (3 a 6 anos), anos iniciais do ensino fundamental, que compreende do primeiro ao quinto ano
(7 a 10 anos de idade), anos finais do ensino fundamental- sexto ao nono ano- e ensino médio.

Embora ndo seja obrigatdria a oferta de aulas de LI na educacdo infantil, tampouco nos
anos iniciais do ensino fundamental, no contexto de pesquisa, elas sdo inseridas na grade curricular
a partir do bergario, perpassando por toda a educagao infantil e anos iniciais do ensino fundamental
até chegar ao sexto ano do ensino fundamental, etapa em que é obrigatéria a sua oferta (BRASIL,
1996; 1998a; 1998b; PARANA, 2008).

A oferta das aulas de LI no referido contexto ocorre, de acordo com o Projeto Politico
Pedagdgico (PPP) da escola, pois acredita-se na importancia do acesso a diversidade cultural o que
conduz ao respeito e a valorizacdo de outras culturas.

No contextoemtela, aavaliacdo se ddaolongo detodo o ano letivo, por meio da observacao feita
pelo professor enquanto as criangas realizam as atividades propostas. Entretanto, o desenvolvimento e
a aprendizagem de inglés da crianca precisam ser registrados e relatados aos pais e/ou responsaveis e a
direcdo da escola por meio de PDs redigidos pelos professores ao final do ano letivo.

A proposta surgiu da inquietacao das professoras-pesquisadoras ao redigir os PDs no final
do ano letivo. Ao analisar 12 PDs redigidos no ano de 2018 a docente percebeu que os pareceres
eram subjetivos e intuitivos, pois foram elaborados sem seguir critérios estabelecidos previamente,
evidenciando assim a necessidade da proposicdo de uma grade de critérios de avaliacdo a qual
contemplasse habilidades linguisticas e globais de aprendizagem da crianca.

Neste trabalho, temos como principal objetivo propor uma Grade de Critérios de Avaliacdo
Norteadores (GCAN), a qual serve como instrumento orientador para professores de LIC no momento
da observacdo das aulas e, posteriormente, ao redigirem os PDs de aprendizagem. A GCAN foi pensada
para o primeiro ano dos anos iniciais do ensino fundamental, no entanto, nossa proposta nao inviabiliza
sua utilizacdo também na educacdo infantil ou nas demais etapas do ensino fundamental | (12 ao 52 ano).

De modo geral, os critérios foram propostos com vistas a facilitar/viabilizar o trabalho do
professor, em relagdo aos conteudos dos PDs. Além disso, é possivel que ao utilizar a GCAN o docente
apresente aos pais e/ou responsaveis e a direcdo escolar um relatério compreensivel e esclarecedor
em relagdo a aprendizagem de LI da crianca, bem como sobre seu desenvolvimento global.

Concebemos o produto educacional aqui proposto a partir do referencial tedrico sobre
avaliacdo de LIC no qual esta pesquisa estd ancorada (CAMERON, 2001; SHAABAN, 2001; MCKAY,
2006; BARBOSA, 2013, 2014; TSAGARI, 2016; TONELLI; QUEVEDO-CAMARGO, 2016; ANDRADE, 2016,
entre outros). Além da literatura em avaliacdo a GCAN, exposta no Quadro 1, foi inspirada nos critérios
contidos no O meu primeiro Portefdlio Europeu de Linguas (2010).

A grade por nds elaborada é constituida de 35 critérios divididos em trés dreas de
desenvolvimento, sendo elas: desenvolvimento linguistico, que se subdivide em quatro habilidades
linguisticas: Compreensdo Oral (CO) e Escrita (CE) e Producdo Oral (PO) e Escrita (PE); desenvolvimento
social e desenvolvimento motor. Acreditamos que a definigdo dos critérios é fundamental para que
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possamos realizar a observacdo dos alunos na sala de aula de forma orientada e sistematizada e,
deste modo, evitar a subjetividade inerente ao processo de avaliacgdo. Compreendemos que se
houver critérios avaliativos bem definidos, estes serdo Uteis para que a observacdo seja direcionada
para aquilo que se pretende avaliar e, consequentemente, a elaboragao do PD tornar-se-a mais clara,
compreensivel, vdlida e confiavel.

A respeito de critérios de avaliacdo, Barbosa (2013, p. 3) disserta que

Os critérios se constituem numa espécie de grade de interrogacdo para o objeto
avaliado e permitem a busca de indicadores no objeto. Os indicadores, por sua vez
designam os aspectos do objeto avaliado, os elementos colhidos em sua realidade,
e sobre os quais o avaliador vai basear-se para se pronunciar sobre o modo como as
expectativas foram satisfeitas.

Nesse sentido, para que a avaliacdo ocorra de forma justa, valida e menos subjetiva
€ necessario que sejam utilizados critérios pré-estabelecidos que contemplem os objetivos de
aprendizagem.

Ao observar os alunos durante as aulas de LIC e também durante a realizacado das atividades
propostas, o professor podera fazer o registro na GCAN e, posteriormente, redigir seu PD seguindo os
critérios pré-estabelecidos na grade.

E importante destacar que o professor-avaliador de LIC ou de qualquer outra lingua
estrangeira (LE) precisa levar em considera¢do durante suas aulas, bem como durante a observagdo e
avaliacdo, o desenvolvimento global do publico infantil, pois, as criancas, durante o processo de ensino
e de aprendizagem de um novo idioma, além do desenvolvimento de suas habilidades linguisticas
em LI, estdo passando por diversas mudancas (sociais, motoras e afetivas) (RINALDI, 2011; 2014)
e, € importante que durante o processo educacional, esses aspectos sejam considerados. Assim,
Scaramucci; Costa; Rocha (2008) apregoam que

O jovem aprendiz traz para o processo de ensino-aprendizagem capacidades e estilos
cognitivos proprios, personalidade, interesses e maneiras de ver o mundo distintos,
fatores esses que devem ser levados em consideracdo para um bom desempenho
do aluno e, portanto, de primordial importadncia para um processo avaliativo
bem-sucedido. (SCARAMUCCI; COSTA; ROCHA, 2008, p. 87).

O ensino de LI tem como uma de suas fungbes contribuir para o desenvolvimento do aluno
em sua integralidade, ou seja, proporcionando, ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas
também social, cultural, fisico e emocional (SCARAMUCCI; COSTA; ROCHA, 2008). No conceber de

Scaramucci; Costa; Rocha

E importante que os objetivos centrais da aprendizagem de linguas na infancia, que
primam pela sua formagdo global, voltem-se ao desenvolvimento de uma gama
de capacidades que visem ao bom desempenho do aprendiz também nas esferas
sociais cotidianas, com base em praticas sociais que facam parte de seu crescimento,
tais como brincar, contar (em verso ou prosa), cantar, entre outras. (SCARAMUCCI;
COSTA; ROCHA, 2008, p. 89).
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Deste modo, nossa proposta, contribui, em especial, para o desenvolvimento linguistico em

LI e também, aspectos sociais, motores e afetivos da crianga aprendiz, ndo contemplando critérios

avaliativos sobre o desenvolvimento da crianga em sua integralidade.

Quadro 1- Grade de critérios de avaliagdo norteadores- GCAN

Desenvolvimento
linguistico
Compreensao Oral
(co)

relacionados aos objetivos de aprendizagem.

Critérios Sim | Parcialmente | Nao

1 | Atinge os objetivos de aprendizagem.

) Reconhece  perguntas basicas feitas
oralmente pelo professor e/ou outro aluno.

3 Compreende instru¢cbes dadas oralmente
pelo professor e/ou outro aluno.

a Compreende cumprimentos realizados
oralmente.

5 Compreende guando ouve sobre
preferéncias.
Compreende quando ouve informagdes

6 |sobre tema/assunto/tépico abordado em
sala de aula.
Necessita de recursos nao verbais tais

7 | como gestos e expressao facial, para que
compreenda instrucdes dadas pelo professor.

8 | Compreende as histérias que ouve.

9 | Responde perguntas pessoais bdsicas.
Utiliza recursos lexicais apropriados aos

10 | objetivos de aprendizagem durante as
interacgoes.

11 Cumprimenta e despede-se oralmente do
professor e/ou de outros alunos.

12 Responde oralmente, de forma adequada, as
perguntas feitas pelo professor.

13 Comunica-se oralmente em LI sem o apoio
da L1.

14 | Fala sobre seus gostos e preferéncias.

15 Faz pergunta.f, . relacionadas as suas
necessidades basicas.

16 | Pronuncia as palavras de forma inteligivel.
Utiliza estruturas adequadas aos objetivos de

17 | aprendizagem para expressar-se oralmente
em LI

18 Participa oralmente das produgdes de texto
coletivas.

19 Reconhece vocabularios escritos estudados/
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Desenvolvimento
linguistico
Produgao Oral (PO)




20 Relaciona o vocabuldrio escrito a imagem o=

exposta. Desenvolvimento
21 | Copia e/ou escreve palavras em LI. linguistico

Procura resolver problemas por seus préprios Compreensdo
22 meios Escrita (CE)

. Producdo Escrita

23 Defende seus pontos de vista frente a (PE)

. ~ . P

situacdo de oposicao. ~
24 Respeita e escuta os outros na resolugao do

trabalho. Desenvolvimento social
25 Participa ativamente das atividades em

grupo. -
26 Aceita criticas necessarias feitas pelo

professor e/ou colega.

27 | Espera sua vez para opinar.

28 | Usa palavras de cortesia.

Interage apropriadamente com os colegas e/

2
9 ou professor.

30 | Questiona pontos que ndo compreende.

Representa, por meio de ilustragdes, as
histérias ouvidas.

motor

31

Desenvolvimento

Realiza atividades de pintar, amassar, rasgar,

32
recortar, colar e modelar.

Participa ativamente das brincadeiras
33 | propostas (como correr, pegar, pular,
esconder, entre outras).

34 | Demonstra organizagdo espacial.

Demonstra autonomia ao realizar suas

35 atividades.

Fonte: as autoras com base em Portugal (2010) e Barbosa (2014)

Destacamos o primeiro critério, pois para termos um processo de ensino-aprendizagem-
avaliacdo coerente, o primeiro aspecto a ser definido s3o os objetivos de aprendizagem e, durante
a avaliacdo, o primeiro ponto observado é o grau de sucesso do aluno em atingir tais objetivos. Do
critério 2 ao 21 estdo relacionados ao desenvolvimento em Ll e, os 14 seguintes correspondem ao
desenvolvimento social e motor da crianga pois, corroboramos com a perspectiva de Rinaldi (2011;
2014) de que o ensino de LEC deve proporcionar o desenvolvimento total da crianca.

Do segundo ao oitavo critério sdo correspondentes a CO, ja que, convergimos com a
perspectiva de Rinaldi (2011) de que “os primeiros contatos com uma lingua estrangeira devem partir da

II'

compreensao oral” (RINALDI, 2011, p. 203). Além disso, acreditamos que para alcancar a PO, é necessario,
primeiramente, que ocorra a CO, pois de acordo com Andrade (2016, p. 37), “assim como na lingua

materna, aprendemos a ouvir e compreender o que nos é falado, para, no futuro, produzir oralmente”.
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Os dez préximos critérios estdo relacionados a PO. Cameron (2001, 2003) assevera que o
objetivo da aprendizagem de LIC deve recair sobre a PO, para ela “a producdo oral é o meio pelo qual
uma nova lingua é encontrada, entendida, praticada e aprendida”>’ (CAMERON, 2001, p. 18). Sobre a

producdo oral, Mckay (2006) argumenta que por meio da linguagem oral

as criangas esclarecem suas ideias sobre o mundo e, a partir dessa base, podem
avangar para exposi¢cées mais formais de suas ideias em formas orais e escritas. A
linguagem oral é, portanto, a base da aprendizagem académica para jovens aprendizes
e uma ferramenta central no ensino e avaliagdo em sala de aula®®. (MCKAY, 2006, p.
176) (tradugao livre).

Dessa forma, assim como Mckay (2006), acreditamos que a linguagem oral, seja ela por
meio da PO ou CO, seja condicdo para o desenvolvimento futuro da CE e PE. Para Mckay “a linguagem
oral, uma vez consolidada, fornece uma base essencial para o desenvolvimento da alfabetizacdo e,
posteriormente, para a aprendizagem académica”*. (MCKAY, 2006, p. 178).

Tendoemvistaqueaaprendizagem dalinguagem oral é uma condi¢do para o desenvolvimento
da leitura e da escrita em LI, acrescentamos a grade 3 critérios (critérios 19, 20 e 21) os quais abarcam
a CE e a PE em LI. Embora os alunos, em nosso contexto de pesquisa, estejam em processo de
alfabetizacdo da L1, acreditamos na importancia da inser¢do gradativa das habilidades de CE e PE®.

Foram incluidos nove critérios (critério 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 e 30) que correspondem
ao desenvolvimento social, o qual é de extrema relevancia no processo de ensino e de aprendizagem
de LI, pois

Na perspectiva sociocultural, a linguagem constitui o sujeito, origina o
desenvolvimento e segue evoluindo com ele em um processo dinamico e dialdgico.
A linguagem é, assim, entendida como pratica social, culturalmente organizada, em
gue os sentidos sdo co-construidos na relagdo entre sujeitos situados historicamente.
A aprendizagem, por sua vez é concebida como construgdo ativa e conjunta de
conhecimentos, processo este em que a linguagem assume papel mediador central.
(SCARAMUCCI; COSTA; ROCHA, 2008, p. 90).

Assim, as convencgOes sociais estabelecidas entre as criancas sao elementos importantes
para o desenvolvimento e a aprendizagem de LI. O 302 critério refere-se a capacidade da crianca de
questionar e/ou argumentar sobre pontos ndo compreendidos durante as aulas, ou seja, a crianga,
sob esta perspectiva, é agente critico e reflexivo de sua aprendizagem. O 312 critério contempla
a capacidade de narrar linearmente, por meio de ilustracdes, fatos e/ou histdrias narradas pelo
professor de LI. Os critérios 32, 33, 34 e 35 abrangem o desenvolvimento motor da crianca. Pintar,
amassar, rasgar, recortar, colar e modelar referem-se a coordenacao motora fina e, correr, pegar,

pular e esconder referem-se a coordenacao motora grossa.

57 No original: spoken language is the medium through which the new language is encountered, understood, practiced and learnt
(CAMERON, 2001, p. 18) (tradugdo livre).

58 No original: Through oral language children clarify their ideas about the world and from this base can move towards more formal
expositions of their ideas in oral and written forms. Oral language is therefore the mainstay of both language learning and academic
learning for young learners and a central tool in teaching and assessment in the classroom (MCKAY, 2006, p. 176) (tradugdo livre).

59 No original: oral language, once consolidated, provides an essential foundation for literacy development, and later, for academic
learning (MCKAY, 2006, p. 178) (tradugdo livre).

60 Asseveramos que, o professor pode ou ndo avaliar estes critérios de acordo com a sua necessidade.
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Por fim, o ultimo critério “demonstra autonomia ao realizar suas atividades”, representa
gue, futuramente, a crianga serd capaz de resolver seus proprios problemas e conflitos por si soé.

E importante salientar que a GCAN exposta no Quadro 1 contempla o desenvolvimento global
da crianca aprendiz de LI, ou seja, além dos aspectos linguisticos, sdo avaliados também aqueles
relacionados ao desenvolvimento motor, social e afetivo, os quais sdo de suma importancia neste
contexto, conforme nos adverte Rinaldi (2014) e Scaramucci, Costa e Rocha (2008).

Comvistasafornecerumexemplo concretodo usoda GCAN que contemplaodesenvolvimento
global da crianca, apresentamos, a seguir, a grade (Quadro 2) preenchida com base na observacdo
de um aluno durante as aulas de LI no referido contexto, na sequéncia um PD redigido a partir dos

critérios nela dispostos:

Quadro 2- Pilotagem da grade de critérios de avaliagdo norteadores GCAN

Critérios Sim Parcialmente Nao

1 |[Atinge os objetivos de aprendizagem. X
) Reconhece perguntas basicas feitas oralmen- X

te pelo professor e/ou outro aluno.
3 Compreende instrucdes dadas oralmente X

pelo professor e/ou outro aluno.
a Compreende cumprimentos realizados oral- X

mente.
5 Compreende quando ouve sobre preferén- X

cias.

Compreende quando ouve informacgdes sobre X
6 |tema/ assunto/ topico abordado em sala de
aula.

Necessita de recursos ndo verbais tais como X
7 | gestos e expressao facial, para que com-
preenda instrucdes dadas pelo professor.

8 | Compreende as histdrias que ouve. X
9 | Responde perguntas pessoais basicas. X
10 Utiliza recursos lexicais apropriados aos obje- X
tivos de aprendizagem durante as interagdes.
11 Cumprimenta e despede-se oralmente do X
professor e/ou de outros alunos.
12 Responde oralmente, de forma adequada, as X
perguntas feitas pelo professor.
Comunica-se oralmente em LI sem o apoio X
13
da L1.
14 | Fala sobre seus gostos e preferéncias. X
Faz perguntas relacionadas as suas necessi- X
15 -
dades basicas.
16 | Pronuncia as palavras de forma inteligivel. X
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Utiliza estruturas adequadas aos objetivos de

17 |aprendizagem para expressar-se oralmente
em LI

18 Participa oralmente das producgdes de texto X
coletivas.

19 Reconhece vocabuldrios escritos estudados X
relacionados aos objetivos de aprendizagem.

20 Relaciona o vocabulario escrito a imagem X
exposta.

21 | Copia e/ou escreve palavras em LI. X

22 Prf)cura r.esolver problemas por seus pro- X
prios meios.

23 Defende seus pontos de vista frente a situa- X
¢do de oposigao.

24 Respeita e escuta os outros na resolucdo do
trabalho.

25 Participa ativamente das atividades em gru-
po.

26 Aceita criticas necessarias feitas pelo profes-
sor e/ou colega.

27 | Espera sua vez para opinar.

28 | Usa palavras de cortesia. X

29 Interage apropriadamente com os colegas e/ X
ou professor.

30 |Questiona pontos que ndo compreende. X

31 Representa, por meio de ilustracdes, as his- X
torias ouvidas.

32 Realiza atividades de pintar, amassar, rasgar, X
recortar, colar e modelar.
Participa ativamente das brincadeiras pro- X

33 | postas (como correr, pegar, pular, esconder,
entre outras).

34 | Demonstra organizagao espacial.

35 Demonstra autonomia ao realizar suas ativi- X

dades.

Fonte: as autoras com base em Portugal (2010) e Barbosa (2014)

PD redigido a partir da pilotagem da GCAN:
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Quadro 3- PD redigido a partir da pilotagem da GCAN

O aluno atinge os objetivos de aprendizagem propostos para o nivel ao qual se encontra. Reconhece
perguntas bdsicas feitas oralmente, tais com.o How are you?, What’s your name?, além disso, compreende
instrugdes orais e cumprimentos, respondendo-os oralmente, utilizando recursos lexicais em lingua inglesa
parcialmente apropriados aos objetivos de aprendizagem, além disso, sua prondncia é parcialmente inte-
ligivel, ou seja, comete alguns erros em sua pronuncia. Em alguns momentos, durante sua produg¢do oral,
apoia-se em sua lingua primeira. Encontra- se em desenvolvimento da habilidade de compreensdo oral e,
por isto, ao ouvir sobre preferéncias e/ou informagées relacionadas aos membros da familia e/ou histdrias,
é necessdria a utilizagdo de recursos ndo verbais (gestos e expressdo facial) para que haja compreenséo, no
entanto, estes recursos ndo sdo prejudiciais a aprendizagem de LI.

Em relagdo a sua produgdo oral, é necessdrio o auxilio do professor para que o aluno elabore per-
guntas relacionadas as suas necessidades bdsicas, tais como can | drink water? (posso beber dgua?), o que
demonstra lacunas ao utilizar estruturas complexas na produgdo oral de LI, no entanto, esta habilidade estd
em processo de desenvolvimento.

Quanto a compreensdo e produgdo escrita, o aluno ainda estd em processo de alfabetizacGo em sua
lingua primeira, mas, ja é capaz de reconhecer pequenos vocabuldrios escritos, tais como school, park, ani-
mals, elephant, lion, zebra, name, date. E capaz de relacionar estes vocabuldrios & sua respectiva imagem
e, consegue copid-los corretamente. Participa das produg¢des de texto coletivas utilizando vocabuldrios em LI
com o apoio da lingua primeira e, interage com alunos e professores.

Sobre seu desenvolvimento social, o aluno, procura resolver seus problemas por seus préprios meios,
defendendo seus pontos de vista frente a situagées de oposicdo, tanto dos amigos, como do professor, entre-
tanto, ndo respeita e/ou escuta os amigos durante a resolugdo dos trabalhos, querendo sempre que preva-
leca sua opinido. Participa das atividades e brincadeiras em grupo, entretanto, quando perde (um jogo, por
exemplo) ndo quer mais

participar. Demonstra dificuldade em aceitar criticas necessdrias feitas pelo professor e/ou colegas e, esperar
sua vez para opinar, sendo necessdria assim, a intervengdo do professor.

O aluno, durante as aulas de LI, utiliza palavras de cortesia, tais como: com licenga, por favor e obriga-
do (a). Ao sentir necessidade, questiona vocabuldrios e enunciados que ndo compreende, além disso, é capaz
de representar, por meio de ilustragdes, as historias que ouve de forma linear.

No que se refere ao desenvolvimento motor, realiza as atividades de pintar, amassar, rasgar, recortar,
colar e modelar, as quais referem-se a sua coordenag¢éGo motora fina, bem como as atividades de correr, pe-
gar, pular e esconder, as quais referem-se a sua coordenagcdo motora grossa, demonstrando assim, o desen-
volvimento esperado para sua faixa etdria. Por fim, demonstra autonomia ao realizar suas atividades, mas,
ainda é necessdrio o auxilio do professor para que se organize em seu proprio espaco.

Fonte: as autoras

No PD exposto no Quadro 3, mantivemo-nos fiéis aos critérios contidos na GCAN e, por este
motivo, trazemos no parecer o relato concernente ao desenvolvimento linguistico, motor e social
da crianga. Deste modo, é possivel relatar aos pais e/ou responsaveis e a escola a aprendizagem e o

desenvolvimento da crianga em sua totalidade.

5 RESULTADOS OBTIDOS

Esta pesquisa objetivou propor uma grade de critérios de avaliacdo norteadora como
um possivel instrumento de registro da observacdo das aulas e, posteriormente, um instrumento
orientador no processo de redacdo dos PDs de aprendizagem de LIC. E importante destacar que,
embora a GCAN tenha sido produzida para suprir uma necessidade do contexto de pesquisa, ou seja,
primeiro ano do ensino fundamental |, o instrumento pode ser utilizado nas etapas da educacdo
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infantil, basta que o professor avalie os critérios que sejam pertinentes ao seu planejamento.

Apds a pilotagem da GCAN (Quadro 2) foi possivel redigir um PD da aprendizagem de LI
(Quadro 3) claro, compreensivel, confiavel e valido, sem desconsiderar o desenvolvimento social,
motor, afetivo e social da crianga, os quais sdo igualmente importantes no processo de ensino e
de aprendizagem de LIC, posto que, em funcdo da faixa etdria, estdo em desenvolvimento. Isto foi
possivel, pois foram seguidos critérios de avaliagdo alinhados ao desenvolvimento global da crianca.

Retomando o principal objetivo desta pesquisa, a proposicdo de uma grade de critérios
de avaliacdo norteadores, a qual denominamos GCAN, para auxiliar na redacdo de PD, informamos
gue este é um instrumento valido no registro da aprendizagem e do desenvolvimento, pois pode
ser utilizada também como instrumento de orientagdo na pratica de redigir PD da aprendizagem
contemplando, ndo apenas um ou outro aspecto do desenvolvimento, mas o desenvolvimento global
da crianga, ou seja, linguistico, social, afetivo, motor e cognitivo.

No que tange a avaliacdo em si, entendemos que a GCAN possibilita ao professor um processo
de avaliagcdo mais justo, vélido e confidvel e, além disso viabiliza a avaliagdo formativa e continuada.

Este trabalho contribuiu para o aprimoramento de nossa pratica docente, especialmente na
nossa concepcao de avaliacdo, pois o aporte tedrico, sob o qual nos abrigamos, levou-nos a considerar
aspectos fundamentais que devem estar presentes nos momentos da avaliagao.

Esperamos que este trabalho possa minimizar a lacuna em relagdo a pesquisas na area de
avaliacdo no contexto de LIC, além disso, aspiramos que outros instrumentos de avaliagdo e registro
sejam desenvolvidos e utilizados, tendo em vista a dificuldade que muitos professores tém em avaliar

e/ou sistematizar os resultados.
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de pds-doutorado em Diddtica das Linguas pela Universidade de Genebra UNIGE (2013); na UNB
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Estado de Mato Grosso na area de Lingua Inglesa e atua nas disciplinas de Lingua Inglesa, Linguistica
Aplicada e de Metodologia de Ensino de Lingua Inglesa para Criancas na graduacdo de Letras. Na
pos-graduagdo stricto sensu, atua como professora e orienta pesquisas no Programa de Pés-Graduagdo
em Letras — Mestrado Académico. Foi Coordenadora de Area do PIBID/UNEMAT, Subprojeto de
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